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1. Pismo Zarzadu

Szanowni Akcjonariusze i Inwestorzy,
Przekazujemy jednostkowy raport kwartalny spotki za IV kwartat 2012 roku.

Jeste$my niezmiernie dumni z sukcesu gry Real BoxingTM. Byt to najbardziej oczekiwany, a
zarowno obdarzony przez nas specjalng uwagay tytut. Stworzylismy, wypromowalismy i
wprowadzilismy do sprzedazy nowag marke, o globalnym potencjale i szerokich
perspektywach ekspans;ji.

Real Boxing trafit do sprzedazy w sklepie Apple AppStore 15 listopada, w dniu premiery
uzyskujgc ,Editors’ Choice”, najwieksze wyrdznienie oraz pakiet szerokiej promocji
bezposrednio w kanale sprzedazy.

W trakcie akcji promocyjnej B
publikacji zarowno w mg
trafita na szczyty li
sportowych w bli

enzji, oraz setki
ego poczatku,
ptowce gier

W  zwigzku z kowaniami
postanowilig : ncentrowac swq ania przede
wszystkim Z g ze 1ep 2 ploata pierwszych llI
kwartatach : ¢ lo sprzedazy kolejne e sprzetowe gry

Real Boxing 3 marke. Bedziemy
intensyfikows Oraz z rozwojem wiasnej
technologii.

Zgodnie z zatozeniami suk OZy1 sie na wyniki Spotki. IV kwartat 2012 r. byt
najlepszym kwartatem pod wzgledem wynikow w catej historii Spétki. Przychody wyniosty
niemal 2,4 min zt i byty o ponad 113% wyzsze niz w analogicznym okresie roku ubiegtego.
Wskaznik EBITDA wzrdst o blisko 20% i wynidst 769 tys. zt. Omawiany okres Spodtka
zakonczyta zyskiem netto na poziomie 492 tys. zt. Intencjg Zarzadu jest by 2013 rok
zakonczy¢ dwucyfrowym wzrostem przychodow i zyskéw Spofki.

W chwili obecnej uwazamy, ze Spétka znajduje sie na najkorzystniejszym etapie rozwoju w
dotychczasowej swojej historii i jestesmy przekonani o szansie biznesowej, ktéra stoi przed
nami w 2013 roku. Podejmujgc wszelkie decyzje, za nasz najwazniejszy cel uwazamy
budowanie wzrostu wartosci Spétki w dtugofalowej perspektywie. Informujemy réwniez, iz
zgodnie z politykg wyptaty dywidendy, o ktdrej informowano w ostatnim Dokumencie
Informacyjnym, nie przewidujemy wyptaty dywidendy z zysku netto wypracowanego w 2012
r.
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W tym miejscu chcieliby$my ztozy¢ podziekowania wszystkim, ktérzy zdecydowali sie nam
zaufac oraz powierzyli Spotce swoj kapitat. Zapraszamy do zapoznania sie z raportem za IV
kwartat 2012 roku.

W imieniu Zarzadu

\
(7 \J}?Jm‘&\x/ 'N k\(l&\'v\

L
Remigiusz Koscielny Jarostaw Wojczakowski
Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu

2. Podstawowe informacje o Spéice

Firma:
Siedziba:
Adres:
Telefon:
Faks:
Adres poczty elektroniczne;j: |
Strona internetowa:
NIP:

Regon:

KRS:

Sad rejestrowy:
Data rejestracji:

Vivid Games S.A. to |€ lezaleznych studiéw deweloperskich w
Europie. Spotka zajmuje sie produkcjg oraz publikowaniem najwyzszej jakosSci gier na
telefony Smartphone, oraz konsole przenosne, ktdére stanowig najbardziej dynamicznie
rozwijajacy sie sektor rynku gier komputerowych. Dziatalnos¢ pod marka Vivid Games
prowadzona jest od 2006 r. W trakcie kilkuletniej obecnosci na rynku, Spétka zrealizowata
blisko 200 réznorodnych projektdw z przeznaczeniem na wiele platform sprzetowych.

Spétka jest licencjonowanym partnerem Sony, Apple oraz Nintendo, dzieki czemu ma
mozliwo$¢ projektowania i wydawania gier na konsole i urzagdzenia tych producentéow (m.in.
Apple iPhone, Apple iPad, Sony PlayStation 3, Sony PlayStation Portable, Sony PlayStation
Vita). Oprdcz tego Vivid Games tworzy gry na platformy otwarte, np. Android czy Blackberry.

W 2012r. Spétka rozpoczeta realizacje planu polegajgcego na intensyfikacji dziatan
zwigzanych z produkcjg i dystrybucjg wtasnych marek. W czerwcu 2012 r. odbyt sie debiut
Spétki na alternatywnym systemie obrotu NewConnect prowadzonym przez Gietde Papierow
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Wartosciowych w Warszawie S.A. W ofercie prywatnej Spétka pozyskata blisko 3 min zi.
Jednym z gtéwnych akcjonariuszy Spotki zostat fundusz Giza Polish Ventures, ktory objat
19,8% akcji.

Siedziba Spotki zlokalizowana jest w Bydgoszczy, od pazdziernika 2011 r. Spétka posiada
drugie studio projektowe w todzi, a ponadto dysponuje oddziatem handlowym w Londynie.

Kapitat zaktadowy wynosi obecnie 2 530 000 PLN i dzieli sie na 16 500 000 akcji zwyktych na

okaziciela serii A oraz 8 800 000 akcji zwyktych na okaziciela serii B, o wartosci nominalnej
0,10 zt kazda akcja.

2.1Sktad Zarzadu

Data rozpoczecia Data zakonczenia
obecnej kadencji obecnej kadencji

Imie i Nazwisko Funkcja

Remigiusz Rudolf Koscielny

Jarostaw Wojczako

Tabela.1. Sktad Zarzad

2.2 Sktad

Data rozpoczecia Data zakornczenia

Imie i Nazwisko Funkcja . .. . -
1§ I Nazw! un« obecnej kadencji obecnej kadencji

Marcin Duszynski 2012r. 19 lutego 2017 r.

Cztonek Rady

Piotr Szczeszek . 20 lutego 2012 . 19 lutego 2017 r.
Nadzorczej
Cztonek Rad
Paul Bragiel zionekna .y 29 lutego 2012 . 28 lutego 2017 r.
Nadzorczej
Cztonek Rad
Tomasz Muchalski zionekna .y 29 lutego 2012 . 28 lutego 2017 r.
Nadzorczej
Cztonek Rad
Marek Borzestowski zionekna .y 3 pazdziernika 2012 r. 2 pazdziernika 2017 r.
Nadzorczej

Tabela.2. Sktad Rady Nadzorczej na dzien 14.02.2013 r.
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3. Wybrane jednostkowe dane finansowe Spéftki
3.1 Rachunek Zyskow i Strat
Wybrane dane finansowe z Za okres:
Rachunku Zyskow i Strat (w PLN) 01.10.2012 01.10.2011 01.01.2012 01.01.2011
31.12.2012 31.12.2011 31.12.2012 31.12.2011
Przychody netto ze sprzedazy i
. A 2.399.634,52 1.123.213,39 4.869.354,33 2.422.445,91
zréwnane z nimi
Zysk/strata ze sprzedazy 684.910,08 613.195,81 485.089,21 428.046,35
Zysk/strata na dziatalnosci
L. 694.911,08 615.597,28 495.536,05 377.293,58
operacyjnej
Amortyzacja 74.660,37 94,59 424.110,28 205.115,58
EBITDA** 582.409,16

Zysk brutto na dziatalnosgi
gospodarczej

Zysk brutto

Zysk netto

* W tym zmiana
** EBITDA = zysK

3.2 Bilans

Wybrane dane finansowe z Bilansu (w PLN)

608.320,86

372.682,02

372.682,02

228.283,02

Stan na dzien:

31.12.2012 31.12.2011
Aktywa trwate 462.035,57 518.151,83
Rzeczowe aktywa trwate 335.001,88 163.252,09
Naleznosci dtugoterminowe - -
Aktywa obrotowe 4.616.585,07 | 11.614.127,53
Naleznosci krotkoterminowe 2.106.517,06 758.026,08
Srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne 115.275,94 113.282,96
Kapitat wiasny 4.950.240,30 1.938.283,02
Zobowigzania dtugoterminowe - -
Zobowigzania krétkoterminowe 308.380,34 177.484,34
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4. Czynniki i zdarzenia majgce wplyw na osiggniete przez Spétke wyniki
finansowe w IV kwartale 2012 r.— komentarz Zarzgdu

W IV kwartale 2012 r. przychody Spotki wyniosty 2,39 min PLN i byty wieksze o blisko 113% w
stosunku do IV kwartatu roku 2011 (1,12 min PLN). Przychody w ujeciu narastajagcym za 4
kwartaty 2012 r. wyniosty 4,87 min PLN i byty o 101,2% wyzisze w porédwnaniu do
przychoddéw w analogicznym okresie 2011 r. (2,42 min PLN).

Spétka otrzymata juz wszystkie istotne raporty sprzedazy za caty rok 2012, dzieki czemu dane
finansowe za IV kwartat br. obejmujg sprzedaz we wszystkich kanatach dystrybucji do korca
2012 roku, witacznie z grudniem 2012 r.

Dominujacymi pozycjami w przychodach Spoétki w tym okresie byly opfaty licencyjne ze
sprzedazy gier w kanatach sprzedazy Apple App Google Play. Tytutem, ktory
wygenerowat najwyzsze przychody zg je byt Real Boxing na
platformie Apple i0OS. W ane zostaty na
wszystkich platformach y roku 2012 w
ilosci okoto 5 min. rytania oraz

obszarze

Publikacja g
15 listopada zekiwany tytut Spotki, gra
Real BoxingTM. J ajwyzsze wyrdznienie w sklepie
iTunes- Apple Editors g dobrg promocje w wiekszosci krajow na
$wiecie. Mimo wysokiej ceny - $4.99 za sztuke - w raportowanym okresie sprzedanych
zostato ponad 150.000 egzemplarzy.
Dziatania promocyjne rozpoczete zostaty juz w sierpniu 2012 r. podczas targéw Gamescom,
podczas ktérych ukazata sie pierwsza informacja na temat gry, punkt kulminacyjny osiggajac
w trakcie premiery. Gra otrzymata dziesigtki korzystnych recenzji oraz nagrdéd, oraz setki
publikacji zaréwno w internecie, jak i mediach tradycyjnych. Informacje o grze pojawity sie
m.in. w brytyjskich gazetach The Guardian, Sunday Times, czy niemieckim Bild. Dziatania te
nie tylko wptynety korzystnie na sprzedaz, ale wykreowaty Spotke jako firme, ktora jest w
stanie wyprodukowac¢ produkt o jakosci gier z konsoli na platformach mobilnych. Ponizej
prezentujemy tylko niektére z recenzji i publikacji:

* 5/5 (148apps), http://www.knowyourapps.com/reviews/real-boxing-ipad-review-console-quality-

visuals-on-ios/
* 4.5/5(148Apps), http://www.148apps.com/reviews/real-boxing-review/

VIVID GAMES UK VIVID GAMES HQ VIVID GAMES LODZ
93-95 Gloucester Place Slowackiego 1 Orla 23/6
London W1U 6JQ 85008 Bydgoszcz 90317 Lodz
UNITED KINGDOM POLAND POLAND
+44 7889 778365 +48 52 3215728 +48 42 2071848

www.vividgames.com 7



VIVIDGAMES
E X C ELLENTCE I N DI G I T AL

* 10/10 (LowdowMag), http://lowdownmag.com/real-boxing/

* 4/5 (Touchgen), http://www.touchgen.net/real-boxing-review

* 5/5(AppsOnTapp), http://www.appsontapp.com/real-boxing/

* 9.5/10 (AppStoreArcade), http://www.appstorearcade.com/2012/11/15/real-boxing/

* 4.5/5 (Toucharcade), http://toucharcade.com/2012/11/14/real-boxing-review/

* 4.5/5 (AppSmile), http://www.appsmile.com/2012/11/24/real-boxing-review/

* 5/5 (AppGamers), http://www.appgamers.de/real-boxing-erstmals-nur-089-euro/

e 5/5 (NineOverTen), http://www.nineoverten.com/2012/12/06/real-boxing-ios-game-review-a-
real-champ-in-the-ring/

* 8.5/10 (GamedZilla), http://gamezilla.komputerswiat.pl/recenzje/2012/11/recenzja-real-boxing-ios

* 7.5/10 (TechGenius), http://www.techgenius.it/39853/real-boxing-per-ios-recensione/

* 45/5 (Tablety.pl), http://www.tablety.pl/apple_ios/gry-na-ipada/real-boxing-recenzja-gry-na-

ipada/
* 4+ (Antyapps), http://antyapps.pl/real-boxing
e 9/10 (Komérkomania), 1/24/real-boxing-polska-

superprodukcja-recenzja

5.5/6 (Gry na phog

° i prestizowe Techcrunch,
8890 f-20

://bestappe

Dp Ever, http

~asp?c=46677&srch=real+boxing

W toku kampanii promocyjnej, ukazato sie wiele informacji i publikacji na temat
rewolucyjnego systemu sterowania gestami V-Motion, a Post Mortem projektu

opublikowane zostato w prestizowym magazynie Gamasutra:
http://www.gamasutra.com/view/feature/185085/postmortem_vivid_games_real .php

Z petng informacjg dotyczaca obecnosci gry Real Boxing w mediach zapoznac sie mozna pod
tym adresem: http://snack.to/ftjOvimk

Po premierze, w listopadzie i grudniu 2012 r. ukazato sie kilka aktualizacji wprowadzajgcych
nowg zawartos$¢, jak réwniez poprawiajgcych istniejgce btedy. W kolejnych kwartatach 2013
r. pojawig sie co najmniej dwie duze aktualizacje wprowadzajgce nowe areny, tryby gry i
zawodnikdéw. Wsparcie takie jest niezwykle istotne aby podtrzymaé zainteresowanie
mediow, jak réwniez zadowoli¢ graczy, a tym samym utrzymaé wysokg sprzedaz na
przestrzeni wielu miesiecy po premierze.
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Wsparcie firmy Apple, oraz wiele bardzo korzystnych recenzji i publikacji to fundament
rozwoju marki, ktéry Spoétka bedzie wykorzystywaé w przysztosci. Pierwszym krokiem na tej
drodze byto nawigzanie wspodtpracy z firmg NVidia, ktéra zaprezentowata Real Boxing na
swoim pokazie nowych procesoréw i konsoli Shield podczas targéw CES w Las Vegas. Tym
samym Real Boxing stat sie jednym ze startowych i flagowych tytutdw nowej platformy.

Zapraszamy do zapoznania sie z materiatem video:
http://www.youtube.com/watch?v=p1ICcWDpD7M&feature=share&list=PL93F819821D91B763

Rozpoczecie prac produkcyjnych gry Real Boxing dla kolejnych platform sprzetowych.

W listopadzie 2012 r. rozpoczety sie prace produkcyjne zwigzane z produkcjg gry Real Boxing
na platforme Android. Dzieki temu, juz na poczatku stycznia firma NVIDIA zaprezentowata
tytut na swojej nowej, dziatajgcej na tym wtasnie systemie operacyjnym konsoli do gier
Shield. W grudniu rozpoczety sie rowniczas igzane z rozpoczeciem
produkcji na konsole przenosna

Publikacja gry BM,

mozliwosci
graczom na
aby moc sie
ana byta przez
zostato 180.000

rozgrywki.
wykonywa

dzieli¢ ze z dni po premierze gra p

* 4/5 (148apps), http s Mews/bmx-jam-review/
* 80/100 (FFG), http://www.familyfriendlygaming.com/Reviews/2012/BMX%20Jam.htm|

* 4/5 (FanAppic), http://fanappic.com/bmx-jam-ready-for-some-fast-paced-bunny-hopping/
* 4/6 (AppGemeinde), http://www.appgemeinde.de/2012/review-bmx-jam/

* 9/10 (Lowdown Mag), http://lowdownmag.com/bmx-jam/

* 5.5/6 (GryNaFony), http://www.gry-na-fony.pl/recenzje/bmx-jam

* 4.5/5 (AppCraver), http://www.appcraver.com/app-news/bmx-jam-races-onto-the-app-store-for-
iphone-ipad-and-ipod-touch/

W planach rozwoju tej marki gry jest m. in. publikacja w kanale Blackberry App World,
kampanie promocyjne w sklepie Apple AppStore, wprowadzenie dodatkowych Zrédet
przychodu w postaci reklam, oraz utworzenie mozliwej wersji dla systemu Android.
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Publikacja gry GYRO na platformie iOS, Google Play, Amazon Apps oraz Samsung App
Store.

25 pazdziernika 2012 r. swojg premiere w sklepie Apple AppStore miata pierwsza gra
zewnetrznego studia opublikowana przez Emitenta. Gra dystrybuowana jest w modelu
Freemium w sklepach Apple AppStore, Google Play, Amazon Apps oraz Samsung App Store
uzyskujgc do dnia publikacji Raportu 650.000 pobran.

Gra Gyro doceniona zostata zaréwno przez graczy uzyskujgc w sklepie Google Play ocene 4.6
bazujgc na ponad 12.500 ocenach graczy, jak rowniez serwisy internetowe:

* 4.8/5 (Androidtapp), http://www.androidtapp.com/gyro/

* 4.5/5 (Androidspin), http://androidspin.com/2012/06/11/game-review-gyro/

* 4/5 (Androidgamesreview), http://www.androidgamesreview.com/2012/06/gyro-submachine-

factory-android-games/
* 4/5 (148Apps), http://www.148appses
* 7.4/10 (GamecChica), htia

check-out-our-review-jg

is-now-free-for-a-day-

Persja 2.0, a takze kamg mocyjne w

gvch niz oczekiwano produkcyjnych
ami wydawniczo-
promocyjny ier czesci produktéw
przeznaczonyc wartale 2012 r. na kolejne
okresy:

* premiera gry Ski §70Na zostata na styczen 2013 r. ze wzgledu na
znacznie lepsze mozhwosu promocji niz w okresie Swigtecznym. Dodatkowy czas
wykorzystany zostat na dopracowanie produktu. W pierwszym tygodniu sprzedazy,
sprzedanych zostato 50.000 egzemplarzy gry, a naktad finansowy zwigzany z
produkcjg zwrdcit sie., co potwierdza poprawnos¢ tej decyzji Zarzadu.

* premiera gry BRIGHT przeznaczonej na platforme Sony PlayStation Vita, w zwigzku z
koniecznos$cig zaangazowania wiekszych zasobdw przy projekcie Real Boxing, oraz
niekorzystnym w Swietle wydania nowej marki w sklepie PlayStation Network w
okresie swigtecznym, przetozona zostata na okres wakacji 2013 r.

* premiera gry Speedball 2 Evolution dla systeméw PC oraz Mac po uzgodnieniach z
platformg Steam przeniesiona zostata na | kwartat 2013 r.
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Vivid Games zatozycielem Krajowej Izby Gospodarki Cyfrowej.

Emitent zostat jednym z zatozycieli Krajowej lzby Gospodarki Cyfrowej, ktoérej zjazd
zatozycielski odbyt sie w dniu 8 listopada 2012 r. Nowa lzba zostata powofana przez 154
instytucje i podmioty gospodarcze, a ideg jej powotania byta m.in. cheé reprezentowania i
wspierania intereséw gospodarczych firm zwigzanych z rynkiem gospodarki cyfrowej w
Polsce. Izba bedzie gromadzita nowe, ,mtode" podmioty gospodarcze, ktére chcg mieé
wptyw na dzisiejszy obraz polskiego przedsiebiorcy w dobie gospodarki cyfrowe;.

Strategia rozwoju na 2013 rok.

Przez IV kwartat Spdtka obserwowata i analizowata zaréwno zachowanie rynku mobilnego
jak i dane sprzedazy i zachowania uzytkownikédw sptywajgce z autorskich aplikacji.
Na ich bazie Emitent podjat decyzje o modyfikacji strategii rozwoju na rok 2013 o czym
Emitent informowat w ujeciu ogdlnym_u 013 z dnia 9 stycznia
br. W zwigzku z sukcesem gry Be soka sprzedaz na
pierwszej platformie, jaj producenta
produktéow o wysoki zystaniu tej
szansy i skupieniu

Iz uzyty w Real Boxing silnik Unreal

osiggniecie |€

Engine 3;

* dziatan promocyjnych obejmujgcych zaréwno premiery nowych gier, samg Spotke,
jak i zakrojone na wiekszg skale kampanie marketingowe, czy tez uczestnictwo Spotki

i jej produktéw na tragach i konferencjach.

6. Stanowisko Zarzagdu odnosnie do mozliwosci zrealizowania publikowanych
prognoz wynikow na dany rok w Swietle wynikdw zaprezentowanych w
raporcie kwartalnym

Zgodnie z prognozami zamieszczonymi w Dokumencie Informacyjnym Spétka zamierzata w
2012 r. wypracowac 4,7 min zt przychodéw ze sprzedazy i 0,7 min zt zysku netto. Ponad
dwukrotny planowany wzrost przychoddw i ponad trzykrotny wzrost zysku netto uwzgledniat
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przewidywane wptywy ze sprzedazy gry Real Boxing na urzadzenia mobilne z systemem iOS
w IV kwartale 2012 r.

W ocenie Zarzadu przychody ze sprzedazy, ktdre narastajgco po czterech kwartatach 2012 r.
wyniosty blisko 4,9 min zt s3 zgodne z oczekiwaniami. Premiera Real Boxing odbyta sie w
pofowie listopada 2012 r., a jej sprzedaz miata wptyw na wyniki tylko przez 6 ostatnich
tygodni minionego roku z uwzglednieniem upustéw cenowych zwigzanych z okresem
Swigtecznym.

Zgodnie z zatozeniami, gros przychoddw zwigzanych ze sprzedazg Real Boxing znajdzie
odzwierciedlenie w wynikach roku 2013. Bedzie sie to wigzato sie z kolejnymi premierami gry
na urzadzenia wykorzystujgce system Android oraz platforme Sony PlayStation Vita, a takze z
dalszg sprzedazg na urzadzenia iPhone, iPad i iPod. Dodatkowo warto nadmieni¢, iz koszty
zwigzane z produkcjg gry na kolejne platformy sprzetowe, oraz wsparciem juz obecnych
bedg stosunkowo niskie, pozwalajgc uzyskac znaczgco wyzszg niz w 2012 roku marze EBITDA
na tym produkcie.

Zgodny z zatozeniami Za na zysk netto
Spoétki w 2012 r. W I
poprzednich okre
narastajgco zy.

poziomie ne j dazy Spotki
plasowane j i, zwtaszcza
ZwWigzanym v na promocje
firmy i zatn niejszyty wynik
netto o ok.

W opinii Zarzg® = Spotki przyniosg wymierne
efekty juz w 201 W wynikach Spotki. Obecny poziom
zatrudnienia jest wystarcZajge Ktualnej strategii Spotki (zaprezentowanej w
Dokumencie Informacyjnym z dnia 24 maja 2012 r.) zaktadajacej koncentracje na tytutach
autorskich. Rezygnacja z dziatalnosci na zlecenie pozwolita przekierowaé¢ znaczace zasoby
osobowe do prac nad duzymi tytutami wtasnymi. Oznacza to ze Spdtka nie musi zwiekszac
zatrudnienia, jednoczes$nie spodziewajgc sie wiekszych wptywoéw z tytutu produkcji wiasnej
niz mogfaby uzyska¢ z prac na zlecenie. Efekty przynosi réwniez zintensyfikowana
ubiegtoroczna kampania promocyjna zaréwno na poziomie B2B (partnerstwa z Apple, Sony,
Nvidia) jak i B2C (wieksza rozpoznawalnos¢ Spotki i sprzedaz do odbiorcy koricowego).

Spodtka nie planuje publikowania prognoz finansowych na koniec 2013 roku, niemniej jednak
informuje, ze w kolejnych okresach Spotka bedzie ponosi¢ naktady na realizacje dziatan
zgodnie ze zmodyfikowang strategig rozwoju (o ktérej Emitent informowat w ujeciu ogélnym
w raporcie biezgcym EBI nr 2/2013 z dnia 9 stycznia br.). Gtdwnymi obszarami dziatarn Spétki
w tym zakresie bedzie: produkcja nowych gier, naktady zwigzane z promocja produktdw oraz
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Spotki, jak rowniez dziatania zwigzane z rozwojem wtasnej technologii V-TECH.
Kolejne spodziewane wydarzenia w 2013 r. to:
* publikacja gry Ski Jumping Pro na platformie iOS miata miejsce 31 stycznia 2013;
* publikacja gry Real Boxing na platformie Android w sklepach Google Play oraz
Tegrazone w marcu 2013;
* publikacja gry Speedball 2 Evolution na platforme PC i Mac w sklepie Steam w |
kwartale 2013;
* publikacja gry Real Boxing na platformie PlayStation Vita w Il kwartale 2013;
* publikacja gry BRIGHT na platformie PlayStation Vita w IIl kwartale 2013;
* publikacja autorskiej gry Jona Hare WORD EXPLORER w Il kwartale 2013;
* stworzenie i publikacja duzej marki Vivid Games w IV kwartale 2013;
* intensyfikacja dziatan wydawniczych;
* intensyfikacja dziatan marketingowych ZW|azanych z publlkaqa gier Spotki;
* kontynuacja prac zwigzanych z rozwoj i o

7. Wskazanie jedpg nitenta na

Na dzien sp iniej i : nta wchodzi
jedna spoét d Games S.A
posiada 10

8. W przypat #pitatowq i nie sporzadza

skonsolidowanych : gnmsowych - wskazanie przyczyn
niesporzadzania takich sprawozdan

Na podstawie art. 58 Ustawy o rachunkowosci Zarzad stwierdza, iz Vivid Games S.A. nie ma
obowigzku sporzadzania sprawozdania skonsolidowanego, gdyz dane finansowe jednostki
zaleznej sg nieistotne dla realizacji obowigzku okreslonego w art. 4 ust.1 Ustawy.

Dziatalnos¢ operacyjna spotki zaleznej polega na posredniczeniu w przedmiocie dystrybucji
licencji gier mobilnych dla spétki dominujacej, w zwigzku z czym jej przychody zréwnane s3
ze sprzedazg wykazang dla tego podmiotu w spétce dominujgcej. Spétka zalezna nie
wykazuje zysku z tytutu omawianych transakcji, a dodatkowe koszty ponoszone przez
spotke zalezng sg marginalne.

Spotka nie sporzadza sprawozdania skonsolidowanego réwniez na podstawie art.56 ustawy o
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rachunkowosci poniewaz:

- taczne srednioroczne zatrudnienie w przeliczeniu na petne etaty nie przekroczyto 250 oséb,
- taczna suma bilansowa w walucie polskiej nie przekracza 7.500.00 euro

- taczne przychody netto ze sprzedazy produktéw i towardw oraz operacji finansowych w
walucie polskiej nie przekroczyty réwnowartosci 15.000.000,00 euro.

9. Informacja o strukturze akcjonariatu Emitenta, ze wskazaniem
akcjonariuszy posiadajacych, na dzien sporzadzenia Raportu, co najmniej 5%
gtoséw na walnym zgromadzeniu

Pozostali
akcjonariusze

16,20%

Remigiusz Koscielny

32,12%

\

Jarostaw Wojczakowski

32,12%

#omieri Akcjonariuszy)

Akcjonariusz Seria | Liczba akcji Proc. akgji Liczba glosow | Proc. gtoséw
Remigiusz Rudolf Koscielny A 8126 250 32,12% 8 126 250 32,12%
Jarostaw Wojczakowski A 8126 250 32,12% 8126 250 32,12%
GPV I Sp. z 0.0. S.K.A B 4949 175 19,56% 4949 175 19,56%
Pozostali B 4 098 325 16,20% 4098 325 16,20%
tacznie AiB | 25300000 100,00% 25300 000 100,00%

Tabela.3.Akcjonariusze posiadajacy, na dzieri 14.02.2013 r., co najmniej 5% gtosdw na Walnym Zgromadzeniu.
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10. Oswiadczenie Zarzadu dotyczgce informacji zawartych w niniejszym
raporcie

Zarzad Vivid Games S.A. oswiadcza, ze wediug jego najlepszej wiedzy, przedstawione
wybrane dane finansowe Spétki zawarte w raporcie za IV kwartat 2012 r. oraz dane
porownywalne za analogiczny kwartat poprzedniego roku obrotowego i dane finansowe
narastajgco w roku obrotowym 2012 r. oraz w roku poprzednim sporzgdzone zostaty zgodnie
z przepisami obowigzujacymi Spoétke oraz, ze informacje dotyczace dziatalnosci Spotki w
okresie objetym raportem przedstawiajg prawdziwy obraz rozwoju i osiggnieé oraz sytuacji
Vivid Games S.A.

W imieniu Zar

()

I\ /

Jarostaw Wojcz
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