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I. PISMO ZARZĄDU  

 

 

Szanowni Akcjonariusze i Inwestorzy, 

 

Przedstawiamy Państwu jednostkowy raport kwartalny za pierwszy kwartał 2013 roku.  

Od początku bieżącego roku, czyli począwszy od niniejszego raportu, postanowiliśmy 

prezentować w raportach kwartalnych pełniejsze dane finansowe Spółki, wykraczając poza ramy 

wyznaczone przez rynek NewConnect. Chcemy, aby w ten sposób nasze działania były jeszcze 

bardziej przejrzyste i czytelne. Mamy nadzieję, że pozwoli to na głębszą analizę działalności Spółki 

oraz ułatwi podejmowanie decyzji inwestycyjnych. 

Przed nami premiera gry Anomaly 2, kontynuacji doskonale przyjętej na całym świecie 

Anomaly Warzone Earth. Już następnego dnia po opublikowaniu niniejszego raportu Anomaly 2 trafi 

do sprzedaży w wiodących sklepach internetowych, w tym Steam czy Gamersgate. Gra dostępna 

będzie również w bezpośrednio od nas na stronie www.anomaly2game.com wraz ze specjalnym 

prezentem dla kupujących: grą Anomaly Korea w wersji dla systemu Windows. Premiera Anomaly 2 

to ważne wydarzenie dla Spółki, mające wpływ na wyniki 2013 roku. 

Dziękujemy za zaufanie, jakim nas obdarzyli Państwo powierzając Spółce swój kapitał. 

Zapraszamy do zapoznania się z raportem kwartalnym za I kwartał 2013r. 

 

 

W imieniu Zarządu, 

 

 

 

  Grzegorz Miechowski      Bartosz Brzostek      Przemysław Marszał    Michał Drozdowski  

        Prezes Zarządu          Członek Zarządu        Członek Zarządu         Członek Zarządu 

http://www.anomaly2game.com/
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II. DANE FINANSOWE 

 

Wybrane dane finansowe  

z Rachunku Zysków i Strat 

Za okres Za okres 

01.01.2013 

31.03.2013 

01.01.2012 

31.03.2012 

Przychody netto ze sprzedaży i zrównane z nimi* 1 003 758,28 968 900,00 

Przychody netto ze sprzedaży produktów  666 256,65 749 122,87 

Koszty działalności operacyjnej  943 772,99 522 559,26 

Amortyzacja 21 081,19 26 406,92 

EBITDA** 81 065,40 472 447,50 

Zysk/strata ze sprzedaży 59 985,29 446 340,74 

Pozostałe przychody operacyjne 0,00 0,88 

Pozostałe koszty operacyjne  1,08 301,04 

Zysk/strata na działalności operacyjnej 59 984,21 446 040,58 

Przychody finansowe  21,28 -17 785,20 

Koszty finansowe  -5 033,69 18,93 

Zysk brutto na działalności gospodarczej 65 039,18 428 236,45 

Wynik zdarzeń nadzwyczajnych  0,00 0,00 

Zysk brutto 65 039,19 428 236,45 

Zysk netto 57 174,18 389 452,45 

*w tym zmiana stanu produktów 

**EBITDA = Zysk na działalności operacyjnej powiększony o Amortyzację 
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Wybrane dane finansowe  

z Bilansu 

Stan na dzień: Stan na dzień: 

31.03.2013 31.03.2012 

Aktywa trwałe 82 349,08 51 029,60 

Wartości niematerialne i prawne  23 881,56 47 763,12 

Rzeczowe aktywa trwałe 5 910,52 0,00 

Należności długoterminowe 51 660,00 0,00 

Inwestycje długoterminowe  0,00 0,00 

Długoterminowe rozliczenie międzyokresowe  897,00 3 266,48 

Aktywa obrotowe 7 327 810,91 3 421 886,38 

Zapasy 2 895 943,26 1 328 904,13 

Należności krótkoterminowe 392 602,65 564 995,34 

Inwestycje krótkoterminowe  4 034 733,58 1 523 115,31 

Środki pieniężne i inne aktywa pieniężne 4 034 733,58 1 523 115,31 

Krótkoterminowe rozliczenia międzyokresowe  4 531,42 4 871,60 

   

Kapitał własny 6 971 105,92 3 258 857,86 

Kapitał podstawowy 221 719,90 191 169,90 

Należne wpłaty  na kapitał podstawowy  0,00 0,00 

Udziały(akcje) własne  0,00 0,00 

Kapitał (fundusz) zapasowy  5 347 511,51 1 616 657,72 

Kapitał (fundusz) z aktualizacji wyceny 0,00 0,00 

Pozostałe kapitały (fundusze) rezerwowe  0,00 0,00 

Zysk (strata) z lat ubiegłych  1 344 700,33 1 061 577,79 

Zysk (strata) netto  57 174,18 389 452,45 

Odpisy z zysku netto w ciągu roku obrotowego 0,00 0,00 

Zobowiązania i rezerwy na zobowiązania 439 054,07 214 058,12 

Rezerwy na zobowiązania  0,00 0,00 

Zobowiązania długoterminowe 0,00 0,00 

Zobowiązania krótkoterminowe 260 563,07 75 575,99 

Rozliczenia międzyokresowe  178 491,00 138 482,13 
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III. KOMENTARZE ZARZĄDU NA TEMAT CZYNNIKÓW I ZDARZEŃ, 

KTÓRE MIAŁY WPŁYW NA OSIĄGNIĘTE WYNIKI FINANSOWE 

 

Pierwszy kwartał 2013r. jest zbliżony do I kwartału roku 2012 pod względem przychodów. Ujemna 
różnica w zyskach wynika ze sposobu rozliczania kosztów zrealizowanych projektów. W I kwartale 
2012r. Spółka rozliczała jedynie koszty wytworzenia gry Anomaly Warzone Earth. Natomiast w I 
kwartale 2013r. rozliczana była większa ilość zrealizowanych w międzyczasie przez Spółkę gier. 

Już następnego dnia po opublikowaniu ninejszego raportu ukaże się Anomaly 2. Gra, nad którą 
zespół pracował od kilkunastu miesięcy. Będzie ona dostępna na platformy Windows, Mac OSX oraz 

Linux. Wydanie gry wpłynie istotnie na wyniki roku 2013r. 

Zarząd Spółki podtrzymuje opublikowane w raporcie bieżącym Nr 39/2011 z dnia 30 listopada 2011r. 
prognozy na rok 2013r. 

IV. OPIS DZIAŁAŃ, JAKIE W OKRESIE OBJĘTYM RAPORTEM 

PODEJMOWANE BYŁY W OBSZARZE ROZWOJU PROWADZONEJ 
DZIAŁALNOŚCI 

 

1. Promocja Anomaly Warzone Earth  

W lutym 2013 r. w europejskim PSN w ramach programu PS+ odbyła się promocja cenowa gry 

Anomaly Warzone Earth. 

2. Ogłoszenie gry Anomaly 2  

W dniu 28 lutego 2013 r. zostały podane do wiadomości publicznej pierwsze informacje na temat 
kolejnej gry tworzonej przez Spółkę - "Anomaly 2". Jest to kontynuacja pierwszego produktu 

stworzonego przez zespół i wydanego w kwietniu 2011r. 
 
Spółka planuje wydać grę w drugim kwartale 2013r. na platformy PC, Mac i Linux w przybliżonej 
cenie 15USD.  
 
Więcej informacji na temat gry można znaleźć na stronie www.anomaly2game.com oraz na 

facebook.com/anomalygame. 
 

3. Uczestnictwo w targach MWC w Barcelonie  

W miesiącu lutym 2013 r. nasz przedstawiciel uczestniczył w targach MWC (Mobile World Congress) 
w Barcelonie podczas, których wziął udział w serii spotkań biznesowych z producentami urządzeń 
mobilnych i podzespołów. 

4. Udział w CeBIT w Hanowerze  

Przedstawiciel Spółki na początku marca 2013 r. wziął udział w targach CeBIT w Hanowerze - 

największej światowej wystawie teleinformatycznej, dotyczącej oprogramowania informatycznego, 
sprzętu komputerowego i nowych technologii. Na polskim stoisku rządowym mediom jak i partnerom 
biznesowym prezentowane były wszystkie dotychczas wydane przez Spółkę produkcje. Obecność na 
targach zaowocowała nawiązaniem nowych kontaktów biznesowych. 

5. Uczestnictwo na targach PAX East w Bostonie i GDC w San Francisco  

Na koniec marca 2013 r. reprezentanci Spółki wzięli udział w jednych z największych imprez 

wystawienniczych branży gier wideo: PAX East w Bostonie oraz GDC w San Francisco. Spółka na 
swoich stoiskach prezentowała mediom jak i partnerom biznesowym zapowiedzianą już grę Anomaly 
2. Spotkania z mediami zaowocowały licznymi publikacjami na temat gier. 
 

Oto kilka przykładów:  
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PC Gamer: 

http://www.pcgamer.com/2013/02/28/anomaly-2-announced-mechs-and-multiplayer-promised-for-
tower-offence-sequel/ 
 
Game Informer: 
http://www.gameinformer.com/b/news/archive/2013/02/28/anomaly-2-bringing-more-tower-
offense-this-summer.aspx 
 

GamesRadar: 
http://www.gamesradar.com/anomaly-2-preview-its-morphin-time/ 
 
Joystiq: 
http://www.joystiq.com/2013/03/30/anomaly-2-preview-tug-o-war/ 
 

Sporo materiałów ukazało się również w formie video na popularnych kanałach w serwisie Youtube: 
 
http://youtu.be/xP0lMjEEnB8 

 
http://youtu.be/TFVgI-8XvnA 
 
Spółka kontynuuje również rozwój kanałów informacyjnych na popularnych portalach społecznych. 

Od założenia strony Anomalygame na Facebooku w lutym do dziś przybyło ponad 3 tysiące 
użytkowników: 
www.facebook.com/anomalygame 

 

6. Humble Bundle gry Anomaly Korea oraz Funky Smugglers  

W marcu 2013 r. gry Anomaly Korea oraz Funky Smugglers były dostępne na całym świecie w 
pakiecie Humble Bundle, polegającym na sprzedaży drogą internetową z możliwością wyboru ceny 

przez kupującego. Ze względu na cykl raportowania, wyniki sprzedaży pakietu będą zawarte w 
raporcie kwartalnym za II kwartał 2013r. 

V. OŚWIADCZENIE ZARZĄDU DOTYCZĄCE INFORMACJI 
ZAWARTYCH W NINIEJSZYM RAPORCIE 

 

Zarząd 11 bit studios S.A. oświadcza, że według jego najlepszej wiedzy, przedstawione wybrane 

informacje finansowe Spółki za I kwartał 2013 roku, sporządzone zostały zgodnie z przepisami 

obowiązującymi Spółkę, oraz że informacje dotyczące działalności Spółki w okresie objętym 

raportem przedstawiają prawdziwy obraz rozwoju i osiągnięć oraz sytuacji 11 bit studios S.A. 

 

W imieniu Zarządu, 

 

 

 

 

  Grzegorz Miechowski      Bartosz Brzostek      Przemysław Marszał    Michał Drozdowski  

        Prezes Zarządu          Członek Zarządu        Członek Zarządu         Członek Zarządu 

http://www.pcgamer.com/2013/02/28/anomaly-2-announced-mechs-and-multiplayer-promised-for-tower-offence-sequel/
http://www.pcgamer.com/2013/02/28/anomaly-2-announced-mechs-and-multiplayer-promised-for-tower-offence-sequel/
http://www.gameinformer.com/b/news/archive/2013/02/28/anomaly-2-bringing-more-tower-offense-this-summer.aspx
http://www.gameinformer.com/b/news/archive/2013/02/28/anomaly-2-bringing-more-tower-offense-this-summer.aspx
http://www.gamesradar.com/anomaly-2-preview-its-morphin-time/
http://www.joystiq.com/2013/03/30/anomaly-2-preview-tug-o-war/
http://youtu.be/xP0lMjEEnB8
http://youtu.be/TFVgI-8XvnA
http://www.facebook.com/anomalygame

