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1. Pismo Zarzadu

Szanowni Akcjonariusze i Inwestorzy,
Przekazujemy jednostkowy raport kwartalny Spoétki za | kwartat 2013 roku.

W okresie tym skupiliémy sie nad rozwojem i promocja marki Real Boxing'™. Dzieki temu, iz
Real Boxing jest jedng z najbardziej zaawansowanych gier mobilnych na Swiecie, zostat
jednym z flagowych tytutow nowej konsoli do gier nVidia Shield — prezentowany byt m.in. na
konferencji firmy nVidia podczas targow CES w Las Vegas. Od lutego 2013 roku rozpoczeta
sie produkcja wersji dla konsoli PlayStation Vita, a tytut uzyskat miano strategicznego
produktu firmy Sony. W potowie marca Real Boxing ukazat sie na platformie Android — w
sklepach Google Play oraz Tegrazone - uzyskujgc dobre oceny zarowno uzytkownikéw, jak i

prasy.

Real Boxing uzyskat rowniez szereg wyrdznien, m.in. dla Polskiej Gry Roku 2012, ktére
otrzymalismy w kwietniu 2013 r. na konferencji ,Digital Dragons”, oraz Najlepszej Gry
Mobilnej konkursu ,Mobile Trend Awards 2012”. W maju 2013 r. otrzymaliSmy réwniez
nominacje do Najlepszej Gry Android Wszechczasow konkursu ,,Best App Ever Awards”.

| kwartat 2013 r. byt to okres promocji Spotki oraz produktow — przedstawiciele Vivid Games
odwiedzili m.in. targi Mobile World Congress w Barcelonie, CeBIT w Hannowerze, oraz Game
Connection i GDC w San Francisco.

Do sprzedazy trafity nowe gry Spétki: Ski Jumping Pro dla platformy iOS, oraz Official
Speedway GP 2013 dla platformy iOS oraz Android.

W kolejnych kwartatach Spotka bedzie ponosi¢ naktady na realizacje dziatan zgodnie z
opublikowang nowa strategia rozwoju. Gtéwnymi obszarami dziatan w tym zakresie bedzie
promocja i dalsza eksploatacja marki Real Boxing, produkcja nowych gier, promocja
produktdw oraz Spétki, jak rowniez dziatania zwigzane z rozwojem witasnej technologii V-
TECH.

W tym miejscu chcieliby$Smy ztozy¢ podziekowania wszystkim, ktérzy zdecydowali sie nam
zaufac i powierzyli Spétce swoj kapitat. Zapraszamy do zapoznania sie z raportem za | kwartat
2013 roku.

W imieniu Zarzadu

0. %&\M

Remigiusz Koscielny Jarosta

Wojczakowski
Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu
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2. Podstawowe informacje o Spétce

Firma: Vivid Games Spoétka Akcyjna
Siedziba: Bydgoszcz

Adres: ul. Stowackiego 1, 85-008 Bydgoszcz
Telefon: +48 52 3215728

Faks: +48 52 5222130

info@vividgames.pl
www.vividgames.pl

Adres poczty elektronicznej:
Strona internetowa:

NIP: 9671338848
Regon: 340873302
KRS: 0000411156

Sad rejestrowy:
Data rejestracji:

Sad Rejonowy w Bydgoszczy, XIll Wydziat Gospodarczy KRS
20 lutego 2012 .

Vivid Games S.A. to jedno z najnowoczesniejszych, niezaleznych studiow deweloperskich w
Europie. Spotka zajmuje sie produkcjg oraz publikowaniem najwyzszej jakosci gier na
telefony Smartphone oraz konsole przenosne, ktére stanowig najbardziej dynamicznie
rozwijajgcy sie sektor rynku gier komputerowych. Dziatalno$¢ pod markag Vivid Games
prowadzona jest od 2006 r. W trakcie kilkuletniej obecnosci na rynku, Spotka zrealizowata
blisko 200 réznorodnych projektéw z przeznaczeniem na wiele platform sprzetowych.

Spoétka jest licencjonowanym partnerem Sony, Apple oraz Nintendo, dzieki czemu ma
mozliwos¢ projektowania i wydawania gier na konsole i urzagdzenia tych producentéow (m.in.
Apple iPhone, Apple iPad, Sony PlayStation 3, Sony PlayStation Portable, Sony PlayStation
Vita). Oprdcz tego Vivid Games tworzy gry na platformy otwarte, np. Android czy Blackberry.

W 2012r. Spotka rozpoczeta realizacje planu polegajacego na intensyfikacji dziatan
zwigzanych z produkcjg i dystrybucja wtasnych marek. W czerwcu 2012 r. odbyt sie debiut
Spétki na alternatywnym systemie obrotu NewConnect prowadzonym przez Gietde Papierow
Wartosciowych w Warszawie S.A. W ofercie prywatnej Spétka pozyskata blisko 3 min zi.
Jednym z gtéwnych akcjonariuszy Spétki zostat fundusz Giza Polish Ventures, ktéry posiada
19,8% akcji Spotki.

Siedziba Spotki zlokalizowana jest w Bydgoszczy, od pazdziernika 2011 r. Spétka posiada
drugie studio projektowe w todzi, a ponadto dysponuje oddziatem handlowym w Londynie.

Kapitat zaktadowy wynosi obecnie 2 530 000 PLN i dzieli sie na 16 500 000 akcji zwyktych na
okaziciela serii A oraz 8 800 000 akcji zwyktych na okaziciela serii B, o wartosci nominalnej
0,10 zt kazda akcja.
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2.1Sktad Zarzadu
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Imie i Nazwisko

Funkcja

Data zakonczenia
obecnej kadencji

Data rozpoczecia
obecnej kadencji

Remigiusz Rudolf KosScielny

Prezes Zarzadu

20 lutego 2012 r. 19 lutego 2017 r.

Jarostaw Wojczakowski

Wiceprezes Zarzadu

20 lutego 2012 . 19 lutego 2017 r.

Tabela.1. Sktad Zarzadu na dzieri 14.05.2013 r.

2.2 Sktad Rady Nadzorczej

Imie i Nazwisko

Funkcja

Data zakonczenia
obecnej kadencji

Data rozpoczecia
obecnej kadencji

Marcin Duszynski

Wiceprzewodniczacy
Rady Nadzorczej

20 lutego 2012 . 19 lutego 2017 r.

Piotr Szczeszek Cztonek Rad.y 20 lutego 2012 r. 19 lutego 2017 r.
Nadzorczej

Paul Bragiel S Rad.y 29 lutego 2012 r. 28 lutego 2017 r.
Nadzorczej

Tomasz Muchalski C2o Rad.y 29 lutego 2012 r. 28 lutego 2017 r.
Nadzorczej

Marek Borzestowski B ek Rad.y 3 pazdziernika 2012 r. 2 pazdziernika 2017 r.
Nadzorczej

Tabela.2. Sktad Rady Nadzorczej na dzien 14.05.2013 r.

3. Wybrane jednostkowe dane finansowe Spotki

3.1 Rachunek Zyskéw i Strat

Wybrane dane finansowe z Rachunku Zyskow i Strat (w PLN) 01'01'20:: okres;l.m.zon
31.03.2013 31.03.2012
Przychody netto ze sprzedazy i zrGwnane z nimi* 1.420 .375,14%** 760.757,16
Zysk/strata ze sprzedazy 151.946,36 -13.279,03
Zysk/strata na dziatalno$ci operacyjne;j 219.353,52 -13.279,03
Amortyzacja 79.546,06 35.969,16
EBITDA** 298.899,58 22.690,13

VIVID GAMES UK
93-95 Gloucester Place
London W1U 6JQ
UNITED KINGDOM
+44 7889 778365

VIVID GAMES HQ

VIVID GAMES LODZ

Slowackiego 1 Orla 23/6
85008 Bydgoszcz 90317 Lodz
POLAND POLAND

+48 52 3215728

www.vividgames.com

+48 42 2071848

5




E X CELL ENZCE I

N

VIVIDGAMES

T A L

Zysk brutto na dziatalnosci gospodarczej 219.710,85 -22.577,20
Zysk brutto 219.710,85 -22.577,20
Zysk netto 177.965,85 -22.577,20

* W tym zmiana stanu produktow
** EBITDA = zysk/ strata na dziatalnosci operacyjnej powiekszony o amortyzacje

*** \Warto$¢ uwzgledniajgca zmiany w sposobie fakturowania opisane szczegétowo w dokumencie , WYJASNIENIE KOREKTY”.

3.2 Bilans
Wybrane dane finansowe z Bilansu (w PLN) Stan na dzien:
31.03.2013 31.03.2012

Aktywa trwate 438.161,07 478.593,21
Rzeczowe aktywa trwate 130.179,34 145.874,69
Naleznosci dtugoterminowe - -
Aktywa obrotowe 4.916.762,04 1.549.540,97
Naleznosci krétkoterminowe 1.476.459,37 548.768,43
Srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne 610.382,81 97.064,29
Kapitat wiasny 5.230.944,75 1.915.705,82
Zobowigzania dfugoterminowe - -
Zobowigzania krétkoterminowe 536.824,99 112.428,36

4. Czynniki i zdarzenia majgce wptyw na osiggniete przez Spétke wyniki
finansowe w | kwartale 2013 r. — komentarz Zarzadu

W | kwartale 2013 r. przychody Spétki wyniosty 1,42 min PLN i byly wieksze o 87% w
stosunku do | kwartatu roku 2012 (0,76 min PLN). Wynik EBITDA wynidst w | kwartale 2013 r.
prawie 0,3 min zt (wzrost 0 1217% w relacji do | kwartatu 2012 r.), a zysk netto 0,18 min zi,
wobec straty w analogicznym okresie roku ubiegtego.

Z uwagi na specyfike rynku, przychody w poszczegdlnych kwartatach roku nie sg generowane
proporcjonalnie w kazdym kwartale, a historycznie | kwartat zaliczy¢ nalezy do najstabszych z
perspektywy wysokosci wygenerowanej sprzedazy netto

Do czynnikéw, ktére miaty najistotniejszy wptyw na wartos¢ wygenerowanych przychodow
ze sprzedazy w | kwartale 2013 r. zaliczy¢ nalezy: udany debiut gry Ski Jumping Pro, ktorej
koszty zwigzane z produkcjg zwrdcity sie zaledwie w tydzien od premiery oraz sprzedaz gry
Real Boxing w sklepie AppStore i Google Play. W tym drugim przypadku od potowy marca
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biezgcego roku Kwote zysku netto obcigzaty w | kwartale 2013 r. przede wszystkim koszty
ustug obcych i wynagrodzen.

W analizowanym okresie wartos¢ poszczegdlnych sktadnikédw pasywow utrzymata sie w |
kwartale 2013 r. na poziomie porownywalnym do | kwartatu 2012 r. Podobnie byto na
poziomie aktywdw trwatych. Wartos¢ aktywoéw obrotowych na dzier 31.03.2013 r. wzrosta
w relacji do poprzedniego roku ponad dwukrotnie, tj. do poziomu 4,92 min PLN z 1,55 min
PLN na dzienr 31.03.2012 r. Na zwiekszenie zobowigzan krétkoterminowych z poziomu ponad
112 tys. PLN do prawie 537 tys. PLN w omawianym okresie majg wptyw m.in. zaliczki na
poczet wykonanych ustug dla odbiorcéw.

5. Opis dziatan, jakie w okresie objetym raportem podejmowane byty w
obszarze rozwoju prowadzonej dziatalnosci

Real Boxing tytutem startowym nowej konsoli do gier nVidia Shield

Na poczatku stycznia 2013 roku na konferencji firmy nVidia podczas targow elektroniki
uzytkowej CES w Las Vegas gra Real Boxing, jako jedna z najbardziej graficznie
zaawansowanych gier mobilnych zaprezentowana zostata na nowej konsoli do gier nVidia
Shield. W kolejnych miesigcach tytut prezentowany byt na stoiskach oraz w przekazach
prasowych i materiatach marketingowych firmy nVidia. Sukces ten byt mozliwy m.in. dzieki
wysitkom dziatu Biznes Development oraz realizacji strategii partnerstw strategicznych.

Publikacja gier Neon Blitz i Gyro na platformie Blackberry

Pod koniec stycznia br. podczas sSwiatowej premiery nowych urzadzen i systemu
operacyjnego BlackBerry 10 swojg premiere na tej nowej platformie sprzetowej miaty gry
Neon Blitz oraz Gyro.

Wprowadzenie do sprzedazy gry Ski Jumping Pro

31 stycznia 2013 roku na platformie iOS w sklepie Apple AppStore zadebiutowata gra Ski
Jumping Pro, ktora jest kontynuacjg 4-letniej serii gier Ski Jumping. Najwiekszymi rynkami
zbytu sg Niemcy i Austria. Seria Ski Jumping cieszy sie réwniez duzg popularnoscig w
Szwajcarii, krajach skandynawskich, Rosji, Polsce i pozostatych krajach Europy Srodkowej jak
rowniez w Japonii i Korei.

Ski Jumping Pro uzyskat przychylne oceny oraz recenzje, m.in.:
e 6/6 (Anty Apps), http://antyapps.pl/polskie-studio-vivid-games-po-raz-kolejny-zaskakuje-ski-
jumping-pro-ios/
¢ GoMobi, http://gomobi.pl/blogi/garbik-fajeczka-i-lecialo-nie-skijumping-pro/
e 8/10 (Komérkomania), http://apple.komorkomania.pl/2013/01/31/ski-jumping-pro-sladami-

VIVID GAMES UK VIVID GAMES HQ VIVID GAMES LODZ
93-95 Gloucester Place Slowackiego 1 Orla 23/6
London W1U 6JQ 85008 Bydgoszcz 90317 Lodz
UNITED KINGDOM POLAND POLAND
+44 7889 778365 +48 52 3215728 +48 42 2071848

www.vividgames.com 7



VIVIDGAMES
E X CELLENZCE I N DI G 1 T AL

adama-malysza-recenzja

e 5/6 (Tablety.pl), http://www.tablety.pl/apple ios/gry-na-ipada/ski-jumping-pro-recenzja-gry-na-
ipada/

e 45/5 (Applecenter), http://www.applecenter.pl/2013/02/01/ski-jumping-pro-poczuj-sie-jak-
malysz/#.USe4Er MCM9

e 4/5 (Bunch of Gamers), http://www.bunchofgamers.com/ios/ski-jumping-pro-2093

e 4/6 (App Gemeinde), http://www.appgemeinde.de/2013/review-ski-jumping-pro-ios-mit-
rueckenwind-ins-tal-geschwind/

Na poczagtku kwietnia br. przeprowadzona zostata kampania “Free App a Day”, w toku ktérej
w ciggu zaledwie 5 dni gra zostata pobrana w ilosci kilkuset tysiecy sztuk. Dzieki tym
dziataniom wzrosta grupa oséb monetyzujgcych gre za pomocg mikroptatnosci.

Zawarcie istotnej umowy dotyczqgcej gry Real Boxing

13 lutego 2013 roku Spdtka podpisata umowe z Sony Computer Entertainment Europe
Limited, w przedmiocie produkcji i dystrybucji gry Real Boxing na konsole przenos$ng Sony
PlayStation Vita. W ramach zawartej umowy, Emitent bedzie miat mozliwos¢ dystrybucji tej
gry poprzez PlayStation Store. Publikacja gry Real Boxing przewidziana jest na lll kwartat
biezgcego roku.

Przyznanie srodkow finansowych

W dniu 29 stycznia 2013 roku przyznano Spoétce srodki finansowe w wysokosci 2.862.500
PLN tytutem dofinansowania realizacji projektu "V-TECH ENGINE 2 - multiplatformowa
technologia do produkcji gier i aplikacji" w ramach Konkursu INNOTECH, sciezka HiTech.
Kolejno w dniu 20 marca 2013 r. w wyniku korekty spowodowanej przekroczeniem przez
Spétke poziomu 200.000 EUR dla fazy dziatan przygotowujgcych wyniki badan do wdrozenia,
zmieniono wartos¢ przyznanych Spoétce srodkow na kwote w wysokosci 901.500 PLN

Przyznanie tego dofinansowania jest wazne dla realizacji strategii Vivid Games S.A. w
obszarze podjecia do realizacji planowanych na 2013 rok kluczowych etapdéw prac
rozwojowych nad autorska technologia V-TECH ENGINE 2. Projekty tworzone przez Vivid
Games S.A. powstaja w S$rodowisku V-TECH ENGINE, technologii obejmujacej swoim
zakresem wszystkie obszary produkcji gier i aplikacji mobilnych, ktérej uzycie skraca czas
produkcji gier, wptywa na osiggniecie lepszych efektdw wizualnych, a w efekcie wyzsza
jakos¢ finalng produktu.

Srodki finansowe beda przekazane Spoétce na podstawie umowy, jednakie w zwigzku ze
zmniejszeniem przyznanej kwoty dofinansowania, Spotka na dzien sporzadzenia niniejszego
Sprawozdania, planuje ztozy¢ odwotanie dotyczgce zmniejszenia wartosci przyznanej Spotce
kwoty dofinansowania.
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Wprowadzenie do sprzedazy gry Real Boxing w wersji na Android

13 marca 2013 roku do sprzedazy w kanale Google Play oraz Tegrazone weszta gra Real
Boxing. Dziatanie to wpisuje sie w realizacje strategii Spétki na 2013 r. Wersja Android
promowana jest przez firme nVidia, m.in. podczas konferencji CES w Las Vegas, oraz targéw
MW(C w Barcelonie, PAX EAST w Bostonie, oraz GDC w San Francisco. Tytut jest réwniez
jednym ze startowych tytutdw konsoli nVidia Shield. Kolejnymi dziataniami podejmowanymi
w Il kwartale 2013 r. sg rozszerzenie sieci sprzedazy, m.in. o kanat Samsung Apps oraz
Amazon, jak réwniez systematyczne powiekszanie ilosci dostepnych urzadzen.

Wprowadzenie do sprzedazy gry FIM Speedway GP 2013

Dnia 11 kwietnia 2013 roku do sprzedazy w kanale Apple AppStore, Google Play oraz
Amazon weszta gra FIM Speedway GP 2013. Oparta jest na oficjalnej licencji FIM (Federation
Internationale de Motocyclisme) oraz zawiera branding firmy Monster, producenta napojow
energetycznych. Tytut promowany bedzie w oficjalnych kanatach podczas wszystkich
turniejow cyklu na catym swiecie.

Real Boxing Polskq Grq Roku 2012

Real Boxing zostat wyrdzniony tytutem Najlepszej Polskie Gry 2012 roku konkursu Digital
Dragons, konferencji odbywajgcej sie w Krakowie w dniach 19-20 kwietnia 2013 roku. Gra
otrzymata rowniez tytut Najlepszej Gry Mobilnej konkursu Mobile Trend Awards podczas
konferencji w Krakowie w dniach 21-22 lutego 2013 roku, oraz nominacje do Najlepszej Gry
Android Wszechczaséw konkursu ,,Best App Ever Awards”.

6. Stanowisko Zarzagdu odnosnie do mozliwosci zrealizowania publikowanych
prognoz wynikow na dany rok w sSwietle wynikdw zaprezentowanych w
raporcie kwartalnym

Emitent nie publikowat prognoz na rok 2013.

7. Wskazanie jednostek wchodzacych w sktad grupy kapitatlowej emitenta na
ostatni dzien okresu objetego raportem kwartalnym

W sktad grupy kapitatowej Emitenta wchodzi spotka zalezna Vivid Games Ltd. z siedzibg w
Londynie, w ktérej Vivid Games S.A. posiada 100% udziatéw.

VIVID GAMES UK VIVID GAMES HQ VIVID GAMES LODZ
93-95 Gloucester Place Slowackiego 1 Orla 23/6
London W1U 6JQ 85008 Bydgoszcz 90317 Lodz
UNITED KINGDOM POLAND POLAND
+44 7889 778365 +48 52 3215728 +48 42 2071848

www.vividgames.com 9



VIVIDGAMES
E X CELLENZCE I N DI G 1 T AL

8. W przypadku gdy emitent tworzy grupe kapitalowa i nie sporzadza
skonsolidowanych sprawozdan finansowych - wskazanie przyczyn
niesporzadzania takich sprawozdan

Na podstawie art.58 ustawy o rachunkowosci Zarzad stwierdza, iz Vivid Games SA nie ma
obowigzku sporzadzania sprawozdania skonsolidowanego, gdyz dane finansowe jednostki
zaleznej sg nieistotne dla realizacji obowigzku okreslonego w art.4 ust.1 ustawy.

Dziatalno$¢ operacyjna spotki zaleznej polega na posredniczeniu w przedmiocie dystrybucji
licencji gier mobilnych dla spétki dominujacej, w zwigzku z czym jej przychody zréwnane sa
ze sprzedazg wykazang dla tego podmiotu w spdétce dominujgcej. Spdtka zalezna nie
wykazuje zysku z tytutu omawianych transakcji, a dodatkowe koszty ponoszone przez
spotke zalezng sg marginalne.

Spotka nie sporzgdza sprawozdania skonsolidowanego rowniez na podstawie art.56 ustawy o
rachunkowosci poniewaz:

- faczne srednioroczne zatrudnienie w przeliczeniu na petne etaty nie przekroczyto 250 oséb,
- taczna suma bilansowa w walucie polskiej nie przekracza 7.500.00 euro

- taczne przychody netto ze sprzedazy produktéw i towardw oraz operacji finansowych w
walucie polskiej nie przekroczyty réwnowartosci 15.000.000,00 euro.”

9. Informacja o strukturze akcjonariatu emitenta, ze wskazaniem
akcjonariuszy posiadajacych, na dzien sporzadzenia raportu, co najmniej 5%
gtosdw na walnym zgromadzeniu

Pozostali
akcjonariusze

16,20%

Remigiusz Koscielny
32,12%

Jarostaw Wojczakowski

32,12%

Wykres .1.Struktura akcjonariatu Emitenta na dziert 14.05.2013 r.
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T A L

Akcjonariusz Seria | Liczba akcji Proc. akgcji Liczba gtoséow | Proc. Gtosow
Remigiusz Rudolf Koscielny A 8126 250 32,12% 8126 250 32,12%
Jarostaw Wojczakowski A 8126 250 32,12% 8126 250 32,12%
GPV1Sp.zo0.0.S.K.A B 4949 175 19,56% 4949 175 19,56%
Pozostali B 4 098 325 16,20% 4 098 325 16,20%
tacznie AiB | 25300000 100,00% 25300 000 100,00%

Tabela.3.Akcjonariusze posiadajacy, na dzieri 14.05.2013 r., co najmniej 5% gtoséw na Walnym Zgromadzeniu.

10. Oswiadczenie Zarzadu dotyczace informacji zawartych w niniejszym

raporcie

Zarzad Vivid Games S.A. oswiadcza, ze wedtug jego najlepszej wiedzy, przedstawione w
Raporcie wybrane dane finansowe Spotki za | kwartat 2013 roku oraz dane poréwnywalne za
analogiczny kwartat poprzedniego roku obrotowego sporzgdzone zostaty zgodnie z
przepisami obowigzujgcymi Spotke oraz, ze informacje dotyczace dziatalnosci Spoétki w
okresie objetym raportem przedstawiajg prawdziwy obraz rozwoju i osiggnie¢ oraz sytuacji

X W

Jarostaw Wojczakowski

Vivid Games S.A.

N
J (
Z £

Remigiusz Koscielny

o/
£) ¥ LN

Prezes Zarzadu

W imieniu Zarzadu

Wiceprezes Zarzadu
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