VIVID GAMES. EXCELLENCE IN DIGITAL.

WYJASNIENIE KOREKTY RAPORTU KWARTALNEGO
ZA | KWARTAL 2013 ROKU

VIVID GAMES S.A.

Bydgoszcz, dnia 14 sierpnia 2013 roku



Zarzad VIVID GAMES S.A. (dalej: Vivid Games SA; Emitent) niniejszym przekazuje Korekte
raportu kwartalnego za | kwartat 2013 roku. Korekty dokonano w tabeli 3.1. w pozycji
Przychody netto ze sprzedazy i zréwnane z nimi za okres 01.01.2013 - 31.03.2013. Dla
poréwnania zmiany zostaty zaznaczone na z6tto.

ZMIANA 1

JEST: pkt. 3.1. strona 5 raportu kwartalnego:

3.1 Rachunek Zyskow i Strat

. - Za okres:
Wybrane dane finansowe z Rachunku Zyskoéw i Strat (w PLN) 01.01.2013 01.01.2012
31.03.2013 31.03.2012
Przychody netto ze sprzedazy i zréwnane z nimi 1.191.568,20 760.757,16
POWINNO BYC: pkt. 3.1. strona 5 raportu kwartalnego:
3.1 Rachunek Zyskow i Strat
. P Za okres:
Wybrane dane finansowe z Rachunku Zyskéw i Strat (w PLN) 01.01.2013 01.01.2012
31.03.2013 31.03.2012
Przychody netto ze sprzedazy i zrdwnane z nimi 1.420.375,14 760.757,16

Wprowadzona powyzsza korekta wynika ze zmian, jakie Emitent zdecydowat sie zastosowacd
w sposobie fakturowania przychodow ze sprzedazy produktow poczawszy od 1 stycznia 2013
r. i jaki ma by¢ kontynuowany w kolejnych okresach 2013 roku.

Wyjasnienie:

Dotychczas przyjetym sposobem fakturowania przychoddow z obstugi dwoch kluczowych
kontrahentéw (iTunes i Google) byt nastepujacy sposéb: 100% wartosci sprzedazy (sprzedaz
licencji kontrahentéw) pomniejszane byto o prowizje (prowizja z tytutu posrednictwa), w
wyniku czego 70% wartosci sprzedazy licencji przez Vivid Games stanowito kwote faktury.
Obecnie Emitent zdecydowat, ze faktury beda wystawiane wymienionym kontrahentom na
100% wartosci sprzedazy licencji tacznie z prowizjg (30%) przy czym prowizja ta znajdzie sie
w Kosztach dziatalnosci operacyjnej w pozycji Usfugi Obce Rachunku Zyskdw i Strat.




Niniejsza zmiana nie wptywa na wynik finansowy netto Emitenta.

ZMIANA 2

JEST: pkt 4, akapit 1, str. 6 raportu kwartalnego:

4. Czynniki i zdarzenia majace wptyw na osiggniete przez Spotke wyniki finansowe w | kwartale 2013 r. -
komentarz Zarzadu

W | kwartale 2013 r. przychody Spotki wyniosty 1,19 min PLN i byty wieksze o 56% w stosunku do | kwartatu
roku 2012 (0,76 min PLN). Wynik EBITDA wyniést w | kwartale 2013 r. prawie 0,3 min zt (wzrost o 1217% w
relacji do | kwartatu 2012 r.), a zysk netto 0,18 min zt, wobec straty w analogicznym okresie roku ubiegtego.

POWINNO BYC: pkt 4 akapit 1, str. 6 raportu kwartalnego:

4. Czynniki i zdarzenia majace wplyw na osiaggniete przez Spétke wyniki finansowe w | kwartale 2013 r. —
komentarz Zarzadu

W | kwartale 2013 r. przychody Spétki wyniosty 1,42 min PLN i byty wieksze o 87% w stosunku do | kwartatu
roku 2012 (0,76 min PLN). Wynik EBITDA wyniést w | kwartale 2013 r. prawie 0,3 min zt (wzrost o0 1217% w
relacji do | kwartatu 2012 r.), a zysk netto 0,18 min zt, wobec straty w analogicznym okresie roku ubiegtego.

Zarzad Vivid Games S.A. informuje, ze pozostate informacje i dane finansowe przedstawione
w raporcie kwartalnym za | kwartat 2013 r. pozostajg bez zmian.

W Zatgczniku 2 do raportu EBI Emitent przekazuje petng tres¢ raportu okresowego za |
kwartat 2013 roku po korekcie.



