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PISMO ZARZĄDU  

 

Szanowni Akcjonariusze i Inwestorzy, 

 

 

Przedstawiamy Państwu jednostkowy raport kwartalny za drugi kwartał 2013 roku.  

Za nami premiera gry Anomaly 2 dla systemów Windows, OSX oraz Linux. Niniejszy raport 

obejmuje jedynie pierwsze dwa tygodnie sprzedaży oraz przedsprzedaż. Podczas sporządzania 

niniejszego raportu nie były jeszcze dostępne dane za czerwiec. Gra została dobrze przyjęta przez 

recenzentów, a jej sprzedaż w początkowym okresie jest bardzo zbliżona do wyników, jakie 

osiągnęła Anomaly Warzone Earth. Przed nami premiery kolejnych wersji gry Anomaly 2. Jesienią 

ukaże się wersja dla urządzeń mobilnych z systemami Android, iOS oraz Blackberry. 

Zarząd spółki, po analizie aktualnej sytuacji, podjął decyzję o korekcie prognozy wyników 

finansowych na rok 2013. Przy sporządzaniu prognoz Zarząd planował większą ilość premier nowych 

gier, niż uda się nam zrealizować w tym roku. Przekłada się to na niższe od wcześniej planowanych 

przychody i zyski. Według skorygowanych danych, Spółka zamierza osiągnąć w roku 2013 zysk 

brutto 2,51 mln zł, a zysk netto 2,03 mln zł przy przychodach netto ze sprzedaży w wysokości 5,23 

mln zł. 

Zapraszamy do zapoznania się z raportem kwartalnym za II kwartał 2013r. 

 

W imieniu Zarządu, 

 

 

 

  Grzegorz Miechowski      Bartosz Brzostek      Przemysław Marszał    Michał Drozdowski  

        Prezes Zarządu          Członek Zarządu        Członek Zarządu         Członek Zarządu 
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DANE FINANSOWE 

 

Wybrane dane finansowe  

z Rachunku Zysków i Strat 

 

Za okres Za okres Za okres 

01.01.2013 

30.06.2013 

01.04.2013 

30.06.2013 

01.04.2012 

30.06.2012 

Przychody netto ze sprzedaży i zrównane z 

nimi* 
2 513 132,52 1 509 374,24 567 398,33 

Przychody netto ze sprzedaży produktów 1 760 450,46 1 094 193,81     -*** 

Koszty działalności operacyjnej 2 047 956,46 1 104 183,47 - 

Amortyzacja 57 759,83 36 678,64 36 536,24 

EBITDA** 532 791,57 433 726,17 36 197,50 

Zysk/strata ze sprzedaży 465 176,06 405 190,77 -338,33 

Pozostałe przychody operacyjne 9 857,30 9 857,30 - 

Pozostałe koszty operacyjne 1,62 0,54 - 

Zysk/strata na działalności operacyjnej 475 031,74 415 047,53 -338,74 

Przychody finansowe 188,48 167,20 - 

Koszty finansowe -19 832,49 -14 798,80 - 

Zysk brutto na działalności gospodarczej 495 052,71 430 013,53 2 642,88 

Wynik zdarzeń nadzwyczajnych 0,00 0,00 - 

Zysk brutto 495 052,71 430 013,52 2 642,88 

Zysk netto 398 351,71 341 177,53 -41 530,12 

*w tym zmiana stanu produktów 

**EBITDA = Zysk na działalności operacyjnej powiększony o Amortyzację 

 

Wybrane dane finansowe  

z Bilansu 

Stan na dzień: Stan na dzień: 

30.06.2013 30.06.2012 

Aktywa trwałe 567 126,45 49 388,04 

Wartości niematerialne i prawne  507 726,49 - 

Rzeczowe aktywa trwałe 4 642,96 3 800,70 

Należności długoterminowe 51 660,00 0,00 

Inwestycje długoterminowe  0,00 - 

Długoterminowe rozliczenie międzyokresowe  3 097,00 - 

Aktywa obrotowe 7 173 868,10 3 379 051,71 
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Zapasy 2 792 495,71 - 

Należności krótkoterminowe 561 129,02  231 014,93 

Inwestycje krótkoterminowe  3 816 386,46 - 

Środki pieniężne i inne aktywa pieniężne 3 816 386,46 1 604 185,52 

Krótkoterminowe rozliczenia międzyokresowe  3 856,91 - 

   

Kapitał własny 7 312 283,45 3 217 327,74 

Kapitał podstawowy 221 719,90 - 

Należne wpłaty  na kapitał podstawowy  0,00 - 

Udziały(akcje) własne  0,00 - 

Kapitał (fundusz) zapasowy  6 692 211,84 - 

Kapitał (fundusz) z aktualizacji wyceny 0,00 - 

Pozostałe kapitały (fundusze) rezerwowe  0,00 - 

Zysk (strata) z lat ubiegłych  0,00 - 

Zysk (strata) netto  398 351,71 - 

Odpisy z zysku netto w ciągu roku obrotowego 0,00 - 

Zobowiązania i rezerwy na zobowiązania 428 711,10 - 

Rezerwy na zobowiązania  0,00 - 

Zobowiązania długoterminowe 0,00 0,00 

Zobowiązania krótkoterminowe 240 604,10 73 722,88 

Rozliczenia międzyokresowe  188 107,00 - 

 

*** dane niepublikowane w raporcie za II kwartał 2012 roku 
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KOMENTARZE ZARZĄDU NA TEMAT CZYNNIKÓW I ZDARZEŃ, KTÓRE 

MIAŁY WPŁYW NA OSIĄGNIĘTE WYNIKI FINANSOWE 

 

Dnia 15 maja miała miejsce premiera gry Anomaly 2 dla systemów Windows, OSX oraz Linux. Miała 

ona znaczący wpływ na wyniki II kwartału, w tym na wypracowany zysk. Zwracamy uwagę, że 

przychody z tytułu sprzedaży gry, które obejmuje niniejszy raport dotyczą jedynie przedsprzedaży 

oraz pierwszych dwóch tygodni od dnia premiery. Raporty dotyczące sprzedaży w czerwcu nie były 

jeszcze dostępne dla Spółki w trakcie opracowywania danych finansowych za II kwartał.  

 

Przed nami premiery gry Anomaly 2 na kolejne platformy sprzętowe, w tym na urządzenia mobilne z 

systemami iOS, Android oraz Blackberry. 

 

Spółka skorygowała prognozy na rok 2013. Powodem jest mniejsza ilość premier nowych produktów 

w bieżącym roku niż planowana przy sporządzaniu prognoz. Po korekcie, spółka planuje osiągnąć w 

roku obrachunkowym 2013 zysk brutto 2,51 mln zł, zysk netto 2,03 mln zł przy przychodach netto 

ze sprzedaży w wysokości 5,23 mln zł. 

 

W chwili obecnej spółka pracuje nad trzema nowymi projektami oraz nad grą Anomaly 2 w wersji na 

urządzenia mobilne. 

 

OPIS DZIAŁAŃ, JAKIE W OKRESIE OBJĘTYM RAPORTEM 
PODEJMOWANE BYŁY W OBSZARZE ROZWOJU PROWADZONEJ 

DZIAŁALNOŚCI 

 

Nominacja gry Anomaly Korea 

Na koniec kwietnia 2013 r. odbyła się w Krakowie druga edycja festiwalu Digital Dragons, na którym 
Anomaly Korea była nominowana do nagrody polskiej gry mobilnej roku: 
http://digitaldragons.pl/pl/europejski-festiwal-gier-digital-dragons/efg-2013/nominowani-2013 

 

Rozpoczęcie przedsprzedaży gry Anomaly 2  

29 kwietnia 2013 rozpoczęła się przedsprzedaż gry Anomaly 2 na PC/Mac/Linux. Kupując Anomaly 2, 

poprzez internetowe kanały sprzedaży gier, przed premierą można było skorzystać z 

przedpremierowej promocji - 10% obniżki ceny oraz dodatkowej kopii gry dla znajomego. Kupujący 

grę bezpośrednio poprzez stronie www.anomaly2game.com otrzymał dodatkowo prezent – grę 

Anomaly Korea dla systemu Windows. 

 

Promocja na Google Play 

Z okazji koreańskiego święta w dniach 3-6 maja 2013 r. na Google Play w Korei dostępne były gry 

Anomaly Warzone Earth oraz Anomaly Korea w promocyjnej cenie. 

 

Premiera gry Anomaly 2 

Dnia 15 maja 2013 r. odbyła się premiera gra Anomaly 2 dla trzech platform Windows, Mac i Linux. 

Gra dostępna jest w wersji elektronicznej poprzez usługę Steam oraz inne kanały internetowej 

sprzedaży gier, a także w wersji pudełkowej na terenie Polski.  

http://digitaldragons.pl/pl/europejski-festiwal-gier-digital-dragons/efg-2013/nominowani-2013
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Już pierwsza recenzja podkreślała wysoką jakość gry i zwiastowała bardzo dobry odbiór 

recenzentów: 

- na serwisie GamesRadar (należącym do wydawnictwa Future Publishing) gra otrzymała wyróżnienie    

Editor's Choice oraz ocenę 9/10  http://www.gamesradar.com/anomaly-2-review/  

- na największych na świecie portalach, które zajmują się recenzjami gier, czyli na IGN oraz 

Gamespot, Anomaly 2 zyskała ocenę 8/10: 

http://uk.ign.com/articles/2013/05/15/anomaly-2-review 

http://www.gamespot.com/anomaly-2/reviews/anomaly-2-review-6408552/ 

- w podsumowaniu najważniejszych recenzji na serwisie Metacritic gra ostatecznie uzyskała średnią 

ocenę 78/100. 

 

Premiera Gry Anomaly 2 na Mac App Store  

Gra Anomaly 2 od dnia 6 czerwca 2013 r. dostępna była w sprzedaży również poprzez Mac App 
Store, gdzie została wyróżniona znakiem jakości Editor's Choice. 

 

Promocja na Humble Bundle  

13-20 czerwca 2013 r. odbyła się tygodniowa promocja wszystkich gier 11 bit studios na Humble 

Bundle w ramach tygodniowej promocji Weekly Sale. Promocja oparta była na modelu „pay what you 

want”. 

 

Zmiany w składzie Rady Nadzorczej  

W dniu 20 czerwca 2013r. została powołana Rada Nadzorcza Emitenta na kolejną 3-letnią kadencję 

w składzie:  

 

Pan Martin Balawajder - Przewodniczący Rady Nadzorczej 

Pani Agnieszka Kruz - Członek Rady Nadzorczej 

Pan Piotr Sulima - Członek Rady Nadzorczej 

Pan Szymon Kobalczyk - Członek Rady Nadzorczej 

Pan Radosław Marter - Członek Rady Nadzorczej. 

 

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy 

Dnia 20 czerwca 2013 r. miało miejsce Zwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy. Podczas 

zgromadzenia rozpatrzono i zatwierdzono sprawozdanie Zarządu oraz sprawozdanie finansowe za rok 

2012. Podjęto uchwałę w sprawie podziału zysku za rok 2012 przeznaczając go na kapitał zapasowy. 

Spółka nie wypłaciła dywidendy, przeznaczając osiągnięte zyski na dalsze inwestycje.  

 

Promocja Summer Sale na Google Play 

W dniach 26-30 czerwca 2013 r gry Anomaly Warzone Earth oraz Anomaly Korea wzięły udział w 
promocji Google Play Summer Sale. 

 

http://www.gamesradar.com/anomaly-2-review/
http://uk.ign.com/articles/2013/05/15/anomaly-2-review
http://www.gamespot.com/anomaly-2/reviews/anomaly-2-review-6408552/
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STRUKTURA AKCJONARIATU NA DZIEŃ SPORZĄDZENIA 

NINIEJSZEGO RAPORTU 

 

Podmiot Liczba 

akcji 

Procent 

akcji 

Liczba 

głosów 

Procent 

głosów 

Wartość 

nominalna 

PLN 

Grzegorz Miechowski 231696 10,45% 231696 10,45% 23 169,60 

Bartosz Brzostek  288696 13,02% 288696 13,02% 28 869,60 

Michał Drozdowski  140630 6,34% 140630 6,34% 14 063,00 

Przemysław Marszał   179130 8,08% 179130 8,08% 17 913,00 

Marcin Przasnyski  150426 6,78% 150426 6,78% 15 042,60 

Amplico OFE i DFE  310244 13,99% 310244 13,99% 31 024,40 

pozostali akcjonariusze 916377 41,33% 916377 41,33% 91 637,70 

RAZEM  2217199 100,00% 2217199 100,00% 221 719,90 

 

OŚWIADCZENIE ZARZĄDU DOTYCZĄCE INFORMACJI ZAWARTYCH W 

NINIEJSZYM RAPORCIE 
 

Zarząd 11 bit studios S.A. oświadcza, że według jego najlepszej wiedzy, przedstawione wybrane 

informacje finansowe Spółki za II kwartał 2013 roku, a także dane w ujęciu narastającym za I i II 

kwartał sporządzone zostały zgodnie z przepisami obowiązującymi Spółkę, oraz że informacje 

dotyczące działalności Spółki w okresie objętym raportem przedstawiają prawdziwy obraz rozwoju i 

osiągnięć oraz sytuacji 11 bit studios S.A. 

 

 

W imieniu Zarządu, 

 

 

 

 

  Grzegorz Miechowski      Bartosz Brzostek      Przemysław Marszał    Michał Drozdowski  

        Prezes Zarządu          Członek Zarządu        Członek Zarządu         Członek Zarządu 

 

 

 


