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1. Pismo Zarzagdu Emitenta

Szanowni Akcjonariusze i Inwestorzy. Zapraszamy do zapoznania sie z jednostkowym
raportem kwartalnym Spotki za Il kwartat 2013 roku.

W okresie tym udato sie nam wypracowa¢ 2,2 min przychodéw netto ze sprzedazy, co
w ujeciu narastajacym za trzy pierwsze kwartaty 2013 daje tacznie 4,96 min przychodéw
i wynik EBIDTA na poziomie 0,6 min PLN. Majac na uwadze, iz ostatni kwartat ubiegtego
roku stanowit 59% przychodéw zaktadamy, iz wyniki za rok 2013 zachowajg wysokg
dynamike wzrostu. Nasze przypuszczenia znajdujg odzwierciedlenie w bardzo dobrych
wynikach sprzedazy gry Real Boxing, ktérg obserwujemy od poczatku pazdziernika.

Strategia przyjeta na poczatku 2013 roku jest konsekwentnie przez nas realizowana. Zgodnie
z zapowiedziami, gra Real Boxing zostata opublikowana w wersji dla konsoli Sony
PlayStation Vita trafiajgc do 5 najlepiej sprzedajacych sie gier wrzesnia br. zaréwno
w Europie jak i Stanach Zjednoczonych. Mobilna wersja gry trafita do sprzedazy
w najwiekszym sklepie internetowym Amazon, jak rowniez pojawita sie w specjalnej wersji
realizowanej z niemieckg telewizjg ProSiebenSatl. Dzieki aktualizacjom i szerokiej promocji
we wszystkich kanatach dystrybucji sprzedaz w ciggu pierwszego weekendu pazdziernika
byta najlepsza po okresie premiery, a gra pojawiata sie w pierwszej 5 najlepiej
sprzedajacych sie gier i0OS, m.in. w: USA, Rosji, Wielkiej Brytanii, Niemczech, Francji, Korei
Potudniowe;j.

Dzieki duzemu wysitkowi zwigzanemu z promocjg, realizowanemu m.in. poprzez
wystawiennictwo oraz uczestnictwo w targach i konferencjach Spotka i jej produkty stajg
sie rozpoznawalne na catym Swiecie, czego potwierdzeniem byto m. in. zdobycie nagrody dla
Najlepszego Niezaleznego Studia 2013 w konkursie AppSters Awards w Londynie.

W omawianym kwartale udafo sie przeprowadzi¢ szereg znaczacych dla Spoétki projektow
wewnetrznych, m.in.: powotanie Spotki celowej i zapewnienie finansowania dla projektu
Godfire, zmiane gtéwne;j siedziby, oraz reorganizacje ksiegowosci.

W imieniu Zarzadu:

r \
) |
,"\V M -,\\J/ . u;‘-}\.\ "y / v hx}k

Remigiusz Koscielny Jarostaw Wojczakowski
Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu
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2. Podstawowe informacje o Spétce

Firma: Vivid Games Spoétka Akcyjna
Siedziba: Bydgoszcz

Adres: ul. Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz
Telefon: +48 52 3215728

Faks: +48 52 5222130

Adres poczty elektronicznej: info@vividgames.pl

Strona internetowa: www.vividgames.pl

NIP: 9671338848

Regon: 340873302

KRS: 0000411156

Sad rejestrowy: Sad Rejonowy w Bydgoszczy, XIll Wydziat Gospodarczy KRS
Data rejestracji: 20 lutego 2012 r.

Vivid Games jest jednym z najnowoczesniejszych, niezaleznych studiéow deweloperskich
w Europie i najwieksza firmg produkujaca gry na urzadzenia mobilne w Polsce.

Spétka zostata zatoiona przez doswiadczonych specjalistow z branzy komputerowej
w Bydgoszczy w 2006 roku, aktualnie zatrudniajgc i stale wspotpracujgc z ponad 50 wysokiej
klasy specjalistami.

Produkcja zaawansowanych gier i osigganie sukceséw rynkowych, sprawito, ze Vivid Games
zostata doceniona takze przez uczestnikow rynku kapitatowego. W czerwcu 2012 roku,
Spétka z powodzeniem zadebiutowata na rynku NewConnect, przyciggajgc zainteresowanie
szerokiego grona inwestoréw. Znaczacym akcjonariuszem Spétki zostat fundusz Giza Polish
Ventures, co pokazuje, ze swiatowi gracze uwierzyli w wizje rozwoju firmy i dynamiczny
wzrost jej wartosci.

Zgodnie z deklaracjami sprzed prywatnej oferty akcji, Vivid Games zwiekszyt zespot
produkcyjny i wzmocnit dziatania marketingowe. Kluczowym elementem nowej strategii
Vivid Games jest produkcja zaawansowanych gier mobilnych z segmentu Premium.
Pierwszg z nich jest Real Boxing™, ktdérego sprzedaz przekroczyta 500 000 kopii. Premiera
drugiego duzego tytutu Godfire: Rise of Prometheus planowana jest na | kw. 2014 r. Za
oprawe graficzng gry z segmentu ,Action & Adventure” odpowiedzialne jest znane na catym
Swiecie studio graficzne Platige Image. Produkcjg gry, dla ktérej tto stanowi swiat
starozytnych greckich bogdéw, zajmuje sie powotana do tego celu spotka celowa, w ktorej
udziaty obok Vivid Games objety Platige Image oraz Giza Polish Ventures.

Wspdtpracujac ze znanymi na catym swiecie firmami - Apple, Sony, Google, nVidia oraz
markami Vivid Games stat sie jedng z wizytéwek Polski i polskiej branzy gier komputerowych
na $wiecie. Swiadczg o tym liczne nagrody i wyrdznienia takie jak Best App Ever Android
Awards 2013, Najlepsza Polska Gra 2012 w konkursie Digital Dragons czy Najlepsza Gra
Mobilna — Mobile Trend Awards 2012.

Kapitat zaktadowy wynosi obecnie 2 530 000 PLN i dzieli sie na 16 500 000 akcji zwyktych na
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okaziciela serii A oraz 8 800 000 akcji zwyktych na okaziciela serii B, o wartosci nominalnej

0,10 zt kazda akcja.

3. Sktad Zarzadu i Rady Nadzorczej

3.1 Sktad Zarzadu

E X C E L L ENCE

I N

VIVIDG

T A L

Imie i Nazwisko Funkcja

Data rozpoczecia
obecnej kadencji

Data zakonczenia
obecnej kadencji

Remigiusz Rudolf Koscielny Prezes Zarzadu

20 lutego 2012 .

19 lutego 2017 r.

Jarostaw Wojczakowski Wiceprezes Zarzadu

20 lutego 2012 r.

19 lutego 2017 r.

Tabela.1. Sktad Zarzadu na dzieri 14.11.2013 r.

3.2 Sktad Rady Nadzorczej

Imie i Nazwisko Funkcja

Data rozpoczecia
obecnej kadencji

Data zakonczenia
obecnej kadencji

Wiceprzewodniczacy

Marcin Duszynski Rady Nadzorczej

20 lutego 2012 r.

19 lutego 2017 r.

Cztonek Rady

Piotr Szczeszek Nadzorcze;

20 lutego 2012 r.

19 lutego 2017 r.

Cztonek Rady

Paul Bragiel e

29 lutego 2012 r.

28 lutego 2017 r.

Cztonek Rady

Tomasz Muchalski .
Nadzorczej

29 lutego 2012 r.

28 lutego 2017 r.

Cztonek Rady

Marek Borzestowski .
Nadzorczej

3 pazdziernika 2012 r.

2 pazdziernika 2017 r.

Tabela.2. Sktad Rady Nadzorczej na dzien 14.11.2013 r.

4. Skrdcone kwartalne sprawozdanie finansowe

4.1 Rachunek Zyskow i Strat

Wyszczegélnienie 01.07- 01.07- 01.01- 01.01-
30.09.2013 | 30.09.2012 | 30.09.2013 | 30.09.2012
A. | PRZYCHODY NETTO ZE SPRZEDAZY | ZROWNANE Z NIMI 2173 205 935 869 4957971 2 469 720
(w 02+03+04+05)
1. Przychody netto ze sprzedazy produktéw 1821339 297467 | 3876433 | 1291705
2. Zmiana stanu produktow; zwiekszenie (+),
zmniejszenie (-) 351 866 638402| 1081538| 1178015
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3. Koszt wytworzenia produktéw na witasne potrzeby

jednostki 0 0 0 0

4. Przychody netto ze sprzedazy towarow i materiatow 0 0 0 0
B. | KOSZTY DZIALALNOSCI OPERACYINE)J (w 07 do 14) 1969 076 1149 298 4 575 666 2 669 541

1. Amortyzacja 73 563 63 633 193 326 92 290

2. Zuzycie materiatéw i energii 19 479 24 478 34 280 42 815

3. Ustugi obce 813 622 1692 755

341154 754 051

4. Podatki i optaty 1133 0 3079 6 008

5. Wynagrodzenie 960 369 546 093 2240715 1491 895

6. Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia 51 645 31678 142 276 61092

7. Pozostate koszty rodzajowe 49 265 142 262 269 235 221390

8. Wartosc¢ sprzedanych towardw i materiatéw 0 0 0 0
C. | ZYSK (STRATA) ZE SPRZEDAZY (w 01-06) 204 129 -213 428 382 305 -199 821

1. Pozostate przychody operacyjne -21 964 446 45 483 446

2. Pozostate koszty operacyjne 29 668 0 29 668 0
D. | ZYSK (STRATA) Z DZIALALNOSCI OPERACYJNEJ (w

15+16-17) 152 497 -212 982 398 120 -199 375
E. | Przychody finansowe (w 20+21) -17 920 11614 1547 16 827

1. Odsetki 688 11614 1547 16 827

2. Pozostate -18 608 0 0 0
E. | Koszty finansowe (w 23+24) -9 408 11 952 15 895 34 383

1. Odsetki 6657 0 6 881 0

2. Pozostate -16 065 11952 9014 34 383
G. | ZYSK (STRATA) Z DZIALALNOSCI GOSPODARCZEJ (w

18+19-22) 143 985 -213 321 383 772 -216 931

1. Wynik zdarzen nadzwyczajnych 0 0 0 0
H. | ZYSK (STRATA) BRUTTO (w 25+26) 143 985 -213 321 383772 -216 931

1. Podatek dochodowy i inne obowigzkowe obcigzenia* 17 551 0 63111 0
I. | ZYSK (STRATA) NETTO (w 27-28) 126 434 -213 321 320 661 -216 931

4.2 Bilans
TRESC 30.09.2013 30.09.2012
A. AKTYWA TRWALE 667 319,71 729 750,76

l. | Wartosci niematerialne i prawne 238 058,12 331 164,08
1. | Koszty zakoriczonych prac rozwojowych 195 963,00 304 836,00
2. | Wartos$¢ firmy =
3. | Inne wartosci niematerialne i prawne 42 095,12 26 328,08
4. | Zaliczki na wartosci niematerialnych i prawnych -

Il. | Rzeczowe aktywa trwate 356 381,59 398 586,68
1. | Srodki trwate 356 381,59 398 586,68
a) | grunty (w tym prawo uzytkowania wieczystego gruntu) -

b) | budynki, lokale i obiekty inzynierii lgdowej i wodnej
c) | urzadzenia techniczne i maszyny 349 910,02 331969,15
d) | srodki transportu
e) | inne $rodki trwate 6 471,57 66 617,53
2. | Srodki trwate w budowie - -
3. | Zaliczki na $rodki trwate w budowie -

lll. | Naleznosci dtugoterminowe = -
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1. | Od jednostek powigzanych -
2. | Od pozostatych jednostek -
IV. | Inwestycje dtugoterminowe 35 800,00 -
1. | Nieruchomosci -
2. | Wartosci niematerialne i prawne -
3. | Dtugoterminowe aktywa finansowe 35 800,00 -
a) | w jednostkach powigzanych 35 800,00 -
- udziaty lub akcje 35 800,00
- inne papiery wartosciowe -
- udzielone pozyczki -
- inne dtugoterminowe aktywa finansowe -
b) | w pozostatych jednostkach - -
- udziaty lub akcje -
- inne papiery wartosciowe -
- udzielone pozyczki -
- inne dtugoterminowe aktywa finansowe -
4. | Inne inwestycje dtugoterminowe -

V. | Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 37 080,00 -
1. | Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 37 080,00 -
2. | Inne rozliczenia miedzyokresowe -

B. AKTYWA OBROTOWE 5416 570,09 3765 003,93

. | Zapasy 3903 070,98 1996 108,81
1. | Materiaty -

2. | Pétprodukty i produkty w toku 2 589 692,65 1327411,38
3. | Produkty gotowe 1313 378,33 543 631,24
4. | Towary - -
5. | Zaliczki na poczet dostaw - 125 066,19

Il. | Naleznosci krétkoterminowe 1186 200,01 783 168,47
1. | Naleznosci od jednostek powigzanych - -
a) | z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty : - -

- do 12 miesiecy -
- powyzej 12 miesiecy -
b) | inne -
2. | Naleznosci od pozostatych jednostek 1186 200,01 783 168,47
a) | z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty : 1033 678,34 595 924,72
- do 12 miesiecy 1033678,34 595 924,72
- powyzej 12 miesiecy - -
| s ot o)l s spolcnch
c) | inne 46 613,96
d) | dochodzone na drodze sgdowej -

lll. | Inwestycje krétkoterminowe 323 203,65 980 947,88
1. | Krotkoterminowe aktywa finansowe 323 203,65 980 947,88
a) | w jednostkach powigzanych - -

- udziaty lub akcje
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- inne papiery wartosciowe -
- udzielone pozyczki -
- inne krotkoterminowe aktywa finansowe -
b) | w pozostatych jednostkach - -
- udziaty lub akcje -
- inne papiery wartosciowe -
- udzielone pozyczki -
- inne krotkoterminowe aktywa finansowe -
c) | $rodki pieniezne i inne aktywa pieniezne 323 203,65 980 947,88
- $Srodki pieniezne w kasie i na rachunkach 319 243,51 980 947,88
- inne Srodki pieniezne 3960,14
- inne aktywa pieniezne -
2. | Inne inwestycje krétkoterminowe -

IV. | Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 4 095,45 4778,77
SUMA AKTYWOW 6 083 889,80 4494 754,69
PASYWA 30.09.2013 30.09.2012

A. KAPITAL (FUNDUSZ) WEASNY 5247 270,85 4457 775,10
I. | Kapitat (fundusz) podstawowy 2 530 000,00 2 530 000,00

Il. | Nalezne wptaty na kapitat podstawowy (wielko$¢ ujemna) - -

lll. | Udziaty (akcje) wtasne (wielkos¢ ujemna) - -

IV. | Kapitat (fundusz) zapasowy 2 521 538,90 1856 423,00

V. | Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny -

VI. | Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe - 60 000,00

VII. | Zysk (strata) z lat ubiegtych 9281,529: 228 283,02

VIII. | Zysk (strata) netto 320 660,93 216 930,92

IX. Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielkos¢ i

ujemna)
B. ZOBOWIAZANIA | REZERWY NA ZOBOWIAZANIA 6188,32 36 979,59
I. | Rezerwy na zobowigzania 256 392,46 -
1. | Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 12 201,00 -
2. | Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne - -
- dtugoterminowa -
- krétkoterminowa -
3. | Pozostate rezerwy 244 191,46 -
- dtugoterminowe -
- krotkoterminowe 244 191,46
Il. | Zobowigzania diugoterminowe 72 485,56 -
1. | Wobec jednostek powigzanych - -
2. | Wobec pozostatych jednostek 72 485,56 -
a) kredyty i pozyczki -
b) z tytutu emisji dtuznych papieréw wartosciowych -
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c) inne zobowiazania finansowe 72 485,56
d) inne -
Ill. | Zobowiazania krétkoterminowe 507 740,93 36 979,59
1. | Wobec jednostek powigzanych - -
a) z tytutu dostaw i ustug o okresie wymagalnosci: - -
- do 12 miesiecy
- powyzej 12 miesiecy
b) kredyty i pozyczki -
c) inne
2. | Wobec pozostatych jednostek 507 740,93 36 979,59
a) kredyty i pozyczki - -
b) z tytutu emisji dtuznych papieréw wartosciowych -
c) inne zobowiazania finansowe 100 048,76
d) z tytutu dostaw i ustug o okresie wymagalnosci : 138 386,63 11 003,35
- do 12 miesiecy 138 386,63 11 003,35
- powyzej 12 miesiecy -
e) zaliczki otrzymane na dostawy -
f) zobowigzania wekslowe
g) z tytutu podatkdw, cet, ubezpieczen i innych swiadczen 115 237,66 25 976,24
h) z tytutu wynagrodzen 150 836,33
i) inne 3 231,55 -
3. | Fundusze specjalne - -
IV. | Rozliczenia miedzyokresowe - -
1. | Ujemna wartos¢ firmy - -
2. | Inne rozliczenia miedzyokresowe - -
- dtugoterminowe - -
- krétkoterminowe - -
SUMA PASYWOW 6 083 889,80 4 494 754,69
4.3 Zestawienie zmian w kapitale wtasnym
01.07- 01.07- 01.01- 01.01-
ZESTAWIENIE ZMIAN W KAPITALE WEASNYM 30.09.2013 30.09.2012 30.09.2013 30.09.2012
I. Kapitat wtasny na poczatek okresu (BO) 5051538,90| 1938283,02| 5245756,00| 1938283,02
_ korekty btedéw podstawowych -124 928,98 0,00 | -124928,98 0,00
la. Kapitat wtasny na poczatek okresu (BO) po
korektach 4926 609,92 0,00 | 5120827,02 | 1938283,02
1.Kapitat podstawowy na poczatek okresu 2530000,00| 2530000,00| 2530000,00| 1650000,00
1.1. Zmiany kapitatu (funduszu) podstawowego 0,00 0,00 0,00 880 000,00
a) zwiekszenia (z tytutu) 0,00 0,00 0,00 880 000,00
b) zmniejszenie (z tytutu) 0,00 0,00 0,00 0,00
1.2. Kapitat podstawowy na koniec okresu 2530000,00 | 2530000,00| 2530000,00( 2530000,00
2. Nalezne wptfaty na kapitat podstawowy na poczatek
okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
2.1. Zmiana naleznych wptat na kapitat podstawowy 0,00 0,00 0,00 0,00
a) zwiekszenia (z tytutu podwyzszenia kapitalu)) 0,00 0,00 0,00 0,00
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a) zmniejszenie (z tytutu wyréwnania wptaty) 0,00 0,00 0,00 0,00
2.2. Nalezne wptaty na kapitat podstawowy na koniec
okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
3. Udziaty (akcje) wtasne na poczatek okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
a) zwiekszenia 0,00 0,00 0,00 0,00
b) zmniejszenie 0,00 0,00 0,00 0,00
3.1. Udziaty (akcje) wtasne na koniec okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
4. Kapitat zapasowy na poczatek okresu 2 083 206,02 | 1856423,00| 2083 206,00 0,00
4.1. Zmiany kapitatu zapasowego 438 323,00 0,00 438 323,00 | 1856423,00
a) zwiekszenie z tytutu : 438 323,00 0,00 438 323,00 | 1856423,00
nadwyzki nad wartoscig nominalng akcji (agio) 0,00 0,00 0,00 | 1854923,00
z podziatu zysku (ustawowo) 0,00
z podziatu zysku 438 323,00 0,00 438 323,00 0,00
inne 0,00 0,00 0,00 1 500,00
b) zmniejszenie (z tytutu) 0,00 0,00 0,00 0,00
przeznaczenie na podwyzszenie kapitatu zaktadowego 0,00 0,00 0,00 0,00
wyptaty dywidendy 0,00 0,00 0,00 0,00
4.2. Stan kapitatu zapasowego na koniec okresu 2521529,02| 1856423,00| 2521529,00| 1856423,00
5. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na poczatek
okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
5.1. Zmiany kapitatu (funduszu) z aktualizacji wyceny 0,00 0,00 0,00 0,00
a) zwiekszenie ( z tytutu) 0,00 0,00 0,00 0,00
b) zmniejszenie (z tytutu) 0,00 0,00 0,00 0,00
zbycie srodkow trwatych 0,00 0,00 0,00 0,00
5.2. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na koniec
okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
6. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe na poczatek
okresu 0,00 60 000,00 0,00 60 000,00
6.1. Zmiany pozostatych kapitatéw (funduszéw)
rezerwowych 0,00 0,00 0,00 0,00
a) zwiekszenie ( z tytutu) 0,00 0,00 0,00 0,00
b) zmniejszenie (zwrot doplat) 0,00 0,00 0,00 0,00
6.2. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe na koniec
okresu 0,00 60 000,00 0,00 60 000,00
7. Zysk (strata) z lat ubiegtych na poczatek okresu 632 549,98 224 672,89 632 550,00 224 672,89
7.1. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu 632 559,88 228 283,02 438 323,00 228 283,02
_ korekty btedéw podstawowych -124 928,98 0,00 | -124919,08 0,00
7.2. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu po
korektach 507 630,90 228 283,02 313 403,92 228 283,02
a) zwiekszenie ( z tytutu niepodzelonego zysku ) 0,00 0,00 0,00 0,00
korekta btedéw podstawowych 0,00 0,00 0,00 0,00
b) zmniejszenia (z tytutu) -438 323,00 0,00 -438 323,00 0,00
pokrycie straty z lat ubiegtych
na kapitat zapasowy -438 323,00 0,00 -438 323,00 0,00
7.3. Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu 69 307,90 228 283,02 -124 919,08 228 283,02
7.4. Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu 0,00 -3610,13 0,00 0,00
_ korekty btedéw podstawowych 0,00 0,00 0,00 0,00
7.5. Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu, po
korektach 0,00 -3610,13 0,00 0,00
a) zwiekszenie 0,00 0,00 0,00 0,00
a) zmniejszenie 0,00 0,00 0,00 0,00
7.6. Strata z lat ubiegtych na koniec okresu 0,00 -3610,13 0,00 0,00
7.7. Zysk (strata) z lat ubiegtych na koniec okresu 69 307,90 224 672,89 -124 919,08 228 283,02
8. Wynik netto 126 433,93 | -213320,79 320660,93 | -216930,92
a) zysk netto 126 433,93 0,00 320 660,93 0,00
www.vividgames.pl 11



AMES

VIVIDG

E X C E L L E N C E I N T A L
b)strata netto 0,00 | -213320,79 0,00 | -216930,92
Il. Kapitat wtasny na koniec okresu (BZ) 5247 270,85 | 4457775,10| 5247270,85| 4457 775,10
Il. Kapitat wtasny, po uwzglednieniu proponowanego
podziatu zysku (pokrycia straty) 5247 270,85 | 4457775,10| 5247270,85| 4457 775,10
4.4 Rachunek przeptywdw pienieznych
Sprawozdanie z przeptywow srodkow 01.07- 01.07- 01.01- 01.07-
pienigznych 30.09.2013 30.09.2012 30.09.2013 30.09.2012
Przeptywy $rodkéw pienieznych z dziatalnosci
A. | operacyjnej
I. | Zysk (strata) netto 126 433,93 | -213 320,79 320660,93 | -216930,92
Il. | Korekty razem -114561,86 | -673961,75| -222670,61 | -1 347 938,39
1. | Amortyzacja 73 563,28 63 633,12 193 326,28 92 289,84
2. | Zyski ( straty ) z tytutu réznic kursowych 0,00 0,00
3. | Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy ) 6 880,75 0,00 6 880,75 0,00
4. | Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej -1,00 0,00 -42 043,19 0,00
5. | Zmiana stanu rezerw 256 392,46 0,00 232 691,46 -16 512,00
6. | Zmiana stanu zapasow -322 833,98 -782 457,33 | -1 054 939,09 | -1 287 523,09
7. | Zmiana stanu naleznosci 140 123,99 12 504,40 781 001,27 -25142,39
Zmiana stanu zobowigzan krotk. z wyjatkiem
8. | kredytéw i pozyczek -141 967,83 -10 898,17 -215 427,66 -140 504,75
9. | Zmiana stanu rozliczerh miedzyokresowych -1 800,45 43 256,23 768,55 29 454,00
10. | Inne korekty -124 919,08 0,00 -124 928,98
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci
lll. | operacyjnej (1+11) 11872,07| -887 282,54 97 990,32 | -1 564 869,31
Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci
B. | inwestycyjnej
I. | Wptywy 1,00 -13 916,66 255 835,31 0,00
Zbycie wartosci niemat.i prawnych oraz
1. | rzeczowych aktywow trwatych 1,00 -13 916,66 255 835,31 0,00
Zbycie inwestycji w nieruchomosci oraz wartosci
niemat. i prawne 0,00 0,00 0,00 0,00
Z aktywdw finansowych, w tym : 0,00 0,00 0,00 0,00
a/ w jednostkach powigzanych 0,00 0,00 0,00 0,00
zbycie aktywow finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
dywidendy i udziaty w zyskach 0,00 0,00 0,00 0,00
b/ w pozostatych jednostkach 0,00 0,00 0,00 0,00
zbycie aktywow finansowych 0,00 0,00
dywidendy i udziaty w zyskach 0,00 0,00
sptata udzielonych pozyczek dtugoterminowych 0,00 0,00
odsetki 0,00 0,00
inne wptywy z aktywow finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
4. | Inne wptywy inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
Il. | Wydatki -15426,97 | -236 674,63 -70381,65| -303 888,77
Nabycie wartosci niemat.i prawnych oraz
1. | rzeczowych aktywdw trwatych 20 373,03 -236 674,63 -34 581,65 -303 888,77
Inwestycje w nieruchomosci oraz wartosci
niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00 0,00
Na aktywa finansowe, w tym : -35 800,00 0,00 -35 800,00 0,00
a/ w jednostkach powigzanych -35 800,00 0,00 -35 800,00 0,00
b/ w pozostatych jednostkach 0,00 0,00 0,00 0,00
nabycie aktywéw finansowych 0,00 0,00
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udzielone pozyczki dtugoterminowe 0,00 0,00

4. | Inne wydatki inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci

lll. | inwestycyjnej (1-11) -15425,97 | -250591,29 | 185453,66 | -303 888,77
Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci

C. |finansowe;j

I Wptywy 0,00 0,00 0,00 | 2796423,00
Wptywy netto z wydania udziatéw (emisji akcji) i
innych instrumentdéw kapitatowych oraz doptat do

1. | kapitatu 0,00 0,00 0,00 | 2796 423,00
kapitatowych oraz doptat do kapitatu 0,00 0,00

2 Kredyty i pozyczki 0,00 0,00

3 Emisja dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00

4. | Inne wptywy finansowe 0,00 0,00

Il. | Wydatki -148 807,45 -60 000,00 -148 807,45 -60 000,00

1. | Nabycie udziatow (akcji ) wiasnych 0,00 0,00 0,00 0,00

2. | Dywidendy i innych wyptaty na rzecz wtascicieli 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne, niz wyptaty na rzecz wtascicieli, wydatki z

3. | tytutu podziatu zysku 0,00 0,00 0,00 0,00

4. | Sptaty kredytéw i pozyczek 0,00 0,00 0,00 0,00

5. | Wykup dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00 0,00 0,00

6. | Z tytutu innych zobowiazan finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Ptatnosci zobowigzan z tytutu umoéw leasingu

7. | finansowego -141 926,70 0,00 -141 926,70 0,00

8. | Odsetki -6 880,75 0,00 -6 880,75 0,00

9. | Inne wydatki finansowe 0,00 -60 000,00 0,00 -60 000,00
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci

ll. | finansowej (1 +/- 11:1X ) -148 807,45 -60 000,00 | -148807,45| 2736423,00

D. | Przeptywy pienigezne netto razem -152 361,35 | -1 197 873,83 134 636,53 867 664,92

E. | Bilansowa zmiana srodkéw pienieznych, w tym -152 361,35 | -1 197 873,83 286 997,88 75 284,16
zmiana stanu srodkéw pienieznych z tytutu réznic¢
kursowych 0,00 0,00 0,00 0,00

F. | Srodki pieniezne na poczatek roku obrotowego 475 565,00 | 2178 821,71 188 567,12 113 282,96
Srodki pieniezne na koniec roku obrotowego (D+F

G. |),wtym 323 203,65 980 947,88 323 203,65 980 947,88
o ograniczonej mozliwosci dysponowania 0,00 0,00 0,00 0,00

5. Informacje o zasadach przyjetych przy sporzadzaniu sprawozdania
kwartalnego, w tym informacje o zmianach stosowanych lub nie polityki
rachunkowosci

Podstawa sporzadzania sprawozdania finansowego:

Sprawozdanie finansowe sporzadzone zostato w oparciu o zasady rachunkowosci wynikajgce
z przepisOw ustawy z dnia 29 wrzes$nia 1994r. o rachunkowosci. Przyjete przez Spotke zasady
rachunkowosci stosowane byty w sposdb ciggly i sg zgodne z zasadami rachunkowosci
stosowanymi w poprzednim roku obrotowym.

Zasady wyceny aktywow i pasywow:
Aktywa i pasywa wyceniono wg zasad okreslonych ustawg o rachunkowosci. z tym, ze:
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1. Srodki trwate oraz wartosci niematerialne i prawne wycenia sie wedtug cen nabycia lub
kosztow wytworzenia pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne oraz odpisy
z tytutu trwatej utraty wartosci.

2. Odpisy amortyzacyjne od wartosci niematerialnych i prawnych oraz srodkéw trwatych,
dokonywane sg metoda liniowa.

Roczne stawki amortyzacyjne dla wartosci niematerialnych i prawnych sg nastepujace:
* Prace rozwojowe: 5 lat
e Programy komputerowe: 5 lat
a dla podstawowych grup srodkéw trwatych:
* Urzadzenia techniczne i maszyny: 2-5 lat
* Pozostate srodki trwate: 2-5 lat

3. Aktywa finansowe oraz inwestycje w nieruchomosci wycenia sie w cenach nabycia,
z uwzglednieniem ewentualnej utraty przez nie wartosci.

4. Naleznosci wycenia sie w kwocie wymagajacej zaptaty, z zachowaniem zasady ostroznej
wyceny i wykazuje sie w wartosciach netto po pomniejszeniu o odpisy aktualizujace.

5. Wytworzone przez jednostke oprogramowanie oraz produkty podobne przeznaczone do
sprzedazy, wycenia sie w okresie przynoszenia przez nie korzysci ekonomicznych, nie
dtuzszym niz 5 lat, w wysokosci nadwyzki kosztéw wytworzenia nad przychodami wg cen
sprzedazy netto, uzyskanymi ze sprzedazy tych produktéw w ciggu tego okresu.
Nieodpisane po uptywie tego okresu koszty wytworzenia zwiekszajg pozostate koszty
operacyjne.

6. Przychody ze sprzedazy sg ujmowane w momencie udostepnienia produktu finalnemu
nabywcy, wydania  towaru lub  wykonania ustugi po  pomniejszeniu
o wszelkie rabaty.

6. Opis najwazniejszych czynnikdw i zdarzen, w szczegélnosci o nietypowym
charakterze, majacych wptyw na osiggniete w Il kwartale 2013 r. wyniki
finansowe — komentarz do wynikéw

W 1l kwartale 2013 r. przychody netto ze sprzedazy wyniosty niemal 2,2 min PLN i byty
ponad dwukrotnie wieksze od wynikow IIl kwartatu 2012 r. (0,94 min PLN). Wynik EBITDA
wyniost w Il kwartale 2013 r. ponad 226 tys. PLN. Zysk netto wynidst w IIl kwartale br.
126,4 tys. PLN (wobec straty na poziomie 213,3 rok w kwartale rok wczesniej).

Narastajgco za okres styczen-wrzesien 2013 roku przychody netto ze sprzedazy wyniosty
4,96 min PLN, co daje ponad dwukrotny wzrost w stosunku do analogicznego okresu roku
ubiegtego (2,47 min PLN). Zysk netto za pierwsze trzy kwartaty 2013 roku wynidst 320,6 tys.
PLN (strata na poziomie 216,9 tys. PLN za trzy pierwsze kwartaty 2012 r.). Wynik EBITDA
liczony narastajgco wyniost niespetna 0,6 min PLN.
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Do czynnikéw, ktére miaty najistotniejszy wptyw na wartos¢ wygenerowanych przychodow
ze sprzedazy w lll kwartale 2013 r. zaliczy¢ nalezy utrzymujgcg sie na wysokim poziomie
sprzedaz gry Real Boxing we wszystkich kanatach sprzedazy, a w szczegdlnosci: Apple
AppStore, oraz Google Play. Bardzo istotnym czynnikiem jest rosngcy udziat przychoddéw
zwigzanych z mikro-ptatnosciami (zakupami dodatkowych funkcjonalnosci w srodku gry)
osiggniety dzieki licznym aktualizacjom wersji mobilnej.

W raportowanym okresie zaksiegowana zostata tylko czesciowa sprzedaz w kanale Sony
PlayStation Network Europe, ktéra pokryta jednak 94% kosztéw produkcji tejze wers;i.
W zwigzku z tym przychody ksiegowane w kolejnych okresach bedg wpisywane
bezposrednio w zysk. W raportowanym okresie nie zaksiegowano réwniez zadnych
przychoddw zwigzanych z dystrybucjg gry w kanale Amazon oraz EA Mobile.

Pomimo stosunkowo wysokich przychoddéw netto ze sprzedazy produktéw, Spdtka poniosta
szereg wydatkow wpisywanych bezposrednio w RZiS, m.in. kosztow zwigzanych ze zmiang
siedziby oraz dziatan promocyjnych, w tym uczestnictwa w targach Gamescom. Dodatkowo,
w zwigzku ze zmiang podmiotu odpowiedzialnego za prowadzenie ksiegowosci Spofki,
skorygowany zostat sposdb ksiegowania niektérych kosztéw. Obcigzyto to raportowany
okres, lecz w przysztosci pozwoli na przedstawianie wynikéw finansowych uwzgledniajgcych
wszystkie koszty przynalezne do okresu.

Kwote zysku netto obcigzajg réwniez prowizje kanatdow sprzedazy, prowizja zwigzana
z licencjg technologii Unreal Engine 3 (silnika gry Real Boxing), wszystkie dziatania zwigzane
z promocja jak rowniez biezgca dziatalnos¢ Spoéfki.

W analizowanym okresie warto$¢ poszczegdlnych sktadnikow pasywow na zakonczenie
[l kwartatu 2013 r. utrzymata sie na poziomie poréwnywalnym do 2012 r. Podobnie byto na
poziomie aktywdw trwatych. Wartos¢ aktywoéw obrotowych na dzier 30.09.2013 r. wzrosta
w relacji do poprzedniego roku o niemal jedng trzecig, tj. do poziomu 5,42 min PLN z 3,77
min PLN na dzien 30.09.2012 r. Na zwiekszenie zobowigzan krétkoterminowych do poziomu
507 tys. PLN w omawianym okresie majg wptyw gtdwnie wynagrodzenia za prace
W miesigcu  wrzesSniu wyptacane pracownikom i wspotpracownikom na poczatku
pazdziernika.

Naleznosci krotkoterminowe w omawianym kwartale wzrosty w pordwnaniu do
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analogicznego okresu roku 2012. Wptyw na te sytuacje majg zastosowane przez
najwiekszych kontrahentéw, tj. Apple i Google, okresy rozliczeniowe. Tym niemniej
naleznosci o wymagalnosci powyzej 90 dni spadty o 36% w stosunku do poprzedniego
kwartatu br.

7. Informacje na temat aktywnosci podejmowanych przez Emitenta
w obszarze rozwoju prowadzonej dziatalnosci, w szczegdlnosci nastawionych
na wprowadzenie rozwigzan innowacyjnych w przedsiebiorstwie wraz
z charakterystyka istotnych dokonan Ilub niepowodzen Emitenta
w lll kwartale 2013 r. — komentarz Zarzgdu

Powotanie z udziatem Emitenta spétki celowe;j.

W dniu 01.07.2013 r. zawigzana zostata spdtka celowa pod firmg Vivid Games Spotka Akcyjna
Spotka Komandytowo Akcyjna1 z kapitatem zaktadowym 100.000 PLN. Emitent informowat
o tym fakcie w raporcie biezgcym EBI nr 18/2013. Vivid Games S.A. objeta 34,8% udziatu
w nowo-powotanym podmiocie. Pozostatymi akcjonariuszami w spotce celowej zostaty:
Platige Image S.A (40,0% udziatu) i GPV | Spétka z 0.0. komandytowo akcyjna (25,2% udziatu).
Vivid Games Spotka Akcyjna S.K.A. z siedzibg w Bydgoszczy bedzie dziatata w charakterze
spotki celowej, powotanej do produkcji zaawansowanej wizualnie i technologicznie gry
mobilnej wysokiej jakosci. W projekcie tym czotowe w Polsce studio animacji w Polsce
Platige Image S.A. bedzie odpowiedzialne za koncepcje wizualng i produkcje materiatow
graficznych, natomiast Vivid Games S.A. odpowiedzialne bedzie za kompleksowe
przygotowanie gry, ktérej premiera przewidziana jest na | kwartat 2014 roku. Produkt bedzie
dostepny w tym samym czasie w wersjach na wszystkie najwazniejsze systemy mobilne.

Dziatania zwigzane z gra Godfire: Rise of Prometheus

W dniach 21-25 sierpnia emitent wziat udziat w najwiekszych konsumenckich targach gier
komputerowych Gamescom w Kolonii. Na stoisku firmy promowana byta nowa gra Godfire:
Rise of Prometheus, ktdra juz na tym etapie prac wzbudzita bardzo duze zainteresowanie
wsrod wszystkich kluczowych partneréw biznesowych Spoétki, w tym. firm Apple, Sony,
nVidia, jak rowniez prasy. Promocja gry Godfire intensyfikowana bedzie w kolejnych
okresach z kulminacjg bezposrednio i po premierze gry.

Wyprodukowanie tak zaawansowane]j gry mobilnej to bardzo duze wyzwanie, ktéremu jest
w stanie sprostac¢ jedynie kilka firm na Swiecie. W raportowanym okresie po stronie Vivid
Games pracowato sSrednio 20 osdb, a produkcja gry przebiegata zgodnie z zatozonym
harmonogramem i budzetem.

Premiera gry Real Boxing w wersji dla konsoli PlayStation Vita

Dnia 28 sierpnia 2013 roku flagowy produkt Emitenta — gra Real Boxing trafita do sprzedazy
w sklepie Sony PlayStation Network w Europie. Premiera na terenie Ameryki Potnocnej
i Potudniowej miata miejsce 17 wrzesnia, natomiast na terenie Azji w dniu 22 pazdziernika.
Tytut w dniu premiery w poszczegdlnych kanatach sprzedazy otrzymat znaczgcg promocje

! podmiot zostat zarejestrowany w KRS &g#ernika 2013r..
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firmy Sony co wraz z przychylnymi ocenami graczy (ponad 80% w kanale sprzedazy), oraz
prasy (blisko 70% wg. portalu Metacritic.com) przetozyto sie na bardzo dobrg sprzedaz. Gra
w zestawieniach najlepiej sprzedajgcych sie gier dla platformy PlayStation Vita w miesigcu
wrzes$niu uzyskata odpowiednio 2 miejsce w Europie i 5 miejsce w Stanach Zjednoczonych.

Rozwdj marki Real Boxing

Emitent kontynuuje rozwdj marki Real Boxing. Il kwartale 2013 roku sprzedaz przekroczyta
prog 500.000 kopii, a gra trafita do uzytkownikéw konsoli Sony PlayStation Vita w kanale
sprzedazy Sony PlayStation Network, do najwiekszego sklepu internetowego Amazon oraz
do sieci sprzedazy EA Mobile. Wersje iOS i Android otrzymaty szereg aktualizacji wtaczajac
w to kluczowa: rozszerzajgcy i wprowadzajgcy tryb rozgrywki wieloosobowej na platformie
Android pod koniec wrzesnia. W lipcu na terenie Niemiec, Austrii oraz Szwajcarii pojawita sie
specjalna edycja gry w modelu Freemium przygotowana i promowana we wspotpracy
z najwiekszg niemieckg telewizjg ProSiebienSat1.

W kolejnych okresach prowadzone beda prace zwigzane z produkcjg i wprowadzeniem gry
do sprzedazy na komputerach osobistych Mac oraz PC, a wersja mobilna otrzyma kolejne
ulepszenia i rozszerzenia funkcjonalnosci.

Zmiana siedziby Spéftki

W potowie sierpnia Spdtka zmienita swojg siedzibe wynajmujgc zabytkowy budynek przy
ulicy Gdarskiej 160 w Bydgoszczy. Siedziba o powierzchni 720m? spetnia wszystkie potrzeby
Spotki jak réwniez zapewnia mozliwosci rozwoju w diugoterminowej perspektywie.
Komfortowe biura na sSwiatowym poziomie wptywajg korzystnie na zwiekszenie
produktywnosci i kreatywnosci zespotdw, jak réwniez sg mocnym punktem wizerunkowym,
potrzebnym m.in. w zatrudnianiu Swiatowej klasy specjalistow.
Pomimo wysokiego standardu, dzieki korzystnej umowie Spdtka poniosta niskie koszty
zwigzane z przystosowaniem biur do swoich potrzeb, a koszt wynajmu nowej siedziby
w przeliczeniu na m2 jest o 35% nizszy od tgcznego kosztu poprzedniej siedziby
w Bydgoszczy oraz oddziatu w todzi.

Konsolidacja produkcji

W 1l kwartale podjeta zostata decyzja o konsolidacji produkcji w nowej siedzibie Spotki,
ktora podyktowana byfa zmianami w procesach pozwalajgcymi na bardziej wydajng prace.
W zwigzku z tym z koricem sierpnia studio w todzi zostato zamkniete, a cze$¢ kluczowych
pracownikdw  przeniosta sie do siedziby gtdwnej spdétki w  Bydgoszczy.
W okresie od poczatku Il kwartatu udato sie zatrudnic¢ kilka wysoko wykwalifikowanych
specjalistow co korzystnie wptywa zaréwno na jako$¢ produkowanych obecnie gier jak i
mozliwosci produkcyjne Spoéfki.

Vivid Games Najlepszym Niezaleznym Studiem 2013

22 pazdziernika w Londynie Spdtka Vivid Games otrzymata tytut Najlepszego Studia
Niezaleznego 2013. Nagroda zostata przyznana podczas gali Appsters Awards w Londynie
za catoksztatt dziatalnosci ze szczegdlnym uwzglednieniem waloréw produkcyjnych
i kampanii promocyjnej gry Real Boxing.
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Intensyfikacja dziatan promocyjnych

Spétka w raportowanym okresie byta obecna w charakterze wystawcy na najwiekszych
targach konsumenckich Gamescom w Kolonii, a przedstawiciele Spétki odwiedzili m.in. targi
Tokyo Game Show w Tokyo oraz Eurogamer Expo w Londynie.

Pracownicy Emitenta wystgpili w charakterze prelegentdw podczas imprez krajowych takich
jak: Krajowa Konferencja Wytwarzania Gier Komputerowych (WGK) w Gdansku, Game
Industry Trends 2013 w Warszawie, oraz Zjazd Tworcow Gier, ktéry odbyt sie w Poznaniu.
Tego rodzaju dziatania wzmacniaja pozytywny odbiér Emitenta przez branze oraz
potencjalnych pracownikdw. W IV kwartale dziatania te bedsy kontynuowane -
przedstawiciele spotki odwiedzg m.in. targi G-Star w Korei Potudniowej, konferencje Dubaj
Game Expo w Emiratach Arabskich, oraz konferencje biznesowg Game Connection w Paryzu.

8. Stanowisko Zarzadu Emitenta odnosnie do mozliwosci zrealizowania
prognoz wynikéw finansowych

Emitent nie publikowat prognoz na rok 2013.

9. Opis stanu realizacji dziatan (cele emisyjne) i inwestycji emitenta
zamieszczonych w Dokumencie Informacyjnym oraz harmonogramu ich
realizacji

Spétka jest notowana na NewConnect od 11 czerwca 2012 roku. Etapy realizacji celow
i zatozen przedstawionych w prospekcie emisyjnym byty systematycznie opisywane

w kolejnych raportach okresowych.

Cel

Zatozenie

Realizacja

Uwagi

Zwiekszenie liczby
pracownikéw

Zwiekszenie liczby
pracownikéw (oséb
stale
wspotpracujacych)
do liczby 73 na
koniec 2012 roku.

Na ostatni dzien
wrzesnia 2013 r.
zatrudnienie wyniosto
41 oso6b zatrudnionych
W oparciu umowy o
prace lub umoéw
cywilnoprawnych.
Dodatkowo z
Emitentem stale
wspotpracuje 7
kontrahentéw.

Od momentu publikacji
Dokumentu Informacyjnego
zmienita sie strategia Spotki.
Emitent stawia na mniejsza
ilos¢ projektow wysokiej
jakosci co ogranicza liczbe
niezbednych pracownikow,
a aktualne zasoby sg
wystarczajgce do realizacji
postawionych celéw.

Zmiana strategii
produkcyjnej

Odejscie od
realizacji projektow
na zlecenie.
Skupienie sie na
produkcji wtasnej.

Emitent ograniczyt sie
do produkcji wtasnych
gier.

Przychody netto ze sprzedazy
wtasnych produktéw w trzech
pierwszych kwartatach 2013
stanowity 99% przychodéw
Spotki, wobec 73% w 2012
roku i niemal 60% w roku
2011.
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Intensyfikacja Nastawienie sie na | Emitent stale Zwiekszenie naktadéw na
dziatan promocje marki wspotpracuje z krajowg | dziatania marketingowe byto
marketingowych | Vivid Games oraz oraz zagranicznymi mozliwe dzieki sSrodkom z
wiasnej produkgji agencjami PR. Dziatania | emisji akcji serii B.
gier. krajowe skupiajg sie Skupienie sie na dziatalnosci
gtéwnie na promoc;ji PR przyczynito sie do
marki Vivid Games, niewatpliwego wzrostu
zagraniczne natomiast | wartosci Spotki i jej
skupiajg sie na reklamie | rozpoznawalnosci.
produktowej.

10. Opis organizacji grupy kapitatowej Emitenta, ze wskazaniem jednostek
podlegajacych konsolidacji wg stanu na dzien 30.09.2013 i 14.11.2013 r.

W sktad grupy kapitatowej Emitenta wchodzi spotka zalezna Vivid Games Ltd. z siedzibg
w Londynie, w ktdrej Vivid Games S.A. posiada 100% udziatéw.

Emitent posiada takze 34,8% udziatow w spdétce powigzanej zarejestrowanej pod firmg Vivid
Games Spotka Akcyjna Spotka Komandytowo-Akcyjna z siedzibg w Bydgoszczy. Emitent
informowat o tym w Raporcie biezgcym nr 18/2013.

11. Wskazanie przyczyn niesporzadzania przez Emitenta sprawozdan
skonsolidowanych

Na podstawie art.58 ustawy o rachunkowosci Zarzad stwierdza, iz Vivid Games SA nie ma
obowigzku sporzadzania sprawozdania skonsolidowanego, gdyz dane finansowe jednostek
zaleznych (Vivid Games Ltd. z siedzibg w Londynie oraz Vivid Games S.A. S.K.A. z siedziba
w Bydgoszczy) sg nieistotne dla realizacji obowigzku okreslonego w art.4 ust.1 ustawy.

Dziatalno$¢ operacyjna spotki zaleznej Vivid Games Ltd. polega na posredniczeniu
w przedmiocie dystrybucji licencji gier mobilnych dla spétki dominujacej, w zwigzku z czym
jej przychody zréwnane s3 ze sprzedazg wykazang dla tego podmiotu w spdtce dominujacej.
Spétka zalezna nie wykazuje zysku z tytutu omawianych transakcji, a dodatkowe koszty
ponoszone przez spotke zalezng sg marginalne.

Spotka nie sporzadza sprawozdania skonsolidowanego réwniez na podstawie art.56 ustawy
o rachunkowosci poniewaz:

- taczne srednioroczne zatrudnienie w przeliczeniu na petne etaty nie przekroczyto 250 oséb,
- taczna suma bilansowa w walucie polskiej nie przekracza 7.500.00 euro

- taczne przychody netto ze sprzedazy produktow i towarow oraz operacji finansowych
w walucie polskiej nie przekroczyty réwnowartosci 15.000.000,00 euro.

Ponadto Emitent na podstawie rzeczonych wyzej art. Ustawy nie konsoliduje wynikow spotki
Vivid Games Spotka Akcyjna Spotka Komandytowo-Akcyjna posiadajgc tylko 34,8% udziatéw
w tej spditce (przy czym spodtka zarejestrowana zostata w KRS w dn. 08.10.2013 r. i jeszcze nie
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generuje wynikow).

12. Informacja o strukturze akcjonariatu emitenta, ze wskazaniem
akcjonariuszy posiadajgcych, na dzien sporzadzenia raportu, co najmniej 5%
gtoséw na walnym zgromadzeniu

Pozostali
akcjonariusze

16,20%

Remigiusz Koscielny

32,12%

GEY I Spolka 2 ograniczona
odpowiedzialnoscia
2alusts

19,56%

Jarostaw Wojczakowski
32,12%

Woykres .1.Struktura akcjonariatu Emitenta na dziert 14.11.2013 r.

Akcjonariusz Seria | Liczba akcji Proc. akgcji Liczba gtoséw | Proc. Gtosow
Remigiusz Rudolf Koscielny A 8126 250 32,12% 8126 250 32,12%
Jarostaw Wojczakowski A 8126 250 32,12% 8126 250 32,12%
GPV 1Sp.zo0.0.S.K.A B 4949 175 19,56% 4949 175 19,56%
Pozostali B 4 098 325 16,20% 4 098 325 16,20%
tacznie AiB | 25300000 100,00% 25300 000 100,00%

Tabela.3.Akcjonariusze posiadajacy, na dzier 14.11.2013 r., co najmniej 5% gtoséw na Walnym Zgromadzeniu.

13. Informacje dotyczace liczby osdb zatrudnionych przez emitenta,
w przeliczeniu na petne etaty.

Na dzien 30 wrzesnia 2013 roku zatrudnienie w Vivid Games SA w przeliczeniu na petne etaty

wynosito 41 osdb.

14. Oswiadczenie Zarzadu dotyczace informacji zawartych w niniejszym
raporcie

Zarzad Vivid Games S.A. oswiadcza, ze wedtug jego najlepszej wiedzy, przedstawione
w Raporcie wybrane dane finansowe Spotki za Il kwartat 2013 roku i dane porownywalne za
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Il kwartat 2012 roku oraz dane narastajaco za trzy pierwsze kwartaty 2012 i 2013 roku
sporzadzone zostaly zgodnie z przepisami obowigzujgcymi Spotke oraz, ze informacje
dotyczace dziatalnosci Spotki w okresie objetym raportem przedstawiajg prawdziwy obraz
rozwoju i osiggniec¢ oraz sytuacji Vivid Games S.A.

W imieniu Zarzadu

0\ r\w\ex\l

L
Remigiusz Koscielny Jarostaw Wojczakowski
Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu
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