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Pi1sSMO ZARZADU EMITENTA

Szanowni Akcjonariusze i Inwestorzy. Zapraszamy do zapoznania sie z jednostkowym
raportem kwartalnym Spétki za IV kwartat 2013 roku.

Byt to kolejny okres z rzedu w ktédrym zanotowaliSmy wzrost przychoddéw ze sprzedazy
i zysku netto. Wyniosty one w IV kwartale 2013 roku odpowiednio 3,08 min PLN oraz 0,5
min PLN. Rok 2013 zamknat sie przychodami na poziomie 8,04 min PLN (58% wzrostu R-d-R),
zyskiem netto w wysokosci 0,83 min PLN zysku netto (88% wzrostu R-d-R) oraz EBIDTA na
poziomie 1,36 min PLN. Najwazniejszym jest dla nas wzrost o 139% wptywow ze sprzedazy
produktow netto z 2,93 min PLN w roku 2012 do 7,02 min w roku 2013, co potwierdza
zatozenia przyjetej strategii i obranych kierunkéw rozwoiju.

Miniony rok byt dla nas bardzo wazny i udany. Précz znaczacych wzrostéw sprzedazy
znacznie powiekszylismy swoje kompetencje produkcyjne, promocyjne, sprzedazowe,
a takze te z zakresu monetyzacji, analityki, czy tez zarzadzania spotecznoscig graczy.
W ostatnich kwartatach ponieslismy w zwigzku z tymi dziataniami znaczgce koszty.

Tym niemniej patrzymy na rozwdj Spotki dtugoterminowo i zdajemy sobie sprawe, iz zyski
z inwestycji bedziemy realizowac¢ dopiero w roku 2014. Najwazniejszym wydarzeniem bedzie
publikacja gry Godfire: Rise of Prometheus, lecz nie zabraknie réwniez innych bardzo
istotnych z perspektywy rozwoju Spétki wydarzen.

Obserwujgc trendy rynkowe oraz wyciggajagc wnioski z dotychczasowych dziatan
podejmujemy kolejne inicjatywy. Précz wprowadzenia do sprzedazy w roku 2014 co najmniej
jednej mobilnej gry typu AAA, podjelismy m.in. dziatania zmierzajace do transformac;ji
produktéow w kierunku modelu Free To Play oraz ekspansji na rynki azjatyckie. Marki Real
Boxing oraz Godfire stanowi¢ bedg pola dla rozwoju wielokierunkowej monetyzacji
produktow oraz gtdéwne filary, na ktérych budowaé bedziemy wartos¢ Spétki.

Naszym celem jest wzrost wartosci Spotki o co najmniej 50% kazdego roku, tym niemniej
dynamika i wielko$¢ rynku dajg znacznie wieksze mozliwosci. JesteSmy przekonani,
iz realizujgc przyjete zatozenia oraz korzystajac z dotychczasowych doswiadczen jesteSmy
w stanie sta¢ sie jednym z wiodgcych i najbardziej rozpoznawalnych niezaleznych
producentéw gier mobilnych na swiecie.

W imieniu Zarzadu:
\
J\L\‘yxﬂ\x\w

Remigiusz Koscielny Jarostaw Wojczakowski
Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzgdu
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PODSTAWOWE INFORMACIJE O SPOLCE

Firma: Vivid Games Spoétka Akcyjna
Siedziba: Bydgoszcz
Adres: ul. Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz
Telefon: +48 52 3215728
Faks: +48 52 5222130
Adres poczty elektronicznej: info@vividgames.pl
Strona internetowa: www.vividgames.pl
NIP: 9671338848
Regon: 340873302
KRS: 0000411156
Sad rejestrowy: Sad Rejonowy w Bydgoszczy, XIll Wydziat Gospodarczy KRS
Data rejestracji: 20 lutego 2012 .

Vivid Games jest jednym z najnowoczesniejszych, niezaleznych studiow deweloperskich w Europie
i najwieksza firma produkujaca gry na urzadzenia mobilne w Polsce.

Spoétka zostata zatozona przez doswiadczonych specjalistéw z branzy komputerowej w Bydgoszczy w
2006 roku, aktualnie zatrudniajgc i stale wspotpracujac z 65 wysokiej klasy specjalistami. Produkcja
zaawansowanych gier mobilnych i osigganie sukcesdw rynkowych, sprawito, ze Vivid Games zostata
doceniona takze przez uczestnikdw rynku kapitatowego.

W czerwcu 2012 roku, Spétka z powodzeniem zadebiutowata na rynku NewConnect, przyciggajac
zainteresowanie szerokiego grona inwestoréw. Znaczagcym akcjonariuszem Spotki zostat fundusz
Giza Polish Ventures.

Zgodnie z deklaracjami sprzed prywatnej oferty akcji, Vivid Games zwiekszyt zespét produkcyjny
i wzmocnit dziatania marketingowe. Kluczowym elementem nowej strategii Vivid Games jest
produkcja zaawansowanych gier mobilnych typu AAA. Pierwszg z nich jest Real Boxing™, ktérego
sprzedaz w 2013 roku przekroczyta 850 000 egzemplarzy. Premiera kolejnego duzego tytutu Godfire:
Rise of Prometheus planowana jest w 2014 r. Za oprawe graficzng gry z segmentu ,Action
& Adventure” odpowiedzialne jest znane na catym swiecie studio graficzne Platige Image. Produkcjg
gry, dla ktérej tto stanowi Swiat starozytnych greckich bogéw, zajmuje sie powotana do tego celu
spotka celowa, w ktdrej udziaty obok Vivid Games objety Platige Image oraz Giza Polish Ventures.

Wspotpracujac ze znanymi na catym swiecie firmami - Apple, Sony, Google, Sony czy nVidia oraz
markami Vivid Games stat sie jedng z wizytéwek Polski i polskiej branzy gier komputerowych na
$wiecie. Swiadcza o tym liczne nagrody i wyrdznienia takie jak Best Indie Developer Game 2013
w konkursie Appsters Awards, czy App Store Best of 2013.

Kapitat zaktadowy wynosi obecnie 2 530 000 PLN i dzieli sie na 16 500 000 akcji zwyktych na
okaziciela serii A oraz 8 800 000 akcji zwyktych na okaziciela serii B, o wartosci nominalnej 0,10 zt
kazda akcja. Od 20 grudnia 2013 roku Vivid Games S.A. znajduje sie w gronie Spodtek indeksu
NCIndex30.
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WLADZE SPOLKI NA DZIEN SPORZADZENIA RAPORTU

ZARZAD
Imie i Nazwisko Funkeja Data rozpoczqu_a_ obecnej Data zakonczenlf\ obecnej
kadencji kadencji
Remigiusz Rudolf Koscielny Prezes Zarzadu 20 lutego 2012 . 19 lutego 2017 r.
Jarostaw Wojczakowski Wiceprezes Zarzadu 20 lutego 2012 . 19 lutego 2017 r.

Tabela.1. Sktad Zarzgdu na dzier 14.02.2014 r.

RADA NADZORCzZA

Imie i Nazwisko Funkcja

Data rozpoczecia obecnej
kadencji

Data zakonczenia obecnej
kadencji

Wiceprzewodniczacy

Marcin Duszynski T

Piotr Szczeszek Cztonek Rady Nadzorczej
Paul Bragiel Cztonek Rady Nadzorczej
Tomasz Muchalski Cztonek Rady Nadzorczej
Marek Borzestowski Cztonek Rady Nadzorczej

Tabela.2. Sktad Rady Nadzorczej na dzier 14.02.2014 r.

www.vividgames.com

20 lutego 2012 r.

20 lutego 2012 .

29 lutego 2012 .

29 lutego 2012 .

3 pazdziernika 2012 r.

19 lutego 2017 r.

19 lutego 2017 r.

28 lutego 2017 r.

28 lutego 2017 r.

2 pazdziernika 2017 r.
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SKROCONE KWARTALNE SPRAWOZDANIE FINANSOWE

RACHUNEK ZYSKOW | STRAT

L. 01.10- 01.10- 01.01- 01.01-
Lp. Wyszczegdlnienie
31.12.2013 31.12.2012 31.12.2013 31.12.2012
A. PRZYCHODY NETTO ZE SPRZEDAZY |
i 3083 057,25 2610 803,19 8 041 028,26 5080 523,00
ZROWNANE Z NIMI (w 02+03+04+05)
1. Przychody netto ze sprzedazy produktéw 3141284,14 1643 628,78 7017 717,47 2935 333,68
2. Zmiana stanu produktéw; zwiekszenie (+),
o . -58 226,89 967 174,41 1023 310,79 2 145 189,32
zmniejszenie (-)
3. Koszt wytworzenia produktéw na wtasne
. . 0,00 0,00 0,00 0,00
potrzeby jednostki
4. Przychody netto ze sprzedazy towardw i
. 0,00 0,00 0,00 0,00
materiatow
B. KOSZTY DZIALALNOSCI OPERACYINEJ (w 07 do
1) 2380 851,21 1739 487,40 6956 517,68 4409 028,08
1. Amortyzacja 89 746,55 76 436,51 283 072,83 168 726,35
2. Zuzycie materiatéw i energii 6 199,35 4 526,92 40 479,23 47 342,08
3. Ustugi obce 1346 348,49 496 087,42 3220333,51 1250 138,49
4. Podatki i optaty 278,41 38,00 3357,59 6 046,00
5. Wynagrodzenie 846 412,24 835 404,04 2905 897,16 2327 298,70
6. Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia 52 966,58 41 422,33 195 242,62 102 514,65
7. Pozostate koszty rodzajowe 38 899,59 285572,18 308 134,74 506 961,81
8. Wartos$¢ sprzedanych towardw i materiatéw 0,00 0,00 0,00 0,00
C. ZYSK (STRATA) ZE SPRZEDAZY (w 01-06) 702 206,04 871 315,79 1084 510,58 671 494,92
1. Pozostate przychody operacyjne 35017,20 -269,58 80 500,67 176,26
2. Pozostate koszty operacyjne 53 534,99 0,00 83 202,60 6 499,00
D. ZYSK (STRATA) Z DZIALALNOSCI OPERACYJNEJ
683 688,25 871 046,21 1081 808,65 665 172,18
(w 15+16-17)
E. Przychody finansowe (w 20+21) 791,62 1751,40 2 338,16 18 578,28
1. Odsetki 791,62 1751,40 2 338,16 18 578,28
2. Pozostate 0,00 0,00 0,00 0,00
F. Koszty finansowe (w 23+24) 31004,77 47 630,81 46 899,79 82 013,58
1. Odsetki 5737,71 0,00 12 618,46 0,00
2. Pozostate 25 267,06 47 630,81 34 281,33 82 013,58
G. ZYSK (STRATA) Z DZIALALNOSCI
653 475,10 825 166,80 1037 247,02 601 736,88
GOSPODARCZEJ (w 18+19-22)
1. Wynik zdarzen nadzwyczajnych 0,00 0,00 0,00 0,00
H. ZYSK (STRATA) BRUTTO (w 25+26) 653 475,10 825 166,80 1037 247,02 601 736,88
1. Podatek dochodowy i inne obowigzkowe
L 148 148,00 148 576,00 211 259,00 163 404,00
obcigzenia
I ZYSK (STRATA) NETTO (w 27-28) 505 327,10 676 590,80 825 988,02 438 332,88
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BILANS

TRESC 31.12.2013 31.12.2012
A. AKTYWA TRWALE 1271 293,73 689 595,44
l. Wartosci niematerialne i prawne 213 512,69 308 101,86
Il. Rzeczowe aktywa trwate 449 568,04 344 413,58
1. Naleznosci dtugoterminowe 45 000,00 -
V. Inwestycje dtugoterminowe 558 444,00 -
V. Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 4 769,00 37 080,00
B. AKTYWA OBROTOWE 5471 190,82 5008 764,29
. Zapasy 3 835536,38 2848 131,89
Il. Naleznosci krétkoterminowe 1170 864,95 1967 201,28
1. Inwestycje krétkoterminowe 370 715,12 188 567,12
V. Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 94 074,37 4 864,00
SUMA AKTYWOW 6742 484,55 5698 359,73
PASYWA
A. KAPITAL (FUNDUSZ) WEASNY 5752 597,94 5051 538,90

I Kapitat (fundusz) podstawowy
1. Nalezne wptaty na kapitat podstawowy (wielko$¢ ujemna)
. Udziaty (akcje) wtasne (wielko$¢ ujemna)

2530 000,00

2530 000,00

V. Kapitat (fundusz) zapasowy 2521 538,90 2 083 206,02
V. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny - -
V1. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe - -
VII. Zysk (strata) z lat ubiegtych 124 928,98 -
VIII. Zysk (strata) netto 825 988,02 438 332,88
IX. Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielkos¢ ) )
ujemna)
B. ZOBOWIAZANIA | REZERWY NA ZOBOWIAZANIA 989 886,61 646 820,83
l. Rezerwy na zobowigzania 32 935,00 23 701,00
L. Zobowiazania dtugoterminowe 101 753,26 -
1l. Zobowiazania krétkoterminowe 855 198,35 623 119,83
Iv. Rozliczenia miedzyokresowe - -
SUMA PASYWOW 6 742 484,55 5698 359,73
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ZESTAWIENIE ZMIAN W KAPITALE WEASNYM

01.10- 01.10- 01.01- 01.01-
ZESTAWIENIE ZMIAN W KAPITALE WEASNYM 31.12.2013 31.12.2012 31.12.2013 31.12.2012
I. Kapitat wtasny na poczatek okresu (BO) 4926 609,92 1938 283,02 5051 538,90 1938 283,02
_ korekty btedéw podstawowych 0,00 0,00 -124 928,98 0,00
la. Kapitat wtasny na poczatek okresu (BO) po
korektach 4926 609,92 1938 283,02 4926 609,92 1938 283,02
1. Kapitat wtasny na koniec okresu (BZ) 5752 597,94 5051 538,90 5752 597,94 5051 538,90
lll. Kapitat wtasny, po uwzglednieniu
proponowanego podziatu zysku (pokrycia straty) 5752 597,94 5051 538,90 5752 597,94 5051538,90
RACHUNEK PRZEPLYWOW PIENIE2NYCH
Sprawozdanie z przeptywoéw srodkéw 01.10- 01.10- 01.01- 01.01-
pienieznych 31.12.2013 31.12.2012 31.12.2013 31.12.2012
Przeptywy srodkow pienieznych z dziatalnosci
A. operacyjnej
. Zysk (strata) netto 505 327,09 655 263,80 825 988,02 438 332,88
1. Korekty razem 141 128,39 -1447 119,63 -81542,22 -2795 058,02
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci
ll.  operacyjnej (1+11) 646 455,48 -791 855,83 744 445,80 -2 356 725,14
Przeptywy srodkow pienieznych z dziatalnosci
B. inwestycyjnej 0,00 0,00
[N Wptywy 6,00 13 916,66 255 841,31 13 916,66
Il.  Wydatki -540 844,09 -12 941,59 -611 225,74 -316 830,36
Przeptywy pienigzne netto z dziatalnosci
ll. inwestycyjnej (1-11) -540 838,09 975,07 -355 384,43 -302 913,70
Przeptywy srodkow pienieznych z dziatalnosci
C. finansowej 0,00 0,00
[N Wptywy 0,00 -61 500,00 0,00 2734923,00
1. Wydatki -58 105,92 60 000,00 -206 913,37 0,00
Przeptywy pienigzne netto z dziatalnosci
lll. finansowej (I +/- Il:IX ) -58 105,92 -1 500,00 -206 913,37 2734 923,00
D. Przeplywy pieniezne netto razem 47 511,47 -792 380,76 182 148,00 75 284,16
E. Bilansowa zmiana srodkéw pienieznych, w tym 47 511,47 -792 380,76 182 148,00 75 284,16
zmiana stanu srodkow pienieznych z tytutu
rézni¢ kursowych 0,00 0,00
F. Srodki pieniezne na poczatek okresu 323 203,65 980 947,88 188 567,12 113 282,96
G Srodki pieniezne na koniec okresu ( D+F ), w tym 370 715,12 188 567,12 370 715,12 188 567,12
0 ograniczonej mozliwosci dysponowania 0,00 0,00 0,00 0,00
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INFORMACIE O ZASADACH PRZYJETYCH PRZY SPORZADZANIU SPRAWOZDANIA
KWARTALNEGO, W TYM INFORMACIE O ZMIANACH STOSOWANYCH LUB NIE
POLITYKI RACHUNKOWOSCI

PODSTAWA SPORZADZANIA SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

Sprawozdanie finansowe sporzadzone zostato w oparciu o zasady rachunkowosci wynikajace
z przepisOw ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 r. o rachunkowosci. Przyjete przez Spotke zasady
rachunkowosci stosowane byty w sposdb cigglty i sg zgodne z zasadami rachunkowosci
stosowanymi w poprzednim roku obrotowym.

SRODKI TRWALE
Za srodki trwate uznaje sie:
e grunty (w tym prawo wieczystego uzytkowania),
e budynki,
e obiekty inzynierii lagdowej i wodnej,
e maszyny i urzadzenia,
e Srodki transportu,
e inne przedmioty kompletne i zdatne do uzytku w momencie przyjecia do uzywania,
o przewidywanym okresie uzywania dtuzszym niz rok, przeznaczone na wtasne
potrzeby lub do oddania w uzywanie.

Do srodkdéw trwatych jednostki zalicza sie takie obce $rodki trwate uzywane przez nig na
podstawie umowy najmu, dzierzawy lub innej o podobnym charakterze, jezeli umowy
spetniajg warunki okreslone w art. 4 ust. 4 Ustawy o rachunkowosci.

WARTOSCI NIEMATERIALNE | PRAWNE

Za wartosci niematerialne i prawne uznaje sie nabyte, nadajgce sie do gospodarczego
wykorzystania w dniu przyjecia do uzywania: prawa majgtkowe, autorskie prawa majgtkowe,
licencje, koncesje, prawa do projektow, wynalazkéw i patentéw, znakdw towarowych,
wzoréw zdobniczych lub uzytkowych, koszty prac rozwojowych zakonczonych pozytywnym
wynikiem, wartos¢ firmy oraz know-how o przewidywanym okresie uzytkowania dtuzszym
niz rok, wykorzystywane na potrzeby zwigzane z prowadzong dziatalnoscig gospodarczg albo
oddane do uzywania na podstawie umowy najmu, dzierzawy lub innej o podobnym
charakterze.

Srodki trwate amortyzowane s3 zgodnie z ich okresem ekonomicznej uzytecznosci. Okres ten
jest zgodny z zapisami Ustawy z dnia 15 lutego 1992 roku o podatku dochodowym od osdb
prawnych. W stosunku do inwestycji w obce $rodki trwate odpis amortyzacyjny jest zgodny
z Art. 32 ust.2 pkt 4 Ustawy o Rachunkowosci, tj. zgodny z okresem obowigzywania umowy.
Srodki trwate przyjete na stan zgodnie z umowami leasingu operacyjnego klasyfikowanymi
jako umowy leasingu finansowego amortyzowane sg zgodnie z ich okresem uzytecznosci.

ZASADY WYCENY AKTYWOW | PASYWOW
Aktywa i pasywa wyceniono wg zasad okreslonych ustawg o rachunkowosci. z tym, ze:
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1. Srodki trwate oraz wartosci niematerialne i prawne wycenia sie wedtug cen nabycia lub
kosztow wytworzenia pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne oraz odpisy
z tytutu trwatej utraty wartosci.

2. Odpisy amortyzacyjne od wartosci niematerialnych i prawnych oraz srodkéw trwatych,
dokonywane sg metoda liniowa.

Roczne stawki amortyzacyjne dla wartosci niematerialnych i prawnych sg nastepujace:
e Prace rozwojowe: 5 lat
e Programy komputerowe: 5 lat
a dla podstawowych grup srodkéw trwatych:
e Urzadzenia techniczne i maszyny: 2-5 lat
e Pozostate srodki trwate: 2-5 lat

3. Aktywa finansowe oraz inwestycje w nieruchomosci wycenia sie w cenach nabycia,
z uwzglednieniem ewentualnej utraty przez nie wartosci.

4. Naleznosci wycenia sie w kwocie wymagajacej zaptaty, z zachowaniem zasady ostroznej
wyceny i wykazuje sie w wartosciach netto po pomniejszeniu o odpisy aktualizujgce.

5. Wyroby gotowe oraz wytworzone przez jednostke oprogramowanie oraz produkty
podobne przeznaczone do sprzedazy, wycenia sie w okresie przynoszenia przez nie
korzyéci ekonomicznych, nie dtuzszym niz 5 lat, w wysokosci nadwyzki kosztow
wytworzenia nad przychodami wg cen sprzedazy netto, uzyskanymi ze sprzedazy tych
produktdw w ciggu tego okresu. Nieodpisane po uptywie tego okresu koszty
wytworzenia zwiekszajg pozostate koszty operacyjne.

6. Przychody ze sprzedazy s ujmowane w momencie udostepnienia produktu finalnemu
nabywcy, wydania  towaru lub  wykonania  ustugi po  pomniejszeniu
o wszelkie rabaty.

LEASING

Leasing jest klasyfikowany jako leasing finansowy, gdy warunki umowy przenoszg zasadniczo
cate potencjalne korzysci oraz ryzyko wynikajgce z bycia witascicielem na leasingobiorce.
Wszystkie pozostate rodzaje leasingu sg traktowane jako leasing operacyjny.

Aktywa uzytkowane na podstawie umowy leasingu finansowego sg traktowane jak aktywa
Spotki i s3 wyceniane w ich wartosci godziwej w momencie ich nabycia, nie wyzszej jednak
niz wartos¢ biezgca minimalnych opfat leasingowych. Powstajgce z tego tytutu zobowigzanie
wobec leasingodawcy jest prezentowane w bilansie w pozycji zobowigzania. Koszty
finansowe sg odnoszone do rachunku zyskéw i strat.
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OPIS NAJWAZNIEJSZYCH CZYNNIKOW | ZDARZEN, W SZCZEGOLNOSCI
O NIETYPOWYM CHARAKTERZE, MAJACYCH WPLYW NA OSIAGNIETE
w IV KWARTALE 2013 R. WYNIKI FINANSOWE — KOMENTARZ DO WYNIKOW

RACHUNEK ZYSKOW | STRAT

W IV kwartale 2013 r. przychody netto ze sprzedaiy produktow wyniosty 3,14 min PLN
i byty niemal dwukrotnie wyzsze od wynikéw w IV kwartale 2012 r. (1,64 min PLN). Wynik
EBITDA wynidst 773 tys. PLN, a zysk netto 505 tys. PLN.

Narastajaco w 2013 roku przychody netto ze sprzedazy wyniosty 8,04 min PLN, co daje 58%
wzrost w stosunku do analogicznego okresu roku ubiegtego (5,08 min PLN). Zysk netto
w 2013 roku wyniost 826 tys., co oznacza wzrost o 88% w odniesieniu do roku ubiegtego.
Wynik EBITDA liczony narastajgco wyniost 1,36 min PLN i wzrést o 65% R-d-R. Marza
EBITDA wzrosta do poziomu 17% z 16,4% w roku poprzednim, a marza netto wzrosta o ponad
19%, osiggajgc poziom 10,3% w 2013 roku.

Niezwykle istotnym czynnikiem jest zwiekszenie o 139% przychodoéw netto ze sprzedaiy
produktow, ktére w 2013 roku narastajgco wyniosty 7,02 min PLN w stosunku do 2,94 min
PLN w roku ubiegtym.

8,04

m Zysk
EBITDA

B Przychody

w min. PLN
4Q2012 4Q2013 2012 2013

Wartym podkreslenia jest fakt, iz rentownos¢ Spotki wzrosta w poréwnaniu z ubiegtym
rokiem, mimo braku premier nowych gier, przy jednoczesnym wzroscie naktadow
zwiazanych z produkcjg i promocja. Swiadczy to o tym, iz Spétka wtasciwie prognozowata
trendy na rynku i wdrozyta odpowiednie narzedzia do sprawniejszej i wiekszej monetyzacji
produktow. Kolejne aktualizacje gry Real Boxing spotykajg sie z doskonatym przyjeciem
graczy, co przektada sie na wzrost przychoddw. Miedzy innymi dzieki temu w 2013 nastgpito
wyréwnanie przychoddéw ze sprzedazy licencji oraz mikro-pfatnosci Real Boxing. Jest
to réwniez doskonaty prognostyk w procesie transformacji do modelu gier Free To Play,
gdzie przychody uzyskuje sie wytgcznie ze sprzedazy mikro-ptatnosci.
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Z powodu braku raportéow informujacych o wielkosci sprzedazy, wyniki w raportowanym
kwartale nie uwzgledniajg przychoddw ze sprzedazy gry Real Boxing w wersji PlayStation Vita
oraz za posrednictwem sieci EA Mobile.

Najwiekszymi sktadnikami kosztéw Spotki sg koszty produkcji, prowizje za dystrybucje gier na
platformach sprzedazy oraz prowizja zwigzana z licencjg technologii Unreal Engine 3 (silnika
gry Real Boxing).

BILANS

Kwota pasywow w bilansie na dzien 31.12.2013 r. wynosita 6,74 min i wzrosta
w stosunku do wartosci na dzien 31.12.2012 r. o 1,04 min. Wzrost wynika ze zwiekszonej
skali dziaftalnosci Spoétki. Aktywa trwate Spétki zwiekszyty wartos¢ wobec stanu na dzien
31.12.2012 roku, w zwigzku z zakupami sprzetu komputerowego i urzadzen mobilnych
dokonanymi przez Emitenta w 2013 roku oraz inwestycjg srodkéw w akcje spotki
produkujgcej gre Godfire, Vivid Games Spodtka Akcyjna Spdtka Komandytowo-Akcyjna.
Inwestycja w Godfire jest Scisle zwigzana z podstawowg dziatalnoscig Spdtki i bedzie miata
wptyw na jej wyniki w 2014 roku. Srodki z inwestycji wrécity do Spoétki jako zaptata
za produkcje prac zleconych przez Vivid Games Spdtka Akcyjna S.K.A. Wskaznik ROE jak i ROA
poprawit sie w 2013 w stosunku do roku ubiegtego do 14,4% i 12,3%.

SRODKI PIENIEZNE
Kwota s$rodkéw pienieznych na koniec raportowanego okresu wyniosta 370 tys. zf,
co w stosunku do analogicznego okresu roku poprzedniego daje wzrost o 96,6%.
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INFORMACJE NA TEMAT AKTYWNOSCI PODEJMOWANYCH PRZEZ EMITENTA
W OBSZARZE ROZWOJU PROWADZONEJ DZIALALNOSCI

STRATEGIA ROZWOJU SPOtKI NA ROK 2014 | KOLEJNE LATA.
Gtéwnymi kierunkami wokot ktérych beda skupiac sie dziatania Spotki beda:
e transformacja produktéw w kierunku modelu sprzedazy Free To Play;
e ekspansja na rynki azjatyckie;
e produkcja 1-2 gier o wysokich walorach produkcyjnych w ciggu roku;
e wielokierunkowg eksploatacje i promocje marek Real Boxing oraz Godfire;
e powielenie sprawdzonego konceptu gry Real Boxing na kolejng gre sportowg;
e rozszerzanie Swiata gry Godfire poprzez aktualizacje i mozliwe kontynuacje gry;
e wspotpracg z partnerami strategicznymi, m.in. z firmami: Apple, Sony, NVidia,
Google, Amazon, Samsung;
e koncentracja na technologii Unreal Engine;
e kontynuacja dziatan promocyjnych obejmujgcych produkty oraz Spétke podczas
najwazniejszych tragéw i konferencji na catym swiecie.

GODFIRE: RISE OF PROMETHEUS

Produkcja w raportowanym kwartale przebiegata zgodnie
z harmonogramem, a niewielkie odchylenia spowodowane byty dodaniem wiekszej ilosci
funkcjonalnosci.

Naszym celem jest wyprodukowanie najlepszej mobilnej gry akcji i dotozymy wszelkich
staran i srodkow aby tak sie stato. Dotychczasowy odbidr gry podczas zamknietych pokazéw
w Londynie gdzie prezentowana byta najnowsza wersja gry, wzbudzit bardzo duze
zainteresowanie ws$rdod partnerdw biznesowych oraz mediéw. Takie przyjecie pozwala
z optymizmem patrze¢ na potencjat sprzedazowy gry. Kampania promocyjna rozpocznie sie
w marcu podczas najwiekszej branzowej konferencji gier komputerowych GDC w San
Francisco.

REAL BOXING

Emitent kontynuuje rozwdj marki Real Boxing. W 2013 roku sprzedanych zostato okoto
850.000 egzemplarzy. Gra zdobyta kolejne tytuty i wyrdznienia, m.in. najwiekszy brytyjski
dziennik ,, The Guardian” okreslit Real Boxing mianem jednej z najlepszych gier 2013 roku
wsérdd tytutéw takich jak Angry Birds Go czy FIFA 14. Real Boxing otrzymat réwniez tytut App
Store Best of 2013 w Korei Potudniowej.

W IV kwartale ukazaty sie dwie duze aktualizacje wersji mobilnej rozszerzajgc w znacznym
stopniu sieciowg rozgrywke wieloosobowg i wprowadzajagc dodatkowg zawartosé.
W pazdzierniku na terytorium Azji, z wytgczeniem Japonii, zadebiutowata wersja PlayStation
Vita. Gra na tg konsole byfa jedng z najchetniej kupowanych w sklepie PlayStation Store
w Europie i Stanach Zjednoczonych. W grudniowej aktualizacji pojawita sie marka
Punchtown, co jest pierwszym krokiem Spotki w kierunku integracji i monetyzacji marek
i rzeczywistych zawodnikow w grze.
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Przyjeta strategia aktualizacji i promocji przyniosta wymierne korzy$ci w postaci wzrostu
przychoddw z istniejgcych kanatéw sprzedazy. Podjete i zaplanowane dziatania pozwalajg
zaktadaé, iz cykl zycia gry bedzie znacznie dtuzszy od pierwotnie zaktadanego i moze wyniesé
3 lata.

Prace nad wersjg gry na komputery osobiste MAC i PC s3 bliskie ukonczenia. Premiera wersji
Mac w sklepie Apple MacStore odbedzie sie pod koniec lutego, natomiast wersja PC i Mac
pojawi sie we wszystkich najwazniejszych sklepach cyfrowych w Il kwartale 2014 roku.
Gtéwnymi przestankami decydujagcymi o przeniesieniu premiery z zapowiadanego
IV kwartatu 2013 byty dodatkowa funkcjonalnos¢ i kontrola jakosci, by wersja wypuszczona
do sprzedazy jak najlepiej wpisywata sie w oczekiwania graczy.

SKI JUMPING PRO

Sprzedaz gry Ski Jumping Pro w 3 miesiecznym okresie pomiedzy Swietami Bozego
Narodzenia, a olimpiadg w Sochi na poczatku lutego dzieki promocji w Apple AppStore byta
porownywalna z pierwszymi 3 miesigcami po premierze gry w styczniu 2013 roku.
Zapowiadana aktualizacja wersji iOS trafi do sprzedazy w lutym 2014, natomiast wersja
Android  zostanie zrealizowana w kolejnym sezonie zimowym. Przesuniecia
te sg spowodowane niewywigzaniem sie ze zobowigzan podwykonawcy odpowiedzialnego
za realizacje tego projektu.

Vivib GAMES NAJLEPSZYM STUDIEM NIEzALEZNYM 2013 ORAz LIDEREM INNOWACII

PomoRrzA | Kuiaw 2013

22 pazdziernika Spotka otrzymata tytut Najlepszego Studia Niezaleznego 2013. Nagroda
zostata przyznana podczas gali Appsters Awards w Londynie
za catoksztatt dziatalnosci ze szczegdlnym uwzglednieniem waloréw produkcyjnych
i kampanii promocyjnej gry Real Boxing.

28 listopada Emitent zostat uhonorowany Nagrodg Specjalng Prezydenta Miasta Bydgoszczy
w Konkursie , Liderzy Innowacji Pomorza i Kujaw”. Spétka po raz trzeci z rzedu zostata
doceniona za innowacyjne podejscie do biznesu oraz nowatorskie rozwigzania produktowe,
ktorych koronnym przyktadem jest kreacja i rozwdj marki Real Boxing.

Vivib GAMES W NCINDEX30

Od 20 grudnia 2013 roku Vivid Games znalazt sie w indeksie NCindex30 w gronie 30
najbardziej interesujgcych spdétek notowanych na rynku NewConnect. Udziat Vivid Games
w indeksie  wynosi  2,77% i jest najwyzszy sposrdod  wszystkich  spotek
z branzy gier komputerowych znajdujacych sie w portfelu indeksu.

DzIAtANIA PROMOCYJINE

W listopadzie przedstawiciele Spétki prowadzili rozmowy handlowe podczas Targéw G-Star
w Korei Potudniowej prezentujgc z sukcesem swoje produkty. Byta to druga w krétkim
okresie wizyta w regionie Azji, ktéry jest niezwykle wazny z punktu widzenia rozwoju Spotki.
Kolejnym wydarzeniem, podczas ktérego Vivid Games zaznaczyt swojg obecnos¢ byty
odbywajgce sie w listopadzie w Dubaju targi elektronicznej rozrywki Dubai World Game Expo
2013.

W pazdzierniku Vivid Games zaprezentowat sie w charakterze sponsora podczas kolejnej
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edycji Zjazdu Twércow Gier w Poznaniu, gdzie osoby z kadry przedstawity swoje prezentacje.
Na poczatku grudnia Vivid Games spotkat sie z przedstawicielami branzy podczas konferencji
Game Connection Europe 2013 w Paryzu.

W styczniu w Londynie najnowsza produkcja Godfire prezentowana byta na zamknietych
pokazach, jak réwniez podczas konferencji Mobile Games Forum 2014 oraz PocketGamer
Connects.

VIVID GAMES S.A. CZLONKIEM INICJATYWY ,,BYDGOSzcz IT CLUSTER”

27 listopada 2013 r. firma Vivid Games S.A. podpisata porozumienie o wspétpracy w sprawie
utworzenia Bydgoskiego Klastra Informatycznego ,Bydgoszcz IT Cluster”. Projekt powstaje
w porozumieniu z wtadzami miasta Bydgoszcz oraz gronem firm i placéwek, ktérych
dziatalnos$¢ powigzana jest z sektorem IT. Celem inicjatywy jest m.in. promocja branzy oraz
lokalnego rynku technologii informacyjnej, a takze pomoc we wdrazaniu nowych rozwigzan
informatycznych i telekomunikacyjnych.

ZAKONCZENIE SPRZEDAZY SERII FIM SPEEDWAY

W zwigzku z niskg marzg uzyskiwang ze sprzedazy serii FIM Speedway podjeta zostata
decyzja o zaprzestaniu wsparcia i sprzedazy tej marki. Umowa licencyjna wygasta z koricem
2013 roku i nie byta przedtuzana.

STANOWISKO ZARZADU EMITENTA ODNOSNIE DO MOZLIWOSCI ZREALIZOWANIA
PROGNOZ WYNIKOW FINANSOWYCH

Emitent nie publikowat prognoz na rok 2013.
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OPIS STANU REALIZACJI DZIAtAN (CELE EMISYJNE) | INWESTYCJI EMITENTA
ZAMIESZCZONYCH W DOKUMENCIE INFORMACYJNYM ORAZ HARMONOGRAMU
ICH REALIZACII

Spoétka jest notowana na NewConnect od 11 czerwca 2012 roku. Etapy realizacji celéow
i zatozen przedstawionych w prospekcie emisyjnym byty systematycznie opisywane
w kolejnych raportach okresowych.

Cel Zatozenie Realizacja Uwagi
Zwigkszenie liczby  Zwiekszenie liczby Na ostatni dzien 2013 r. Od momentu publikacji Dokumentu
pracownikéw pracownikéw (0séb  zatrudnienie wyniosto 50 Informacyjnego zmienita sie
stale wspotpracujgcych) oséb  zatrudnionych ~ w  strategia Spotki. Emitent stawia na
do liczby 73 na koniec oparciu umowy o prace lub mniejszg ilos¢ projektéw wysokiej
2012 roku. umowy  cywilnoprawnych. jakosci co ogranicza liczbe
Dodatkowo z Emitentem niezbednych pracownikdw,
stale wspodtpracuje z 11 a aktualne zasoby sg wystarczajace
kontrahentami. do realizacji postawionych celow.
Zmiana strategii Odejscie od realizacji Emitent ograniczyt sie do Przychody netto ze sprzedazy
produkcyjnej projektdow na zlecenie. produkcji wtasnych gier. wtasnych produktéw w czterech

Skupienie sie na
produkcji wtasne;j.

kwartatach 2013 stanowity 99%
przychodéw Spoétki, wobec 73% w
2012 roku i niemal 60% w roku
2011.

Intensyfikacja dziatan
marketingowych

Nastawienie sie na
promocje marki Vivid
Games oraz wiasnej
produkcji gier.

www.vividgames.com

Emitent stale wspétpracuje z
krajowg oraz zagranicznymi
agencjami  PR.  Dziafania
krajowe skupiajg sie gtéwnie
na promocji marki Vivid
Games, zagraniczne
natomiast skupiajg sie na
reklamie produktowej.

Zwiekszenie naktadéw na dziatania
marketingowe byto mozliwe dzieki
srodkom z emisji akgji serii B.
Skupienie sie na dziatalnosci PR
przyczynito sie do niewatpliwego
wzrostu wartosci  Spétki i jej
rozpoznawalnosci.
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OPIS ORGANIZACJI GRUPY KAPITALOWEJ EMITENTA, ZE WSKAZANIEM JEDNOSTEK
PODLEGAJACYCH KONSOLIDACII WG STANU NA DzIEN 31.12.2013
114.02.2014 R.

W sktad grupy kapitatowej Emitenta wchodzi spétka zalezna Vivid Games Ltd. z siedziba
w Londynie, w ktorej Vivid Games S.A. posiada 100% udziatéw.

Emitent posiada takze 30,26% udziatéw w spdtce powigzanej zarejestrowanej pod firma
Vivid Games Spétka Akcyjna Spotka Komandytowo-Akcyjna z siedzibg w Bydgoszczy. Emitent
informowat o tym w Raporcie biezgcym nr 18/2013.

WSKAZANIE PRZYCZYN NIESPORZADZANIA PRZEZ EMITENTA SPRAWOZDAN
SKONSOLIDOWANYCH

Na podstawie art. 58 ustawy o rachunkowosci oraz zalecen obstugujgcego Spdtke Biura
Ksiegowego, Zarzad stwierdza, iz Vivid Games SA nie ma obowigzku sporzadzania
sprawozdania skonsolidowanego, gdyz dane finansowe jednostek zaleznych (Vivid Games
Ltd. z siedzibg w Londynie oraz Vivid Games S.A. S.K.A. z siedzibg w Bydgoszczy) sg nieistotne
dla realizacji obowigzku okreslonego w art. 4 ust.1 ustawy.

Dziatalno$¢ operacyjna spotki zaleznej Vivid Games Ltd. polega na posredniczeniu
w przedmiocie dystrybucji licencji gier mobilnych dla spétki dominujacej, w zwigzku z czym
jej przychody zréwnane sg ze sprzedazg wykazang dla tego podmiotu w spétce dominujace;j.
Spotka zalezna nie wykazuje zysku z tytutu omawianych transakcji, a dodatkowe koszty
ponoszone przez spotke zalezng sg marginalne.

Spotka nie sporzgdza sprawozdania skonsolidowanego rowniez na podstawie art.56 ustawy

o rachunkowosci poniewaz:

e f3czne s$rednioroczne zatrudnienie w przeliczeniu na petne etaty nie przekroczyto 250
0sob,

e f3czna suma bilansowa w walucie polskiej nie przekracza 7.500.00 euro,

e {3czne przychody netto ze sprzedazy produktow i towardw oraz operacji finansowych
w walucie polskiej nie przekroczyty réwnowartosci 15.000.000,00 euro.

Ponadto Emitent na podstawie rzeczonych wyzej art. Ustawy nie konsoliduje wynikéw spotki

Vivid Games Spodtka Akcyjna Spdtka Komandytowo-Akcyjna posiadajgc tylko 30,26% udziatéw

w tej spotce (przy czym spotka zarejestrowana zostata w KRS w dn. 08.10.2013 r. i jeszcze nie

generuje wynikéw).
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INFORMACJIA O STRUKTURZE AKCJONARIATU EMITENTA, ZE WSKAZANIEM

AKCJONARIUSZY POSIADAJACYCH,
CO NAJMNIEJ 5% GLOSOW NA WALNYM ZGROMADZENIU

Pozostali

akcjonariusze

Remigiusz Koscielny
32,12%

Whykres .1.Struktura akcjonariatu Emitenta na dziert 14.02.2014 r.

32,12%

16,20%

Jarostaw Wojczakowski

NA DZIEN SPORZADZENIA RAPORTU,

Akcjonariusz Seria Liczba akcji Proc. akcji Liczba gtosow Proc. Gtoséw
Remigiusz Rudolf Koscielny A 8126 250 32,12% 8126 250 32,12%
Jarostaw Wojczakowski A 8126 250 32,12% 8126 250 32,12%
GPVISp.zo0.0.S.K.A B 4949 175 19,56% 4949 175 19,56%
Pozostali B 4098 325 16,20% 4098 325 16,20%
tacznie AiB 25300 000 100,00% 25 300 000 100,00%

Tabela.3.Akcjonariusze posiadajacy, na dzien 14.02.2014 r., co najmniej 5% gtoséw na Walnym Zgromadzeniu.

INFORMACJE DOTYCZACE LICZBY OSOB ZATRUDNIONYCH PRZEZ EMITENTA, W

PRZELICZENIU NA PELNE ETATY

Na dzien 31 grudnia 2013 roku zatrudnienie w Vivid Games SA w przeliczeniu na petne etaty

wynosito 61 oséb.

www.vividgames.com
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OSWIADCZENIE ZARZADU DOTYCZACE INFORMACII ZAWARTYCH W NINIEJSZYM
RAPORCIE

Zarzad Vivid Games S.A. oswiadcza, ze wedtug jego najlepszej wiedzy, przedstawione
w Raporcie wybrane dane finansowe Spoétki za IV kwartat 2013 roku i dane poréwnywalne
za IV kwartat 2012 roku oraz dane narastajgco za cztery kwartaty 2012 i 2013 roku
sporzagdzone zostaly zgodnie z przepisami obowigzujagcymi Spétke oraz, ze informacje
dotyczace dziatalnosci Spotki w okresie objetym raportem przedstawiajg prawdziwy obraz
rozwoju i osiggniec¢ oraz sytuacji Vivid Games S.A.

W imieniu Zarzadu
\
\hy\“\k

Remigiusz Koscielny Jarostaw Wojczakowski
Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu
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