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DANE EMITENTA

11 bit studios spotka akcyjna

ul. Modlinska 6

03-216 Warszawa

KRS: 0000350888

NIP: 1182017282

REGON: 142118036

Sad Rejestrowy dla M. St. Warszawy w Warszawie, XIII Wydziat Gospodarczy Rejestru Sagdowego
Kapitat zaktadowy: 221 719,90 PLN

Zarzad:

Grzegorz Miechowski - Prezes Zarzadu
Przemystaw Marszat - Cztonek Zarzadu
Bartosz Brzostek - Cztonek Zarzadu
Michat Drozdowski - Cztonek Zarzadu

Rada Nadzorcza:

Martin Balawajder - Przewodniczacy Rady Nadzorczej
Szymon Kobalczyk - Cztonek Rady Nadzorczej

Piotr Sulima - Cztonek Rady Nadzorczej

Agnieszka Kruz — Czionek Rady Nadzorczej

Radostaw Marter - Cztonek Rady Nadzorczej

INFORMACIJIE O ZASADACH PRZYJETYCH PRZY SPORZADZANIU
RAPORTU

Skrocone sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone zgodnie z zasadami wynikajgcymi z ustawy o
rachunkowosci. W zakresie metod przyjetych do wyliczenia okreslonych pozycji sprawozdania
obowigzujq te same zasady, ktére Spoétka stosowata przy sporzadzeniu rocznego sprawozdania
finansowego i sg one opisane w informacji dodatkowej do sprawozdania finansowego za 2012r.

Skrécone sprawozdanie finansowe Spotki zostato sporzadzone przy zatozeniu kontynuowania
dziatalnosci gospodarczej przez Spotke w dajacej sie przewidzie¢ przysztosci. Nie istniejg zadne
okolicznosci wskazujace na zagrozenie kontynuowania przez Spotke dziatalnosci.

W okresie objetym przez niniejsze sprawozdania finansowe, zasady rachunkowosci stosowane przez
Spotke nie ulegly zmianie i sq spéjne z zasadami zastosowanymi w sprawozdaniu finansowym
sporzadzonym na dzien 31 grudnia 2012 r.
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SKROCONE SPRAWOZDANIE FINANSOWE

Wybrane dane finansowe Za okres Za okres
gR=chupkuiZvskowiistat 01.01.2014 01.01.2013
31.03.2014 31.03.2013
A. Przychody netto ze sprzedazy i zréwnane z nimi* 619 590,82 1 003 758,28
I. Przychody netto ze sprzedazy produktéow 279 533,44 666 256,65
B. Koszty dziatalnosci operacyjnej 1199 281,84 943 772,99
I. Amortyzacja 78 005,48 21 081,19
EBITDA** -459 297,48 81 065,40
C. Zysk/strata ze sprzedazy -579 691,02 59 985,29
D. Pozostate przychody operacyjne 42 388,77 0,00
E. Pozostale koszty operacyjne 0,71 1,08
F. Zysk/strata na dziatalnosci operacyjnej -537 302,96 59 984,21
G. Przychody finansowe 24,59 21,28
H. Koszty finansowe -6 841,69 -5 033,69
1. Zysk brutto na dziatalnosci gospodarczej -530 436,68 65 039,18
J. Wynik zdarzeh nadzwyczajnych 0,00 0,00
K. Zysk brutto -530 436,68 65 039,18
N. Zysk netto -530 436,68 57 174,18

*w tym zmiana stanu produktéw

**EBITDA = Zysk na dziatalnosci operacyjnej powiekszony o Amortyzacje

*** dane niepublikowane w raporcie za IV kwartat 2012 roku

Wybrane dane finansowe

Stan na dzien:

Stan na dzien:

z Bilansu 31.03.2014 31.03.2013
A. Aktywa trwate 534 777,87 82 349,08
I. Wartosci niematerialne i prawne 416 944,67 23 881,56
I1. Rzeczowe aktywa trwate 58 171,20 5910,52
III. Naleznosci dlugoterminowe 51 660,00 51 660,00
IV. Inwestycje diugoterminowe 0,00 0,00
V. Dlugoterminowe rozliczenie miedzyokresowe 8 002,00 897,00

B. Aktywa obrotowe

7 543 793,24

7 327 810,91
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I. Zapasy 3 782 346,80 2 895 943,26
I1. Naleznosci krotkoterminowe 391 150,89 392 602,65
II1. Inwestycje krétkoterminowe 3 340 597,82 4 034 733,58
c) Srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne 3 340 597,82 4 034 733,58
IV. Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 29 697,73 4 531,42

A. Kapitat wiasny

7 391 861,71

6 971 105,92

I. Kapitat podstawowy 221 719,90 221 719,90
II. Nalezne wplaty na kapital podstawowy 0,00 0,00
1II. Udzialy(akcje) wiasne 0,00 0,00
1V. Kapitat (fundusz) zapasowy 6 692 211,84 5347 511,51
V. Kapitatl (fundusz) z aktualizacji wyceny 0,00 0,00
VI. Pozostate kapitaly (fundusze) rezerwowe 0,00 0,00
VII. Zysk (strata) z lat ubiegtych 1 008 366,65 1344 700,33
VIII. Zysk (strata) netto -530 436,68 57 174,18
IX. Odpisy z zysku netto w ciagu roku obrotowego 0,00 0,00
B. Zobowiazania i rezerwy na zobowiazania 686 709,40 439 054,07
I .Rezerwy na zobowiazania 0,00 0,00
I1. Zobowiazania dtugoterminowe 0,00 0,00
1I1. Zobowiazania krétkoterminowe 262 040,04 260 563,07
IV. Rozliczenia miedzyokresowe 424 669,36 178 491,00
Zmiana Zmiana

Wybrane’dane finansowe bilansowa bilansowa

z Przeptywu Srodkow Pienieznych 01.01.2014 01.01.2013

31.03.2014 31.03.2013
A. Przeptywy srodkow pienieznych z dziatalnosci operacyjnej -377 100,19 582 678,20

(I+/-II)

I. Wynik finansowy netto -530 436,68 57 174,18
I1. Korekty o pozycje 153 336,49 525 504,02
(BI.PIrIz)eplywy $rodkow pienieznych z dziatalnosci inwestycyjnej -23 268,93 -13 843,24
I. Wplywy z dziatalnosci inwestycyjnej 0,00 0,00
II. Wydatki z tytutu dziatalnosci inwestycyjnej -23 268,93 -13 843,24
C. Przeplywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej (I-II) 0,00 0,00
I. Wplywy z dziatalnosci finansowej 0,00 0,00
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II. Wydatki z tytutu dziatalnosci finansowej 0,00 0,00
D. Przeplywy pieniezne netto, razem (A +/-B +/-C) -400 369,12 568 834,96
E. Bilansowa zmiana stranu srodkow pienieznych -400 369,12 568 834,96
F. Srodki pieniezne na poczatek okresu sprawozdawczgo 3 740 966,94 3 465 898,62
G. Srodki pieniezne na koniec okresu sprawozdawczgo 3 340 597,82 4 034 733,58
Za ok
Wybrane dane finansowe Za okres a okres
ze Zmian w Kapitale Wiasnym LA AL
31.03.2014 31.03.2013

I.Kapitat wiasny na poczatek okresu

7 922 298,39

6 913 931,74

1.Kapitat wlasny na poczatek okresu, po korektach 7 922 298,39 6913 931,74
1.1 Kapitat zakladowy na poczatek okresu 221 719,90 221 719,90
1.2 Kapitat zakladowy na koniec okresu 221 719,90 221 719,90
2.Nalezne wptaty na kapitat zakltadowy na poczatek okresu 0 0
3.Akcje wlasne na poczatek okresu 0 0

4.Kapitat zapasowy na poczatek okresu

6 692 211,84

5347 511,51

5.Kapitat z aktualizacji wyceny na poczatek okresu 0 0
6.Pozostale kapitaly rezerwowe na poczatek okresu 0 0
7.Zysk/ (strata) z lat ubieglych na poczatek okresu 1 008 366,65 1 344 700,33
8.Wynik netto -530 436,68 57 174,18

I1.Kapitat wlasny na koniec okresu

7 391 861,71

6 971 105,92

zysku (pokrycia straty)

III.Kapital wiasny, po uwzglednieniu proponowanego podziatu

7 391 861,71

6 971 105,92
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KOMENTARZ ZARZADU NA TEMAT CZYNNIKOW I ZDARZEN, KTORE
MIALY WPLYW NA OSIAGNIETE WYNIKI FINANSOWE

Niskie przychody w I kwartale spowodowane sg brakiem premier oraz przede wszystkim brakiem
sprzedazowych akcji promocyjnych. Nie jest to jednak wynikiem niepodejmowania przez Spotke
dziatan. Konsekwentnie realizujemy zdania zaplanowane w tym roku i rezultaty naszej pracy beda
widoczne w kolejnych kwartatach. Juz w II kwartale bedzie miata premiere gra Anomaly Defenders, a
w kolejnych miesigcach ukarzg sie jeszcze trzy nowe gry, w tym zapowiedziana juz This War of Mine.
Zaplanowalismy takze wiele akcji promocyjnych w nastepnych kwartatach.

Zwiekszone koszty dziatalnosci operacyjnej w poréwnaniu do I kwartatu poprzedniego roku to
rezultat realizowanych przez Spoétke nowych inwestycji - uruchomienia wifasnego dziatu
wydawniczego 11 bit launchpad oraz platformy dystrybucji elektronicznej Games Republic. Jeszcze w
tym roku bedg widoczne w sprawozdaniach finansowych pozytywne efekty podjetych inwestycji.

INFORMACJA ODNOSNIE PROGNOZ FINANSOWYCH

Spoétka nie opublikowata prognoz finansowych dla okresu sprawozdawczego objetego niniejszym
raportem.

OPIS DZIALAN, JAKIE W OKRESIE OBJETYM RAPORTEM
PODEJMOWANE BYLY W OBSZARZE ROZWOJU PROWADZONEJ
DZIALALNOSCI

Udziat w konferencji Steam Dev Days:

W dniach 15-16 stycznia odbyta sie pierwsza edycja Steam Dev Days w Seattle:
http://www.steamdevdays.com/. Jest to konferencja biznesowa twércéw gier na platforme Steam,
ktdérej wiascicielem i operatorem jest firma Valve Corporation.

Przedstawiciele 11 bit studios byli obecni na Steam Dev Days, nie tylko aby rozwija¢ relacje
partnerskie, ale takze aby dzieli¢ sie doswiadczeniami i zdobywaé wiedze potrzebng do
optymalizowania procesu wydawniczego gier na platformie Steam.

Nowi cztonkowie zespotu :

Od lutego do zespotu 11 bit studios dotaczyto dwdch doswiadczonych i utalentowanych ludzi
pracujacych przy serii Wiedzmin - producent gameplay'u Marek Ziemak oraz lead designer
gameplay'u Maciej Szczesnik. Powyzsza Informacja odbita sie szerokim echem w prasie branzowej,
gdzie podkreslano olbrzymi potencjat 11 bit studios teraz rowniez wspierany przez Marka i Macieja:

- w serwisie Gry Online: http://www.gry-online.pl/S013.asp?ID=83123
- na stronach Gamasutry:
http://www.gamasutra.com/view/news/210209/11 Bit Studios hires Witcher devs to lead new p

roject.php
- na stronach Polygon: http://www.polygon.com/2014/2/6/5385384/the-witcher-3-gameplay-
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designers-leave-to-join-indie-mobile-studio
- w serwisie Eurogamer: http://www.eurogamer.net/articles/2014-02-13-departed-witcher-3-devs-
there-is-no-bad-blood

Udziat w targach Mobile World Congress w Barcelonie

W dniach 24-27 lutego odbyly sie najwieksze na $wiecie targi branzy mobilnej - Mobile World
Congress w Barcelonie: http://www.mobileworldcongress.com/ .

11 bit studios miato swoje stoisko w ramach duzego stoiska promujacego system oraz aplikacje
dziatajace w $rodowisku Tizen. Rozwijanie silnika Liquid Engine autorstwa 11 bit studios w kontekscie
Tizena jest jednym z elementdw strategii firmy, ktdra jest pionierem na nowych platformach. 11 bit
studios jest jedynym w Polsce oficjalnym partnerem Tizen Association. Obecnos$¢ firmy zostata
zauwazona przez media, ktdére pilnie sledzg rozwdj nowego systemu i aplikacji dziatajacych w tym
systemie. Jeden z artykuldw pojawit sie na popularnym polskim serwisie Antyweb:
http://antyweb.pl/zte-z-najnowsza-wersja-tizen-os-na-pokladzie-wideo/#

Zapowiedz nowej gry This War of Mine

W marcu zostata zapowiedziana nowa gra 11 bit studios - This War Of Mine. Nowy tytut spotkat sie z
ogromnym zainteresowaniem. Film promujacy tytut zostat obejrzany na serwisach Youtube i Vimeo
ponad pdt miliona razy i nadal cieszy sie popularnoscia. Na kanale 11 bit studios film dostepny jest
pod adresem : http://www.youtube.com/watch?v=pH tYB Ntlg

Zapowiedz byta przedrukowana przez wszystkie najwieksze serwisy i pisma branzowe na catym
Swiecie:

- IGN: http://uk.ign.com/articles/2014/03/12/anomaly-developer-announces-this-war-is-mine

- Eurogamer: http://www.eurogamer.net/articles/2014-03-12-could-you-survive-in-a-besieged-city
- Game Informer:
http://www.gameinformer.com/themes/blogs/generic/post.aspx?WeblogApp=pc&y=2014&m=03&d
=12&WeblogPostName=the-unseen-side-of-war&GroupKeys=games/this war of mine/

- Kotaku: http://kotaku.com/the-war-video-game-that-we-need-may-finally-be-on-its-w-
1542406407

Intrygujgca tematyka gry przedostata sie do gtdwnego nurtu prasy. O grze spos$rod wielu mediow
napisaty m.in.:

- niemiecki Spiegel: http://www.spiegel.de/netzwelt/games/this-war-of-mine-kriegs-simulation-aus-
polen-a-963625.html

- wtoska La Stampa: http://www.lastampa.it/2014/03/19/tecnologia/giochi/this-war-of-mine-la-
guerra-sporca-YSsCHWT12HMP5e3uwPH7jM/pagina.html

- brytyjski International Business Times: http://www.ibtimes.co.uk/this-war-mine-interview-
different-kind-war-game-1446113

Udziat w konferencji GDC w San Francisco

W dniach 17-21 marca w San Francisco odbyta sie konferencja branzy gier - Game Developers
Conference gdzie po raz pierwszy, na stoisku 11 bit studios, rozgrywka oraz strona wizualna gry This
War Of Mine zostata zaprezentowana na zamknietych pokazach dla prasy. Po raz kolejny oddzwiek
byt ogromny i bardzo pozytywny. O grze w krétkim okresie czasu po raz drugi napisaty wszystkie
najwieksze media, m.in.:

- IGN: http://uk.ign.com/articles/2014/03/18/gdc-this-war-of-mine-might-be-the-war-game-we-
need

- Joystiq: http://www.joystig.com/2014/03/21/surviving-hell-in-11-bits-this-war-of-mine/

- Game Informer:

http://www.gameinformer.com/games/this war of mine/b/pc/archive/2014/03/21/this-war-of-
mine-is-conflict-from-the-perspective-of-the-powerless.aspx

- Gamasutra:

http://www.gamasutra.com/view/news/214036/The inspirational stories behind This War of Mine
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.php
- Gamespot: http://www.gamespot.com/articles/tackling-the-horrors-of-war-from-a-civilian-
perspective-in-this-war-of-mine/1100-6418503/

Na targach GDC rozpoczeta sie takze oficjalna prezentacja platformy Games Republic. Popularni
twdrcy tresci wideo w serwisie YouTube oraz twdrcy w telewizji internetowej Twitch z entuzjazmem
przyjeli idee Games Republic, co stanowito poczatek rozwoju relacji biznesowych. Udato sie takze
pozyskac licencje na sprzedaz w platformie Games Republic wielu gier tworcéw niezaleznych oraz
wiekszych firm, co stanowito jeden z gtéwnych celdw wyjazdu na targi GDC. Katalog gier dostepnych
za posrednictwem platformy Games Republic jest stale powiekszany.

STRUKTURA AKCIJONARIATU NA DZIEN SPORZADZENIA
NINIEJSZEGO RAPORTU

Podmiot Liczba Procent Liczba Procent Wartos¢
akcji akcji gtoséw gtoséw nominalna PLN
Grzegorz Miechowski 231696 10,45% 231696 10,45% 23 169,60
Bartosz Brzostek 288696 13,02% 288696 13,02% 28 869,60
Michat Drozdowski 140630 6,34% 140630 6,34% 14 063,00
Przemystaw Marszat 179130 8,08% 179130 8,08% 17 913,00
Marcin Przasnyski 150426 6,78% 150426 6,78% 15 042,60
Amplico OFE i DFE 214078 9,66% 214078 9,66% 21 407,80
pozostali akcjonariusze 1012543 45,67% 1012543 45,67% 101 254,30
RAZEM 2217199 100,00% 2217199 100,00% 221 719,90

INFORMACJE DOTYCZACE LICZBY OSOB ZATRUDNIONYCH PRZEZ
EMITENTA

W chwili obecnej Spoétka pracuje lub wspoétpracuje na podstawie umoéw o prace oraz innych uméw
cywilno-prawnych z 41 osobami.

| |

sEudios


http://www.gamasutra.com/view/news/214036/The_inspirational_stories_behind_This_War_of_Mine.php
http://www.gamespot.com/articles/tackling-the-horrors-of-war-from-a-civilian-perspective-in-this-war-of-mine/1100-6418503/
http://www.gamespot.com/articles/tackling-the-horrors-of-war-from-a-civilian-perspective-in-this-war-of-mine/1100-6418503/

11 BIT STUDIOS SPOLKA AKCYJINA RAPORT KWARTALNY
I KWARTAL 2014 R.

OSWIADCZENIE ZARZADU DOTYCZACE INFORMACJI ZAWARTYCH W
NINIEJSZYM RAPORCIE

Zarzad 11 bit studios S.A. o$wiadcza, ze wediug jego najlepszej wiedzy, przedstawione wybrane
informacje finansowe Spoétki za I kwartat 2014 roku, sporzadzone zostaty zgodnie z przepisami
obowigzujacymi Spotke, oraz ze informacje dotyczace dziatalnosci Spoétki w okresie objetym
raportem przedstawiajg prawdziwy obraz rozwoju i osiggnie¢ oraz sytuacji 11 bit studios S.A.

W imieniu Zarzadu,
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Grzegorz Miechowski Bartosz Brzostek Przemystaw Marszat Michat Drozdowski
Prezes Zarzadu Cztonek Zarzadu Cztonek Zarzadu Cztonek Zarzadu
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