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Wizytéwka jednostki

- Bloober Team Spotka Akcyjna
Siedziba: Krakow

Przedmiot dzialalnosci:

Podstawowa dziatalnoscig Spotki wedtug Polskiej Klasyfikacji Dziatalnosci (PKD 2007) jest:
e dzialalno$¢ zwigzana w oprogramowaniem (6201Z7),
Zarzad Spéiki:

Piotr Babieno — Prezes Zarzadu

Piotr Bielatowicz- Wiceprezes Zarzadu

Rada Nadzorcza Spotki:

Sklad osobowy na dzien 01 stycznia 2013r. :

e Dominik Majewski

e Jacek Koczwara

e Jowita Babieno

e lukasz Babieno

e Radoslaw Goraczko

e Przemyslaw Bielatowicz

12 sierpnia 2013r., dzialajac na podstawie §21 ust. 1 Statutu Bloober Team S.A., akcjonariusz Spotki,
SATUS Venture Spotka z ograniczong odpowiedzialno$cig- Spdtka komandytowa- FUNDUSZ
KAPITALU ZALAZKOWEGO Spétka komandytowo- akcyjna z siedzibg w Krakowie, zlozyt
oswiadczenie o odwotaniu z funkcji cztonka Rady Nadzorczej Pana Dominika Majewskiego, kolejno
powolujac na cztonka Rady Nadzorczej Pana Andrzeja Soczka.

Na dzien 31 grudnia 2013r. skfad Rady Nadzorczej prezentowat si¢ nastgpujaco:

e Andrzej Soczek

e Jacek Koczwara

e Jowita Babieno

e Lukasz Babieno

e Radoslaw Goraczko

e Przemystaw Bielatowicz

i nie ulegl on zmianie do dnia sporzadzenia niniejszego sprawozdania.
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Zdarzenia, ktore istotnie wplynely na dzialalno$¢ w okresie od 01/01/2013 do 31/12/2013
roku

Rok 2013r. uptynat pod znakiem prac zwigzanych z nowymi tytutami oraz rozwojem dotychczas
stworzonych IP.

Wcigz rozwijany byt tytul ,,A-men”. 6 marca 2013r. gra miala swoja premier¢ na terytorium Ameryki
PéInocnej w wersji na PlayStation 3, a 13 sierpnia 2013r. w wersji na PlayStation Vita. Spotka
ukonczyla rowniez produkcje gry A-men w wersji na komputery PC. Od potowy maja 2013r. gra jest
dystrybuowana na terytorium Polski, zar6wno w sklepach fizycznych, jak i za pomoca kanaléw
cyfrowych, a jej wydawcg jest Techland Sp. z 0.0. Z kolei w lipcu 2013r. ukoniczone zostaly prace nad
»A-men 2”, bedacym kontynuacjg gry ,,A-men”, ostatecznie gra ukazala si¢ na rynku amerykanskim
15 pazdziernika 2013r., a na europejskim 6 listopada 2013r.

Spéika realizowala réwniez zlecenia work for hire. Na poczatku 2013r. doszlo do zawarcia umowy z
Shapaga Games, bedaca spotka zalezng Alawar, w ramach ktdrej Bloober Team przy wykorzystaniu
wlasnej technologii mial wykona¢ port gry na konsole PlayStation 3 oraz PlayStation Vita. Spotka
zrealizowala rowniez zlecenie dotyczace gry ,,Deathmatch Village” dla Freaky Games, ktora zostala
zaprezentowana przez firm¢ Sony na targach E3 Expo w Los Angeles. Tytul mial swoja premier¢ na
rynku europejskim 7 sierpnia 2013r.

Bloober Team otrzymal réwniez propozycje wyprodukowania tytulu startowego na konsolg
PlayStation 4. Prace nad Basement Crawl trwaly od czerwca 2013r.

Spotka w 2013r. prowadzita zintensyfikowane prace badawczo-rozwojowe w zakresie technologii gier
wideo na konsole nowej generacji. Firma otrzymata dofinansowanie na realizacj¢ dwoch projektow:
wdrozenia innowacji procesowej i produktowej w zakresie cross-platformowych gier multiplayer, oraz
na prowadzenie prac B+R w zakresie technologii gier wideo na konsole nowej generacji, ostatecznie
realizujac tylko drugi projekt.

29 lipca 2013r. Zarzad podjal uchwale w przedmiocie emisji obligacji serii B, o lacznej wartosci
nominalnej nieprzekraczajacej 3.000.000 (trzech milionéw) zi. Spotka dokonala przydzialu lacznie

1 569 sztuk obligacji o 1gcznej warto$ci nominalnej 1 569 000 zt dnia 14 sierpnia 2013r.

14 pazdziernika 2013r. Zarzad podjal uchwale¢ w przedmiocie emisji obligacji serii C. Emisja
prowadzona byla do 3 lutego 2014r.

Istotne zdarzenia i tendencje po zakonczeniu 2013 roku:

W styczniu 2014r. rozpoczela si¢ sprzedaz gry A-men w wersji na PC za posrednictwem najwigkszych
platform dystrybucji online: steampowered.com, desura.com oraz gamersgate.com. 1 kwietnia 2014r.
Spotka poinformowala rynek o rozpoczeciu prac nad kolejnym tytulem: ,,Scopophobia”, ktérego
premiera przewidywana jest jeszcze w 2014r.

Poczatek 2014r. uplynat jednak giéwnie pod znakiem przygotowan do premiery gry Basement Crawl,
ktora ukazala si¢ na rynku w tak zwanym oknie launchowym po premierze PlayStation 4. Data
premiery zostala pierwotnie wyznaczona na 29 stycznia 2014r, ostatecznie ukazujac si¢ na rynku
25 lutego na terytorium amerykafiskim i 26 lutego na europejskim. Finalna jakos¢ gry odbiega niestety
znaczaco od oczekiwan, zarowno Spolki jak i graczy. Prowadzona przez Spoike strategia
komunikacyjna pozwolila uzyska¢ od graczy feedback niezbedny do wyciagnigcia wnioskow na
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przyszto$¢ oraz, przede wszystkim, na podjecie krokéw koniecznych do wyjscia naprzeciw
wymaganiom graczy. Spotka podjeta decyzje o wprowadzeniu na rynek gry zbudowanej od podstaw,
ktora uwzgledni uwagi i najczgsciej pojawiajace si¢ sugestie.

3 lutego 2014r. Zarzad Bloober Team S.A. podjat uchwalg w przedmiocie niedojscia do skutku emisji
obligacji serii C, spowodowane zbyt malym zainteresowaniem obligacjami przy parametrach
wskazanych w Warunkach Emisji Obligacji Serii C, podejmujac tego samego dnia uchwale w
przedmiocie emisji obligacji serii D, trzymiesigcznych, o tacznej wartosci nominalnej 500.000 (pigcset
tysiecy) z1, ktéra uplasowata si¢ w catosci, a przydziatu dokonano 7 lutego 2014r. Wykup obligacji
serii D, wraz z wyplatg naleznych odsetek, nastapit 11 kwietnia 2014r.

3 lutego 2014r. Zarzad podjagt réwniez decyzje w przedmiocie emisji obligacji serii E o lgcznej
warto$ci nominalnej nieprzekraczajagcej 3.000.000 (trzech milionéw) zi, jednak zuwagi na
przewidywany poziom przychodéw ze sprzedazy Spoltka odstapita od dokonywania przydziatu
obligac;ji serii E.

W lutym 2014r. Emitent otrzymal dofinansowanie projektu pt. "Doskonalenie produkcji i dzialan
marketingowych w celu komercjalizacji wynikéw z przeprowadzonych prac badawczo-rozwojowych
na rynku globalnym" realizowanego w ramach przedsigwzigcia GO_GLOBAL.PL. oraz projektu
realizowanego w ramach POIiG 6.5.2 ,,)Promocja polskiej gospodarki na rynkach perspektywicznych w
ramach program6w promocji o charakterze ogélnym” na uczestnictwo w targach E3 oraz China Joy.

Przewidywany rozwdéj Bloober Team S.A. w 2014 roku

Na chwile obecng kwestig priorytetowa dla Spolki jest przygotowanie i wydanie nowej wersji
,,JBasement Crawl”, wolnej od bledéw i spelniajacej oczekiwania graczy. R6wnoczes$nie prowadzone
s3 prace nad kolejnymi grami- przede wszystkim ,Medium”- najwazniejszym tytulem w historii
studia, ktory zdaniem wielu przedstawicieli najwigkszych podmiotéw w branzy bedzie tytulem
przelomowym i da szanse Bloober Team na uplasowanie wsrdd najwazniejszych indie developerow.
Ponadto w Spolce trwajg juz prace nad kolejng gra- ,,Scopophobia”, a jej premiera przewidywana jest
jeszcze w 2014r.

Czynniki ryzyka i zagrozen

Jak pokazatl przyklad Basement Crawl, istotnym zagrozeniem i ryzykiem jest wystapienie blgdu, ktory
nie zostanie wychwycony ani w trakcie wewnetrznych testow w Spoélce, ani w trakcie ztozonej
procedury QA w firmie Sony. Wystapienie takich bledow ma niewatpliwie negatywny wplyw na
wyniki sprzedazy oraz wizerunek Spolki wérod graczy, jednak doswiadczenie to pozwolilo na
wyciggniecie wnioskow i wypracowanie stosownych procedur majacych na celu zapobieganie tego
typu zdarzeniom w przyszlosci poprzez wprowadzenie pilotazowego wdrozenia gier sieciowych przed
premiera oraz wynajmujac niezalezne, zewngtrzne testing house’y.
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Personel i Swiadczenia socjalne

Na dziefi 31 stycznia 2013 roku zatrudnienie w Spéice wynosilo 17 osob. Srednioroczne zatrudnienie
w 2013 roku wynioslo 12,7 osoby. Wszyscy pracownicy spolki zatrudnieni byli na stanowiskach
nierobotniczych. Spoétka z uwagi na wielko$¢ zatrudnienia nie ma obowiazku tworzenia zaktadowego
funduszu $wiadczen socjalnych.

Sytuacja majatkowa, finansowa i dochodowa

Sytuacja majatkowa

W zwigzku z prowadzeniem projektu w ramach dzialania 2.2 "Wzrost innowacyjnosci o
konkurencyjnosci firmy Bloober Team SA dzigki realizacji prac B+R w zakresie gier wideo nowej
generacji" Spotka nabyta pod koniec 2013 roku sprzet komputerowy i wartosci 81.115,70 ztotych.

W trakcie 2013 roku Spotka nabyla dodatkowo nastepujace aktywa trwate:

e zestawy komputerowe i akcesoria o wartosci 12.419,53 zlotych,
e Specjalistyczne oprogramowanie komputerowe o wartosci 22.658,53 zlotych

W 2013 roku Spétka dokonata odpiséw aktualizujagcych wartos¢ finansowego majatku trwalego w
postaci posiadanych udziatéw w spoélkach z ograniczona odpowiedzialnoicia. Odpisy zostaly
utworzone w zwigzku z brakiem realizacji przez spétki zalezne zaplanowanych korzys$ci
ekonomicznych. Utworzono nast¢pujace odpisy aktualizujace:

Nazwa Spétki Wartos$¢ posiadanych OdPiS).'
udzialow aktualizujace

Digital ~ Games  Services 1089 816,00z| 1089 816,00zt

Sp.zo.o.
iPlacement Sp.zo.o. 760 100,00 zt 695 219,03 zt
Neuro-Code Sp.zo.o. 885 000,00 zt 885 000,00 zt

2734916,00zt| 2670 035,03 zI

Odpisy aktualizujace wptynely na zmniejszenie si¢ wartosci aktywow spolki.
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Sytuacja finansowa

W 2013 roku gléwnymi zrédlami finansowania dziatalnosci spotki byly:

¢ Emisja obligacji o wartosci 1.569.000 ztotych z terminem wykupu 12 luty 2015 roku,

e Zaliczka na prowadzenie projektu w ramach dziatania 2.2 "Wzrost innowacyjnosci o
konkurencyjnosci firmy Bloober Team SA dzieki realizacji prac B+R w zakresie gier wideo
nowej generacji" w wysokosci 317.649,70 zlotych,

e Biezace wplywy ze sprzedazy produktéw i ustug.

Dane na 31 grudnia 2013 roku:

kapitaly wiasne - 5.448.718z4,
kapital zakladowy - 133.078zt,
suma bilansowa - 7.996.111 =,
strata netto - 2.325.811 #,

przychody netto ze sprzedazy produktéw 737.017z1.

Sytuacja dochodowa

W 2013 roku Spoétka poniosta strate netto w wysokosci 2.325,8 tys. zlotych. Gléwna przyczyna
poniesienia straty za 2013 rok bylo utworzenie odpiséw aktualizujacych na warto$¢ posiadanych
udzialow w spotkach zaleznych w wysokosci 2.670 tys. zlotych.

Spotka na sprzedazy swoich gier zrealizowata przychody ze sprzedazy w wysokosci 632 tys. zlotych
oraz marz¢ brutto wysokosci 332 tys. zlotych ( w ujeciu procentowym 52,5%).

Spotka za I kwartat 2014 zrealizowata zysk netto w wysokosci 508 tys. ztotych. Gloéwny wplyw na
realizacje dodatniego wyniku finansowego miata sprzedaz do Sony Computer Entertainment Europe
Ltd gry Basement Crawl. Warto$¢ sprzedazy wyniosta 1.665 tys. zlotych

Wasiniejsze osiagniecia w dziedzinie badan i rozwoju

Spotka w 2013 kontynuowata prace B+R rozpoczete w 2012 roku, ktére mialy na celu wdrozenie
innowacji procesowej i produktowej w zakresie cross platformowych gier multiplayer, w wyniku

czego wydana zostala gra A-men 2 oraz Deathmatch Village na platformy PlayStation Vita oraz
Playstation 3.

Jednocze$nie w Spoélce rozpoczeto prace badawczo — rozwojowe nad nowym projektem, ktére
skupione byly na:

- badaniu mozliwosci jednoczesnej symulacji dwoch $wiatow fizycznych z wydajnoscig
umozliwiajgcg plynng rozgrywke w obydwu §wiatach jednoczesnie;

- badaniu potencjalu rozrywkowego modelu gry, przeznaczonej na konsole firmy Sony,
umozliwiajacej rozgrywke jednoczesnie w dwoch przenikajacych sig¢ $wiatach fizycznych;
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- badania nad odbiorem dZwigku przestrzennego w rozgrywce prowadzonej w $wiecie

dwuwymiarowym i mozliwoscia wykorzystania go do konstrukcji zagadek logicznych opartych na
fizycznej budowie swiata.

Projekt ten realizowany jest przy udziale s$rodkéow finansowych pochodzacych z Unii
Europejskiej w ramach II Osi Priorytetowej Gospodarka regionalnej szansy Matopolskiego
Regionalnego Programu Operacyjnego na lata 2007-2013 na podstawie umowy zawartej 31 lipca 2013
roku.

Roéwnie istotnym dla rozwoju sp6éiki bylo rozpoczecie prac nad nowa gra, dedykowang na najnowsza
konsole na rynku tj. PlayStation 4. Prace badawcze skupialy si¢ gléownie na dopasowaniu technologii

do nowego silnika oraz konsoli nowej generacji.

Ponadto, Spétka w celu zwiekszenia konkurencyjnosci tworzac nowe projekty skupia si¢ na aspektach
innowacyjnych i w zwigzku z tym prace produkcyjne posiadaja charakter badawczo — rozwojowy.

Nabycie akcji wlasnych

Nie dotyczy Bloober Team Spoétka Akcyjna

Posiadanych przez jednostke oddzialach (zakladach)

Nie dotyczy Bloober Team Spotka Akcyjna

Instrumenty finansowe

Na dzien 31.12.2013 r. Spoika udzielila nastepujacych pozyczek:

Poiyczkobiorca Wysokosé poiyczlfi Wysokos$¢ .
wraz z odsetkami oprocentowania
IFUN4ALL Sp.zo.o. 39 112,75 12%
Digital Games Services Sp.zo.o. 8 874,80 12%
Neuro-Code Sp.zo.o. 83 172,18 10%
WFH Games Sp.zo.o. 27 933,16 7%
Freeky Games Sp.zo.o. 5 580,85 7%

Na dzien 31.12.2013r. Spétka posiadata udzialy w nastgpujacych podmiotach:

Spélka zalezna Warto$¢ % udzialow Wartos¢ udzialéow [zl]
iFun4all Sp. z o.0. 100 842 387,00
Digital Games Services Sp. z 100 0,00

0.0.

WFH Games Sp. z 0.0. 100 255 000,00
iPlacement Sp. z 0.0. 50 64 880,97
Neuro- Code Sp. z o0.0. 85 0,00
Freeky Games Sp. z 0.0. 51 850 000,00
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Bloober Team S.A. stosuje nastepujace sposoby zabezpieczenia ryzyka kredytowego zwigzanego
z udzielonymi pozyczkami:

e Biezacy monitoring sytuacji finansowej spolek zaleznych, ktérym udzielono pozyczek
poprzez otrzymywanie comiesiecznych raportow w postaci bilansu i rachunkéw zyskéw
1 strat,

¢ Biezgcy monitoring planowanych dziatan w zakresie sprzedazy i rozwoju spétek zaleznych
poprzez cykliczne miesigczne spotkanie z zarzadzajacymi spétkami zaleznymi.

W perspektywie roku, liczac od dnia sporzadzenia sprawozdania z dzialalnos$ci nie istnieje ryzyko
istotnych zaklocen przeptywéw srodkéw pienigznych oraz utraty ptynnosci finansowej.

Spotka ogranicza ryzyko zmiany cen w zwiazku z podpisywanymi kontraktami sprzedazy poprzez
weryfikacje stosowanych na rynku cen podobnych produktéw oraz okresu zycia podobnych
produktow.

Zasady ladu korporacyjnego

Bloober Team Spotka Akcyjna jest notowana na rynku New Connect, ktory nie jest rynkiem
regulowanym, natomiast stosuje Dobre Praktyki przyjete na rynku New Connect przez Gieldg
Papierow Wartosciowych w Warszawie.

Wskazniki finansowe i niefinansowe

Wskaznik rentownosci netto

Rok 2013 Rok 2012
Rentownos¢ netto sprzedazy -315,57% 24.67%

Wskaznik ptynnosci biezacej (stosunek aktywow obrotowych do zobowigzan biezacych)

Rok 2013 Rok 2012
[ Plynnos¢ biezgca 9,28 5.9
Wskaznik ogdlnego zadtuzenia (stosunek zobowiazan ogdétem do sumy aktywow)
Rok 2013 Rok 2012
Wskaznik zadluzenia 31,86% 7,48%

Krakéw, dnia 23 czerwca 2014 roku

Pl Wg% &Lu\

Piotr Babieno Piotr Bielatowicz

Prezes Zarzadu Bloober Team S.A. Wiceprezes Zarzadu Bloober Team S.A.
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