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1. Informacje ogolne o Spolce Dominujacej

Firma

Skrot firmy

Siedziba

Adres siedziby
Telefon

Faks

Adres poczty
elektronicznej
Strona internet

NIP

REGON

Sad rejestrow
y
KRS

Kapital zakla
dowy

Bloober Team spotka akcyjna

Bloober Team S.A.

Krakow

ul. Cystersow 9, 31-553 Krakow
+12 35 38 555

+48 12 3593934

ir@blooberteam.com

blooberteam.com
676-238-58-17
120794317

Sad Rejonowy dla Krakowa- Srodmiescia w Krakowie, XI Wydziat Gospod
arczy Krajowego Rejestru Sadowego

0000380757

Kapitat zaktadowy wynosi 133 078,90 zt i dzieli si¢ na:

a) 1 020 000 akcji zwyklych na okaziciela serii A, o wartosci nominalnej
0,10 zt kazda;

b) 88 789 akcji zwyktych na okaziciela serii B, o wartosci
nominalnej 0,10 zt kazda;

c) 222 000 akcji zwyktych na okaziciela serii C, o wartosci nhominalnej 0,10
zt kazda.

Organy Spolki

Stan na dzien sporzgdzenia sprawozdania

Zarzad

ORGANY SPOLK
Piotr Babieno — Prezes Zarzadu
Piotr Bielatowicz — Wiceprezes Zarzadu
Andrzej Soczek
Jacek Koczwara
Jowita Babieno

Lukasz Babieno

Rada Nadzorcza

Przemystaw Bielatowicz

Radostaw Goraczko
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Struktura akcjonariatu:
Stan na 31 grudnia 2013r.

L. % 2 2
Lp. | AKCIONARIUSZ AKCIl | AKCII L. GLOSOW % GLOSOW
1 Satus 354 752 | 26,66 354 752 26,66
2 Piotr Babieno 353380 | 26,55 353 380 26,55
3 Piotr Bielatowicz 80 020 6,01 80 020 6,01
4 Pozostali 542 637 | 40.77 542 6937 40.78

Przedmiot dzialalnosSci:

Podstawowa dziatalnoscig Spotki wedtug Polskiej Klasyfikacji Dziatalnosci (PKD 2007) jest:

e dziatalno$¢ zwigzana w oprogramowaniem (62012),

2. Opis organizacji grupy kapitalowej Bloober Team
Stan na dzien 31.12.2013

Freeky Games
sp.z0.0.

51% udziatéw

iFundall sp. z
0.0.

100% udziatéw

Neuro- Code
sp.zo0.0.
85% udziatéw

Digital Games
Services sp. z
o0.0.

iPlacement sp.
zo.0.

50%udziatow

100% udziatow

WFH Games
Sp.z0.0.

100% udziatéw
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Dane podmiotow powigzanych

Skrét firmy iFun4all Sp. z 0.0.
Adres siedziby ul. Cystersow 9, 31-553 Krakow
Telefon + 12 35 38 555

Adres poczty dev@ifun4all.com
elektronicznej

7123162844

Sad Rejonowy dla Krakowa- Srodmiescia w  Krakowie, X1 Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego

Kapital 841.200 zt, podzielony na 16.824 udzialy o wartosci nominalnej po 50
zakladowy ztotych kazdy.

Digital Games Services Sp. z 0.0.
Adres siedziby ul. Cysterséw 9, 31-553 Krakow

Sad rejestrowy

| |

Adres poczty

E =
| |

e e

Sad Rejonowy dla Krakowa- Srodmiescia w Krakowie, X1 Wydzi
Sad rejestrowy at

Kapital 1 088 000z1, podzielony na 21 760 udzialéw o wartosci nominalnej po 50
zakladowy ztotych kazdy.
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Skrot firmy Freeky Games Sp. z 0.0.
Adres siedziby ul. Cystersow 9, 31-553 Krakow
Telefon +12 35 38 555

Adres pC_chtY_ contact@freekygames.com
elektronicznej

6751485478

Sad Rejonowy dla Krakowa- Srodmiescia ~ w Krakowie,
X1 Wydzial Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego

Kapital 1 669 400zt, podzielony na 33 388 udzialow o wartosci nominalnej po 50
zakladowy ztotych kazdy.

. iPlacement Sp. z o0.0.

Adres siedziby ul. Cystersow 9, 31-553 Krakow
Telefon + 12 35 38 555

Sad rejestrowy

Adres poczty = office@iplacement.net
elektronicznej

NIP 6751449873

Sad Rejonowy dla Krakowa- Srodmiescia w Krakowie, XI Wydzial Gosp
Sad rejestrowy odarczy Krajowego Rejestru Sadowego

Kapitat 760 050 zt, podzielony na 15 201 udziatow o wartosci nominalnej po 50 ztotych
zakladowy kazdy.
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Skt firmy Neuro- Code Sp. z 0.0.
Adres siedziby Uul. Cystersow 9, 31-553 Krakow

Adres poczty = business@neuro-code.com
elektronicznej

\
\

_ Sad Rejonowy dla Krakowa- Srodmiescia w Krakowie,
Sad rejestrowy = X| Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego

Kapitat 10 000zl, podzielony na 2 000 udziatdw o wartosci nominalnej po 50 ztotych
zakladowy kazdy.

Skrét firmy WFH Games Sp. z 0.0.
Adres siedziby ul. Cystersow 9, 31-553 Krakow
Telefon +12 35 38 555

Adres poczty ir@wfhgames.com
elektronicznej

NIP 6751429942

Sad Rejonowy dla  Krakowa- Srodmiescia ~ w  Krakowie,
Sad rejestrowy XI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego
Kapitat 254 000zl, podzielony na 2 540 udzialow o warto$ci nominalnej po 100
zakladowy ztotych kazdy.
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Opis zmian w organizacji grupy kapitatowej emitenta

W okresie od 1 stycznia 2013r. do 31.12.2013r. nie zaistnialy zmiany w strukturze grupy kapitatowe;j
Emitenta. Zmiany takie nie zaszly rowniez w okresie od 1 stycznia 2014r. do dnia sporzadzenia
niniejszego sprawozdania.

Wskazanie jednostek podlegajqcych konsolidacji

Konsolidacji podlegaja nastepujace spotki: Bloober Team S.A., Digital Games Services Sp. z 0.0., iFun4all
Sp. z 0.0., WFH Games Sp. z 0.0., Neuro- Code Sp. z 0.0., Freeky Games Sp. z 0.0.

Dane skonsolidowane nie obejmujg spotki iPlacement Sp. z 0.0. na podstawie wylaczenia z art. 57 pkt. 2
Ustawy o rachunkowos$ci. Pomimo, iz Emitent posiada w spoétce iPlacement Sp. z 0.0. 50% udziatéw, to do
podjecia jakiejkolwiek uchwaty na Zgromadzeniu Wspélnikow, w tym dotyczacej dysponowania zyskiem
netto wypracowanym przez Spotke, wymagane jest, aby za przyjeciem uchwaty gltosowat drugi wspoélnik.
W konsekwencji Spotka Bloober Team S.A. ma ograniczenia w sprawowaniu kontroli nad jednostka
zalezng- spotka iPlacement.

Zdarzenia, ktore istotnie wplynely na dzialalnos¢ oraz wyniki finansowe
grupy kapitalowej, jakie nastapily w okresie 01/01/2013- 31/12/2013

W konsekwencji rzetelnej realizacji zlecenia dla Teaml7, o wspotprace z Bloober Team S.A.
zabiegaja najwigksze podmiotu w branzy. Zaowocowalo to nawigzaniem wspoélpracy z Shapaga
Games, podmiotem zaleznym Alawar, w przedmiocie przeniesienia jednej z ich gier na konsole
Playstation 3 i PlayStation Vita. Spotka pracowata rowniez nad umocnieniem marki A-men, w
konsekwencji gra ukazala si¢ w I kwartale 2013r. w wersji na PlayStation3 na terytorium Ameryki
Poénocnej, oraz Potudniowej, a w II kwartale 2013 w wersji na PC w Polsce. Ponadto, w Il kwartale
2013r. Spotka anonsowala, ze zostata zaproszona przez Sony do grona deweloperow, ktorzy stworza
tytul startowy na najbardziej jak dotad oczekiwang konsolg- PlayStation 4. Prace nad tytulem trwaly
do konca 2013roku. Ponadto Bloober Team S.A. wciaz pracowato nad tytulem ,,Medium”,
anonsowanym w III kwartale 2013r., ktory juz na etapie pre-produkcji uznawany byt przez wydawcow
za jeden z najciekawszych projektow ostatnich lat.

W maju 2013r. iFundall Sp. z 0.0. zostal autoryzowanym developerem na platforme¢ PlayStation Vita
oraz PlayStation4. Spotka konsekwentnie si¢ rozwija, pracujagc nad wilasnymi tytutami, a takze
pozyskujac nowych partnerow i kontrahentow. W sierpniu 2013r. na rynku ukazala si¢ gra Die! Die!
Die! na konsolg PlayStation Vita. Spotka prowadzita rowniez prace nad innymi tytutami, z ktorych
jeden, Blind’n’Bluff, cieszy sie¢ duzym zainteresowaniem ze strony wydawcow i ma szans¢ uplasowaé
iFundall w czotowce producentow gier casualowych. Ponadto w trakcie 2013r. Spotka realizowata
zlecenie work for hire dla Smartview- jednego z wiodacych producentow gier spoteczno$ciowych.

13 lutego 2013r. Zarzad Spotki Neuro- code sp. z o0.0. powziagt informacj¢ o przyznaniu przez
Narodowe Centrum Badan i Rozwoju dofinansowania projektu realizowanego w ramach Dziatania 1.4
Programu Operacyjnego Innowacyjna Gospodarka- Badania i rozwdj nowoczesnych technologii-
Wsparcie projektow celowych. Wysokos¢ dofinansowania wynosi 2 905 603,33 ztotych. Projekt
zatytutowany "Neurotechnologia wspomagajaca sprawnosci systemOéw neuronalnych w procesach
decyzyjnych operatoréw ztozonych" jest zwigzany z pracami badawczymi i rozwojem nowoczesnych
technologii w oparciu o najnowsze odkrycia w dziedzinie neuronauk. Umowa dotyczaca powyzszego
dofinansowania zostata podpisana 1 marca 2013 roku.
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Bloober Team SA ukonczylo produkcje gry Deathmatch Village na zlecenie Freeky Games Sp. z o.0.,
a proces ten zakonczyl si¢ wprowadzeniem gry do zamknietych beta-testow, ktore trwaly do polowy
kwietnia 2013r. Analiza oczekiwan graczy pozwolita na ulepszenie gry jeszcze przed jej rynkowym
debiutem. W II kwartale 2013r. Freeky Games zgtosito gre do finalnej submisji sklepowej firmy Sony
(po implementacji poprawek i modyfikacjach wynikajacych z beta testow). W czerwcu 2013r. tytut
prezentowany byl na stoisku Sony podczas targéw E3 w Los Angeles. Gra ukazata si¢ na rynku
europejskim w sierpniu 2013r.

W lipcu 2013r. spotka Bloober Team S.A. rozpoczeta emisje obligacji korporacyjnych serii B, ktorych
przydziat nastapit 14 sierpnia 2013r. W ramach emisji wyemitowano 1 569 obligacji o tacznej
warto$ci nominalnej 1 569 000 zt z data wykupu przypadajaca na 13 Iutego 2015r. W pazdzierniku
2013r. spotka rozpoczeta emisje obligacji serii C.

Istotne zdarzenia i tendencje po zakonczeniu 2013 roku

Najwazniejszym wydarzeniem dla grupy kapitatowej w pierwszym kwartale 2014r. byla premiera gry
Basement Crawl, ktora ukazata si¢ na rynku 25 lutego 2014r. na terytorium amerykanskim i 26 lutego
2014r. na europejskim. Pomimo wystgpienia probleméw z sieciowym trybem gry, cieszy si¢ ona
zainteresowaniem graczy a wyniki jej sprzedazy byly widoczne juz w raporcie okresowym za I
kwartat 20014r. Gra jednak znacznie odbiega od oczekiwan zardwno graczy, jak i samego developera,
w zwigzku z czym podjeta zostata decyzja 0 stworzeniu gry od podstaw z uwzglednieniem uwag
zgtaszanych przez graczy. W styczniu 2014r. rozpoczeta si¢ rowniez sprzedaz gry A-men w wersji na
PC za posrednictwem najwiekszych platform dystrybucji online: steampowered.com, desura.com oraz
gamersgate.com. 1 kwietnia 2014r. Bloober Team podat z kolei do informacji publicznej wiadomos¢ o
rozpoczgciu prac nad kolejnym tytutem: ,,Scopophobia”, ktérego premiera przewidywana jest jeszcze
w 2014r.

3 lutego 2014r. Zarzad Bloober Team S.A. podjat uchwate w przedmiocie niedojscia do skutku emisji
obligacji serii C, co spowodowane byto zbyt matym zainteresowaniem obligacjami przy parametrach
wskazanych w Warunkach Emisji Obligacji Serii C. Tego samego dnia podj¢to uchwale w
przedmiocie emisji obligacji serii D, trzymiesigcznych, o tacznej wartosci nominalnej 500.000 (pigcset
tysigcy) zt, ktora uplasowala sie w catosci, a przydziatu dokonano 7 lutego 2014r. Wykup obligacji
serii D, wraz z wyptata naleznych odsetek, nastapit 11 kwietnia 2014r. 3 lutego 2014r. Zarzad podjat
rowniez decyzje w przedmiocie emisji obligacji serii E o lacznej wartoéci nominalnej
nieprzekraczajacej 3.000.000 (trzech milionow) zi, jednak z uwagi na prognozowany poziom
sprzedazy Spotka odstapita od dokonywania przydziatlu obligacji serii E.

W lutym 2014r. Spotka Bloober Team S.A. otrzymata dofinansowanie projektu pt. "Doskonalenie
produkcji i dziatan marketingowych w celu komercjalizacji wynikéw z przeprowadzonych prac
badawczo-rozwojowych na rynku globalnym" realizowanego w ramach przedsigwziecia
GO_GLOBAL.PL. Réwniez w lutym 2014 dwie spotki nalezace do grupy kapitalowej Emitenta:
Bloober Team S.A. oraz iFundall Sp. z 0.0., otrzymaly dofinansowanie projektéw realizowanych w
ramach POiIG 6.5.2 ,,Promocja polskiej gospodarki na rynkach perspektywicznych w ramach
programoéw promocji o charakterze ogdlnym” na uczestnictwo w targach E3 oraz China Joy.

W styczniu 2014r. gra Deathmatch Village na rynku europejskim osiagneta poziom 500 000, a juz w
maju 600 000 unikalnych uzytkownikéw. Spotka nieustannie analizuje wyniki sprzedazy oraz pracuje
nad nowymi funkcjonalno$ciami gry celem optymalizowania systemu monetyzacji.
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Na poczatku 2014r. Neuro Code Sp. z o0.0. wypowiedziata umowe¢ o dofinansowanie w ramach
programu POiG 1.4. Dziatanie to zostalo spowodowane brakiem mozliwosci realizacji projektu z
powodu nieznalezienia osoby, ktora posiadalaby kompetencje pozwalajace na poprowadzenie
realizacji projektu. Spotka Bloober Team S.A. rozwigzata réwniez umowe o dofinansowanie w
ramach programu POIG 2.2 B, decydujac si¢ na realizacj¢ prac badawczo- rozwojowych w zakresie
technologii gier wideo na konsole nowej generacji.

W ramach restrukturyzacji grupy kapitalowej, zapowiedzianej w drugim kwartale 2014r., Spotka
Digital Games Services Sp. z 0.0. ztozyla 16 czerwca 2014r. wniosek o ogloszenie upadiosci z
likwidacjg majatku upadtego.

Przewidywany rozwdj grupy kapitalowej

Struktura grupy kapitalowej Bloober Team oparta jest o podziale dziatan wchodzacych w zakres
pojecia developmentu gier wideo na poszczegdlne sektory- produkcji wlasnego IP, realizacji zlecen
work for hire, produkcji gier na urzadzenia mobilne, tworzenie gier typu free to play, dziatalnosc¢
badawczo- rozwojowa. W oparciu o ten podzial w ramach grupy kapitatowej powstaty poszczegdlne
podmioty, z ktoérych kazdy specjalizuje si¢ w jednym obszarze dzialalno$ci. W oparciu o ten podziat
opracowywana jest rowniez polityka rozwoju grupy kapitalowej Emitenta.

W 2013r. poza aktywnymi pracami spotki iFun4all Sp. z o.0., ktora zrealizowata gre Die!Die!Die!,
oraz wcigz pracuje nad tytutem Blind’n’Bluff, spotek Freeky Games Sp. z 0.0. oraz WFH Games Sp. z
0.0., w pozostalych spotkach grupy niewiele dziato si¢ pod wzgledem operacyjnym. W zwiazku z tym,
oraz z coraz lepsza wspotpracg Bloober Team S.A. oraz iFun4all Sp. z o0.0. z format holderami, w
2014r. planowana jest restrukturyzacja grupy tak, aby jej struktura byta jak najbardziej transparentna
dla Akcjonariuszy, a zarzad i zespot mogl skupic¢ sie¢ wytacznie na dziataniach lezacych w gtownym
spectrum dziatalno$ci.

Wazniejsze osiagni¢cia w dziedzinie badan i rozwoju

Spotka Bloober Team S.A. w 2013r. kontynuowata prace B+R rozpoczete w 2012 roku, ktore miaty
na celu wdrozenie innowacji procesowej i produktowej w zakresie cross platformowych gier
multiplayer wyniku czego wydana zostala gra A-men 2 oraz Deathmatch Village na platformy
PlayStation Vita oraz Playstation 3.

Jednoczesnie w Spolce rozpoczeto prace badawczo — rozwojowe nad nowymi projektem, ktore byty
skupione na:

- badaniu mozliwosci jednoczesnej symulacji dwoch $wiatow fizycznych z wydajnoscia
umozliwiajacg ptynna rozgrywke w obydwu §wiatach jednoczes$nie;

- badaniu potencjatlu rozrywkowego modelu gry, przeznaczonej na konsole firmy Sony,
umozliwiajacej rozgrywke jednocze$nie w dwoch przenikajacych sie swiatach fizycznych;

- badania nad odbiorem dzwigku przestrzennego w rozgrywce prowadzonej] w $wiecie
dwuwymiarowym i mozliwoscia wykorzystania go do konstrukcji zagadek logicznych opartych na
fizycznej budowie $wiata.

Projekt ten realizowany jest przy udziale srodkow finansowych pochodzacych z Unii Europejskiej w
ramach Il Osi Priorytetowej Gospodarka regionalnej szansy Matopolskiego Regionalnego Programu
Operacyjnego na lata 2007-2013 na podstawie umowy zawartej 31 lipca 2013 roku.
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Roéwnie istotnym dla rozwoju spoiki byto rozpoczecie prac nad nowa gra, dedykowang na najnowsza
konsole na rynku tj. PlayStation 4. Prace badawcze skupiaty si¢ gldwnie na dopasowaniu technologii
do nowego silnika oraz konsoli nowej generacji.

Ponadto, Spotka w celu zwigkszenia konkurencyjnosci tworzac nowe projekty skupia si¢ na aspektach
innowacyjnych i w zwigzku z tym prace produkcyjne posiadajg charakter badawczo — rozwojowy.

Personel i Swiadczenia socjalne
W 2013r. $rednioroczne przecigtne zatrudnienie w grupie Bloober Team ksztattowato nastepujaco:

Spotka
Okres Bloober iFundall WFH gfrlrf(: Neuro- | Freeky
Team Games : Code | Games
Sp.zo.o. Services
S.A Sp.zo.o. Sp.zo.o. | Sp.zo.o.
Sp.zo.o.
Styczen — grudzien
2013 12,7 2,1 0,9 0 0 0
Wszyscy pracownicy grupy kapitalowej w roku 2013 =zatrudnieni byli na stanowiskach

nierobotniczych.

Zadna ze Spotek nalezacych do grupy kapitatowej Bloober Team z uwagi na wielko$¢ zatrudnienia
nie ma obowigzku tworzenia zaktadowego funduszu swiadczen socjalnych.

Sytuacja majatkowa, finansowa i dochodowa

Sytuacja majgtkowa

W zwigzku z prowadzeniem projektu w ramach dziatania 2.2 "Wzrost innowacyjnosci o
konkurencyjnosci firmy Bloober Team SA dzigki realizacji prac B+R w zakresie gier wideo nowej

generacji" Spotka nabyta pod koniec 2013 roku sprzet komputerowy i wartosci 81.115,70 ztotych.
W trakcie 2013 roku Grupa nabyta dodatkowo nastepujace aktywa trwate:

e zestawy komputerowe i akcesoria o wartosci 12.419,53 ztotych,

e Specjalistyczne oprogramowanie komputerowe (licencje) o wartosci 22.658,53 zlotych
W 2013 roku Grupa dokonata odpiséw aktualizujacych wartos¢ finansowego majatku trwalego w
postaci posiadanych udzialow w spotkach z ograniczong odpowiedzialno$cig. Odpisy zostaly
utworzone w zwigzku z brakiem realizacji przez spotke zalezng iPlacement zaplanowanych korzysci

ekonomicznych.
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Utworzono nastepujace odpisy aktualizujgce:

Nazwa Spolki Wartos¢ p'0s1’adanych Od[.)IS)./
udzialow aktualizujace
iPlacement Sp.zo.o. 760 100,00 695 219,03

Odpisy aktualizujace wptynety na zmniejszenie si¢ wartosci aktywow spotki oraz pogorszenie wyniku

finansowego.

W zwigzku z brakiem realizacji przez spotke zalezng Digital Games Services zaplanowanych korzysci

ekonomicznych, grupa  utworzyla ma posiadane przez spotke aktywa  nastepujace odpisy

aktualizujace:
. warto$é Odpis
Majatek bilansowa aktualizujacy
Internetowa platforma gier epizodycznych (program 8.1) 769 298,20 100% wartosci
Gra epizodyczna 173 733,00 100% wartos$ci
Sytuacja finansowa
Dane na 31 grudnia 2013 roku:
kapitaty wlasne - 3 880 085,89 zt,
suma aktywow - 7373 150,91 z,
strata netto - 1739 954,01 4,
przychody netto ze sprzedazy produktow - 649 937,11 zi.

W 2013 roku gtownymi Zrodlami finansowania dzialalnosci Grupy byly:

o Emisja obligacji o wartosci 1.569.000 ztotych z terminem wykupu 12 luty 2015 roku,

e Zaliczka na prowadzenie projektu w ramach dzialania 2.2 "Wzrost innowacyjnosci o
konkurencyjnosci firmy Bloober Team SA dzicki realizacji prac B+R w zakresie gier wideo
nowej generacji" w wysokosci 317.649,70 ztotych,

e Biezace wplywy ze sprzedazy produktéow i ustug.
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Sprawozdanie z dziatalnosci grupy kapitatowe;

01.01.2013-31.12.2013 oleeoer

team

Sytuacja dochodowa

W roku 2013r. w ramach grupy kapitatowej zostala odnotowana strata, ktorej glownym przyczynami
byty:

1. Odpis aktualizujacy warto$¢ udziatow w iPlacement Spz.0.0 w wysokosci 697,035,03 zi,

2. Odpisy aktualizujace aktywa w Digital Games Services w wysokosci 943.037,20 zi,

3. Wylaczenie niezrealizowanej marzy na zapasach pomigdzy spotkami wchodzgcymi w sktad
Grupy kapitatowej w wysokosci 135.055,93 zt..

4. utrzymaniu takiej tendencji w najblizszym okresie zostang pokryte straty zanotowane przez
grupe kapitatowa w latach poprzednich.

Przewidywana sytuacja finansowa

Przewiduje si¢, ze wraz ze wzrostem sprzedazy gier posiadanych w port folio przez poszczegdlne
podmioty nalezace do grupy, oraz wraz z rozwojem dziatalnosci, sytuacja finansowa grupy
kapitatowej Bloober Team bedzie coraz lepsza. W drugim péiroczu 2014r. poszczegodlne podmioty
grupy anonsuja nowe tytuly, ktore ukarza si¢ jeszcze w roku 2014, co rowniez korzystnie wptynie na

sytuacj¢ grupy.

O wspotprace ze spotkami wchodzacymi w sktad grupy, w szczegodlnosci z Bloober Team S.A. i
iFundall Sp. z 0.0. zabiegaja najwigksze podmioty w branzy, co owocuje zleceniami Work for Hire,
réwniez majacymi korzystny wptyw na sytuacje finansowa grupy.

Nabycie udzialow (akcji) wlasnych
Nie dotyczy zadnego z podmiotow wchodzacych w sktad grupy kapitatowej Bloober Team

Posiadane przez podmioty wchodzace w sklad grupy kapitalowej oddzialy

(zaklady);
Nie dotyczy zadnego z podmiotéw wchodzacych w sktad grupy kapitatowej Bloober Team

Instrumenty finansowe

31 grudnia 2013r. Spotka Bloober Team S.A. posiadata udzialty w nastgpujacych jednostkach
powiazanych:

Spolka zalezna Wartos¢ % udzialow Wartosé¢ udzialow [zl]
iFundall Sp. z 0.0. 100 842 387,00
Digital Games Services Sp. z 100 0,00

0.0.

WFH Games Sp. z 0.0. 100 255 000,00
iPlacement Sp. z 0.0. 50,01 64 880,97
Neuro- Code Sp. z 0.0. 85 0,00
Freeky Games Sp. z 0.0. 51 850 000,00
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Sprawozdanie z dziatalnosci grupy kapitatowe;

01.01.2013-31.12.2013 oleeoer

team

W ramach grupy kapitatowej Bloober Team stosuje si¢ nast¢pujace metody zabezpieczania ryzyka
kredytowego zwigzanego z pozyczkami udzielonymi w ramach grupy kapitatowe;j:

e Biezacy monitoring sytuacji finansowej we wszystkich spotkach nalezacych do grupy
kapitatowej, ktorym zostaly udzielone pozyczki, poprzez otrzymywanie comiesigcznych
raportdow w postaci bilansu i rachunkoéw zyskow i strat

e Biezacy monitoring planowanych dziatan w zakresie sprzedazy i rozwoju spolek nalezacych
do grupy kapitatowej poprzez cykliczne miesieczne spotkania z zarzadzajagcymi tymi spdtkami

W perspektywie roku, liczac od dnia sporzadzenia sprawozdania z dziatalno$ci nie istnieje ryzyko
istotnych zakldcen przeplywoéw srodkdéw pienigznych oraz utraty pltynno$ci finansowe;.

Spotki grupy kapitatlowej Bloober Team ograniczaja ryzyko zmiany cen w zwigzku z podpisywanymi
kontraktami sprzedazy poprzez weryfikacje stosowanych na rynku cen podobnych produktow oraz
okresu zycia podobnych produktow.

Stosowanie zasad ladu korporacyjnego

Sposrod spotek nalezacych do grupy kapitatowej, jedynie Bloober Team S.A. jest spotka publiczna,
notowang na rynku New Connect, , ktory nie jest rynkiem regulowanym. Bloober Team S.A. stosuje
Dobre Praktyki przyjete na rynku New Connect przez Gieldg Papierow Wartosciowych w Warszawie.

Wskazniki finansowe i niefinansowe
Wskaznik rentownoS$ci netto
Rok 2013 Rok 2012
| Rentowno$¢ netto sprzedazy -267,9% -20,9%

Wskaznik plynnosci biezacej (stosunek aktywdw obrotowych do zobowigzan biezacych)

Rok 2013 Rok 2012

| Plynnos¢ biezaca 12,5 12,0

Wskaznik ogolnego zadtuzenia (stosunek zobowiazan ogotem do sumy aktywow)

Rok 2013 Rok 2012
Wskaznik zadluzenia 28, 7% 6,37
27 czerwca 2014r.
Piotr Babieno Piotr Bielatowicz
Prezes Zarzadu Bloober Team S.A. Wiceprezes Zarzadu Bloober Team S.A.
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