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Pi1sSMO ZARZADU EMITENTA

Szanowni Akcjonariusze i Inwestorzy. Zapraszamy do zapoznania sie z jednostkowym
raportem kwartalnym Spétki za Il kwartat 2014 roku.

Il kwartat byt kolejnym, w ktérym wykazalismy systematyczny, tym razem blisko 100% wzrost
przychoddéw KdK, ktére osiggnety wysokosé 5.54 min PLN (2.78 mIn PLN). Spétka zakonczyta
raportowany okres zyskiem netto na poziomie 858 tys. PLN (194 tys. PLN ).

Pod koniec czerwca opublikowana zostata gra Godfire™: Rise of Prometheus. Jako druga
z rzedu otrzymata prestizowe wyrdznienie Apple Editors’ Choice, co potwierdza wysokie
kompetencje produkcyjne i promocyjne spotki.

W naszej opinii obie marki posiadajg wysoki potencjat sprzedazowy, ktéry do tej pory
umiejetnie wykorzystujemy. Pomimo bardzo dobrych wynikéw osigganych przez gry
w obecnym modelu biznesowym, zaktadamy iz petna transformacja do modelu Freemium
pozwoli na skokowy wzrost przychodéw. W chwili obecnej ponad 90% przychodéw z
globalnego rynku gier mobilnych pochodzi z tego modelu biznesowego.

W zwigzku z powyzszym rozpoczeliSmy produkcje Real Boxing 2, ktéra bazujac
na sprawdzonych mechanizmach rozgrywki oraz uznaniu w srodowisku graczy wykorzysta
potencjat modelu Freemium. Gra bedzie kilkukrotnie wieksza, ukierunkowana
na mechanizmy turniejowej rozgrywki wieloosobowej, funkcje spotecznosciowe
i rywalizacyjne. Réwnolegle pracujemy nad kolejnymi aktualizacjami Real Boxing™, m.in.
dodajac kolejne metody monetyzacji.

Sukces kampanii promocyjnej Real Boxing™ na platformie iOS jest doskonatym
prognostykiem dla kontynuacji marki. Od jej rozpoczecia pobranych zostato ponad 5 min
kopii, a parametry konwersji sg na tyle dobre, iz tytut w wielu kluczowych krajach zagoscit
wsrdd listy najlepiej zarabiajgcych gier na swiecie (kategoria ,Top Grossing”).

W najblizszych miesigcach naszym priorytetem bedzie optymalizacja zyskdw z istniejgcego
portfolio produktéw oraz produkcja gry Real Boxing 2 w modelu Freemium z wykorzystaniem
mechanizméw oprogramowania ,SWIM”. Nastepnym krokiem bedzie wykorzystanie tego

fundamentu i powielenie go w kolejnych podobnych grach. W dtuzej perspektywie bedziemy
rowniez wielokierunkowo powiekszac¢ portfolio spotki o zupetnie nowe pozycje.

W imieniu Zarzadu
A . \
\ ~Jj Oy ‘. SV NQ’X&

Remigiusz Koscielny Jarostaw Wojczakowski
Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu
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PODSTAWOWE INFORMACIJE O SPOLCE

Firma: Vivid Games Spoétka Akcyjna
Siedziba: Bydgoszcz
Adres: ul. Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz
Telefon: +48 52 3215728
Faks: +48 52 5222130
Adres poczty elektronicznej: info@vividgames.pl
Strona internetowa: www.vividgames.pl
NIP: 9671338848
Regon: 340873302
KRS: 0000411156
Sad rejestrowy: Sad Rejonowy w Bydgoszczy, XIll Wydziat Gospodarczy KRS
Data rejestracji: 20 lutego 2012 r.

Vivid Games jest jednym z najnowoczes$niejszych, niezaleznych studiow deweloperskich
w Europie i najwiekszg firmga produkujaca gry na urzadzenia mobilne w Polsce.

Spotka zostata zatozona w 2006 roku, aktualnie zatrudniajgc i stale wspotpracujgc z ponad
80 wysokiej klasy specjalistami. Produkcja zaawansowanych gier mobilnych i osigganie
sukcesow rynkowych, sprawito, ze Vivid Games zostata doceniona takze przez uczestnikéw
rynku kapitatowego.

W czerwcu 2012 roku, Spétka z powodzeniem zadebiutowata na rynku NewConnect,
przyciggajac zainteresowanie szerokiego grona inwestordw. Znaczacym akcjonariuszem
Spotki zostat fundusz Giza Polish Ventures.

Zgodnie z deklaracjami sprzed prywatnej oferty akcji, Vivid Games zwiekszyt zespot
produkcyjny i wzmocnit dziatania marketingowe. Kluczowym elementem strategii Vivid
Games jest produkcja zaawansowanych gier mobilnych typu AAA. Pierwsza z nich jest Real
Boxing"™", ktéry zostat pobrany w iloéci ponad 5.000.000 egzemplarzy. Kolejna gra jest
Godfire™: Rise of Prometheus, ktory dzieki swojej niezwykle zaawansowanej oprawie
graficznej wpisat sie na state do kanonu gier mobilnych.

Wspotpracujac ze znanymi na catym sSwiecie firmami - Apple, Sony, Google czy Amazon
oraz markami Vivid Games stat sie jedng z wizytdwek Polski i polskiej branzy gier
komputerowych na $wiecie. Swiadczg o tym liczne nagrody i wyréznienia takie jak Best Indie
Developer Game 2013 w konkursie Appsters Awards, czy Best of App Store 2013.

Kapitat zaktadowy wynosi obecnie 2 530 000 PLN i dzieli sie na 16 500 000 akcji zwyktych na
okaziciela serii A oraz 8 800 000 akcji zwyktych na okaziciela serii B, o warto$ci nominalne;j
0,10 zt kazda akcja. W dniu 30.06.2014 Walne Zgromadzenia Akcjonariuszy zatwierdzito
emisje akcji w ramach programu motywacyjnego dla pracownikéw i wspdtpracownikéw
Spotki. Od 20 grudnia 2013 roku Vivid Games S.A. znajduje sie w gronie Spétek indeksu
NCIindex30.
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WLADZE SPOLKI NA DZIEN SPORZADZENIA RAPORTU

ZARZAD
Imie i Nazwisko Funkeja Data rozpoczqu_a_ obecnej Data zakonczenlf\ obecnej
kadencji kadencji
Remigiusz Rudolf Koscielny Prezes Zarzadu 20 lutego 2012 . 19 lutego 2017 r.
Jarostaw Wojczakowski Wiceprezes Zarzadu 20 lutego 2012 . 19 lutego 2017 r.

Tabela.1. Sktad Zarzgdu na dzier 14.08.2014 r.

RADA NADZORCZA
- . . Data rozpoczecia Data zakonczenia

| N k Funk

mig | Nazwisko unxda obecnej kadenc;ji obecnej kadenc;ji
Marcin Duszynski Wiceprzewodniczacy Rady Nadzorczej 20 lutego 2012 r. 19 lutego 2017 r.
Piotr Szczeszek Cztonek Rady Nadzorczej 20 lutego 2012 r. 19 lutego 2017 r.
Paul Bragiel Cztonek Rady Nadzorczej 29 lutego 2012 r. 28 lutego 2017 r.
Tomasz Muchalski Cztonek Rady Nadzorczej 29 lutego 2012 r. 28 lutego 2017 r.
Marek Borzestowski Cztonek Rady Nadzorczej 3 pazdziernika 2012 r. 2 pazdziernika 2017 r.

Tabela.2. Sktad Rady Nadzorczej na dzier 14.08.2014 r.
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SKROCONE KWARTALNE SPRAWOZDANIE FINANSOWE

RACHUNEK ZYSKOW | STRAT

01.01.2014-  01.01.2013- 01.04.2014- 01.04.2013 -
30.06.2014 30.06.2013  30.06.2014 30.06.2013
PRZYCHODY NETTO ZE SPRZEDAZY | ZROWNANE Z NIMI 5'544'449 zt  2'784'766 zt  2'792'505 zt 1'364'391 zt
1. Przychody netto ze sprzedazy produktow 5'055'117zt  2'055'094 zt  2'532'123 zt 1'033'825 zt
2. Zmiana stanu produktéw; zwiekszenie (+),
zmniejszenie (-) 489'332 zt 729'672 zt 219'821 zt 330'566 zt
KOSZTY DZIALALNOSCI OPERACYINEJ 4'592'376 zf 2'606'590zt  2'280'007 zt 1'338'161 zt
1. Amortyzacja 226'511 zt 119'763 zt 131'888 zt 40217 zt
2. Zuzycie materiatéw i energii 51'290 zt 14'801 zt 30'122 zt 6'196 zt
3. Ustugi obce 2'614'871 zt 879'133 zt 1'385'434 zt 328'321 zt
4, Podatki i optaty 2'178 zt 1'946 zt 1'980 zt 1'906 zt
5. Wynagrodzenie 1'537'388 zt 1'280'346 zt 668'125 zt 0zt
6. Ubezpieczenia spoteczne i inne Swiadczenia 98'389 zt 90'631 zt 668'125 zt 771'947 zt
7. Pozostate koszty rodzajowe 61'749 zt 219'970 zt 43'034 zt 59'264 zt
8. Wartos¢ sprzedanych towardw i materiatow 0zt 0zt 19'425 zt 130'311 zt
ZYSK (STRATA) ZE SPRZEDAZY 952'073 zt 178'176 zt 512'498 zt 26'230 zt
1. Pozostate przychody operacyjne 76'547 zt 67'447 zt 72'954 zt 40 zt
2. Pozostate koszty operacyjne 64'476 zt 0zt 28'423 zt 0zt
ZYSK (STRATA) Z DZIALALNOSCI OPERACYJNEJ 964'144 zt 245'623 zt 557'029 zt 26'270 zt
1. Przychody finansowe 406 zt 19'467 zt (1'834 zt) 19'057 zt
2. Koszty finansowe 51'722 zt 25'303 zt 35'297 zt 25'250 zt
ZYSK (STRATA) Z DZIALALNOSCI GOSPODARCZE) 912'827 zt 239'787 zt 519'897 zt 20'076 zt
ZYSK (STRATA) BRUTTO 912'827 zt 239'787 zt 519'897 zt 20'076 zt
Podatek dochodowy i inne obowigzkowe obcigzenia (54'648 zt) (45'560 zt) (27'324 zt) (3'815 z1)
ZYSK (STRATA) NETTO 858'179 zt 194'227 zt 492'573 zt 16'261 zt
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BILANS

30.06.2014 30.06.2013
AKTYWA TRWALE 2'217'883 zt 410'995 zt
Wartosci niematerialne i prawne 534'921 zt 246'528 zt
Rzeczowe aktywa trwate 496'336 zt 127'387 zt
Naleznosci dtugoterminowe 45'000 zt 0zt
Inwestycje dtugoterminowe 558'444 zt 0zt
Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 583'182 zt 37'080 zt
AKTYWA OBROTOWE 7'402'173 zt 5'384'421 zt
Zapasy 4'437'927 zt 3'580'237 zt
Naleznosci krétkoterminowe 1'984'786 zt 1'326'324 zt
Inwestycje krotkoterminowe 979'164 zt 475'565 zt
Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 295 zt 2'295 zt
SUMA AKTYWOW 9'620'055 zt 5'795'416 zt
KAPITAL (FUNDUSZ) WEASNY 6'508'492 zi 5'245'756 zt
Kapitat (fundusz) podstawowy 2'530'000 zt 2'530'000 zt
Kapitat (fundusz) zapasowy 2'521'539 zt 2'083'206 zt
Zysk (strata) z lat ubiegtych 598'774 zt 438'333 zt
Zysk (strata) netto 858'179 zt 194'227 zt
ZOBOWIAZANIA | REZERWY NA ZOBOWIAZANIA 3'111'563 zt 549'660 zt
Rezerwy na zobowigzania 298'012 zt 0zt
Zobowigzania dtugoterminowe 217'013 zt 0zt
Zobowigzania krotkoterminowe 1'854'252 zt 549'660 zt
SUMA PASYWOW 9'620'055 zt 5'795'416 zt
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RACHUNEK PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH

01.01.2014 - 01.01.2013- 01.04.2014 - 01.04.2013 -
30.06.2014 30.06.2013 30.06.2014 30.06.2013

Przeptywy sSrodkéw pienieznych z dziatalnosci operacyjnej
Zysk (strata) netto 858'179 zt 194'227 zt 485'116 zt 16'261 zt
Korekty razem (670'396 zt) 25'375zt  (338'0351zt) (151'078 zt)
Amortyzacja 226'511 z¢ 119'763 zt 131'888 zt 40217
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 24'471 zt 0zt 15'973 z 0zt
Zmiana stanu rezerw 110'689 zt (23'701 z1) (47'608 zt) (11'500 zt)
Zmiana stanu zapaséw (503'821 zt) (732'1051zt) (364'804 zt)  (332'999 z1)
Zmiana stanu naleznosci (936'032 z1) 640'877 zt  (568'797 zt) 150'850 zt
Zmiana stanu zobowigzan z wyjatkiem pozyczek i kredytéw 219'559zt  (73'460 zt) 263'763 zt 12'845 zt
Zmiana stanu rozliczen migdzyokresowych 188'227 zt 2'569 zt 229'464 7t 2'569 zt
Inne korekty 0zt 91'421 zt 2'087 zt (13'060 zt)
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnoéci operacyjnej 187'783zt  219'602 zt 147'081zt  (134'817 zt)
Przeptywy $rodkéw pienigznych z dziatalnosci inwestycyjnej 0zt 0zt 0zt 0zt
Wydatki 583'826 zt 0zt 44'836 zt 0zt
Nabycie wartosci niem i praw oraz rzeczowych aktywow trwatych 583'826 zt 0zt 44'836 zt 0zt
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej (583'826 zt) 67'407 zt (44'836 zt) 0zt
Przeptywy $rodkéw pienieznych z dziatalnosci finansowej 0zt 0zt 0zt 0zt
Wptywy 1'029'369 zt 0zt 844'076 zt 0zt
Kredyty i pozyczki 1'028'963 zt 0zt 844'046 zt 0zt
Inne wptywy finansowe 406 zt 0zt 30zt 0zt
Wydatki 24'877 zt 0zt 16'003 zt 0zt
Odsetki 24'877 zt 0zt 16'003 zt 0zt
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej 1'004'492 zt 0zt 828'073 zt 0zt
Przeplywy pieniezne netto razem 608'4492t  287'0092t  930'318z  (134'817 z)
Bilansowa zmiana stanu srodkéw pienigznych, w tym 608'449zt  287'009zt  930'318zt (134817 i)
Srodki pieniezne na poczatek okresu 370'715 zt 798'949 zt 48'847 zt 610'382 zt
Srodki pieniezne na koniec okresu 979'164 zt  1'085'948 zt 979'164 zt 475'565 zt
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ZESTAWIENIE ZMIAN W KAPITALE WtASNYM

01.01.2014 - 01.01.2013- 01.04.2014- 01.04.2013 -

30.06.2014 30.06.2013  30.06.2014 30.06.2013
Kapitat wiasny na poczatek okresu (BO) 5'750'186 zt 5'051'539zt 6'123'249zt 5'229'495 zt
- zmiany polityki (zasad) rachunkowosci 0zt 0zt 0zt 0zt
- zmiany podczas audytu rocznego (99'873 zt) 0zt 0zt 0zt
Kapitat wtasny na poczatek okresu (BO), po korektach 5'650'313 zt 5'051'539zt  6'123'249zt  5'229'495 zt
Kapitat podstawowy na poczatek okresu 2'530'000 zt 2'530'000zt 2'530'000zt 2'530'000 zt
Kapitat podstawowy na koniec okresu 2'530'000zt 2'530'000zt 2'530'000zt 2'530'000 zt
Nalezne wptaty na kapitat podstawowy na koniec okresu 0zt 0z 0zt 0zt
Udziaty wtasne na poczatek okresu 0zt 0zt 0zt 0zt
Kapitat zapasowy na poczatek okresu 2'521'539zt 2'083'206zt 2'521'539zt 2'083'206 zt
Stan kapitatu zapasowego na koniec okresu 2'521'539zt 2'083'206 zt 2'521'539zt 2'083'206 zt
Kapitat z aktualizacji wyceny na koniec okresu 0zt 0zt 01zt 0zt
Pozostate kapitaty rezerwowe na poczatek okresu 0zt 0zt 0zt 0zt
Pozostate kapitaty rezerwowe na koniec okresu 0zt 0zt 0zt 0zt
Zysk (strata) z lat ubiegtych na poczatek okresu 698'647 zt  438'333 zt 698'647 zt 438'333 zt
Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu 0zt 438'333 zt 0zt 438'333 zt
Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu, po korektach Ozt 438333zt 0zt 438'333 7t
- korekty po audycie rocznym (99'873 zt) (99'873 zt) 0zt
Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu 598'774 zt 438'333 zt 598'774 zt 438'333 zt
Wynik finansowy z lat ubieglych na koniec okresu - per saldo 598'774zt  438'333zt  598'774zt  438'333z
Wynik netto roku obrotowego (a-b-c) 858'179 zt 177'966 zt 858'179 zt 194'227 zt
a) zysk netto 858'179 zt 177'966 zt 858'179 zt 194'227 zt
Kapitat wiasny na koniec okresu (BZ) 6'508'492 zt 5'229'505zt  6'508'492 zt  5'245'766 zt
Kapitat wtasny na koni.ec okresu, po uwzghlednieniu 6'508'492 ## 5'229'505 7t  6'508'492 2t  5'245'766 zt
proponowanego podziatu zysku poza kapitaty wtasne
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INFORMACIE O ZASADACH PRZYJETYCH PRZY SPORZADZANIU SPRAWOZDANIA
KWARTALNEGO, W TYM INFORMACIE O ZMIANACH STOSOWANYCH LUB NIE
POLITYKI RACHUNKOWOSCI

PODSTAWA SPORZADZANIA SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

Sprawozdanie finansowe sporzadzone zostato w oparciu o zasady rachunkowosci wynikajace
z przepisOw ustawy z dnia 29 wrzes$nia 1994 r. o rachunkowosci. Przyjete przez Spotke zasady
rachunkowosci stosowane byty w sposdb ciagglty i sg zgodne z zasadami rachunkowosci
stosowanymi w poprzednim roku obrotowym.

SRODKI TRWALE
Za srodki trwate uznaje sie:
e grunty (w tym prawo wieczystego uzytkowania),
e budynki,
e obiekty inzynierii lagdowej i wodnej,
e maszyny i urzadzenia,
e Srodki transportu,
e inne przedmioty kompletne i zdatne do uzytku w momencie przyjecia do uzywania,
o przewidywanym okresie uzywania dtuzszym niz rok, przeznaczone na witasne
potrzeby lub do oddania w uzywanie.

Do srodkdéw trwatych jednostki zalicza sie takze obce srodki trwate uzywane przez nig na
podstawie umowy najmu, dzierzawy lub innej o podobnym charakterze, jezeli umowy
spetniajg warunki okreslone w art. 4 ust. 4 Ustawy o rachunkowosci.

WARTOSCI NIEMATERIALNE | PRAWNE

Za wartosci niematerialne i prawne uznaje sie nabyte, nadajgce sie do gospodarczego
wykorzystania w dniu przyjecia do uzywania: prawa majgtkowe, autorskie prawa majgtkowe,
licencje, koncesje, prawa do projektéw, wynalazkdw i patentéw, znakéw towarowych,
wzoréw zdobniczych lub uzytkowych, koszty prac rozwojowych zakoriczonych pozytywnym
wynikiem, wartos¢ firmy oraz know-how o przewidywanym okresie uzytkowania dtuzszym
niz rok, wykorzystywane na potrzeby zwigzane z prowadzong dziatalnoscig gospodarczg albo
oddane do uzywania na podstawie umowy najmu, dzierzawy lub innej o podobnym
charakterze.

Srodki trwate amortyzowane s3 zgodnie z ich okresem ekonomicznej uzytecznosci. Okres ten
jest zgodny z zapisami Ustawy z dnia 15 lutego 1992 roku o podatku dochodowym od osdb
prawnych. W stosunku do inwestycji w obce $rodki trwate odpis amortyzacyjny jest zgodny
z Art. 32 ust.2 pkt 4 Ustawy o Rachunkowosci, tj. zgodny z okresem obowigzywania umowy.
Srodki trwate przyjete na stan zgodnie z umowami leasingu operacyjnego klasyfikowanymi
jako umowy leasingu finansowego amortyzowane sg zgodnie z ich okresem uzytecznosci.

ZASADY WYCENY AKTYWOW | PASYWOW
Aktywa i pasywa wyceniono wg zasad okreslonych ustawg o rachunkowosci. z tym, ze:
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1. Srodki trwate oraz wartosci niematerialne i prawne wycenia sie wedtug cen nabycia lub
kosztow wytworzenia pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne oraz odpisy
z tytutu trwatej utraty wartosci.

2. Odpisy amortyzacyjne od wartosci niematerialnych i prawnych oraz srodkéw trwatych,
dokonywane sg metoda liniowa.

Roczne stawki amortyzacyjne dla wartosci niematerialnych i prawnych sg nastepujace:
e Prace rozwojowe: 5 lat
e Programy komputerowe: 5 lat
a dla podstawowych grup srodkéw trwatych:
e Urzadzenia techniczne i maszyny: 2-5 lat
e Pozostate srodki trwate: 2-5 lat

3. Aktywa finansowe oraz inwestycje w nieruchomosci wycenia sie w cenach nabycia,
z uwzglednieniem ewentualnej utraty przez nie wartosci.

4. Naleznosci wycenia sie w kwocie wymagajacej zaptaty, z zachowaniem zasady ostroznej
wyceny i wykazuje sie w wartosciach netto po pomniejszeniu o odpisy aktualizujgce.

5. Wyroby gotowe oraz wytworzone przez jednostke oprogramowanie oraz produkty
podobne przeznaczone do sprzedazy, wycenia sie w okresie przynoszenia przez nie
korzyéci ekonomicznych, nie dtuzszym niz 5 lat, w wysokosci nadwyzki kosztow
wytworzenia nad przychodami wg cen sprzedazy netto, uzyskanymi ze sprzedazy tych
produktdw w ciggu tego okresu. Nieodpisane po uptywie tego okresu koszty
wytworzenia zwiekszajg pozostate koszty operacyjne.

6. Przychody ze sprzedazy s ujmowane w momencie udostepnienia produktu finalnemu
nabywcy, wydania  towaru lub  wykonania  ustugi po  pomniejszeniu
o wszelkie rabaty.

LEASING

Leasing jest klasyfikowany jako leasing finansowy, gdy warunki umowy przenoszg zasadniczo
cate potencjalne korzysci oraz ryzyko wynikajgce z bycia witascicielem na leasingobiorce.
Wszystkie pozostate rodzaje leasingu sg traktowane jako leasing operacyjny.

Aktywa uzytkowane na podstawie umowy leasingu finansowego sg traktowane jak aktywa
Spotki i s3 wyceniane w ich wartosci godziwej w momencie ich nabycia, nie wyzszej jednak
niz wartos¢ biezgca minimalnych opfat leasingowych. Powstajgce z tego tytutu zobowigzanie
wobec leasingodawcy jest prezentowane w bilansie w pozycji zobowigzania. Koszty
finansowe sg odnoszone do rachunku zyskéw i strat.
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OPIS NAJWAZNIEJSZYCH CZYNNIKOW | ZDARZEN, W SZCZEGOLNOSCI
O NIETYPOWYM CHARAKTERZE, MAJACYCH WPLYW NA OSIAGNIETE
W Il KWARTALE 2014 R. WYNIKI FINANSOWE — KOMENTARZ DO WYNIKOW

RACHUNEK ZYSKOW | STRAT

W poréwnaniu do Il kwartatu 2013 r., wyniki ulegty niemal podwojeniu. W Il kwartale
2014 r. przychody netto ze sprzedazy wyniosty 5.54 min PLN i byty o prawie 100% wyzsze
od wynikéw za | pétrocze 2013 roku (2.78 mIn PLN). Spétka zakonczyta raportowany okres
zyskiem netto na poziomie 858 tys. PLN (194 tys. PLN KdK). Wynik zawiera pierwsze dwa
tygodnie sprzedazy Godfire™: Rise of Prometheus.

Wynik EBITDA wyniést ponad 1.19 min PLN (365 tys. PLN KdK) i wzrdst o okoto 225% KdK.
Marza EBITDA wynosita 23.6%, natomiast marza netto wyniosta 17% i byta wyisza
o prawie 80% od wyniku z roku ubiegtego (9.5% w analogicznym okresie 2013 r).

Udziat kosztéw operacyjnych w przychodach ze sprzedazy w | potowie 2014 roku wynosit
82.8% i spadt o ponad 10% w pordéwnaniu do udziatu kosztéw w | potowie 2013. Wzrost
kosztéw ustug obcych w | pdtroczu 2014 jest bezposrednio zwigzany ze wzrostem sprzedazy i
zwiekszaniem liczby osdb wspotpracujgcych ze Spétkg. Suma kosztow operacyjnych wzrosta
do 4.59 mIn PLN jest zwigzana ze zwiekszeniem skali dziatalnosci Spotki.

RZiS - 2 kw 2011-2014 (min PLN) e
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r 4zt

- '3zt
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Lo Zé
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BILANS

Struktura Aktywow 2kw 2013-2014 (min PLN)

1,2
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0,7% ,22 F1
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M Naleznosci krétk.  m Inwestycje krotk. Pozostale

Suma bilansowa w Il kwartale 2014 wynosita 9.62 min PLN wobec 7.4 min PLN w | kwartale
2014 r.i5.79 min PLN w Il kwartale 2013 r. Wzrost w stosunku do | kwartatu 2014 r. o okoto
29% wynika z tytutu otrzymania dotacji w ramach Dziatania 1.4 Programu Operacyjnego
Innowacyjna Gospodarka "Wsparcie projektéw celowych", o czym Spoétka informowata
w raporcie gietdowym nr 6/2014, podpisanej umowy kredytowej (patrz nizej) oraz zmian
w kapitale obrotowym.

W 1l kwartale 2014 Spétka rozpoczeta prace nad programem ,SWIM” dofinansowanym
ze srodkdéw unijnych. Spoétka ksieguje otrzymane srodki jako zobowigzania dtugoterminowe
po stronie pasywow oraz jako dtugookresowe rozliczenie miedzyokresowe po stronie
aktywow. Wartos¢ projektu wzrosnie do konca 2015 r., a tym samym wzrosng odpowiednie
pozycje bilansowe. Biezgca cze$¢ kosztéw ponoszonych w zwigzku z realizacjg programu
»SWIM” jest ksiegowana jako koszty okresu Spoétki, natomiast otrzymane i wykorzystane
wptywy z dotacji ksiegowane sg w pozycji pozostate przychody.

SRODKI PIENIEZNE

Stan srodkow gotéwkowych na koniec Il kwartatu wynosit okoto 980 tys. PLN i byt wyzsze
od stanu na koniec poprzedniego okresu o okoto 930 tys PLN. Zmiana ta jest zwigzana
m.in. z zawarciem przez Spotke dtugoterminowej umowy kredytowe;j.

Spotka otrzymata finansowanie z banku na okres 3 lat. Podpisanie umowy kredytowej
potwierdza zdolnos¢ Spotki do zaciggania kredytu dtugoterminowego i wiarygodnosé Spotki

w ocenie sektora finansowego.

Od Il kwartatu 2014 Spétka otrzymuje srodki w ramach programu GoGlobal (do IV kwartatu
2014) oraz Srodki w ramach Dziatania 1.4 (do konca 2015 r.).
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INFORMACJE NA TEMAT AKTYWNOSCI PODEJMOWANYCH PRZEZ EMITENTA
W OBSZARZE ROZWOJU PROWADZONEJ DZIAtALNOSCI

GODFIRE": RISE OF PROMETHEUS

W Il kwartale 2014 r. odbyta sie premiera gry Godfire™: Rise of Prometheus stworzonej
w kooperacji ze $wiatowej klasy studiem graficznym Platige Image S.A.

Gra trafita do sprzedazy w kanale Apple App Store 19 czerwca, otrzymujac, tak samo jak Real
BoxingTM, prestizowe wyrdznienie Apple Editors’ Choice, tym samym potwierdzajac
najwyzszg jakos$¢ i duzy potencjat komercyjny produktéw studia.

Gra po premierze oraz po pierwszej aktualizacji osiggneta podobng do Real BoxingTM,
zadawalajgcg charakterystyke sprzedazy, przy wyiszych parametrach monetyzacyjnych.
Odpowiednie wsparcie gry za pomocg kolejnych aktualizacji, promocji cenowych
i wizerunkowych powinno podtrzymac i okresowo powiekszy¢ wptywy ze sprzedazy.

31 lipca odbyta sie premiera pierwszej z zapowiadanych aktualizacji gry, ktéra po raz kolejny
uzyskata promocje w kanale Apple App Store. Aktualizacja wprowadzita szereg zmian
postulowanych przez graczy, oraz nowg funkcjonalnos$é, np. mozliwos¢ udostepniania nagran
video rozgrywki w kanatach spotecznos$ciowych.

Aktualnie trwajg ostatnie prace zwigzane z wersjg przeznaczong dla platformy Android.
Na date premiery, ktéra jest spodziewana w najblizszych miesigcach, wptyw ma m.in.
strategia partneréw biznesowych.

REAL BOXING

Raportowany okres byt kolejnym w ktérym marka Real Boxing zwiekszyta przychody KdK. Ten
stabilny trend jest realizowany od ponad 1,5 roku, dzieki systematycznym i zaplanowanym
dziataniom.

W Il kwartale gra na platformach mobilnych otrzymata szereg aktualizacji ukierunkowanych
na rozgrywke wieloosobowg, funkcje spotecznosciowe oraz mechanizmy monetyzacyjne.

Pod koniec czerwca na platformie iOS przeprowadzona zostata kampania w ramach ktorej
gra udostepniona zostata za darmo. Dziatania te przyczynity sie do gwattownego wzrostu
liczby graczy, ktérzy monetyzujg sie m.in. poprzez zakupy mikroptatnosci w grze. Podobna
kampania planowana jest w najblizszym czasie dla systemu Android.

Potwiedzenie potencjatu rynku dla gry bokserskiej ukierunkowanej na mechanizmy
rozgrywki wieloosobowej i spoteczno$ciowe, jak réwniez bardzo dobre wyniki

monetyzacyjne aktualnej wersji Real BoxingwI stanowig doskonaty prognostyk dla
kontynuwacji rozwoju marki.

W produkgcji znajduje sie juz w Real Boxing 2 w modelu biznesowym Freemium. Bedzie ona
kilkukrotnie wieksza od swojej poprzedniczki i w petni ukierunkowana na rozgrywke
wieloosobowg, rywalizacyjng i spofecznosciowa. Dodatkowo, dzieki wielu nowym
funkcjonalnoscig realizowanym w ramach oprogramowania ,SWIM”, zawartos¢ gry bedzie
wzbogacona o dodatkowe atrakcyjne moduty.
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Na poczatku lipca br. do sprzedazy m.in. w kanale Steam trafita gra w wersji na komputery
PC, o czym Emitent informowat w raporcie nr 16/2014. Sprzedaztej wersji stanowi
dodatkowe Zrédto dochoddw jak réwniez umacnia marke Real Boxing.

PODPISANIE UMOWY O WSPOLPRACY Z QUALCOMM INC.

W Il kwartale Emitent podpisat umowe z liderem rynku komunikacji bezprzewodowej —
Spétka Qualcomm Incorporated. Zgodnie z umowg Zespdt programistyczny Vivid Games
dokona modyfikacji w silniku Unreal Engine 3 tak by w petni wykorzystywat mozliwosci
technologii Snapdragon uzywang w urzadzeniach mobilnych z systemem Android. W
przysztosci do silnika Snapdragon dostosowaé bedzie mozna gry Real BoxingT'V| badz

. TM. . . . . .
Godfire ": Rise of Prometheus. oraz inne, co pozwoli uzyska¢ znaczace wsparcie
marketingowe od firmy Qualcomm.

PRzYZNANIE SRODKOW FINANSOWYCH.

Raportem nr 06/2014 Emitent poinformowat o otrzymaniu informacji przekazanej przez
Narodowe Centrum Badan i Rozwoju z dnia 10.04.2014 r. w sprawie przyznania Spoétce
srodkéw finansowych w wysokosci 3.361.694,07 ztotych. Kwota zostata przyznana tytutem
dofinansowania realizacji projektu "Silnik miedzyplatformowych rozgrywek wieloosobowych
czasu rzeczywistego wspierajgcy fotorealistyczne gry mobilne" w ramach Dziatania 1.4
Programu Operacyjnego Innowacyjna Gospodarka "Wsparcie projektéw celowych". Srodki
finansowe beda przekazane Spétce na podstawie umowy. Realizacja projektu przyczyni sie
do poprawy monetyzacji produktéw Spétki, w szczegdlnoéci gier Real Boxing'™ oraz
Godfire™: Rise of Prometheus.

Spotka otrzymata takze dofinansowanie w ramach konkursu GoGlobal Ill, organizowanego po
przez Narodowe Centrum Badan i Rozwoju, o czym poinformowano w raporcie nr 9/2014.
Vivid Games realizuje projekt pt. ,,Opracowanie strategii komercjalizacji gier na urzadzenia
mobilne stworzonych w oparciu o technologie Real Fighting Framework na rynkach Ameryki
tacinskiej oraz Azji potudniowo-wschodniej”. Dziatania te wpisujg sie w realizacje strategii
zaktadajgcej m.in. ekspansje na rynki azjatyckie.

UDZzIAt W IMPREZACH | TARGACH BRANZOWYCH.

Vivid Games od poczatku 2014 roku aktywnie uczestniczy w targach i imprezach branzowych
skupiajacych graczy i Srodowisko branzowe z catego $wiata.

W Il kwartale br. dziatania marketingowe ukierunkowane byty na promocje gry Godfire™:
Rise of Prometheus i skupiaty sie gtdwnie na rynku amerykanskim. Spétka obecna byta na
konferencji GDC w San Francisco oraz w charakterze wystawcy na targach konsumenckich
PAX East w Bostonie oraz E3 w Los Angeles.

STANOWISKO ZARZADU EMITENTA ODNOSNIE DO MOZLIWOSCI ZREALIZOWANIA
PROGNOZ WYNIKOW FINANSOWYCH

Emitent nie publikowat prognoz na rok 2014.
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OPIS STANU REALIZACJI DZIAtAN (CELE EMISYJNE) | INWESTYCJI EMITENTA
ZAMIESZCZONYCH W DOKUMENCIE INFORMACYJNYM ORAZ HARMONOGRAMU
ICH REALIZACII

Spoétka jest notowana na NewConnect od 11 czerwca 2012 roku. Etapy realizacji celéow
i zatozen przedstawionych w prospekcie emisyjnym byty systematycznie opisywane
w kolejnych raportach okresowych.

Emitent dziata zgodnie ze strategig zaprezentowang w raporcie okresowym za IV kwartat
2013 roku. Kolejne etapy jej realizacji s3 systematycznie przekazywane rynkowi
za posrednictwem komunikatéw gietdowych oraz informacji prasowych. Najwazniejsze dla
Zarzadu Spotki jest tworzenie produktéw najwyzszej jakosci i odpowiadanie na potrzeby oraz
oczekiwania graczy. Zgodnie z zapowiedziami Spoétka transformuje aktualne i przyszte
produkty do modelu biznesowego Freemium, osiggajgc coraz wyzsze przychody z efektywnej
monetyzacji mikroptatnosci.

Gtéwne marki sg nieustannie promowane w kanatach sprzedazy oraz podczas imprez
branzowych. Wysoka rozpoznawalno$é produktéw utatwia nawigzywanie nowych
partnerstw biznesowych jak i penetracje nowych rynkdéw, zwfaszcza terytorium Azji.
Komercjalizacja gier na rynkach wschodzgcych jest wspierana przez dziatania realizowane
w ramach projektu pt. ,,Opracowanie strategii komercjalizacji gier na urzqdzenia mobilne
stworzonych w oparciu o technologie Real Fighting Framework na rynkach Ameryki taciriskiej
i Azji potudniowo-wschodniej” w dziataniu Go Global IlI.

OPIS ORGANIZACJI GRUPY KAPITALOWEJ EMITENTA, ZE WSKAZANIEM JEDNOSTEK
PODLEGAJACYCH KONSOLIDACJI WG STANU NA DzIEN 30.06.2014
114.08.2014 R.

Emitent posiada 32,28% udziatdw w spotce powigzanej zarejestrowanej pod firmg Vivid
Games Spotka Akcyjna Spotka Komandytowo-Akcyjna z siedzibg w Bydgoszczy. Emitent
informowat o tym w Raporcie biezgcym nr 18/2013.
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WSKAZANIE PRZYCZYN NIESPORZADZANIA PRZEZ EMITENTA SPRAWOZDAN

SKONSOLIDOWANYCH

Na podstawie art. 58 ustawy o rachunkowosci oraz ustalei z audytorem, Zarzad stwierdza,
iz Vivid Games S.A. nie ma obowigzku sporzgdzania sprawozdania skonsolidowanego, gdyz
dane finansowe jednostki zaleznej (Vivid Games S.A. S.K.A. z siedzibg w Bydgoszczy)
sg nieistotne dla realizacji obowigzku okreslonego w art.4 ust.1 ustawy.
Spotka nie sporzadza sprawozdania skonsolidowanego na podstawie art.56 ustawy

o rachunkowosci.

INFORMACJA O STRUKTURZE AKCJONARIATU EMITENTA, ZE WSKAZANIEM

AKCJONARIUSZY

POSIADAJACYCH,

CO NAJMNIEJ 5% GLOSOW NA WALNYM ZGROMADZENIU

G I5pilazogrricong

su.m
19,54%

Remigiusz Koscielny
29,95%
Pozostali akcjonariusze

20,57%

Jarostaw Wojczakowski

29,95%

Woykres .1.Struktura akcjonariatu Emitenta na dzier 14.08.2014 r.

NA DZIEN SPORZADZENIA RAPORTU,

Akcjonariusz Seria Liczba akcji Proc. akcji Liczba gtosow Proc. Glosow
Remigiusz Rudolf Koscielny A 7 576 250 29,95% 7 576 250 29,95%
Jarostaw Wojczakowski A 7 576 250 29,95% 7 576 250 29,95%
GPV 1Sp.zo0.0.S.K.A B 4943 075 19,54% 4943 075 19,54%
Pozostali AiB 5204 425 20,57% 5204 425 20,57%
tacznie AiB 25 300 000 100,00% 25300 000 100,00%
Tabela.3.Akcjonariusze posiadajacy, na dziert 14.08.2014 r., co najmniej 5% gtoséw na Walnym Zgromadzeniu.
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INFORMACJE DOTYCZACE LICZBY OSOB ZATRUDNIONYCH PRZEZ EMITENTA,
W PRZELICZENIU NA PELNE ETATY

Na dzien 30 czerwca 2014 roku zatrudnienie w Vivid Games SA w przeliczeniu na petne etaty
wynosito 83 osoby.

OSWIADCZENIE ZARZADU DOTYCZACE INFORMACII ZAWARTYCH W NINIEJSZYM
RAPORCIE

Zarzad Vivid Games S.A. oswiadcza, ze wedtug jego najlepszej wiedzy, przedstawione
w Raporcie wybrane dane finansowe Spétki za Il kwartat 2014 roku i dane poréwnywalne
za Il kwartat 2013 roku sporzgdzone zostaty zgodnie z przepisami obowigzujgcymi Spétke
oraz, ze informacje dotyczgce dziatalnosci Spétki w okresie objetym raportem przedstawiajg
prawdziwy obraz rozwoju i osiggnie¢ oraz sytuacji Vivid Games S.A.

W imieniu Zarzadu
i ; _ \
\ Jj NS ‘. N/ I\B’X\'\Q

Remigiusz Koscielny Jarostaw Wojczakowski
Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu
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