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Pi1smO ZARZADU

niniejszym przekazujemy Panstwu jednostkowy raport roczny Vivid Games S.A. zawierajgcy
zbadane sprawozdanie finansowe za rok obrotowy 2014.

Rok ten byt kolejnym rekordowym dla dziatalnosci i wynikow Spétki okresem. Przychody ze
sprzedazy wyniosty niemal 15 miIn PLN, natomiast zysk netto wzrost o 266% i osiggnat
wartosc 2.65 min PLN. Wynik EBITDA wynidst 3.9 min PLN (wzrost o0 211%). Tak dobre wyniki
sg potwierdzeniem naszej strategii zmiany modelu biznesowego na Free2Play.

W 2014 roku zakonczyliSmy produkcje i opublikowalismy drugg duzg gre Godfire: Rise of
Prometheus, ktéra jako druga z rzedu uzyskata tytut Apple Editors’ Choice. Real Boxing
dzieki wsparciu w postaci licznych aktualizacji, promocji oraz zmianie modelu biznesowego
przynidst najwyzsze przychody od czasu swojej premiery w 2012 roku. Jest to dowodem
potencjatu marki, dtugiego cyklu zycia gry jak réwniez sity modelu Free2Play.

Rezultaty transformacji Spétki do nowego modelu biznesowego bedg w petni widoczne wraz
z publikacjg Real Boxing 2, pierwszego produktu zaprojektowanego zgodnie z najlepszymi i
najnowoczesniejszymi standardami. Dzieki integracji z technologiami nad ktérymi
réownolegle pracujemy umozliwi to publikacje kolejnych gier szybciej niz do tej pory.
Kolejnymi produkcjami, ktére pojawig sie na rynku w 2016 roku beda Street Fighting oraz
Real Casino.

W niniejszym raporcie chcemy Panstwu zaprezentowac wyniki finansowe i efekty dziatan
przeprowadzonych w 2014 roku oraz najwazniejsze punkty strategii, ktérg wdrazamy i
realizowa¢ bedziemy w ciggu najblizszych lat. Nasze dziatania skupione beda na produkgc;ji
gier mobilnych Free2Play, publikacji gier zewnetrznych producentéw, wprowadzeniem
innowacyjnej, globalnej platformy mobilnego e-sportu, oraz rozwojem technologii celem
zwiekszenia wartosci dla akcjonariuszy.

Dziekujemy za zaufanie jakim nas PanAstwo obdarzyli i zapraszamy do zapoznania
sie z raportem za 2014 rok.

I\A‘Y\&

Remigiusz Koscielny Jarostaw Wojczakowski Roy Huppert
Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu Cztonek Zarzadu
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WYBRANE DANE FINANSOWE ZAWIERAJACE PODSTAWOWE POZYCJE ROCZNEGO SPRAWOZDANIA
FINANSOWEGO (PRZELICZONE NA EURO)

RACHUNEK ZYSKOW | STRAT

2014 2013
DYNAMIKA %
PLN EUR PLN EUR
Przychody netto ze sprzedazy i zréwnane z nimi 14 864 910 3487533 8052041 1941561 8461 %
Przychody netto ze sprzedazy produktow 13 182 473 3092 807 6930161 1671046 90,22 %
Amortyzacja 545 509 127 985 282 369 68 087 93,19 %
Zysk (Strata) z dziatalnosci operacyjnej 3322604 779 533 1082232 260 955 207,01 %
Zysk (Strata) z dziatalnosci gospodarczej 3311046 776 822 912 550 220040 262,83 %
Zysk (Strata) Brutto 3311046 776 822 912 550 220040 262,83 %
Zysk (Strata) Netto 2 646 290 620 860 723703 174 504 265,66 %
BILANS
Pozycje z rachunku przeptywdw pieniezych 2014 2013 DYNAMIKA %
PLN EUR PLN EUR
Przeptywy pieniezne z dziatalnosci operacyjnej -149 350 -35 040 745 562 179 775 -120%
Przeptywy pieniezne z dziatalnoéci inwestycyjnej -680 929 -159 756 -354 680 -85523 92%
Przeptywy pieniezne z dziatalnosci finansowe;j 2015634 472 898 -208 733 -50331 -1066%
Przeptywy pieniezne netto razem 1185356 278 103 182 148 43921 551%
Srodki pieniezne na poczatek okresu 370 715 86 975 188 567 45 469 97%
$rodki pieniezne na koniec okresu 1556 072 365078 370715 89389 320%

e Do przeliczenia danych na ostatni dzient okresu 2014 —31.12.2014 przyjeto kurs EURO
z dnia 31.12.2014 r. wg tabeli NBP nr 252/A/NBP/2014réwny 1 EUR = 4,2623 PLN

e Do przeliczenia danych na ostatni dzier okresu 2013 —31.12.2013 przyjeto kurs EURO
z dnia 31.12.2013 r. wg tabeli NBP nr 251/A/NBP/2013 réwny 1 EUR = 4,1472 PLN
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ROCzZNE ZBADANE SPRAWOZDANIE FINANSOWE ZA ROK 2014 ViIviD GAMES S.A.

VIVID GAMES Spétka Akcyjna

Sprawozdanie finansowe za rok obrotowy

od 1 stycznia do 31 grudnia 2014 roku

Warszawa, dnia 13 marca 2015 r,
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Vivid Games Spdtka Akcyjna

erawoxdanie finansowe za rok obrotowy zakofczony w dniu 31 grudnia 2014 r. Strona 2 2 24
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Vivid Games Spdika Akcyjna
Sprawozdanie finansowe za rok obrotowy zakonczony w dnlu.al;gmdnla 2014 r. Strona 3z 24

Wprowadzenie do sprawozdania finansowego

1. Informacje o Spéice

a) Nazwa Spolki: VIVID GAMES Spélka Akcyjna
b)  Siedziba: 85-674 Bydgoszcz, ul. Gdanska 160
c) Data utworzenia Spdtki: Akt Notarialny z dnia 10.01.2012 r

d) Wpis do Rejestru Przedsieblorcow pod numerem KRS 0000411156 . Wpisu dokonat
Sad Rejonowy w Bydgoszezy XIIT Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego
wdniy 20 lutego 2012 r.

e) Numery identyfikacji podatkowej (NIP): 9671338848
f) Regon: 340873302
g}  Przedmiot prowadzone) dziatalnosci:
- Dzlatalnos wydawnicza w zakresie oprogramowania
- Dziatalnos< zwigzana z filmami, nagraniami wideo i pregramami telewizyjnymi
- Dzialalnos¢ zwiazana z oprogramowaniem
- Dziatalnosé zwiazana z doradztwem w zakresie Informatyki|
- Dzlalalnosc zwigzana z zarzadzaniem urzadzeniami informatycznym|
- Pozostala dzialainosc ustugowa w zakresie technologil informatycznych i komputerowych
- Przetwarzanie danych; zarzadzanie stronami internetowymi (hosting) | podobna dziatalnosc
- Dzlatalnosé portall Internetowych
- Pozostata dziatalnost ustugowa w zakresie Informacyl
- Kupna | sprzedaz nieruchomesci na whasny rachunek
- Doradztwo zwligzane z zarzadzanlem
- Reklama
- Badanie rynku t opinii publiczne)
- Dziatalnosé w zakresie specjalistyczneqo projektowania
- Dzialalnosc fotograficzna
- Dziatalnos< zwigzana z ttumaczeniami
- Dzlerzawa wiasnosci intelektualinej | podobnych produktow, z wylaczeniem prac
chronionych prawem autorskim
- Dzialalno$< zwiazana z organizacja targow, wystaw | kenareséw
- Dzialalnos¢ rozrywkowa | rekreacyina
h) Spolka zostala utworzona na czas neoznaczony.
1) Dane finansowe zawarte w niniejszym sprawozdaniu:
Okres biezacy: 01 stycznia 2014 r, -~ 31 grudnia 2014 r.
Dane porownawcze: 01 stycznia 2013 r, -~ 31 grudnia 2013 r.
)] W roku obrotowym czlonkami Zarzadu Spotki byli:

Remigiusz Koscleiny Prezes Zarzadu
Jarostaw Wojczakowski Wiceprezes Zarzadu
Roy Huppert Czicnek Zarzadu

k) W roku obrotewym cztonkami Rady Nadzorczej Spoiki byli:
- Piotr Szczeszek
- Marcin Duszyriski

www.vividgames.com 7|Strona


http://www.vividgames.com/

Vivid Games Spétka Akcyina @

Sprawozdanie fi we za rok obrotowy zakoficzony w dniu 31 grudnia 2014 r, Strona 4 2 24

- Tomasz Muchalski
- Marek Borzestowsk!
1) Zmiany w organach Spalki;
- w dniu 12 wrzesnia 2014 r. powotano do Zarzadu Spdtki jako Czlonka Zarzadu Pana
Roy Huppert.

Sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone przy zalozeniu kontynuowania dziatalnosci
gospodarcze) przez Spoike przez co najmniej 12 kolejnych miesigcy po dniu bilansowym, tj. 31
grudnia 2014 r.; nie sq nam znane okolicznosci, ktore wskazywatyDy na powaine zagrozenia
dziatalnoscl Spotkl,

Prezentowane sprawozdanle finansowe podlega obowiazkowi badania przez biegtego rewidenta,

2.Przyjete zasady rachunkowosci - stosowane metody wyceny aktywéw | pasywow,
pomiar wyniku finansowego

a) Format oraz podstawa sporzadzenia sprawozdania finansowego

Sprawozdanie finansowe zostalo sporzgdzone zgodnie z Ustawa z dnis 29 wrzesnia 1994 r. o
rachunkowosci (tekst jednolity Dz.U. z 2013 r. poz. 330 z péiniejszymi zmianami), zwana dalej
~ustawa®, oraz wydanymi na jej podstawle przepisami wykonawczymi, ktére okreslaja miedzy
Innymi zasady rachunkowesci dla jednostek majacych siedzibe lub miejsce sprawowania zarzadu na
terytorium Rzeczpospolite Polskie],

Zapisy ksiegowe s3 prowadzone wedlug zasady kosztow historycznych (za wyjatkiem srodkdw
trwalych podlegajacych aktualizacjom wyceny wedlug zasad okreslonych w ustawie oraz w
odrebnych przepisach), przez co wplyw Inflacji nie jest uwzgledniony

Spélka prowadzi ewidencje kosztdw w uktadzie rodzajowym oraz sporzadza rachunek zyskow | strat
W wariancie porownawczym.

Dane liczbowe w sprawozdaniu finansowym zostaly podane w ztotych polskich.
b) Rzeczowe aktywa trwale oraz wartosci niematerialne i prawne

Rzeczowy majatek trwaly oraz wartoséci niematerialne | prawne wycenia si¢ wedlug cen nabycia,
pomniejszonych ¢ odpisy umorzeniowe, a takze o odpisy z tytutu trwale) utraty wartodci,

Cena nabycia Srodkow trwalych obejmuje rowniez koszt obsiugi zobowiazan zaciganietych w celu
ich finansowania za okres montazu | przystosowania i zwigzane z nimi roinice kursowe
pomniejszony o przychody z tego tytulu. Cene nabyaa srodka trwatege powlekszaja koszty jego
ulepszenia, polegajace na przebudowie, modernizacyl, rozbudowle, powodujace, ze wartosé
uzytkowa tego érodka trwalego po zakonczeniu ulepszenia przewyzsza posiadang przy przyjeciu do
uzywania wartosé uzytkowa.

Obce srodki trwate przyjete do ulywania na podstawie umowy leasingu zalicza sie do aktywow
trwatych, jezeil umowa speinia warunki okreslone w art.3 ust.4 ustawy,

W przypadku przeznaczenia do likwidacjl, wycofania z uzywania lub innych przyczyn powodujacych
trwala utrate wartosci srodka trwatego lub skladnika wartedci niematerialnych i prawnych
gokonywany jest odpis aktualizujacy Ich wartos¢ w cietar pozostalych kosztow operacyjnych. W
przypadku ustania przyczyny, dla ktorej dokonano odpisu z tytulu trwale; utraty wartoscl
sktadnikéw Srodkdw trwalych oraz wartoscl niematerialnych | prawych, réwnowartoée catosci tub
cdpowledniej czeéci uprzednio dokonanego odpisu aktualizujgcege zwicksza wartosc danego
skladnika aktywow i padlega zaliczeniu odpowiednio do pozostatych przychoddw operacyjnych.

Amortyzacia dokonywana jest metody liniowa. Przy ustalaniu okresu ameortyzac)l | roczne] stawki
amortyzacyjne] uwzgiednia si¢ okres ekonomiczne) uzytecznoscl srodka trwatego oraz skiadnikow
wartosci niematerialnych i prawnych. Poprawnosc przyjetych okreséw | stawek amortyzacyjnych
podlega okresowe) weryfikacjl.
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Spatka stosuje nastepujace stawki amortyzacyjne dla wartosci niematerialnych | prawnych:
. inne wartosci niematerialne i prawne 20 %
Spolka stosuje nastepujace stawki amortyzacyjne dia podstawowych grup srodkéw trwatych:
. urzgdzenia techniczne i maszyny 20 % - 100 %
. pozostate srodki trwate 20 % - 100 %

Sktadniki majatkowe o wartosc poczatkowe] ponize) 3.500,00 zlotych sa jednorazowo odpisywane
w cigzar kosztow w miesigcu oddania do uzytkowania,

Srodkl trwate w budowie wycenia sie w wysokosci 0golu kosztdw pozostajacych w bezposrednim
2wigzku z ich nabyciem, pomniejszonych o odpisy z tytulu trwale) utraty wartoscl,

Srodkl trwate w budowie nle sq amortyzowane do momentu zakonczenia ich budowy | oddania do
uzytkowania,

c) Inwestycje

Inwestycie obejmuja aktywa nabyte w celu osiagnigcia korzysci ekonomicznych wynikajacych 2
przyrostu wartosci tych aktywdw, uzyskania z nich przychodow w formie odsetek, dywidend
(udzialow w zyskach) lub innych pozytkow, w tym rowniez z transakcl handlowej, a w
szczegolnosci aktywa finansowe oraz te nieruchomascl | wartosci niematerialng | prawne, ktdre nie
s3 uzytkowane przez Spolke, lecz zostaty nabyte w celu oslagniecia tych korzyscl,

Nieruchomoscl oraz wartosci niematerialne | prawne zaliczane do inwestycji wycenia sig wedlug
zasad stosowanych do srodkbw trwatych oraz wartosci niematerialnych i prawnych.

Udziaty w innych jednostkach podporzadkowanych wycenia slg wedlug ceny nabyca 2z
uwzglednieniem ewentualnej utraty wartosdi,

d) Naleznosci

Naleznoscl wycenia sig w kwocle wymagajacej zaptaty, z zachowaniem zasady ostroZnej wyceny |
wykazuje w wartosci netto (pe pomniejszeniu o odpisy aktualizujgce).

Wartos&  naleznosci  podlega  okresowe]  aktualizacji  wyceny  przy  uwzglednienlu
prawdopodebiedstwa ich zaplaty poprzez dokonanie odpisu aktualizujacege. Za naleznosc
niesciagalne uznaje si¢ takie naleznosci, ktore s3 przeterminowane powyzej 1 roku | réwnoczesdnie
dluznik zawiesil dzislalnosc, oglosil bankructwo lub zostal postawlony w stan likwidacli. Odpisy
aktualizujace tworzy sig rowniez na naleznoscl zgloszone do postepowania sadowego. Odpisy
aktualizujace zalicza sl¢ odpowlednio do pozeostalych kosztow operacyinych lub finansowych w
zateznoscl od rodzaju naleznescl, ktore] dotyczy dany odpis aktualizujacy. Naleznosci umorzene,
przedawnione lub niesciggalne zmnielszaljg dokonane uprzednio odpisy aktualizujace. W stosunku
do naleznosci umoarzonych, przedawnionych lub niesciqgalnych, dla ktérych nie dokenano cdplséw
aktualizujacych nastepuje odpis bezposrednio w pozostale koszty operacyjne.

e) Zapasy (wytworzone oprogramowanie)

Spolka wytworzone oprogramowanie przeznaczone do sprzedazy ujmuje Jakoe zapasy, Wytworzone
oprogramowanieé oraz produkty podobne przeznaczone do sprzedaiy wycenia sig w okresie
przynoszenia przez nie kerzyscl ekenomicznych, nieé diuzszym niz 5 lat, w wysokosci nadwyzkl
kosztow wytworzenia nad przychodam| wadlug cen sprzedazy netto, uzyskanymi ze sprzedazy tych
produktow w ciggu tego ckresu. Niecdpisane koszty wytworzenia zwickszajy pozostale koszty
operacyjne. Spotka ewidencjonuje produkcie w toku w  wysokosci poniesionych kosztow
bezpesrednich powlekszonych o uzasadniona czesc kosztow posrednich,
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Wartos¢ pozostalych zapaséw ustala si¢ w cparciu o cene nabycia, przy czym rozchéd wycenia sie
metodq pierwsze weszlo, plierwsze wyszlo.

Zapasy wykazywane sa w bilansie w wartoscl netto, tj. pomniejszonej o wartos¢ odpisow
aktualizujgcych wynikajacych 2 ich wyceny wedlug cen sprzedazy netto.

f)  Srodki pieniezne i ekwiwalenty srodkow pienieznych
Srodki pieniezne w banku | kasie wyceniane sq wedlug wartoscl nominalnej.

g) Rozliczenia miedzyokresowe kosztow
Czynne rozliczenia migdzyokresowe kosztow dokonywane sa w odniesieniu do poniesionych
kosztéw  dotyczacych  przyszlych  okreséw  sprawozdawczych.  Niezakoficzone  umowy
diugoterminowe wycenia sig w wysokosci nadwyzki szacowanych przychodow z kontraktow
niezafakturowanych do poniesionych kosztaw,

Bierne rozliczenia migdzyokresowe kosztow dokonywane sa w wysokodci prawdopedobnych
zobowiazan przypadajacych na bietacy okres sprawozdawczy, wynikajacych w szczegdinodci:

« 2e swiadczed wykonanych na rzecz jednostki przez kontrahentdw jednostki, gdy kwote
zobowigzania mozna oszacowac w sposob wiarygedny,

* z obowiazku wykonania, zwigzanych z biezaca dzialalnescia, przysztych $wiadczes wobec
nieznanych 0s6b, ktdrych kwote mozna oszacowac, mimo 2e data powstania zobowiazania
nie jest jeszcze znana, w tym z tytulu napraw gwarancyjnych | rekojmi za sprzedane
produkty dlugotrwalego uzytku.
h) Kapitat wiasny
Kapital zakladowy wykazywany jest w wysckoscl okresione] w umowle | wpisanej w rejestrze
sadowym. Zadeklarowane, lecz nie wniesione wklady kapitatowe uimowane sa jako nalezne wkiady
na poczet kapitalu,
Spotka tworzy kapltat zapasowy na pokrycie straty, na ktéry przelewa sie co najmniej 8% zysku za
dany rok obrotowy, dopdki kapital ten nie osiagnie co najmniej 1/3 czesci kapitatu zakladowego
Spolkl,
Spotka tworzy inne kapitaly na pokrycie strat | wydatkow.

i) Rezerwy na zobowiazania
Rezerwy na zobowiazania wycenia sig w uzasadnione), wiarygodnie oszacowanej wartoscl.
Rezerwy tworzone s3 na:

* pewne lub o duzym stopniv prawdopodobienstwa przyszte zobowlazania, ktérych kwote
mozna w sposdb wiarygodny oszacowaé, a w szczegdinosci na straty z transakcji
gospodarczych w toku, w tym 2z tytulu udzielonych gwarancji, porgczen, operacji
kredytowych, skutkéw toczaceqo sig postepowania sadowego;

1) Zobowiazania

Zobowigzania s wykazywane w kwocie wymaganej zaplaty.
k) Rozliczenia miedzyokresowe przychodéw
Rozliczenia migdzyokresowe przychoddw dokonywane s3 z zachowaniem zasady ostroznej wyceny |

obejmuja rownowartosc otrzymanych lub naleinych od kontrahentdw srodkow z tytutu $wiadczen,
krorych wykonanie nastapi w nastepnych okresach sprawozdawczych.
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1) Odroczony podatek dochodowy

Jednostka tworzy rezerwe i ustala aktywa z tytutu edroczonego pedatku dochodowego w zwiazku z
réznicami przefsciowymi wykazywanymi w ksiggach rachunkowych miedzy wartodcia aktywow |
pasywow a ich wartodcig podatkowa oraz strata podatkowq mazliwa do odliczenia w przysziodei.

Rezerwg z tytulu odroczonego podatku dochodowego tworzy slg w wysokoscl kwoty podatku
dochodowego, wymagajacej w przyszlosci zaplaty, wedlug stawek podatkowych obowiazujacych w
roku powstania obowigzku podatkowego.

m) Uznawanie przychodu

Przychody ze sprzedazy sa uznawane w momencie dostarczenia towaru lub wykenania ustugi.
Sprzedaz wykazuje si¢ w wartosci netto, tj. bez uwzglednienia podatku od towardw | ustug oraz
wszelkich udzielonych rabatow.

n) Koszty

Ponoszone koszty ujmowane sg w rachunku zyskow | strat w celu odniesienia do przychodow w
okresle, ktérego one dotycza.

o) Transakcje w walutach obecych

Transakcje wyrazone w walutach innych niz polski! ztoty sa przeliczane na ztote polskie odpowiednio
po kursie;

« faktycznie zastosowanym w tym dniu, wynikajacym z charakteru operac)l - w przypadku
sprzedazy lub kupna walut oraz zaplaty naleznoscl lub zobowigzan;

« Srednim  ogfoszonym dia danej waluty przez Narodowy Bank Polskl z  dnia
poprzedzajacego ten dzien - w przypadku zaptaty naleznosci lub zobowiazan, jezell nle
jest zasadne zastosowanie kursu, o ktérym mowa w pkt. 1, a takze w przypadku
pozostalych operacji.

Na dzierh bilansowy aktywa i pasywa wyrazone w walutach innych niz poiski zloty s3 przeliczane na
ziote polskie przy zastoscwaniu obowiazujacego na ten dzier sredniego kursu ustalonego dla dane}
waluty przez Narodowy Bank Polski. Powstale z przeliczenia réznice kursowe ujmowane s
odpowiednio w pozycjl przychodow lub kosztow finansowych lub, w przypadkach okreslonych
przepisami, kapitalizowane w wartoscl aktywaw.

Dla potrzeb wyceny w sprawozdaniu finansowym zostaty przyjete nastgpujace kursy:

31 grudnia 2014 roku (Tabea 31 grudela 2013 roku

kurséw B W 252 2 drie (Tabels Kirséw NEP e 251 2 divia

201432/313

2014732315
ush 45072 3,0020
EURD 42623 a1ar7
GEp 54648 4,9928
Padpisy Czlonkbw Zarzadu 1 Odpowoedzialnaly) za prowadzenie ksiag rachunkowych
'
Remigiusz Kodaeiny, gl / 5 y '
Jaroslaw Wojczakowski, _ J| L. . 1. ic
Roy Huppert, : ; e
HETR e Certyfikat Ksiggowy M#g
Bydgoszcz, dnia 13 marca —] Nr 13363/2¢9
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Bilans - Aktywa
" 31 grudni; Na dzieh 31 grodn
(w mlotych) Noa | MO 2013 roa
A Aktyws trwale 3325 54488 1394 730,73
L Wartake ni | prawne 1.1, 446 831,82 213512,69
1 Kosty salnhcronych sedc rozwojonyth #7 oan,00 174 188,01
2. Wartoad hirrry () 0.00
3. Ot wartong! memateninine | prowee 359 742,83 3% 334,60
4. AVCER N martcad clemataraine | prawne 000 0,00
15 Rzeczowe aktywa trwale 1.2. AIZ 641,96 449 568,04
1 Sl’odkl rusle 432 661,90 449 368,04
AL | grusty [wIYon pearms udytowanis wikcystego grunt | 0.0 0,00
hy | budynk, lokaie | oliekly inzynen lyssee) | vedneg 00 090
3] urzgdzenia techivcrae | massyoy 417 503 3! 444 122,03
0} | Srodk) Lrarngarty 0,00 O;Q’J_‘
o)1 inne Srodi trwake 15 D48.51 5 446,01
2 Sradks trwalo w busowin 0,00 0,00
3 Zailezki na Srodbl trwake w budowe 0.00 000
115 | Naleinosc d terminowe 1.3, 45 000,0 45 000,00
i Od gednostek mmgganym 0,0 9,9
2. ©d pozostatych jednostek 45 000,00 45 000,00
. oterminowe 1.4, S58 444,01 558 444,00
1 Miwuchomodst 0,00 0,00
2. Wartoddd nierrsatersine | prawne 0,00 000
3 M%c_(mm aktywa finmsomn 558 444,00 558 424 00
W jednsthach powsizamen 142 555 444,00 358 444,00
5) | w pozosearych jednosthach 143 0,00 0,00
4. Inne inwestycie dlugoterminowe 0,00 0,00
v. Odu Inowe rozticzenia « 1842622,09 25 106,00
Aklywa 2 bytubs cdroczonego posatiu gxdodimegs 10t 118,00 28 196,00
. Inne raghcrenin migdzyokresome L5 1 743 509,09 0,00
8. Aktywn chrotows 937212151 S 354 706,70
. 1.6. 5 206 153,89 3934 106,09 |
1. Materaly 0,00 0,00
2, Péspredukty | produkty w boki 4 038 071,48 3009 230,00
3. Progubry gotewe 1151 787,38 924 876,04
4 Towary 16 146,07 0.00
5 Zabczhi na dostany 149,00 0,00
i Nalednogcl krothoterminowe 2489 130,49 1 048 754,12
1. Nalwznodsl od sdnostek pow! 1.7.1 0,00 0,00
A | * tytulu dostaw | ustug, o olrese splaty: 0,00 0,00
- 4o 12 missiecy 2,00 0,00
- puwytel 12 miesiecy 0,00 0,00
b) | inne 2,00 0,00
2. Nuwleznodo od poznstahch Jednostes 1.2.2. 2489 130 a9 1 028 754 12
a} |2 tvtubs dostww ) yshug, 0 okresie splaty- 2 004 043,75 1 008 523,06
- d0 12 miesincy 2 004 043,76 1 008 528,00 |
- jiovytes 12 mivsecy 2,00 0,60
b 33:".'5‘.’.“.. ‘_M‘::ud. oo, sgoleczryeh | edrowotnych 48D 802,64 25904,75
€ |inne 428629 1433123
4} | dochedone na drodee sydowe) 2,00 0,&1
UL | Tvwestycie keotkoterminowe 1672 042,78 370715,12
1. Krétkotarmincwe setyws finansome 1072 042,78 370 715,12
4 | wmdnostkach pomiazanych 101 115 571,17 ,00
b} | w pozostatych jednostkach 1.8.2, 200 ,00
) | ook plenicioe | ione sktywa piengine 183 1 536 071,061 370 755,12
2 Triu irrweneye je kmtmtemrone 000 0,00
Iv. | Kedtioter migdzyokresowe 1.9. 4 794,35 1321
Altywa razems 12 897 668,37 0 640 517,43
Podpisy Crlonkow Zarzadu ‘l Odpowiedzialnaly) 24 prowadzenie ksiag rachunkowych
Remigiusz Kosceiny, At / e
Jarostaw Wojcrakowski, I\
PN
Rey Huppert, ‘
Bydgeos2cz, dnla 13 marca 2015 r
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Bilans - Pasywa
Na dzied 31 dia Na dzinn 31 drtn
{w zlotych) Nota 2014 roses. 2013 roku
A | Kapitat ( ) whasey 8 296 503,40 5650 312,90
I8 ital (fumdusz) pod v 1.10. 2 530 000,00 2 530 000,00
3% 2ne wplaty na kapital podstawowy {wislkosé ujemaa) 0,00 0,00
L, | Udzlaly (akefe) winsme (wielkosé ujemna) 0,00 0,00
IV, | Kapital ( y 111, 3245 241,94 2521 538,90
s ital (fundusz) = ak cjl wycany 0,00 000
VL. | Pazostale kapitaly (fundusze) rezerwowe 111, 0,00 0,00
VIL | Zyah (strata) z lat ubingly -134 926,98 124 928,98 |
VIIL | Zysk (strata) netto 112, 2 646 290,44 723 703,04 |
IX, | Odpisy z ryshu netto w clagu roku abrotowsgo ( ¢ wjomnn ) o000 0,00
8. Zobowigzania | rezerwy na az 4 401 06297 999 204,47
L Re: A 2obow 208 749,15 20 483,00
1, Rezerwd 2 Htulu 0Sroc2 e dathu dochodumeso 1,133 833300 7 983 00
2. Rezenwa na Swadzena emerytaing i pozabng 1131 39 211.43 0,00
= otenminowa 0.00 0.0
- kIOTROIRIMinawD 39 21143 0.00
3 Pozostale rezerwy 160 593,72 12 500,00
- dugotenminiwe 1.13.2, 0,00 0.L0
- krotkoteminawe 1.13.3 160 599,72 12 500 |
i Zodowiazania diugoterminowe 639 170,51 101 783,26
1 Wobect yednosiek powazarych 1.14.1, 000 0,00
2 Viotec pozostatych pednastek 1.14.2 639 170.51 101 75326
0y | kredyey | gozyerhl 300 000.00 0,00
by | = tytubs emisji duznych sapierow wartosciowych 0,00 020
£} | inne schowsazanie linansowe 139 100.% 101 753,26
d) |inne 0,00 000
11, Zobowiazania krotkoterminowe 2140 794,18 876 968,21
1 Wotec jednostek powtazamydh 1.15.1 5 058,58 000
5} |z tytubs dostaw | ushsg. & okresie wymagalnedo - S 058, % 000
- do 12 miesiecy S nss 000
- powydel 12 miesiecy 000 000
b) | inne 020 0.00
2. Wober pazailalych jednsstek 1.15.2, 2 134 955,82 875 968,11
a) | kredyty | gozyezhi 133 333.38 000
by | 2 tytubs emishi Sunych papreeiw Wartasel owy i Q.00 0.00
€} | inne 2cbowzana linsncowe 123 568,58 150 606,33
d) | 7 tytuls costaw | ushsg. 5 okresie wymagainsss B80S 880,19 433 962,58
- 60 12 miesiecy 805 880,10 443 962,58
- powyde) 12 miesiecy 2,00 000
o) | zaliczk strzymans na dortmey 000 2,90
1| zobowazania woksiowe 000 000
) 17 tytuls godatiim, oo, ubexplozzod | infrych dwtddezed 025 023,29 276 089,58
hy |z tytubs wynagrodzen 16 240,30 7 810,57
1y |inne 30 950,08 499.1%
3. Furdusie specidng Q.00 0,00
. e igdzyok 1412349,13 0,00
1. Lgemna wartost finy Q.00 0,00
2. 1o reficzena ma resame 141234913 0.00
- dugoteminowe 1,161 1205 228,27 0.00
- kotkorerminome 1.16.2. 143 120,00 Q.00
Pasywa razem 12 097 064,37 6 649 517,43
Podpisy Crionkdw Zarzadu Odpowiedzialna{y} za prowadzenie ksigg rachunkowych

Remigiusz Koscielny,

Jarosiaw Wojczakowsks,

Roy Huppert,

Bydgoszcz, dnld 13 marca }Bi 3
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Rachunek zyskow i strat - warlant poréwnawczy
Rok zakohczony dnia Mok zakodczony dnin
(w zlotych} Nota 31 grudnia 2014 31 grucnia 2013
A, Przychody netto zo sprzedaly | arownase z mimi, w tym: 2.1, 14 864 909,88 B 052 041,45
o jeonostek povaqearyth 735 63200 913 565 00
1 Praychedy netto 2w sproedasy produktow 13 182 472,12 6 9350 150,94
Zmuann st Produk * reodd ded L 2
) s kol t i 1 682 095,75 1121 530,50
m Koazl wytwiraenis srocuktim N wasne potrzety jedeoitki .00 0,00
V.| Praycnody metto e spromdacy Sowarow | matenialon oo 0,00
", Koszty dziatalnodei eperacyjne) 11 1n5 18786 6 965 732,84
t Amecyaciy 545 500,63 222 368,63
i Tuzycle materiaitw | enengk 95 81542 AL 181,43
13, | Uslugl oboe 7 084 682 10 3 226 452,08
V. | Podatks | colwy, w tym: 21 221 06 335259
- POSIIek Mkcyrowy 0,C0 0,00
V. Wynagredinna 3 079 9GS 06 2 D06 809,75
VI Ubsrpieczenia op | inne smadcrenia 237 87857 195 185 62
VII | Popoctaio hadrty rodrayswe 137 130,28 308 13_4‘?_:_
VHL_| Wortes? sprzodaeych bowariw | mintenare 0,00 0.00
c. Strata) ze sprredazy (A - 8) 3679 722,02 1 086 308,61
. Pozostale ac 300 509,09 80 958,67
1 Zysk te 2bcin niefinansomych aktymow rwakch 0,00 42 043,13
1. Dotacie 273 904,89 9,0
11 Lrow proychogy opecncyne 2.2, 30 504,20 38 915 &5
E. cparscyine 066 $27,46 208 335,61
1 Strota ze 2byda Mefinansomych Wty mbw trvatyon 0,00 000
13 Aktudizac)n wartosd aktywim fiefinasomych 135 125,07 123 300,00
L[ Irow knsaty speracvine 23. 531 502,29 5 035,63
.| Zyxk (strata) 7 dzlaksinosci operacyinej (C40-£) 3322 603,65 958 031,67
G. | Przychody finansowe 2.4, 54 018,64 2 338,16
1 Dpwidandy | udzisly w ryskach, w nym: 0,00 0.00
- 03 dnvstyi pow azampch 0.00 0,00
1L Osathi, w tym: 14 343,75 233815
2d Jodtatek powiasamych 11 559,70 0,0
10| Zyeh 3¢ shycie inmmstyod | 0.0 0.00
V. Aktuaiizacis wartofl ety 9.0 000
W Inne 39 674,08 000
" K finansowe 2.5. 65 575,85 A8 719,79
1 Cdwmthl, w tym: 65 555,22 14 43546
- din jednostek powizzanych 0,00 0,00
il Strats re rbycid nwestyc)i Q.00 0,00
1. | Aktusizacks wartosch nwestydl 9,00 000
v, nnw 20,63 34 281,31
L | Zywk {strata) z dziatalnoscl gospecarcze] (F+G-H) 3 311 046,44 912 550,04
3 Wywik rdarzed nadzwyczajnych (3.01.-).15} 2.6, 0,00 %
L ki nadrwyczajne 0.00 0,00
1 Straty radrayczane 000 0,00
K. Zysh {strata) beutto (14)) 3311 046,44 912 S
L. | Podatek dochodowy 2.7 664 756,00 188 847,00
M. | Pozastale sbowinzkown smniejsrenia 2ysku (wigkszenia straty) 0,00 0,00
N. Zysk (strata) metto (K-L-M) 2 646 290,44 733 703,04

Podpisy Czlonkdw Zarzadu

Remigiusz Koscielny,

Jarosiaw Wojyczakowsk,

Roy Huppert,

Bydgoszcz, dnea 13 mar
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Sprawozdanie z przepltywu srodkow pienieznych

Rok zakod daia | Rok zekor
(w zlotych) 31 grudnin 2014 31 grudnia 201!
A Proeplywy drodkiw peeniginych z dzialalnosci operacyjne)
T | Tysk (strata) metto 2 640 290,44 723 703,04
11| Xorekty razem -2 795 640,33 21 858,56 |
L | Amariyascs 4% 508,65 82 358 63
2| Zyski [straty) £ ivtubs cozni borsomwvch 0.00 0,00 |
3 | Odsaths ¢ udziny w zyskach (dymdendy) 493112 14 ‘38 46 |
A | 2k (alrwta) 2 deisRrosol rmmestycydne) 0,0 42 013, 19
5 | Zowana staos razem 153 266,1 -3 218,00
6 | Zovvana stares 2agasin 1 272 047,80 -1 U8s 974,20 |
7| Zavana stam cdlernaio -1 €40 376,37 873 447,186
8 | Zowans S1an 2obomuzai keitkotuminowych. @ myjatkies sozyeiek | kredybom 930 492,59 95 242,08
9 | Zorwana stans fozhcrend mipd syokresomych -1 674 533 21 12 526,03
| 10 | Inne korakty -123 711,62 <124 520,50
piid h@!qw netto x % operacypne) (T =/~ IT) ~140 340,89 745 561,60
& [ Preeplywy vch = el inwestycyne)
1| Welywy 188 903,53 255 835,31
28y tin wartodc niematanweech | prawnych oeat rzeczowyth sxtywow traslveh ,00 253 335,31
0@ ity Gl meruchamuicr arss wartulo niematonsine | prawes 00 0,00
Z atywiw Noansowych, w tym 188 503,53 0,00
a) | w jednosthach powmiazanyeh 135 903,53 u,00
- | =yoe sitymbn tnansowycs 0,00 0,00
- | dywigendy i udzisly w Zyskach 0.00 0,00
|- |'spiato udziel czek d miowych 173 943,83 ,00
|- | odsetis 11 93570 ,00
- | nne wolywy T sktymow Bnansomych 0,00 ,00
b) | w parostatych jednostiach 0,00 ,00
|- | ycie sktywiw Aoansowych 0,00 0,00
== dywidendy | udzily w zyskadh 0,00 0,00
|- | spata udzielonych potycaek diugetermmmyeh 0,00 0,00
- | odsetis 0.00 0,00 |
|_-_|‘nne I sktymow finansowych 0.00 .00
4_| Inne wolviy Inmestycyire 0,00 (1]
11| Wydates -B66 831,69 -610 515,54
3 | Matycie wartads) niematenaiwch | prawnych oenz reecrowyth netywiw trashych -576 916,69 -53 071,54
2 |1 oW bl 0782 wartoscl e 1§ prawne 0,00 0,00
1 | Mo sktywas linansamee, w tym: 239 915,00 <558 494,00
) | worednostkech pamamanych -289 915,00 -553 444,00
- | mabyaw wetywiim finansawych - udeisly 0,00 0,00
= pady ik dhup incwe -289 915,00 0,00
L) | w 20costalych Jednasthech 00 0,00
- | rabydie aktywow finsnsgmycn h 0,00
- | udrielone gatyizk) dlugeterminowe 00 0,00
| 4 | Inne wydml immestycyjoe , 0( 0,00
1 ‘Mﬂm n-ua x dzl-hhdd iwestycyjne) (1-11) -680 929,1¢ ~354 630,23
C | Pr yeh halwodei finansowe)
1] ..!‘.!'l"' 2 390 939,89 0,00
Wplywy nette 2 aydana udrisiom (ermis ko) | inmych Instrementow kapRafawych oz
X  doper o kagtaly 9,00 0,00
2 | Kreayty | 1 000 00,00 0,00
3 | Emisja ddeych &-hn mittonciovwyth 0,00 0,00
|3 _| Inne watywy finardewe 12390939,39 u,00
1| iydat -375 305,98 -208 733,57
1 | Nabycie warisiow (aRci) wiasmych 0,00 0,00 |
2 | Ovmidency | ine w na rrecs wlasodes 0,00 0,00
3| Inne. nz wyntaty fa rrece misscioell, wydotkl 2 tytulu pedzinty zysku 0,00 0,00
4 | Sotaty kowdytsw | paryeoek 186 £66,62 0,00
S | Wykcg diuznych paperéey wartosoowych 0,00 0,00
& | 2 tytuby snych 2otamiagar finamowych 0,00 0,00
7 | Platneda 2ebamiazan 2 bl uimdm leasings foanaoweao 147 568 38 -394 154,91
»-—L Odsotks -63 070,98 14 438,46
'L inne ﬂnnu finoreome 0,00 L00
I netto x dziakalnosci fina j (1-11) 2015 633,91 -208 733,37
O | Prreplywy pleniezoe netto, razem (A 111 +/- 8,111 +/- C,I1T) 1 185 356,40 182 148,00
| Bilansowa zmiana stanu Erodkaw pleniedmych, w tym: 1185 358,30 152 148,00
~ | svdane stivws srodikim pienbezmech 1 tytuby rednic kursomyeh 0,00 0,00
F | Srodki plenigine na okresu 370 715,32 188 567,12
G | Srodki planigine na konsec chresa (F+/-D), w tym: 1456 071,61 370 715,12
U pgrANKEocw] Mobwala dyspanowsng 0,00 0,00

Podposv Czhonkdw Zarzadu

\ Odpowiedrialnaly) za prowadzenie ksiag rachunkowych
, . : '*‘»‘s@ Smﬂowicz

Ne 1'336372096

Remigiusz Koscielny,
Jarostaw Wojczakowski,
Roy Huppert,
Bydgoszcz, dnia 13
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Zestawienie zmian w kapitale (funduszu) wlasnym
(e e Tl e
L Kagitel whnsny na okresu (B0 % 650 312,90 5 051 538,50
2y paiftyel (2msad) rachunkowoio 0,0 o
- horekty bgobw godstamonych 0,0 124 028,08
la, | Kapitsl winsny na poczatek okresu {B0), po korektach 5 650 312,96 4 926 609,92
1. Kaztal p ns poczatek okresy 2 530 000 00 2 530 000,00
[N KESZEN0 kapiats podstumowego 0,00 0.00
- ustanomienia newych udsaiiw 0,00 .00
-2 podaaks Tysky 0,00 0.0
1.2. | Zronejiawnw kesttabs sodstammmego 0,00 0.00
~ TIrZEnin oI akin 0,00 0,00
1.3, | Kapital podstawowy na koniec okresu 2 530 000,00 2 530 000,00
2. Nobeine wplaty nd S3ptaf podstamowy Na PoCeatol okses 0,00 0,00
2.1, | Twgkszenia naleboych wplat na tapesl podstamowy 0,00 0,00
2. ernqxuuc nuean wziat na ugnm podstamowy 0,00 0,00
2.3, na komiec ohresu 0,00 000
K ummz WAk e nopmq!-t okresy 0,00 LO
A, | & 0,00 Lo
12 Zm-g_enle 0.00 100 |
3.3, | Udsialy wiasne na konloc okresu 0,00 0,00
a, Kg_n_! > y ra preegtek ckresy 2 521 338,90 2 083 20600
4.1, | Zwigkszenie kapralu 7apasomuge 723 703,06 433 33) 88
- * padiely zyshs T23 703,04 438 332 88
4.2 | Zvedupizecin kapkay Taprsowego - 2 tytuhu: 0,00 .C0
- DI na funBucs rozdrwauy 0,00 ,00 |
- bokryde straty 0,00 ,Q_‘
43| Stan kapitahu zapasowego no keniec okresu 3 245 341,54 2521 538,90
5. KapRad : wictualzac wycerry i poczatek okresu 00 00
5.1, | Zwigkeenie xapialu 2 aktusizacy wyceny ¢ tytuhy .00 00
5.3 | #malesrenie kapeahy 7 aktudizarl wyceny 2 Gtu .00 ,00 §
« Jycas drodkim mumn {przeniesion) ny km rezemwony) , 0 0,00
5.3, b Iz ab yeeny na konlec okresu 0,00 0,00
5. Laty rmm nw poczatek okresy 0.00 ), 00
61 12w |g\szmu pozestabych kagitaliw rererwomych - razem, w tym 2 betubu: 02.00 00 |
-_przemiesienia 7 kopitalu Zapasowege 0.00 ,00
 posnaks Tysky 0,00 0,00
_-_p_.mmmnu kapitohs 1 akbuslcacy 0.00 LU0
TS Udzistin vy ) mditadel Aominaine (sguo) 2.00 ,00 )
- 7 Inmych Hytusom .00 .00
5.3 | Zmukgurenie pozostatych knpitattw rezecwasych - razem, w Lyim 2 tytutu: Q.00 .00
- shinargowans straty 0,00 00
- _Ar2eInaczena na saditkowa dymdenie 2,00 400 |
- _DITEZIOCIENS ND IMIGKSIeNk IO | wartodl arwidn w kizityle posstvw. 2,00 ,00 |
- Finmch btutom' 0.00 0,00
6.3 Pozoxtale ki rezerwowe na konlec okresu 0,00 0,00
7. | Zysk {Strate) 2 1ot ubsegtych na poczates okresy 723 703,04 430 332,00
7.1 :ysb_x.g_l‘u ubtogiyah ne soczatek skresu Q.00 418 332,88
- kaorek v padstamonych 0.00 .0_0_'
- rmisna prrvigtych aaad (Qolityhs] rachunkamedo Q.00 ,00 |
7.2 | Zysk ¢ lat ubinglvch ne soczatek okresu. 00 korektach 723 703.04 430 332,41
| ) Zwighszenia sysku 7 tat ubleghch w ok oSectowym Q.00 00
by Zmriejseania ryshu ¢ L ubieghych w roku obrotowym - Tty 000 438 332,86
- _DrIefiesiena nd kapal Iapasowy 723 703,04 -418 332,88
7.3 | Zysk 2 ist utiegiych na koniec okresu 0,00 0,00
TA_ | Strta 7 lst ubieghych no poczatek obresd. <124 928 98 0,00
- Korekty DRA0W pOdstanowych 0,00 -124.928,98 |
- rmisna 2asad (poi ek owedo 0.00 ~124 928,498
7.5 | Strota 7 st ubleghych na paczarek Ohres _po korektach -124 326,38 -124 528,58
] renebsrenie straty 7 Wt ub. W roku oScctowym 0,00 0,00
b] 2msapsinnie straty 7 1 ub. w roky obrotowym 0.00 0,00
7.6. | Strata = lat wbi na komiec chress -124 928,98 ~124 928,98
7.7, | Wynik fina 2 lat ul ch na koniec okresu - pur saldo ~124 928,96 0,00
8. Wynik netto roku abretowego (a-b-c) 2 646 290 44 733 703,04 |
2] Tyok necto 2 646 290 44 723 703,04
5] sirats metto 0,00 0.00
£} odpisy 2 ayskd 000 0.00 |
I, wiasny na koniec okresu (82 B 256 603,40 5 650 312,96
| iln. | Mancwany podsal 2yshu - gaza hapitaly wiashe (dywdenda ap.) 0.00 0.00
tin Kagital -l-w nK konec uh-v:, PO uwegndnen iy (FORONMMINSgo Podi s B 256 60340 3 650 312,96
Podpisy Cz)on-(dw Zarzadu Qpowiedzininaly) za p zenie kscqg rachunkowych

Remigiusz Kosceiny,
Jaroslaw Wojczakowskl,
Roy Huppert,
Bydgoszcz, dnia 13 marca 24
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Dodatkowe informacje i objasnienia

1. Objasnienia do bilansu

1.1. Wartosci niematerialne i prawne

1.1.1. Zmiana stanu wartosci niematerialnych | prawnych

Koxsty Zaliczki na
(w Hotych) zokonczonych prac  Wartosd fiemy wmm:j:"“" m‘:mm yeh i Razem
roxwojowych
prawnych

Wortost brutto
Stan na poczatek okresu 435 500,00 0,00 %% 407,30 0,00 490 907,30
Zwickszenia 0,00 0,00 390 000,00 000 390 000,00

zakupy 0,00 0,00 190 000,00 0,00 320 000,00
~inne 0.00 0,00 000 o000 0.00
Zmniejszenie 0,00 0,00 0,00 000 0,00
- lwidacys 0,00 0,00 000 0,00 0,00
< inne 0,00 000 0,00 00 0,00
Stan na koniec okresu 435 300,00 0,00 445 407,30 0,00 B50 907,30
Umorzenie
Stan na poczatek okresu 261 311,99 0,00 16 082,62 o.00 377 394,51
Zwighkstonia 87 100,01 0,00 60 350,87 o.00 156 680,88
- amortyzacn &7 100,01 000 G5 580,87 0,00 156 a0 88
- nne 0,00 Q.00 0,00 000 0,00
Zmmicjszenia 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
« llewmdacys 0,00 0,00 2,00 0,00 0,00
- Inne .00 0,00 0,00 0,00 0,00
Stan na koniee okresu 34841200 0,00 85 663,49 0,00 434 075,49
Odpisy aktualizujace
Stan na poczatok okresu 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Zwickszents 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Zmeiejszenia 0,00 0,00 0,00 000 0,00
Stan na konlec okresu 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Wartost netto
Stan na 01,01.2014 174 188,01 0,00 39 325,68 0,00 213 512,69
Stan e 31,12,2014 U7 ons00 0,00 359 743,81 0.00 _ Asc 8N 81

1.2. Rzeczowe aktywa trwale
1.2.1. Zmiana stanu rzeczowych aktywow trwatych
iyt Urzadzenia Lot Pozartate Sradki Nt -
(w zlotyeh) bodawle tochreczne | e . #rodki trwate w X T Razem
masxyny trwale budowie budowse

Wartos¢ brutto
Stan na poczatek chresu 0,00 690 519,67 0,00 18 408,20 0,00 0,00 708 927,93
Twigksrunes: 0,00 357 081,71 0,00 14821,11 0,00 0,00 37190232

nabyoe 0,00 57 081,21 0,00 tagn 000 0,00 71 902,32

nne 0,00 0,00 0,00 000 0.00 0,00 0,00
Zmmrlejszemia; 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
- sprzedaty 0,00 0,00 0,00 0,00 0.00 0,00 0,00
< Alewmdacy 0,00 0,00 0,50 0,00 0,00 0,00 Q00
Stan na konlec okresu 0,00 1 047 600,88 000 3322937 o.0c 0,00 1 080 830,25
Umarzenie
Stan na poczatek olresu 0,00 246 397,64 0,00 12962,25 c.00 0,00 259 359,89
Zwigkszamia: 0,00 83 009,89 0,00 5218,51 0,00 0,00 A58 828,40
-~ AMGItYrAcy 0,00 353 609,83 0,00 5218,51 000 0,00 Jan 828,40

nnge 0,00 0,00 6,00 0,00 000 0,00 0,00
Zmrbejszeniat 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
- apryedaly 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0.00 0,00
-~ Blowtdac)l 0,00 0,00 c,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Stan ma koniec okresu 0.00 630 007,53 0,00 18 180,76 0,00 0,00 648 158,29
Odpisy aktualizujsce
Stan na poczatek okresu 0,00 0,00 0,00 0,00 o 0,00 0,00
Zwigkszensa 00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Zmriejszenia 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Stan na koniec okresu 0,00 _0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Wartost netto
Stan na 01.01.2014 0,00 444 122,03 o000 5 446,01 0,00 0,00 449 568,04
Stan ma 31.12.2014 0,00 417 593,35 0,00 15 038,61 0,00 D00 432 641,96
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1.2.2. Wartos¢ gruntéw uzytkowanych wieczyscie
Spolka nie posiada gruntdw w wieczystej dzierzawle.
1.2.3. Srodki trwale nieamortyzowane

Spétka nie posiada nieamortyzowanych $rodkow trwalych uzytkowanych na podstawie umow

najmu, dzierzawy, leasingu lub innych o podobnym charakterze.
1.2.4. Koszt wytworzenia Srodkdw trwalych w budowie
Spolka nie posiada $rodkdw trwatych w budowle.
1.3. Naleznosci diugoterminowe
1.3.1, Struktura naleznosd clugoterminowych

tyeh

www.vividgames.com

{w 31,12.2014 31.12,2013
Halerroso od yednostek pomiRzanycn 0,00 0,00
Hawlamnodd 03 £0205tatych Jednostxk A5 900,00 45 000,00
Stan naternoscl netto 45 000,00 45 000,00
Cdpivy sktusdico|nce wactosé nakeinodci 0,00 0.00
Stan nabeinescl bewtto A% 000,00 4% 000,00
1.3.2. Qdpisy aktualizujace wartosc naleznosci diugoterminowych
Spalka nie posiada odpisow aktualizujacych wartosc naleznosci diugoterminowych,
1.4. Inwestycje dlugoterminowe
1.4.1. Zmiana stanu inwestycji dlugoterminowych
Wartedal Dtugoterminowe
(w yeh) " - 0 > :mo I-w-‘uvch s
prawne finanvowe wgoLenTinEY
Wartosd beutto
Stan na poczatek okresu 0,00 0,00 558 444,00 0,00 555 444,00
Twigkszenia: 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
© NAbytin 0,00 0,00 000 0,00 0,00
- e 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Zmnlefazenin: 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
- sproednty 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
- e 0,00 0,00 0,00 000 0,00
Stan na konsec okresu 0,00 0,00 558 444,00 0.00 S5H 444,00
Umorzanis
Stan na poczatek okresu 0,00 0,00 000 0,00 0,00
Zwigkszonin: 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
- pnortyzacis 0,00 2,00 0,00 000 0,00
- e 0,00 0,00 0,00 0.0 0,00
Zmaiojszenin: 0,00 2,00 0,00 0,00 0,00
- spraedaty 0D.00 0,00 0,60 .00 0,00
© o o000 0,00 0,00 000 0,00
Stan ma koniec okresu 0,00 0,00 0,00 0,00 0.00
Odpesy aktualizujnce
Stan na pocaatek okresy 0,00 9,00 0.00 Q.00 0,00
Zwigkszenia 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
wae 0,00 0,00 0,60 00 0,00
Imalejszenia 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
- e 0,00 0.00 0,00 0 0,00
Stan ma konlec okresu 0,00 9.00 0,00 0,00 000
Wartosc netto
Stan na 01.01.2014 0,00 0,00 558 445,00 0,00 550 444,00
Stan ne 31.12.2014 02,00 0,00 555 444,00 ©.00 558 444,00
1.4.2. Zmiana stanu dhugoterminowych aktywow finansowych w jednostkach
powtazanych
1nne
(w xtotych) Udziaty lub akcje mm iy o Razem
finansowe
Wartodé brutta
Stan na poczatek okresu S58 444,00 0,00 0,00 0,00 S58 444,00
Zwigkszenia: 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
nalryce 0,00 0m 0,00 0,00 0,00
- Mne 0,00 a0 0.00 0,00 0,00
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Zmnlejszenia: ©,00 0,00 0,00 0,00 0,00
spreedaky 0,00 000 o0 0,00 900
- inne 0,00 0,00 00 0,00 00
Stan na_konkec okresu 558 444,00 0,00 000 0,00 558 444,00
Umerzenis
Stan na poczatek okresu 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Zwighszenia: 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
- smertyzaci: 000 000 00 0,00 200
- e 0,00 000 000 000 0,00
Imnlejszenia 0,00 0,00 0,00 0,00 90,00
spraedidy 0,00 .00 0,00 000 0,00
- e Q.00 0,00 000 0,00 0,00
Stan aa konlee chresu 000 0,00 0,00 0,00 0,00
Odpisy aktuaiizujqce
Stan ma poczatek okresu 0,00 000 000 0,00 0,00
Zwighszenia 0,00 0,00 8,00 0,00 0,00
‘e 0,00 .00 0.0 0,00 0,00
Zmniejszenia o000 0,00 0,00 9,00 0,00
» e 0,00 000 0,00 0,00 0,00
Stan na konlec okresu 0,00 0,00 o000 0,00 0,00
Wartosé netto
Stan ae 01.01.2014 558 444,00 0,00 0,00 0,00 558 444,00
Stn na 31.12.2014 558 444,00 0,00 0,00 0,00 558 444,00

1.4.3. Zmiana stanu diugoterminowych aktywdw finansowych w pozostafych

jednostkach

Spbtka nie posiada diugoterminowych aktywow finansowych w jednostkach pozostatych,
1.5. Inne diugoterminowe rozliczenia miqdzyokresowe

{w zhotych) 31.12.2014 31.12.2013
Cotage 1.4 t 741 309,09 0.00
1741 509,09 9,00

1.6. Zapasy

{w zhotych) 31.12,3014 31.12,2013 =
Materiasly 0,00 2,00
Polpendukty | progukty w toku 4038 071,8¢ 3 0C% 230,00
Produkty patowe 1151 787,38 524 876,09
Tomary 16 146,07 9,00
Zalicyia o & 149,00 200
Wartodd apaséw natto 5 206 153,89 3934 106,09
Odplsy ktudizulace wartodc zacasom 0.00 2,00

_Wartodé zapasiw brutto

5 206 153,89

3934106,09_

www.vividgames.com

Zarzad Spotki zweryfikowal na dzien 31.12,2014 roku przydatno3¢ ekonomiczng zapasow, wskutek
czego podjat decyzjg o spisaniu projektéw na taczna warto$¢ 426 334,03 zh. Zdaniem Zarzadu w
przypadku pozostafych projektow korzysci ekonomiczne przewyzsza wartesE bilansowa zapasow.
1.7. Naleznosci krétkoterminowe
1.7.1. Naleznosci od jednostek powlgzanych
Spolka nie posiada naleznodci krotkoterminowych od jednostek powiazanych,
1.7.2. Naleznoscl od pozostalych jednostek

{w zlotych) 31.12.2014 —= 31.12.2013
- do 12 mieskcy 2 004 043,78 1008 538,05
« powyte) 12 mesiecy 0,00 0,00
Naletnodd 2 tytubs dostaw | usiug 2004 043,70 1 008 528,09
-z tytwu podatku VAT 450 502,44 25 094,75
-2 odatky deched 0 08 oud
. g o oo oce
= 2 bytutu padatku dochad: 0 00 0sél .
Rryeemch e 0,00 0,00
- T tytuu zeh mych | weh 0,00 0,50
- 2 byt Inmrech Swiddczeh 0,00 0,00
. ot 1‘ Nyl 480 502,44 5 994,75
el vvoird - ‘““’" vdi 2
Imnych dwiadczen o s
- inve 14232.28 4284,29
Inne naletnedcl 4284,20 14231,28
_Nale2nodci dochodzone na drodze sadowe] 0,00 9,00
_Stam nalesnokct netto 2 1048 754,13
astualoujace wal n 259 211,35 134 095,208
Stan nalenod brutto 2748 341,84 1172 840,40
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1.7.3. Odpisy aktualizujace wartosc naleznosci krotkoterminowych

Odpley sktunlizujgcs wartoss Odpisy wartodé 4l 0d
(w zhotyeh) nalenotcl od "j;:l.:aﬂnk pazostatych jednestek
Stan na poczatek okresw 0,00 124 086,28
Twiakszenin 0,00 135 425,07
Wykorzystanie 0,00 0,00
Setwutane pegrandsio dekananags edpisu 0,00 0,00
_Stan na konlec okresu 0,00 259 211,35
1.8. Krétkoterminowe aktywa finansowe
1.8.1. Krotkoterminowe aktywa finansowe w jednostkach powlazanych
(w zlotych) 21.12.2014 31.12.2013
- udzisty kS akcle [ 0,00
+ Inne gaplery wantoicowe G,.co 0,00
udssone gatyszk 115 974,37 0.0
- Inne kréckotarmimone sktywa fingnsgwe 0,00 000
118 971,17 0,00
1.8.2. Krdtkoterminowe aktywa finansowe w pozostalych jednostkach
Spolka nie posiada krétkoterminowych aktywaw finansowych w pozostatych jednostkach,
1.8.3. Srodkl pleniezne | aktywa pleniezne
{w zlotych) 31,12,2014 31.12.2013
- drodkl plenigzne na rachurkach backowyth 1267 611,68 290 393,96
« beodki plenigine w ke 796449 41358,34
Sazem frodid plerietne winsialnn 1 275 556,15 295 252,20
1nne érodii plenigine 200 515,46 75 462,82
1nne aktywn plenlging 0,00 0,00
1 556 071,61 370 715,12
1.9. Czynne rozliczenia miedzyokresowe
{w zlotych) 31.12.2014 31.12.2013
= Ugezpieczenis 114194 113435
« Pranumeraty 569,24 0,00
- Oplacony T gory czynsz 100,00 0,00
= Domeny internetowe 21923147 0,32
= Parsatabe (mrimf ni2 10% c’ﬁ\-q wartohti) 0,00 0,00
4794,35 122137

1.10. Kapitat podstawowy

Kapital podstawowy na dzien 31.12.2014 r. wynosit 2.530.000 z} i dzielil si¢ na 25.300.000 akcji
zwyklych o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda | zostal objety w nastepujacy sposdb:

Akcle
P y udzial h
Akcjoneriusz 5 kel Liczha gloxdw l‘:rm akcjonariuszy m ;
Revegike Audolf Xodowlny A 7576 2500 7 576 250,00 29,95%
Jarcciaw Wojczakowski A 7576 250,00 7 576 250,00 25,95%
GV 1 Sp. 7 0.0 SKA n 4 543 075,00 4 943 075,00 16,54%
Pazostall 8 5204 £2500 5 204 425,00 20,57%
Razem = 25 300 000,00 25 300 000,00 100%
1.11. Zmiana stanu kapitaléw zapasowych i rezerwowych
(w zlatych) Kapital zapasowy Kapitat rezarwowy

Stan na pocaatek okresy 2 521 538,90 0,00
FTwigkszenin 723 703,04 0,00
2 2yshu T3 304 0,00

- daplaty 0,co 0.00

e o,co 0,00
Zmaninjrzenis 0,00 0,00
~ pakrycip straty o.co 0,00

- myploty dywidendy 0,00 0,00

= Iwrety coplat 0,00 0,00
- Inre 0,00 0,00,
Stan na kenlec akresu 3 245 241,04 0,00
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1.12, Propozycja co do podziatu zysku

Zysk za rck obrotowy wyniést 2 662 172,44 zt. Zarzad Spolki proponuje przeznaczyC zysk w
wysokoéci 124 928,98 zt na pokrycie strat z lat ubleglych, natomiast pozostaly kwote w wysokoda
2 537 243,46 zit przeznaczy< na kapital zapasowy.

1.13. Rezerwy na zobowiazania
1.13.1. Rezerwa na swiadczenia emerytalne | pedobne

_{w mlotych) Odprawy emerytaine _ Nagrody jubilewszows _ Pozostale rezerwy Razem
Stan na poczatek okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
Zwiguszeniy 000 0,00 3021143 »2u54
Wysarzystacie 000 0,00 000 0,00
Roawigzanie 000 0.00 0,00 0,00
_Stan na konies ckresy 0,00 0,00 39 211,43 39 211,43
W tym
- dugatermingwe o.00 0,00 0,00 0,00
- krotketormitome .00 0.00 0,00 35 211,43

1.13.2, Pozostate rezerwy na zobowigzania diugoterminowe
Spotka nie tworzy pozostalych rezerw na zobowiazania diugoterminowe,
1.13.3. Pozostale rezerwy na zobowiazania krétkoterminowe

(w zlutych) Podetek odroczony - """"_ razecwy Razem
Stan na potzatek okresu 7 983,00 12 500,00 0,00 20 483,00
Zwmuszenin 555,00 0,00 160 590,72 161 554,72
Wykerzystanie 0,00 12 500,00 000 12 500,00
Herwigzacie 0,00 0,00 000 Q.00
Stan na koniec okrosu 8 938,00 0,00 160 589.72 169 537,73

1,14, Zobowiazania diugoterminowe

1.14.1. Struktura wiekowa zobowigzan dlugoterminowych wobec jednostek
powiazanych

Spétka nie posiada zobowlazar dlugoterminowych wobec jednostek powigzanych.
1.14.2, Struktura wiekowa zobowlazan diugoterminowych wobec pozostatych jednostek

T tytwlu emisji inne
{w zhotych) vty | paty yeh p sbowiazan inne Razem
Okres wymagalnodei
Sowy2e] & roku do 3 st S00 000,00 0,00 139 170,51 0,00 639 170,5¢
powyze; 3 int do 5 lat o.00 000 000 0,00 0,00
powyte] § lat 0,00 080 0,00 0.00 —
500 000,00 0,00 139 170,51 0,00 639170,51

1,14.3. Zobowliazania wobec budzetu pafistwa lub jednostek samorzgdu terytoriainego z
tytutu uzyskania prawa wlasnosci budynkéw i budowdi

Spolka nie posiada na dzien bilansowy zobowigzan wobec budzetu paristwa lub jednostek
samorzadu terytorialnego z tytulu uzyskania prawa wizsnoéci budynkéw | budowli.

1.15. Zobowiazania krétkoterminowe
1.15.1. Struktura zobowtazan krétkoterminowych wobec jednostek powlazanych

{w zlotych) 31122018 31.12.2013 ==
-0 12 miesney s 83838 0,00
< pwyie] 12 missigey 0,00 0

azania £ tytulu 1 uslug % 838,36 0,00

Anne zobowlgzania 0,00 0,00

SB3836 0,00

1.15.2. Struktura zobowiazar krétkoterminowych wobec pozostalych jednostek
(w zhotych) 31.12.2014 31122013

Krodyty | potyczki 33333338 0,00
2 tytoty amis]| yeh papieréw war 0,00 0,00
Inme zobowlgzania finansowe 123 568,58 158 606,33
- 30 12 miesiecy 805 840,19 433 962,58
- pawyze! 12 missgcy G000 0.0
Z tytwty dostaw | ustug 805 840,15 433 962,58
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iczhs otrey na ¥ 0,00 0,00
Zobowigzania wakxlowe 0,00 0,00
- 2 tytutu podatku VAT 153 793,43 27 007,26
- 7 tytvtu podatky doChdowegn 03 SRt prawnych 614 212,60 122 236,00
- T tytubu podatiy dochsdowego od ossh Axycraych 25 355,00 33 455,00
« 2 tytu ub A spoecanych | 2d ych 31 466,15 33130132
< 7 tysuks PPRON 197.00 0,00
- T tytuks innych Smladczen 0,co 0,00
7 tytwhu dw, cel, | A | Innych dwhadczah 825023,29 276 080,58
Z tytwlu wynagrodzed 16 240,30 7 810,57
Inne 2obowizzania 30 950,08 499,14
Stan zobowigzan 2134 955,82 876 968,21

1.16. Inne rozliczenia miedzyokresowe bierne
1.16.1. Inne rozliczenia diugoterminowe

{w slotyeh) 31.12.2014 31.12.2013
- Dotacys 1.4 1209 228,27 0,00
- Pazastale {mniej nit 109% opdine] wartods) - 0,00 0,00
1 269 228,27 0,00

1.16.2. Inne rozliczenia krétkoterminowe

{w zhotyeh) 31,12.2004 31.12.2013
fezerwa na nezafsatironane koszty 143 120,85 0,00
—Pezeatty (mve) it 10% ogbine) wartedei) 0,00 .00
: 143 130,08 0,00

1.17. Zobowiazania zabezpieczone na majatku Spotki

Na dzlen bllansowy 31 grudnia 2014 r. oraz na dzien 31 grudnia 2013 r. nie wystgpowaly
zabezpleczenia na majatku.

1.18. Zobowiazania warunkowe, w tym réwniez udzielone przez Spétke
gwarancje | poreczenia, takze wekslowe

Spétka jest strong szeregu umow leasingu. Dla kazde] z umodw, jako zabezpieczenie Spélka
wystawita weksel in blanco (z deklaraciq wekslowa). Na dzier 31 grudnia 2014 roku wartesc netto
bedacych przedmictem uméw leasingowych aktywdw wynosita 245 404,86 21, stanowly one
zabezpieczenia zobowiazan {z tytubu leasingdw) o wartoscl 262 739,09 21,

Na dzien 31 grudnia 2014 roku Spoika byta strong uméw z bankiem: umowa o limit dla transakcjl
pochodnych oraz umowy o kredyt obrotowy. Zabezpleczeniem wskazanych umoéw sg wystawione
przez Spétke weksle in blanco (z deklaraciy wekslowa).

Na dzien 31 grudnia 2014 roku Spotka jest strong dwdch uméw opcji: wniesienia oraz sprzedazy:

JOpcja wniesienia” zaktada, ze inwestor GPV 1 Spotka z o.0. w ciagu 2 (dwéch) lat od daty
zawiazania VIVID GAMES S.A. S.K.A. (SKA), bedzie miata prawo wniesienia wszystkich posiadanych
przez siebie akcji w SKA jako wkladu niepienieznego na pokrycie 1.500.000 (stownie: pditora
miliona ) akcll VIVID GAMES S.A. nowe]j emisjl.

.Opcja sprzedaty” zakiada prawo GPV, po uplywie 2 fat od zawigzania VIVID GAMES S.A. SK.A,,
do zbycia na rzecz Spotki (Spétka na zadanie GPV bedzie zobowigzana do nabycia wszystkich akcjl
posiadanych przez GPV w SKA, za ceng rowna tacznej cenie 1.500.000 (stownie: pditora millonz)
akejl VIVID GAMES S.A. obliczonej na podstawie éredniej cen zamknigcla notowan akcji Spotki w
alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect z ostatnich 30 (trzydziestu) sesj
poprzedzajacych date zlozenia przez GPV pisemnego 2adania wykonania Opcjl Sprzedazy,
pomniejszonej © kwoty faktycznie uzyskane przez GPV z tytulu podziatu zysku | umerzenia
posiadanych przez GPV akcji SKA.

W ocenie Spélki nie jest mozliwa wiarygodna wycena wskazanych opcji.
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2. Objasnienia do rachunku zyskow i strat

2.1. Przychody netto ze sprzedazy produktéw oraz towarow i materialéw

2.1.1, Struktura terytorialna przychodow ze sprzedazy produktow | ustug

(w zlotych) Rok obrotowy Rok popraednl
Y ze by produkts 1318247312 6 930 160,95
- o) 1 208 579,00 918 062,50
~ ehsport 11 973 854,04 6012 090,58
Praychody 26 sprredaly towardw i matetialdw 350,00 0,00
< bray 350,00 000
- esapont 10,00 Q.00
Razem hedy e v o oraz e |
meterishow 1318282312 & 930 160,9%
2.1.2. Struktura rzeczowa przychodow ze sprzedazy produktéw oraz towardw |
materiatow
(w zlotych) Rok obrotowy Rok poprzedni
y Yy T0 Spr Y P 1318247312 6930 160,95
Spraeaad veenc)i 9780 256,359 o,
Reblamae 1 66323354 Q.00
Pusiizteng T35 632,00 0,00
Developevent 533 055,20 0.00
Spraedat technalogi 390 000,00 0,00
Pezostaba sproadad 50 281,74 6 530 160,55
Praychody 2e sprzedaly towardw | mates ialdw 350,00 0,00
- hunt 350,00 Q.00
-~ getai 0,00 0,00
- gaskronoenin 0,00 200
Razem praychody ze sprzedaly produbidw oaz towardw |
I 13 182823,12 € 930 160,95

W 2013 roku Spolka podpisala facznie negocjowane umowy: Inweslycyjna, dystrybucyjna |
produkcyjng, zwigqzane z dziatalnoscig spolki celowej VIVID GAMES S.A. S.K.A, | produkeja gry
JGodfire: Rise of Prometheus”, Na podstawie wskazanych umow Spotka uzyskuje przychody z
tytulu produkcyi jak | wydawania ary,

Kierujac sie nadrzedng zasadq rachunkowodécl przewagi tresc nad forma, biorac pod uwage fake, iz
wskazane umowy produkcyjna | dystrybucyjna byly negocjowane tacznie, nie jest znana doklada
wartosc przysztych przychoddw z dystrybucji, Spotka uznata za wiasciwe rozliczy¢ przychody 2z
tytuiu umowy produkcyinej | dystrybucyjne) tacznie (przychody z produkcji oraz przychody netto z
dystrybucji), zgodnie z postanowleniami art. 34 ust. 3 ustawy o rachunkowesci, to jest:

JWytworzone przez jednostke filmy, oprogramowanie komputerow, projekty typowe 1 inne produkty
o podobnym charakterze, przeznaczone do sprzedazy, wycenia sig w okresie przynoszéenia przez
nle korzysci ekonomicznych, nle dhizszym niz 5 1at, w wysokoscl nadwyzkl kosztéw ich
wytworzenia nad przychodam! wediug cen sprzedazy netto, uzyskanymi ze sprzedazy tych
produktdéw w ciqgu tego okresu, Nieodpisane po uplywie tego okresu koszty wytworzenla

zwigkszajy pozostale koszty operacyjne.”

2.2, Inne przychody operacyjne

(w zhetych) Rok abrotowy ok popreedni
- Cerrymare darowaty 0.00 0,00
« DRrxymatw o2dzkodowania 0,00 000
= Inne preychody eperacyine 0 904,20 3891548
- Pozostae (mive) niz 10% cgdne] wartedcl) 0,00 0.00
30 904,20 38915 48
2.3. Inne koszty operacyjne
(w zlotych) ok Rok né —
+ Odoisy ma projekty 426 13608 0,00
PGy MedyCing 11 022,49 000
- Karty spoctowe 4 324,88 0,00
= REDECWE N3 NiewyROIZystane UNopy 39211,43 000
Rezarwa na badans bianmeu 15 000,00 0,00
- Inne koszty operscyine 35 909,% 85 035,61
Pozostake (mie) ntz 10% aqbing) wartedel) 2.00 0,00
531 802,35 85 03s 61
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2.4. Przychody finansowe

{w zlotych) Rok obrotowy Rak poprzedn|
ywidendy | udzialy w zysk 0,00 0,00
Odsetkl, w tym: 14 340,75 233816
* 02 wdnenmch posycrek 1195970 000
- 0f srodihw N2 chunkach batcomycs 235408 23388
- poaostale cddatio 000 000
Zysk o byycin Inwestyc)i 0,00 0,00
A Sui il 0,00 0,00
Imoe, wtym: 19 674,89 0,00
2t fumene dod Mnke rodvice Kursowe 58 77233 0,00
- mezregbrowene doddinie rddnce kursowe 523051 0,00
= ENIZOMEN ujerrne TOrNce Kursowe -Ab ¥M.60 0,00
= mwzraakzomace ujamng rO2nke kursne -23 016,20 0,00
- pozostale {mum| niz 10% ogolnes wartofo) 0,00 _. 0,00
- s401n5,64 2 338,16

2.5. Koszty finansowe

(w zlotyeh) Rok 0 Hok poprzedal
Odwetic, w tym 65 555,22 1443646
- od otrzymanych Keadytin | posycosk I7 243,63 0,00
- Budietome 48,60 3622,90
- pozostole odsets) 38 262,99 10 760,47
Strata ze zbydia imwestyc)l 0,00 0,00
Aktuakizacin wartadcl yep 0,00 0,00
Inne, w tym; 20,63 34 381,33
< Zresl 2owane ufomne rédace kursome 0,00 0,00
Mezipalizewane ujemne ragrice kursawe 0,00 000
« Inne kosxty fnansowe 0,00 34 201,33
- PORCETIAE (Mie) i 207 oghiow) wartoscl) 20,63 D00
65 87505 48 719,79

2.6. Zyski i straty nadzwyczajne
W okresie obrotowym od dnia 1 stycznia do 31 grudnia 2014 r. oraz v okresie obrotowym od dnia

1 stycznia do 31 grudnia 2013 r. nie wystapily zyski | straty nadzwyczajne,

2.7. Rozliczenie glownych pozycji rézniacych podstawe opodatkowania

podatkiem dochodowym od wyniku finansowego brutto

(w 3lotych) Rok obrotawy Rok peprzedni
Zywk hrutto 331104644 P12 550,04
v y nie 46 4 -1 328 722,00 11 0651

< unsrealizcwane reavce bursowe %52 37,31 11 062,51
= przychody niepodotkowe 29,50 000
- Betacis unipe 275 794 85 000
Pray ¥ podath lnuigte w kslegach (+) 0,00 0,00
Przychody lat i hoay roky
bietacege (+) . 0,00 0,00
Koszty nie ujets w ksieg: ) 38 201,87 21581246
- Tty leasingowe 182 60513 204 512 A6
- 2ap40c000 Mabtwy 2013 351254 2,00
* TOTViRgrane rezerwy 178 772,56 11 500,00
= kegty cleowdificumane Dotaca 1.4 2037029 0,00
Koszty tat ubi ince kossty wazy [ w 43
roku bieiacym (-) 9 896,62 166 004,
* Wnagrodaenie 2a JU12 wyplacone w 2013 0,00 165 UM 43
= wynmagrodzents za 2013 wyplacone w 2014 95562 0,00
Koszty nie s k 5 ¥ przychodow (+) 1290 371,42 455 507,14
- prak dohumentdw do Zaphaty, spitanm nasznosc 0,00 440770
« amortyzaga trmatego & epe Dotaciy 1.4 01 WS 0,00
- AMOTTYZACk 2akoncaammych prac yre Yo aporte 87 100,01 B7 10000

Sarewizny 0,00 500,00
» MDY MAARY tredbego W edsngu 28041069 115 185,88
- edsetki od rat Rasngowych 0,00 9 716,62
- edpey sktuslizajace nalenees 135 125,07 123 300,00
© Ajetane rapans e 0,00 3BATLE
= raznkce kursdew fiecrealrsmans 23016,20 1100.4%
- kasaty Ansesowane dotncly 10% 333,00 0,00
~ korekta kosatiw 3¢ ani 163 748,20 35125
=Wy © daiefu wypiocone w nastepym reku 17 540,20 989786

rezema na badenke Bilinsu 15 000,00 2 500,00
« pakiely sportome 8206, 0,00
- FELETWD N INEWY KOrZystane urepy PN 0,00
¢ edsetki Sudietowe 48,60 I6T7 9%
- Ione 2053ty Nbe ZAMIWI0E Kozt podathomign 273 ¥M,37 5 445 6
Dochad I BT AN7.37 975 087,78
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Odlicrerds od dochodu
- siraty st ulieghycn 9,00 0,00
- dotace 0,00 0,00
~ Garomiziry uanane podatinwo 0,0 0,00
Podstawa apodath 3 877 487,00 975 088,00
Stawia pedatku Sschodewegs 19% 199%
—Podutek dochedowy za rok 1 736 723,00 185 267,00
Odroczony podatek dochodowy 71 967,00 3 500,00
2 P w i strat 064 756,00 188 847,00

2.8. Dzialalno$¢ zaniechana

W roku obrotowym Spdika nie zaniechata | w kolejnym roku nie planuje zaniechania zadnego
rodzaju dziatalnosci.

2.9. Naktady na niefinansowe aktywa trwale (w tym na ochrone $rodowiska)

Naktady na niefinansowe aktywa trwale poniesione w blezacym roku obrotowym wyniosly
761 902,32 ziotych. Na ta kwote skiada sie nabycie Srodkéw trwatych w kwocie 371 902,32 71, z
czego $rodki trwale przyjete z leasingu 184 985,63 24, nabycie wartosd niematerialnych | prawnych
w kwocie 390 000,00 zt (w roku poprzednim taczne naktady wyniosty S06 726,04 ziotych), w tym
naktady poniesione w zwiazku z ochrong srodowiska w kwocie 0,00 ztotych { w roku poprzednim:
0,00 ziotych).

3. Objasnienia do rachunku przeplywéw pienieznych
3.1. Metoda sporzadzenia
Rachunek przeplywbw pienigznych zostat sporzadzony metoda posrednia.
Prezentowana w sprawozdaniu zmiana stanu naleznosci wynika z nastepujacych pozycji:

_Pozycie naleznosal Stanna31.12.2014  Stanna31 22003 00 Zmisns stenu
z tytuku destaw ¢ uslug- jednostii pozostale 2004 043,76 1 006 528,09 995 515,67

2 tytuby pedathdmw, Cif, wbezpecied 480 BOZA4 25 994,75 454 w07,65

B — 428429 120,28 5 546,99

Zmiane stany inodcl do

praeplywow 2 483 130,40 1048 754,33 1440 376,37
Prezentowana w sprawozdaniu zmiana stanu zobowigzan wynika z nastgpujacych pozycji:

_Pozycje robowigzed Stanna3LA2A004  Snna31.12.2013 2~ Zmisos stany

I tytubl dostaw | usiug - Jotn. pomigzans 585 0 4 838,36

£ tytubu destaw 1 usiug- Jednostkl pozostale B0S 840,19 A33 562,50 718N 61

2 tytutu pedathiw, oo, wbezpiecred 825 023,29 276 089,58 548 933,71

2 tytulu wynagrodeed 16 240,20 ? 810,57 842973

_inne E— 154 518,68 139 10548 4 586,82

Zmi stang nzah do

_praeplywow 1 807 460,50 87696821 030 492,59

Rozliczenia migdzyokresowe roznig sie o kwote dotac)l w wysokosci 1 269 228,27 ziotych.
Inne korekty dziatalnosci operacyjnej dotycza w catoscl dotacii odniesionej w pozostale przychody
operacyjne.

Nie skorygowano stanu Srodkdw pienigeznych z tytulu roznic kursowych ze wzgledu na ich nieistotng
wartos¢, W 2wiazku z tym bilansowa zmiana stanu Srodkéw pienieznych réwna sie calkowite)
zmianle $rodkdw pienigznych.

4. Objasnienia dotyczace zawartych przez Spotke uméw, istotnych transakcji i
niektérych zagadnien osobowych

4.1. Informacje o charakterze i celu gospodarczym zawartych przez Spotke
uméw nieuwzglednionych w bilansie w zakresie niezbednym do oceny ich

wplywu na sytuacje majatkowa, finansowa i wynik finansowy Spétki
Na dzien 31 grudnia 2014 roku Spdika jest strona dwach uméw opcli: wnlesienia oraz sprzedazy:
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JOpcja wniesienia” zaklada, 2e inwestor GPV 1 Spotka z 0.0. w ciggu 2 (dwéch) lat od daty
zawigzania VIVID GAMES S.A. S.K.A. {SKA), bedzie miata prawo wniesienia wszystkich posiadanych
przez siebie akcji w SKA jako wkladu niepienieznego na pokrycie 1.500.000 (stownie: poitora
miliona ) akcji VIVID GAMES S.A. nowej emisji,

«Opcja sprzedazy” zaktada prawo GPV, po uplywie 2 lat od zawiazania VIVID GAMES S.A. S.K.A.,
do zbycla na rzecz Spitki (Spotka na zadanie GPV bedzie zobowiazana do nabycia wszystkich akcji
posiadanych przez GPV w SKA, za cene réwng facznej cenie 1.500.000 (stownie: péttora miliona)
akcjl VIVID GAMES S.A. obliczonej na podstawie Sredniej cen zamkniecia notowan akcji Spotki w
alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect z ostatnich 30 (trzydziestu) sesji
poprzedzajacych date ziozenia przez GPV pisemnego 2adania wykonania Opcji Sprzedazy,
pomniejszonej o kwoty faktycznie uzyskane przez GPV z tytulu podzialu zysku i umorzenia
posiadanych przez GPV akcji SKA. Opcja sprzedazy moze by¢ wykonana w terminie do 1 lipca 2018
roku. Spotka VIVID GAMES S.A. S.K.A. powstata w dniu 8 pazdziemika 2013 roku {data rejestracyl
przez Sad Rejestrowy). GPV posiada 25,21% akcji SKA. Spotka nie dysponuje wyceng akcji VIVID
GAMES S.A, S.K.A, ani nie wie, czy i ktora z opcji zostanle zrealizowana przez GPV, Obecnie nie
Jest mozliwa wiarygodna wycena wskazanych opcjl. W szczegdinodcl przestanka takiego stanowiska
Jest brak mozliwosci oceny prawdopodobienstwa, czy dojdzie do wykonania ,opcji wniesienia”, co
spowodowaloby wygaszenie ,opcji sprzedazy”.

4.2. Istotne transakcje zawarte przez Spotke na innych warunkach niz rynkowe
ze stronami powlgazanymi

Spotka nie zawaria transakcl na warunkach innych niz rynkowe.,
4.3. Przecigtne zatrudnieniu z podziatem na grupy zawodowe

Przecigtne zatrudnienie w roku 2014 wynosito 30 osdb, w tym w poszczegbinych grupach
zawodowych: Zarzad-3 osoby; Pracownicy biurowi i administracyjni-6 osob; Specjaliéci-21 os6b

4.4. Wynagrodzenia, lacznie z wynagrodzeniem z zysku, wyplacone lub naleine
osobom wchodzacym w skiad organéw zarzadzajacych | nadzorujacych albo
administrujacych

Wynagrodzenia czlonkdw Zarzade | Rady Nadzorcze) wynioslty w roku obrotowym lacznie 252
456,82 ziotych (rok poprzedni: 456 964,00 ziotych).

4.5. Pozyczki i Swiadczenia o podobnym charakterze udzielone osobom

wchodzacym w sklad organéw zarzadzajacych i nadzorujacych albo
administrujacych

Cztonkowie organdw zarzadzajacych i nadzorujacych nle maja na dzien bilansowy wobec Spotki
zobowigzadh z tytulu zaciagnietych pozyczek.

4.6. Wynagrodzenie bieglego rewidenta lub podmiotu uprawnionego do
badania sprawozdan finansowych

Wynagrodzenie dla podmiotu uprawnionego de badania sprawozdadi finansowych za badanie
sprawozdania finansowego za rok 2014 zostato ustalone w wysokosci 14 000 zi netto.

W roku obrotowym wyptacono ponadto wynagrodzenie za konsultacje w zakresie rachunkowosa w
wysokosci 4 000 2} netto.

5. Pozostale informacje
5.1. Znaczace zdarzenia z lat ubieglych ujete w sprawozdaniu finansowym

Do dnia sporzadzenia sprawozdania finansowego nie wystapily znaczace zdarzenia dotyczace lat
ubiegtych, ktdre wymagatyby ujecia w niniejszym sprawozdaniu.

5.2. Znaczace zdarzenia, jakie nastapity po dniu bilansowym, a
nieuwzglednione w sprawozdaniu finansowym

W dniu 19 lutego 2015 roku Spétka otrzymala postanowienie o dokonaniu przez Sad Rejonowy w
Bydgoszczy, XIII Wydzial Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego wpisu zmian w Statucie
Spotki oraz wpisu aktualizujacego informacie w rejestrze w przedmiocie wysokoéci kapitatu
zaktadowego Spolki oraz rejestracjl akcjl seril C (296 465 akcji zwyktych na okaziciela). Emisja
akcji serii C zostala przeznaczona dla pracownikdw | wspdipracownikdw Spotki, o czym Spolka
informowata w raporcie biezacym nr 17/2014 w dniu 25 lipca 2014 roku.

W dniu 26 lutego 2015 roku powotana zostata spolka zalezna Emitenta pod firma Vivid Games
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Spotka z ograniczena odpowiedzialnoscia z sledzibg w Bydgoszezy, o kapitale zakladowym 5 040,00
2t, w pehni pokrytym przez Emitenta, ktéry objal 100% udzialow. Do Zarzadu Spotki powolani
zostall Jarostaw Wojczakowski jako Prezes Zarzadu oraz Roy Huppert fako Wiceprezes Zarzadu.
Spdtka realizowac bedzie zadania powigzane z dziatalnoscla Emitenta.

5.3. Zmiany zasad rachunkowosci w roku obrotowym

W okresie sprawozdawczym, za ktory sporzadzono sprawozdanie finansowe Zarzad Spolki nie
wprowadzit zmian w polityce rachunkowoscl Spotki.

5.4. Porownywalnos¢ danych finansowych za rok poprzedzajacy ze
sprawozdaniem finansowym za rok obrotowy

Sprawozdanie finansowe za biezacy | poprzedni okres sprawozdawczy sporzadzono stosujac
identyczne zarowno zasady rachunkowoscl, jak | metody prezentacji danych w sprawozdaniu
finansowym.

5.5. Transakcje z podmiotami powigzanymi

" Naleznoéci na Zobowiazania na
Podmiot powigrany Przychody w 2014 r, Kosaty w 2014y, 31.12.2014 31.12 2014
Vieid Games SKA 147 591,20 $94 652,98 1315 91,17 58383
Razem 747 591,70 694 652,98 118 971,17 % 838,36

5.5.1. Informacje o wspdinych przedsiewzieciach, ktére nie podlegaja konsolldacyl, w
tym:

a) nazwie, zakresie dzialalnoscl wspdlnego przedsiewziecia,

b) procentowym udziale,

c) czesci wspalnie kontrelowanych rzeczowych sktadnikdw aktywedw trwalych oraz wartosc
niematerialnych | prawnych,

d) zobowigzaniach zaciagnigtych na potrzeby przedsigwzigcia lub zakupu uzywanych
rzeczowych skiadnikow aktywow trwalych,

€) czgsci zobowiazan wspdinie zaciagnigtych,

f) przychodach uzyskanych ze wspolnego przedsiewzigcia | kosztach z nimi zwiazanych,

9) zobowiazaniach warunkowych | Inwestycyjnych dotyczacych wspdinego przedsigwziecia,

Jak Informowano w raporcie biezacym 18/2013 z dnia 2 lipca 2014 roky, Spotka zawlazata w dniu
01.07,2013 r, spdtke celowa pod firma Vivid Games Spolka Akcyina Spotka Komandytowo Akcyjna
z kapitalem zakfadowym 100.000 PLN, w ktorej Emitent - Vivid Games S.A. objat 34,8% udzialu.
Pozostatymi akcjonariuszami w spolce celowe] zostaly podmioty: Platige Image S.A (40,0%
udziatu) | GPV I Spotka z o.0. komandytowo akcyjna (25,2% udziatu). Vivid Games Spotka Akcyjna
S.K.A. z siedzlbq w Bydgoszczy dziatata w charakterze spotki celowej, powolanej do produkcyl
zaawansaowane] wizualnie | technologicznie gry mobilne) wysokiej jakosci. W projekcie tym czolowe
w Polsce studio animacjl w Polsce Platige Image $.A. odpowiada za koncepcje wizualng | produkcie
materiatow graficznych, natomiast Vivid Games S.A. odpowiada za kompleksowe przygotowanie
gry, Dziatalnost powotane) spitki celowej wpisuje sie w strategie dziatalnoscl Vivid Games S.A -
poza tym, co juz zostalo przekazane w poprzednich raportach Emitent bedzie wytacznym wydawca
gry na Swiecie.

Powolanie wskazanej Spalkl SKA byto kensekwenciq podpisania przez Spdtke umowy inwestycyinel,
ktdrej strong byly trzy podmioty: Spotka (A), Platige Image S.A. (B), oraz GPV 1 Spatka z 0.0,
komandytowo akcyjna (C).

Umowa inwestycyjna zawiera migdzy Innymi uzgodnienia w zakresie:

- tresal statutu VIVID GAMES S.A SKA,

- tresé umowy 0 napisanie gry przez podmioty A I B,

- tresc umowy dystrybucyinej gry z pedmiotami z A i B, w tym zasady podzialu $rodkéw pomiedzy
wspolnikow z tytutu dystrybucli gry,

- okredla tzw, komitet sterujacy” skladajacy sie ze Wspdlnikaw SKA, ktbrzy podejmujy kluczowe
decyzje zwiqzane z wykonaniem umowy Inwestycyine].

W 2014 roku, w wyniku zarejéstrowania podjetych w 2013 roku kolejnych emisji akcjl w SKA (8 |
C), udzial Spolki w kapitale oraz prawach gtosu obnizyl si¢ do poziomu 32,28%. Na dzied 31
grudnia 2014 roku Inwestycla Spotki w akcje SKA wyniosta facznie 558,49 tys. zt.

Zgodnie z umowa inwestycyjna, GPYV 1 ma prawo realizowac opcje nabycla do 1.500.000 akgji
Spolki SKA o czym szerzej w punkcie 13 informacji dodatkowej.
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Vivid Games Spbika Akcyjna ﬂ
- danie fin

Spr za rok obrotowy zakoficzony w dniu 31 grudnia 2014 r. Strona 24 7 24

Do czasu wydawania gry, Spolka osiaga przychody z produkeji gry, zas po Jej wydaniu, Spdika
bedzie osiagal przychody z je) dystrybucjl oraz bedzie realizowad dalsze zlecenia produkcyjne.
Zgodnie z podpisang umowq Inwestycyjna, zaklada sig, 22 Spotka bedzie osiggaé rownlez
przychody (wplywy) z tytutu dywidend (jako akcjonariusz VIVID GAMES S.A. S.K.A.) oraz z tytutu
umorzenia akc)l w SKA,

5.5.2. Nie zawierano innych transakcji z jednostkami powiazanymi peza opisanymi
powyzej.

5.5.3, Spolka nie sporzadza sprawozdarh skonsolidowanych na podstawle art, 57-58
ustawy o rachunkowosci,

5.5.4. Spolka nie wchodzi w skiad grupy kapitalowej.

5.5. Informacje o jednostce sporzadzajacej skonsolidowane sprawozdanie finansowe
na najwyzszym szczeblu grupy kapitatowej

Nle dotyczy
5.6. Informacje o niepewnoscl co do mozliwosci kontynuowania dziatalnosci

MNa dzien bilansowy nie wystepulg informacie o niepewnosci co do mozliwosci kontynuowania
dziatalnosel.

5.7. Pozostale informacje utatwiajace ocene Spotki

Informacie zawarte w czesciach 6 - 9 Dodatkoewych informac)i | objasnien do sprawozdania
finansowego ujete w Zataczniku do ustawy Spolki nie dotycza.

Podpisy Calonkdw Zarzadu

Remigiusz Kosclelny,

Jaresiaw Wojczakowskl,

Roy Huppert, o / =33

Bydgoszcz, dma 13 mdrcd 2015
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SPRAWOZDANIE ZARZADU Z DZIALALNOSCI EMITENTA

Vivid Games Spoétka akcyjna
ul. Gdanska 160

85-674 Bydgoszcz

NIP: 967 133 88 48

SPRAWOZDANIE ZARZADU Z DZIAtALNOSCI SPOLKI POD
FIRMA:
VIVID GAMES SPOLKA AKCYINA
W ROKU OBROTOWYM 2014
ZA OKRES OD 01.01.2014 R. DO 31.12.2014 R.

Bycgoszcz, dnia 13 marca 2015«
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PODSTAWOWE INFORMACIE O SPOLCE

_Firma: Vivid Games Spétka Akcyjna
Siedziba: Bydgoszcz
Adres: — ul. Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz

Telefon: +48523215728
Faks: +48 52 5222130
Adres poczty elektronicznej: - info@vividgames.pl
Strona internetowa: www.vividgames.pl
NIP: 9671338848
Regon: 340873302
KRS: 0000411156
Sad rejestrowy: 53d Rejonowy w Bydgoszczy, XIll Wydzial Gospodarczy KRS
Data rejestracji: 20 lutego 2012,

PODSTAWOWY PRZEDMIOT DZIALALNOSCI

Przedmiotem dziatalnosci Spolki zgodnie ze statutem jest
o dziatalnodc wydawnicza w zakresie oprogramowania,
¢ dzialainosc zwigzana 2 filmami, nagraniami wideo | programam| telewizyjnymi,
s dziatalnosé rwigzana 2 oprogramowaniem,
o dzialalnosc zwigzana z doradztwem w zakresie informatyki,
dziatalnosc rwigzana 2 zarzgdzaniem urzadzeniami informatycznymi,
e porostala dzialainos¢ wustugowa w zakresie technologii informatycznych
i komputerowych,
e przetwarzanie danych; zarzadzanie stronami internetowymi (hosting) | podobna
dziatalnosc,
dziatalnos¢ portali internetowych,
pozostata dziatalnosc ustugowa w zakresie informacji,
kupno i spreedaz nieruchomosdci na wlasny rachunek,
doradztwo zwigzane 2 zarzadzaniem,
reklama,
badanie rynku | opinii publicznej,
dziatalnosc w zakresie specjalistyczrego projektowania,
dziatalnost fotograficzna,
dziatalnosc zwigzana z tlumaczeniami,
o drierzawa wilasnosci intelektualne] | podobnych produktow, z wylaczeniem prac
chronionych prawem autorskim,
* duatalnodt zwigzana z organizacjq targow, wystaw | kongresow,
o dzialalnosc rozrywkowa | rekreacyjna
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ZALOZENIE SPOLKI | CZAS TRWANIA

Spotka zostala utworzona na podstawie przepisow prawa powszechnie obowigzujacego na
terytorium Rzeczypospolite| Polskief, w szczegdlnosci K.s.h. Do utworzenie Spotki nie byto
wymagane uzyskanie zezwolenia.

Vivid Games Spotka Akcyjna zostata zarejestrowana w KRS w dniu 20 lutego
2012 r. Bezposrednim poprzednikiem prawnym Vivid Games 5.A. byla spotka Vivid Games
spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig, ktéra zostata zawigzana 30 grudnia
2010 r. Postanowienie o przeksztalceniu Spotki w spotke akeyjng zostalo wydane dnia
20 lutego 2012 r. przez Sad Rejonowy w Bydgoszczy, Xill Wydziat Gospodarczy KRS.

Czas trwania Spolki jest nieograniczony.

ORGAN UPRAWNIONY DO REPREZENTOWANIA SPOLKI

Qrganem uprawnionym do reprezentowania Spotki jest Zarzad. W 2014 roku do skladu
Zarzgdu powolano trzeciego cztonka - Roya Hupperta.

g i Nax Funkeja Data rozpoczgcia obecne)  Dota rakodczenia obecnej

kadendji kadencji
flamiguisz Rugod Kotcielny Preves Zarzqdu 20 luego 2012 r, 13 utego 2047 r
larostaw Wojczakowskl Wiceprezes Zarzadu 20 lutego 2012 1, 15 butego 2017 ¢
Hoy Huppert Celonek Zarzadu 12 wrzednia 2014 r 11 wrzednva 2015 ¢

Shtag Zarzadu na deied 31.32.2014 ¢

Rapa Napzorcza

Skiad Rady Nadzorczej na dzied bilansowy, tj. 31.12.2014 r. | na dzien publikacji niniejszego
Sprawozdania przedstawia sig nastepujaco:

Data rozpociqcia obecna) Data zakonczenia obecne)

Imig | Naawisko Funkca kadencj| Kadencjl
Marcin Duszyfiski w“‘:ﬂ’;’:m’;ﬁz 20 fistegn 2012 1 19 hutego 2017 ¢
Piotr S3czeszek Cilonek Rady Nadrorcre) 20 lutego 2012 r 1% Wtego 2017 ¢
Payl Gragiel Crlonek Rady Nadrorcre) 29 lptego 2012 r 28 lutego 2017 1
Tomasz Muchalski Celonek Bady Nadrorcrej 29 lutego 2012 1 28 Wrago 2017
Marak Bornzestowsk Ctlanek Rady Nadzorcee) 3 pazctiernika 2012 r 2 patdriernika 20171

$htad Raogy Nadiorcaay na daien 33.12.2054 ¢

www.vividgames.com 31|Strona


http://www.vividgames.com/

KaPiTAL

Na dzien bilansowy - 31.12.2014 r. - kapital zaktadowy wynosi 2 530 000 2t | dzieli sie na;
* 16 500 000 akcji zwyktych na okaziciela serii A,
* 83800 000 akcji zwyktych na okaziciela serii B,

Wszystkie akcje wartosci nominalnej 0,10 2t kazda akcja, uprawnione do oddania 1 glosu na
WZA Spétki.

15 lutego 2015 r. Spotka otrzymata informacje o rejestracjl przez XIll Wydziat Sqdu
Rejonowego w Bydgoszczy akcli serii C.

Kapitat zakladowy wynosi obecnle 2 559 646,50 2t (stownle: dwa millony plecset plecdziesiat
dziewigc tysiecy szedéset czterdziesci szesé ztotych pigcdziesiat groszy) | dziell sie na:
* 16 500 000 (stownie: szesnascie miliondw pigcset tysiecy) akefi zwyklych na okaziciela
seril A,

* 8800 000 (stownie: osiem millonow osiemset tysiecy) akcji 2zwykiych na okaziciela
serll B,

* 2596 465 (stownie: dwlescie dziewigldziesigt szesc tysiecy czterysta szescdziesigt piec)
akeji zwyklych na okaziciela serii C.

Wszystkie akcje wartosci nominalnej 0,10 2! kazda akcja, uprawnione do oddania 1 glosu na
WZA Spolki.

STRUKTURA AKCJONARIATU

Struktura akcjonariatu Spotki na dzien bilansowy 31.12.2014 r, przedstawiata sig nastepujaco:

Akcjonariuse Serla Liczba akg)l Proc. ake)i Licaba gtosdw Proc. Glosdw
ﬂ_en;.'giusx Rudolf Kodelslay A 7576 250 59.959& 7576250 28.3%%
faroshaw Wo czakowskl A 7576 250 25,95% 71576250 23 95%
GPVI5p. 100, 5KA 8 4943075 15.54% 4543075 19.5a%
Pozostali AiB 5204 425 20,57% 53204 425 20,57%
w tym TFI Skarbiec S.A Ald . 1255823 <,38% 1259823 4,58%
tacinie Als 25 300 000 100,00% 25 300 000 100,00% :

Tabela 3. Aktjorariuse postadujacy, na dased 31.12,2014 ¢, o maminie] 3% glosdw ry Walnym Zgromadesniu
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Na dzien sporzgdzenia niniejszego sprawozdania — 13.03,2015 r. struktura akcjonariatu
przedstawiata si¢ nastepujgco:

Akcjonariusz Seria Licaba akeji Procent akcji Licaba glosdw Procent glosdw
Remigiusz Rudolf Kpsciglny A 7576280 29, 60% 756 250 249,500
larastaw Waxzokowss A 7576250 29,60% F 576 150 J9.60M

GPV | Spdfa & ograniczong

otpowledtiatoicia S.KA i] 493307% 19,31% 4943075 19, 31%
TFI Skarbisc $A AlD 1259823 4.92% 12155423 ERPL

#orostall ABIC 4281 087 16,57% 4241067 16.57%
RAZEM ABicC 25 596 465 100% 25 596 465 100%

HISTORYCZNE ZMIANY W KAPITALE

1) Akcje serii A powstaty w wyniku przeksztalcenia spotki pod firmg Vivid Games Sp. 2 0.0. w
spotke Vivid Games SA. Uchwate w sprawie przeksztatcenia formy prawnej podjeto
Nadzwyczajne Zgromadzenie Wspolnikéw Vivid Games Sp. z 0.0. uchwaty nr 1 dnia 10 stycznia
2012 r. Postanowienie o przeksztatceniu w spotke akeyjng zostato wydane dnia 20 lutego 2012
r. przez S3d Rejonowy w Bydgoszczy, Xl Wydzial Gospodarczy KRS.

2) Akcje seril B zostaly wyemitowane na podstawie uchwaly nr 3 Nadzwyczajnego Walnego
Zgromadzenia Akcjonariuszy Spotki z dnia 29 lutego 2012 r, w sprawie podwyiszenia kapitaty
zaklfadowego z kwoty 1 650 000 PLN do kwoty nie wigksze] niz 2 530 000 PLN, tj. o kwote nie
wigkszq niz 880 000 PLN w drodze emisji nie wiece] niz 8 800 000 akeji 2wyklych na okaziciela
serii B o wartosci nominalnej 0,10 PLN kaida. Akcje seril B zostaty zaoferowane w drodze
subskrypcji prywatnej inwestorom. Cena emisyina akcji seril B zostata ustalona przez Zarzad
(na podstawie upowaznienia zawartego w uchwale nr 3 NWZ z dnia 29 lutego 2012 r.) na 0,34
PLN za jedng akcjg. Wpis Sqdu w sprawie rejestracjl podwyiszenia kapitatu zaktadowego zostal
dokonany 24 lipca 2012 r.

3} W 2013 roku nie nastapily zadne zmiany w kapitale Spotki.

4) W 2014 roku Zarzad podjai uchwale o podwyzszeniu kapitatu takiadowego w ramach
kapitalu docelowego w celu zrealizowania zatozen Akcyjnego Programu Motywacyjnego dla
Pracownikow | Wspotpracownikow Spotki w drodze emisji akeji serii C 2 kwoty 2.530.000,00 zi
{stownie: dwa miliony plecset trzydziesci tysiecy ztotych 00/100) o kwote 29.646,50 zf
(stownie: dwadziescia dziewled tysiacy szeddset ceterdziedel szese zlotych pieédziesiat groszy)
do kwoty 2.559.646,50 z{ (stownie: dwa miliony pigcset piecdziesigt dziewied tysigcy szescset
cuterdziesci szedé zlotych piecdziesiat groszy), w drodze emisji 296 465 akcji zwyklych na
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okaziciela serii C o wartosci nominalnej 0,10 2| {stownie: dziesiec groszy) kazda akcja.’
Podwyzszenie zarejestrowane zostalo przez Sad rejestrowy w dniu 9 lutego 2015 r.

ZATRUDNIENIE | SYTUACIA KADROWA W 2014 ROKU

N3 dzien 31 grudnia 2014 roku wspolpracowalo ze Spolkg BS osob w oparciu o rozne formy
zatrudnienia. Przecigtne zatrudnienie w catym 2014 roku wynosito 30 osob. Na poczatku roku
obrotowego Vivid Games S.A. zatrudniata 61 osob w przeliczeniu na pefne etaty na podstawie
roznoradnych form zatrudnienia.

Rok oBrOTOWY

Rokiem obrotowym Spotki jest rok kalendarzowy. Sprawozdanie finansowe sporzadzane za
ostatni rok obrotowy obejmuje okres od 1 stycznia 2014 do 31 grudnia 2014,

Sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone przy zatozeniu kontynuowania dziatalnosc
gospodarcze] przez Spotke w okresle 12 mleslecy po dniu bilansowym 31 grudnia 2014 roku
Zarzad Spolki nie stwierdza na dzlen przedstawienia sprawozdania Istnienia faktéw
| okolicznoscl, ktore wskazywalyby na zagroienie kontynuowania dzialalnosc w okresie 12
miesiecy po dniu bilansowym na skutek zamierzonego lub przymusowego aniechania badz
istotnego ograniczenia dotychczasowej dziatalnosci.

Roczne sprawozdanie finansowe Spatki podlega badaniu przez biegtego rewidenta,

AUDYTOR

HLB M2 Audyt Spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig Sp.k., z siedzibq w Warszawie, przy
ul. Rakowieckiej 41/27, 02-521, Warszawa,.

W dniu 10.11.2014 roku Rada Nadzorcza, rgodnie z obowigzujacymi przepisami | statutem
Spotki dokonata wyboru bieglego rewidenta przeprowadzajgcego badanie jednostkowego
sprawozdania finansowego Spotkl za 2014 rok. Wybrang do pelnienia te] funkeji zostata HLB
m2 Audyt Spdlka z ograniczong odpowiedzialnoscia Sp.k., 2 siedzibg w Warszawie, ktéra
przeprowadzita badanie sprawozdania finansowego Spolki takie za poprzedni rok obrotowy

ZASADY SPORZADZANIA ROCZNEGO SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

Sprawozdanie finansowe Vivid Games S.A. za rok obrotowy konczgcy sie 31 grudnia 2014 r.
zostalo przygotowane w oparciu o polskie standardy rachunkowosci, zgodnie z przepisami
Ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 r. o rachunkowosci (t). Dz, U. z 2009 roku, nr 152, poz. 1223
zem.).

Sprawozdanie finansowe rostalo sporzgdzone przy zatozeniu kontynuowania dzialalnodc
gospodarczej przez Spolkg w dajace; sig przewidzie¢ preysziosci, obejmujgcej okres nie krotszy
niz jeden rok od dnia bilansowego, w nie zmniejszonym Istotnie zakresie. Nie istniejq rowniez
okolicznosel wskazujgce na zagrozenle kontynuowania dziatalnosci.

Zasady sporzgdzenia Sprawozdania oraz polityka rachunkowoscl Spotki zostaty apisane

* Srersee informacje dotyczace procesu podwyesienia kapltalu w ramach realizacii Motywacyjnego Programu
Akcyjnego dia Pracownikow | Wspdlpracownikdw w raportach biezgcych ne 17/2014, 25/2014, 26/2014
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w Sprawozdaniu Finansowym 23 rok obrotowy 2014r,

ZMIANA SPOSOBU RozrozNAWANIA PRzycHODOW
W 2014 roku Spotka nie zmienita sposobu rozpoznawania przychodow.

O0PISY AKTUALIZACYINE

Zarzqd Spotki zbadal wartosé aktywéw wynikiem czego podjat decyzje o spisaniu projektéw
0 wartosci 426.334,03 PLN oraz dokonaniu odpisow aktualizacyjnych wartodei naleznodci
w kwocle 135.125,07 PLN.

ZOBOWIAZANIA WARUNKOWE

W 2013 r. razem z Platige Image S.A. oraz GPV | Spotka z 0.0. Spdtka komandytowo-akcyjna
(GPV), Spotka utworzyla Spotke Vivid Games Spotkg Akcyjng S.KA. (,Vivid Games SKA")
dedykowang produkcji gry Godfire™: Rise of Prometheus, Wartosé inwestycji Spotki w
podmiot zalezny jest wykazywana w aktywach finansowych.

OPCIE WYNIKAIACE Z UMOWY SKA

Przez Umowy SKA, GPV realizuje swoje prawo do nabywania do 1.500.000 Akcji w Spétee Vivid
Games S.A. wynikajgce 2 umowy z dnia 24.05.2012. GPV ma opcje zamiany swoich akeji Vivid
Games SKA na 1.500.000 akcjl Spotki przez (i) wniesienie akcji Vivid Games SKA do Spotki oraz
(it) sprzedaz swoich akeji w Vivid Games SKA do Spotki. Wigcejinfarmacji na ten temat Znajduje
sig W punkcie 4.1, Sprawozdania finansowego — Informacie o charakterze i celu gospodarczym
zawartych przez Spétke umow nieuwzglednionych w bilansie w zakresie niezbednym do aceny
ich wptywu na sytuacje majatkowa, finansowa | wynik finansowy Spotki

AKTUALNA | PRZEWIDYWANA SYTUACIA FINANSOWA

Rok 2014 byt rekordowym i kolejnym z rzgdu rokiem istotnego wzrostu przychodéw netto ze
sprzedazy i zrownanych z nimi. W 2014 roku ta pozycja RZIS wyniosta 14.86 min PLN (RdR 8.05
min PLN), co stanowi wzrost 0 84.61 %.

RACHUNEK ZYSKOW | STRAT

01,01.2014 01.01.2013 Dynamika %
P
et ey 31.12.2014 31.12.2013 -
P ~
A rzychody netto ze sprzedaiy | zrdwnane 2 14 864 909,88 8052 041,45 84,61%
nimi, w tym:
od jednostek powigzanych 735 632,00 911 565,00
| Prrychody netto 2e sprredaty produktéw 13 182473,12 6 930 160,95 90,22%
Zmiana stanu produktéw (zwigkszenie-
1l wartosc dodatnia, zmniejszenie-wartosé 1682 086,76 1121330,50 49,93%
ujemna)
P
" nych'odv netto ze sprredaty towardw | 350,00 0,00
matesialow
B.  Koszty dziatalnosci operacyjne| 11185 187,86 6965 732,84 60,57%
35|Strona
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| Amortyzacia 545 508,65 282 368,63 93,19%

I Zuzycie materialdw | energil 93 823,42 4118343 127,82%
I, Ustugl obce 708468810  3226492,08 119,58%
IV.  Podatkii opfaty, w tym 21221,08 3357,59 532,03%
V. Wynagrodzenia 3079929,06  2908809,75 5,88%
VI Ubezpleczenia spotecne | inne swiadczenla 237 878,67 195 386,62 21,75%
VIL  Pozostate koszty rodzajowe 122 138,88 308 134,74 -60,36%
€. 2ysk (strata) ze sprzedazy (A - B) 3679722,02 1086 308,61 238,74%
D. Pozostale przychody operacyjne 309 809,09 80 958,67 282,68%
, Zysk 20 thycia niefinansowych aktywow 0,00 4204319 -100%
trwatych
I Dotace 278 904,89 0,00
Il Inne przychody operacyjne 30 904,20 38 915,48 -20,59%
£ Pozostale koszty operacyjne 666 927,46 208 335,61 684,29%
i Aktualizacja wartodel aktywdw 135 125,07 123 300,00 9.59%
niefinansowych
Il Inne koszty operacyjne 531802,3% B5 035,61
g :‘;’“ i) e debiminolcloperseyine {40 o ek 958 931,67 207,01%
G. Priychody finansowe 54 018,64 21338,16 2210,31%
I, Ddsetki, w tym 14 343,75 233816 513,46%
- od Jednostek powigzanych 11953,70 0,00
V. Inne 39674,89 0,00
Koszty finansowe 5 575,85 48719,79 34,60%
I Odsetki, w tym: 65 555,22 14 438,46 354,03%
V. Inne 20,63 34 281,33
" gsk (strata) z dziatalnodcd gospodarczej (F+G- 3311 046,44 912 550,04 262.83%
). Wynik zdarzen nadzwyczajnych (112.11,) 0,00 0,00 o
K. Zysk {strata) brutto (%)) - 3311 046,44 912 550,04 262,83%
L Podatek dochodowy 664 756,00 188 847,00 452,01%
N.  Zysk (strata) netto (K-L-M) 2646 290,44 723 703,04 265,66%

KOSZTY OPERACYINE | ZYSK ZE SPRZEDAZY

Koszty dziatalnosci operacyjnej wynosity w 2014 r, 11.18 min PLN | wzrosty o 60.6% w stasunku
do 2013 r. Wzrost kosztow jest zwigzany przede wszystkim z rozwojem skali dziatalnosci
Spotki, atempo jego wzrostu jest znacznie mniejsze niz tempo wzrostu zyskownosci sprzedazy,
Zysk ze Sprzedazy osiggnat poziom 3.68 min PLN w poréwnaniu do 1,09 min PLN w 2013 1,
I wirost o ponad 238.7%. Rentownos¢ Sprzedady osiggneta poziom 27.9% w 2014 ¢ (15.7%
RdR).

MARZA EBITDA 1 Zvsk NeTTO

W 2014 roku, wynik EBITDA wyniost 3.86 min PLN i wzrést o0 2.5 min PLN (183%). Marza EBITDA
w 2014 wynosita 26% | wzrosfa RdR z 16.9%.

Spolka zakonczyla rok 2014 rekordowym zyskiem netto na poziomie 2.65 min PLN {723 tys
PLN RdR) co stanowi 266% wzrost RdR, Rentownosé Netto w 2014 przekroczyla 20% w
porownaniu ¢ marzg 10.4% w 2013 r.
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BiLans

AKTYWA
Dane w PLN 31.12.2014 31.12.2013 Dynamika %
A, Aktywa trwale 3325 544,36 1294 720,73 156,85%
I Wartosci niemateriaine i prawne 446 831,81 213512,69 109,28%
1 Xosity zakoniczonych prac rozwojowych 87 088,00 174 188,01 -50,00%
3. Inne wartodel niemateriaine | prawne 359 74381 3932468 £14,80%
Il Rieczowe aktyws trwale 432 641,96 449 568,04 3,76%
1 Stodki trwate 43264196 449 568,04 -3,76%
) urzgdzenia techniczne | maszyny 417 583,35 444 122,03 -5,97%
e} Inne srodkl trwate 15 048,61 5446,01 176,32%
Ill. Naleinosdl diugoterminowe 45 000,00 45 000,00 o
2. Od pozostatych jednostek 45 000,00 45 000,00
V. Inwestycje diugoterminowe 558 444,00 558 444,00
3. Dlugoterminowe aktywa linansowe 558 442,00 558 444,00
a) w jednostkach powijzanych 558 444,00 558 444,00
V. Diugoterminowe rozliczenia migdzyokresowe 1842 627,09 28 196,00 6435,07%-
3 Aktywa 2 tytulu odroczonego podatku 101 118,00 28 196,00 258,63%
dochodowego
2. Inne rozliczenia migdzyokresowe 1741505,09 0,00
8. Aktywaobrotowe 937212151  5354796,70 75,02%
I, Zlapasy 5206 153,89 3 93} 106,09 32,34%
2, Pofprodukty | produkty w toku 403807144 3009 230,00 34,19%
3. Produkty gotowe 115178738 924 876,09 24,53%
4. Towary 16 146,07 0,00
5. Zaliczki na dostawy 149,00 Q.00
Il Naleznoici krotkoterminowe 2489130,49 1048 754,12 137,34%
1. Naleneidel od jednostek powigzanych Q.00 0,00
2 Naleinosci od pozostatych jednostek 2489 130,49 1048 754,12 137.38%
a) 2 tytulu dostaw | ustug, o okresie splaty: 2004 043,76 1008 528,09 98,71%
00 12 miesigey 2004 043,76 1008 528,09
b) ztytulu podatkow, dotacji, cet, ubezpieczen 480 802,44 2599475 1749,61%
t) Inne 4 284,29 1823128 £69,50%
. Inwestycje krotkoterminowe 1672042,78 370 715,12 351,03%
1. Krotkoterminowe aktywa finansowe 1672042,78 370 715,12 351,03%
a) w jednostkach powigzanych 115971,17 0,00
c| scodki pienigzne | Inne aktywa pienigine 1556 071,61 370 715,12 319,75%
IV. Krotkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 479435 1221,37 292,54%
Aktywa razem 12 697 666,37 6649 517,43 " 90,96%
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Pasywa

Dane w PLN 31.12.2014 31.12.2013 Dynamika %
A, Kapltal {fundusz) wiasny 8 296 603,30 5 650 312,95 26,83%
I Kapital (fundusz) podstawowy 2530 000,00 2530 000,00
V. Kapitat (fundusz} zapasowy 324524198 2521538, 28,70%
VIl Zysk (strata) z lat ubleglych -124 928,98 -124 928,98 o
VIl Zysk (strata) netto 2646 290,44 723 703,04 265,66%
8.  Zobowigzania | rezerwy na robowigzania 4401 062,97 999 204,47 340,46%
I Rezerwy na robowigzania 208 749,15 20 483,00 919,13%
1 Rezerwa 2 tytulu odroczonego podatku £ 938,00 7983.00 11,96%
dochodowego
2 Rezerwa na swiadczenia emerytalne | podobne 3921143 0,00
krotkoterminowa 3921143 0,00
3 Pozostale rezerwy 160 599,72 12 500,00 1184.80%
- krdtkoterminowe 160 599,72 12 500,00 1184 80%
Il iobowlqnnla diugoterminowe 639 170,51 101 753,26 5—28.15%
2. Wobec porostatych jednostek 639170,51 101 753,26 528,16%
a) kredyty | pozyczkl S00 000,00 0,00
¢ inne zobowizzania finansowe 13917051 101 753,26 36,77%
lil.  Zobawigzania krotkoterminowe 2140 794,18 876 968,21 164,115
1 Wobec Jednostek powigzanych 583836 0,00
z tytutu dosfiw 1 uslug, o okresie 838,36 0,00
wymagalnoso
- 80 12 mieslgey 583836 0,00
2, Wabec pozostatych jednostek 213495582 B76 968,21 143,45%
a) kredyty | pozyceki 333333338 0,00
c} Inne zobowijzania finansowe 123 568,58 158 606,33 -22,09%
d) 1 tytutu dostaw | ustug, © okresie 805 840,19 433962,58 B5,69%
wymagalnoscl
~do 12 miesigcy 805 840,19 433 962,58 85,69%
¢ 2 tytufu podatkéw, cel, ubezpleczen i 825 023,20 376 089,58 198 842%
innych swiadczen
h) 2 tytulu wynagrodzen 16 240,30 7 810,57 107,93%
1) Inne 30950,08 495,15 6100,56%
IV. Rozliczenia migdzyokresowe 141234913 0,00 =
2. Inne rozliczenia miedzyokresows 1412345,13 0,00
- dlugoterminowe 1269228,27 0,00
< krétkoterminowe 143 120,86 0.00
Pasywa razem 12 697 666,37 664951743 90,96%

Suma bilansowa na dzien 31.12,2014 r, wynosita 12.70 min PLN i wzrosta o niemal 6.05 min
PLN RdR, co stanowi wzrost 0 90.96% RdR, Udzial Aktywow Obrotowych w sumie bilansowej
tmalat 2 80.5% w 2013 r, do 73.8% w 2014 r, (dynamika -8.3% RdR), Udziat zapasow w sumie
Aktywow zmalat 2 59.2% do 41% RdR 2014 r., co stanowl spadek o 30% RdR,

Wizrost wartosci w  pozycji Naleznoici krétkoterminowe (prowizje dla kluczowych
dystrybutorow) jest proporcjonainy do wzrostu poziomu sprzedazy.
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W pozycji RMK znajdujg sig rozliczenia przychodow z dotacji na realizacje projektu w ramach
programu POIG 1.4., o ktorym Spotka informowata w raporcie biezgeym nr 10/2014

ZESTAWIENIE ZMIAN W KAPITALE WEASNYM

Dane w PLN 31.12.2014 31.12,2013
L Kapital wiasny na poczgtek okresu (BO) 565031296 $051538,90
- korekty bigddw podstawowych 0,00 <124 928,98
la. Kapital Miinv na poczqtek okresu fﬁbb. pa korektach 5650312,96 4926 609,92
L Kapital podstawowy na poczatek okresu 2530 000,00 2 530000,00
1.3. Kapitat podstawowy na konlec okresu 2 530 000,00 2 530 000,00
4. Kapital zapasowy na poczgtek okresu 2521 538,90 2 083 206,02
4.1 2wigkszenie kapitalu zapasowego 723 703,04 438 332,88
-z podziahu tysky 723 703,04 438 332,88
4.3 Stan kapitalu zapasowego na koniec okresu 32452419 2521 538,90
7. Tysk (strata) z 1at ubleglych na poczatek okresu 723 703,04 438 332 88
7.1, Zysk 2 1at ubleghtych na poczgtek okresu 0,00 433 332,88
7.2 Zysk zlat ubleglych na poczatek okresu, po korektach 72370304 438 332,88
b} Zmniejszenia tysku 2 iat ubieglych w roku obrotowym - 0,00 43833288
1 tytulu:
« przeniesienia na kapital zapasowy 723 703,04 438 332,88
7.4 Strata z lat ublegtych na poczatek akresy, <124 928,08 0,00
- korekty bladéw podstawowych 0,00 124 928,98
zmiana przyjgtych tasad {polityki) rachunkowoicl 0,00 124 928,98
7.5, Stratazlat ublegtych na poczatek okresu, po korektach <124 928,98 124 928 98
7.6, Strata 1 lat ubieglych na kaniec okresu -124 928,98 -124 928,98
y; Wynik finansowy z lat ubieglych na konlec okresu - per -124928,98 0,00
saldo
8. Wynik netto roku abrotowego (a-b-c) 2 646 290,44 723 703,04
a) zysk netto 2646 290,44 723 703,04
Il. Kapital wiasny na konlee okresu (D2) & 296 603,40 5650 312,96
RACHUNEK PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH
01.01.2014 01.01.2013
fanew LN 31.12.2014 31.12.2013
A Przeplywy srodkéw pleniginych 1 dzlatalnoscl operacyjnej o
1 2ysk (strata) netto 2 646 290,42 723 703,08
Il Korekty razem -2795 640,33 21 858,56
1 Amortyzacja 545 508,65 2812 368,63
3 Odsetkii udzialy w zyskach {dywidendy) 4911128 14 438,46
4 Zysk (strata) z driatainosci inwestycy|ne| 0,00 4204319
5 Zmiana stanu rezerw 188 266,15 -3 218,00
6 Imiana stany rapasow -1272 047,30 -1 085 974,20
7 Zmiana stanu naleznosa -1440376,37 8§73 447,16
8 Zmiana stanu zobowiazan krdtkoterminowych, 2 wylatkiem 930 492,59 g5 242,05
podyczek | kredytow
9 Zmilana stanu roziiczed migdzyokresowych -1674 883,21 12 526,63
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10 Inne korekty 121 711,62 -124 928,98
Przeplywy lgn 14 { 1+/-
n "; Phinlgtonisiio ¥ iliintilnalcraparacyef {4/ -149 349,89 745 561,60
8 Przepltywy srodkow pienigznych z dziatalnodcl
Inwestycyjne]
| Wplywy 185 903,53 255 835,31
. Jbycie wartosc niematerialnych | prawnych oraz 0,00 255 835,31
rrecaowych aktywow trwatych
3 Z aktywow finansowych, w tym 185 903,53 0,00
a) w jednostkach powigqzanych 185 903,53 0,00
spiata udrielonych poiycrek diugoterminowych 173943,83 0,00
Qdsetkl 11959,70 0,00
I Wydatki -866 831,69 610 515,54
Nabycl rtoscl ni terlalnych h
. abycle wartoécl nlemateriainych | prawnych oraz 576 916,69 $2071.54
rzeczowych aktywow trwatych
3 Naaktywa finansowe, w tym: -289 915,00 558 444 00
a] wiednostkach powigzanych -289 915,00 558 44400
udzetone poryczki dlugoterminowe _ -289 915,00 0,00
Pr nigt y 2 dziatainoscl inwe: e (I- '
it m:eplvvale gine netto ¢ dziatalnoscl inwestycyjne) ( 929,16 354 680,23
C Prioplywy frodkéw pieniginych z dziatalnodci finansowej
I Wplywy 2390 939,89 0,00
2 Kredyty | potyczkd 1 000 000,00 0,00
4 Inne wptywy linansowe 139093989 0,00
I Wydatk| -375 305,98 -208 733,37
4 Splaty kredytéw | potyczek -166 666,62 0,00
7 Platnosci zobowigzan 2 tytulu umow leasingu finansowego -147 568,38 -184 294 91
8 Odsetki -61 070,98 -14 438,46
W Przeptywy plenigine netto 2 dzialainodcl finansowej (1-11) 201563391 -208 733,37
D Przeplywy pienigine netto, razem (Al +/- B.III +/- C.11) 1185 356,49 182 148,00
E Bilansowa zmiana stanu Srodkow pieniginych, w tym: 1 1B5 356,49 182 148,00
F Srodki pienlezne na poczitek okresu 37071512 188 567,12
G Srodki pienigine na koniec okresu (F+/-D), w tym; 1556 071,61 370 715,12
WSKAZNIKI FINANSOWE
Wikainik Formula wskainika 20!! SR 10;? — }Oli
Remawnosl sprzedaty Wynik na sprzedazy/Praychody 2e sorredaty 27 9% 15,7% 22.9%
Rerzownadd bit
SRIONaN. I Wynik brutte/Preyehody 1e spredaty 251% 13.2% 20,5%
sprzecaly
Wynik netto/Preychody te sprzedazy 20,1% 10,54% 14,9%
Rentownodt natto sprzedaly
Wynik netto/Srednia warntcdc aktywdw ogdtem 274% 11,7% 11,2%
Rentownost natto aktywow
Rentownosl netto kaplitaty Wynik netto/Srednia wartosé kapitatu wlasnego bez 46.0% 1455 13.4%
wiasnego ysku
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Wikainik Formuta wskainika 2014 2013 2012
(Zapasy + naletnoscl krdtkoterminowe + srodkl
= penigzne + rozliczenia migdzyokresowe genarujgce
Plynnois biezgca 3,55 6,11 04
Y % wplywy gotdwkowe)/{Zobowiazania krdtkoterminows > 8.
= rozliczena migdzyukresowe generujace wydatkl)
(Naleznotzl krotkoterminowe « trodki pienigznes
rozliczenia migdzyokresowe generyjace wplyw
Plyrinost szybka R B Rt WAL 1,56 1,62 347
gotowkawe|/{Zobawizzania krdtkaterminowe +
roziiczeniz migdryokresows generujjee wydatkl)
Pokrycie robowlgran (Nakeinodel 2 tytuly gostaw | Lstug/Zobowlqzania 3% 351 897
handlowych naletnosciami  tytubu dostaw | ustug 2 A .
Majgtek obrotowy - 20bowiazania krétkoterminowe -
Kapital pracujacy N v e e 5319,0 44778 4365,6
rotliczenia migdzyokresowe pasywne
Jdaiat Kopitahy pracuj 0 (Majjtek abrotowy - :obowlzzania krdtkaterminowe -
vt irkobuc s 2n < B ine RN o 41,9% 67,3% 77.0%
w aktywach roziiczenia migdryokresows pasywna)/Suma bitansows
Priaciati ahees {Srednia wartot naleznodel 1 tytuly dostaw |
recs 0% u
Y B Uslug®3851/[Praychody ze spriedazy » podatek od 374 66,7 1Lt
raleinoscl w dmach
towarow | ushug nalezny}
) (Srednis wartod robowiqzad z tytuty dastaw |
PEACUNY Sy twnis stug* 365)/(Koszty deiatainodc) ooeracyjne:
usty, ¢
robawigzan 7 tytulu 5 3 / ne 253 264 18,1

dostaw | Lslug w dniach

Amartyzacia « Kosrty pracy - Podatkl | pplaty = Podatek
00 towardw | ustug naliczony prey rakupach)

WYJASNIENIE ROZNIC POMIEDZY WYNIKAMI FINANSOWYM! WSKAZANYMI W RAPORCIE
ROCZNYM A WCZESNIE) PUBLIKOWANYMI PROGNOZAMI.
Spofka nie publikowata prognoz na rok 2014.

ZRODLA FINANSOWANIA

www.vividgames.com

W 2014 roku podstawowym zrodiem finansowania Inwestycji i pokrycia kosztow Spotki byly
Srodki whasne pochodzace z wplywow ze sprzedazy. Ponadto Spotka w 2014 roku byla
beneficjentem dotacjl unijnych w dwéch projektach — 1.4, POIG oraz Go_Global ||
koordynowanych przez NCBIR.

ZDARZENIA ISTOTNIE WPLYWAJACE NA DZIALALNOSC SPOLKI, JAKIE NASTAPILY W ROKU
OBROTOWYM 2014,

GODFIRE™: RISE OF PROMETHEUS

W Il kwartale 2014 r. odbyla si¢ premiera gry Godfire™!: Rise of Prometheus stworzone|
w kooperacjl ze Swiatowe] klasy studiem graficznym Platige Image S.A. Gra trafila
do sprzedazy w kanale Apple App Store 19 czerwca, otrzymujac, tak samo jak Real Boxing™,
prestizowe wyroznienie Apple Editors’ Choice, tym samym potwierdzajac najwyiszg jakosc
i duzy potencjal komercyjny produktow studia.

W dnlu 31 lipca odbyla sie premiera pierwszej 2 zapowiadanych aktualizacji gry. W aktualizacji
~Combat” zaimplementowano najwazniejsze uwagl graczy dotyczace jakosci rozgrywkl oraz
wprowadzono szereg zmian zwiekszajacych taangazowanie | aktywno$¢ graczy. Dzieki
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wprowadzonym zmianom ocena graczy wzrosta do 80%.

WV kwartale 2014 r. wersja iOS otrzymala kolejng aktualizacje, 3 do sklepu Google Play trafita
4 grudnia 2014 roku wersja Androld w modelu Free2Play.

W listopadzie gra brata udziat w promocji nowej formuly sprzedazy w Apple App Store w
Chinach.

ReAL Boxing™

Dzigki szerokiemu wsparciu w postaci kelejnych aktualizacji, akeji promecyjnych, rozszerzeniu
kanaldw dystrybucji, ale przede wszystkim dostesowaniu modelu biznesewego do Free2Play
konsekwentnie zwigkszajg sie przychody generowane przez marke Real Boxing oraz liczba
pabran gry, ktora osiggneta poziom 18 min do dnia publikacji raportu.

W 2014 r, gra zostala udostepniona na kolejnych platformach sprzetowych. 27 lutego gra
opublikowana zostala w kanale sprzedazy Apple Mac Store, otrzymujac wsparcie promocyjne
| podobnie jak w przypadku poprzednio opublikowanych platform plasujgc sie w czotowkach
rankingdw sprzedazy, W lipcu do sprredaiy w kilkudziesigciu sklepach internatowych w tym
w najwigkszym Steam trafita gra w wersji na komputery PC, | pojawila sie dwukrotnie (w
grudniu oraz styczniu) w pakiecie gier portalu Bundle Stars. Sprzedai tej wersjl stanowi
dodatkowe Zrédio dochodow jak réwniez umacnia marke. Na terytorium Polski dystrybucja
zajgta sig firma CDP.pl, dystrybuujac |3 réwniez w formie pudetkowej.

Pod koniec czerwca wersja (0S udostepniona zostala w sklepie App Store za darmo. Celem
bylo zwigkszenie liczby graczy jak rownie? rozpoczecie monetyzacji poprzez wyswietlanie
reklam. Istotnym byto takie przetestowanie potencjalu gry w modelu Free2Play. Bazujac na
tym sukcesie wersja Android wraz z kolejng aktualizacjz funkcjonalnosci Free2Play
udostepniona zostala za darmo w sklepie Google Play dnia 30 pazdziernika.

W listopadzie Real Boxing trafil do dystrybucji jako jeden z tytulow premierowe) kolekcyi
platformy Googie - Android TV.

Real Boxing zdobyt 11 miejsce w rankingu najczgsciej pobieranych gier ze sklepu PlayStation
Stare w kategorii konsoli PlayStation Vita w 2014 roku oraz wiéréd top 100 gier w kategorii
»Action” na Apple iTunes | wérdéd 20 najczeéciej pobieranych aplikacji w kategorli gier
sportowych dla urzgdzen mobilnych w USA wediug portalu AppAnnie.

Spotka odnotowuje sukcesy na rynkach wschodzacych, tj. w Azjl | Ameryce Poludniowe), Po
doskonatym debiucie wersji Android na potudniowo-amerykanskiej platformie subskrypcyjnej
- Bemobi w Il kwartale, Real Boxing trafit pod koniec listopada do uzytkownikéw konsoli firmy
The9 w Chinach. Istotnie wzrosta rowniez sprzedaz na terenie Azji w najwainiejszych kanatach
dystrybucji, tj. Apple App Store oraz Google Play.

PODPISANIE UMOWY O WSPOLPRACY Z QuALcoMM INC

W Il kwartale Emitent podpisat umowe 2 liderem rynku komunikacjl bezprzewodowe) — Spotka
Qualcomm Incorporated. Zgodnie 7 umowa Zespot programistyczny Vivid Games dokonat
modyfikacji w silniku Unreal Engine 3 tak by w peln| wykorzystywal mozliwosci technologii
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Snapdragon uiywane] w urzadzeniach mobilnych z systemem Android. Do procesora
Qualcomm dostosowano m.in, gre Godfire: Rise of Prometheus, ktorg przedstawiciel Studia
zaprezentowat podczas wrzesniowe| konferencji Qualcomm Upling 2014. Wersja gry zostala
wzbogacona o dodatkowe efekty graficzne i uznana 2a przyklad najbardziej zaawansowanej
technologicznie gry na swiecie.

PRZYZNANIE SRODKOW FINANSOWYCH

14 kwietnia 2014 r. Zarzad Spétki otrzymat Informacje przekazang przez Narodowe Centrum
Badan i Rozwoju w sprawie przyznania Spéice érodkow finansowych w wysokosc| do
3.361.694,07 ztotych. Kwota zostata przyznana tytutem dofinansowania realizacji projektu
“Silnik migdzyplatformowych rozgrywek wieloosobowych czasu rzecaywistego wspierajacy
fotorealistyczne gry mobilne” w ramach Dziatania 1.4 Programu Operacyjnego Innowacyjna
Gospodarka "Wsparcie projektow celowych”, Srodki finansowe 53 przekazywane Spofce w
formie zaliczek na podstawie umowy. Projekt realizowany jest przez dedykowany zespol
lozony z pracownikow Spotki, wsplerany przez zasoby naukowe Wyisze) Szkoly Gospodarkl w
Bydgoszezy do konca 2015 roku, a jego wdrozenie | komercjalizacja przyczynig sie do
2wigkszenia mozliwosci monetyzacyjnych gier Studia.

Spotka zostata takze poinformowana 20 maja 2014 r. o przyznaniu jej srodkow finansowych w
wysokoscl 199.961,00 zlotych tytutem dofinansowania realizacji projektu pt. "Opracowanie
strategii komercjalizacji gier na urzadzenia mobilne stworzonych w oparciu o technologig Real
Fighting Framewoark na rynkach Ameryki tacinskiej | Azji poludniowo-wschodnie|" w ramach
przedsigwziecia GO.GLOBAL.PL Wsparcie polskich innowacyjnych firm komercjatizujacych
wyniki badan naukowych lub prac rozwojowych na rynkach swiatowych. Realizacja projektu
wpisata sig w strategle Spatki, zakladajaca m.in, ekspansje na rynki azjatyckie.

DZIAtANIA PROMOCYINE

Vivid Games aktywnie uczestniczy w targach i Imprezach branzowych skupiajgcych graczy
I Srodowisko branzowe z catego dwiata.

Spotka obecna byta m.in. na konferencjach PocketGamer Connects oraz Mobile Games Forum
w Londynle, GDC w San Francisco oraz w charakterze wystawcy na targach konsumenckich
PAX East w Bostanie i E3 w Los Angeles, Gamescom w Kolonii, Brand Licensing Europe w
Londynie oraz Game Connection w Paryzu.

Zgodnie z zatozeniami strategil oraz realizacjy projektu Go_Glabal Il Spétka aktywnie brala
udzial takze w targach i konferencjach branzowych skupionych na rynkach wschodzgcych:
m.in. ChinaJoy w Shanghaju, Brasil Game Show w 520 Paulo | G-Star w Korei Poludniowe)

W paidzierniku przedstawiciel Studia Vivid Games S.A. wzigl udzial w Misji Gospodarczej
branty IT do Chicago zorganizowane] przez Urzad Marszatkowski Wojewddztwa Kujawsko-
Pomorskiego, wspoffinansowanej ze srodkéw UE,

Przedstawiciele Studia wystepowali takze w roli prelegentow na licznych targach krajowych
i zagranicznych, m.in. WGK w Gdansku, ZTG w Poznaniu, White Nights w St. Petersburgu czy
Games Business Denmark w Aalborg. Zaproszenia do tego rodzaju wystapien swiadczg
0 wysokiej ocenie pracy Vivid Games przez branzg i utatwiajy rozpoczecie wspolpracy 2
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najlepszymi specjalistami.

ViviD GAMES S.A. W SEGMENCIE NEWCONNECT LEAD | NA LISCIE NAJBARDZIE)

PLYNNYCH PODMIOTOW SEKTORA NEWCONNECT

Od grudnia 2013 r. Spotka znajduje sig w gronie 30 najbardziej interesujgcych Spotek rynku
NewConnect | wchodzi w sktad indeksu NCindex30. W marcu 2014 r. Spotka zostala
zakwalifikowana do segmentu NewConnect Lead, ktory skupia te Spotki rynku
alternatywnego, ktdrych akcje obarczone 53 najmniejszym ryzykiem. W tym samym miesigcu
Spolka byla jedng z trzech najbardziej ptynnych spotek na rynku New Connect.

ZDARZENIA ISTOTNIE WPLYWAJACE NA DZIALALNOSE SPOLKI, JAKIE NASTAPItY PO
ZAKONCZENIU ROKU OBROTOWEGO 2014, DO DNIA ZATWIERDZENIA SPRAWOZDANIA
FINANSOWEGO.

GODFIRE: RISE OF PROMETHEUS

W 2015 . Spélka kontynuuje dziatania Zwigzane 1z projektem  Godfire.
W styczniu 2015 r. gra dostepna byta w akcji promocyjnej sieci Starbucks w Wielkie| Brytanii
oraz w promocji ,Amazing Indie Sales” w sklepie Apple App Store w lutym.

Poczatek roku 2015 przynidst takze nominacjg do kolejnych nagréd. Kapituta Mobile Trends
Awards postanowita wyrdinié projekt w kategorii Gra Mobilna, gra otrzymata réwnies
nominacjg w prestizowym konkursie International Mobile Gaming Awards w kategoril
~doskonatosc audio-wizualna”

Prace nad zaawansowang graficznie wersyy gry skierowang do odbiorcow urzadzen
¢ nowoczesnymi procesorami Snapdragon firmy Qualcomm zostaly zakonczone. a wersja
zostanie udostgpniona odbiorcom w | kwartale 2015 r, Producent procesoréw po raz plerwszy
zaprezentowal publicznie gre na swoim najnowszym urzgdzeniu podczas targéw International
CES w Las Vegas w styczniu

ReaL Boxing™

Topowy produkt Studia jest stale modyfikowany | aktualizowany, by zapewni¢ graczom
rozrywke na najwyzszym poziomie jak rowniet zrealizowac Jak najlepszg ich manetyzacje.

Dziatania te spotykajy sie z uznaniem producentow nowoczesnego sprzetu, Na targach
International CES 2015 w las Vegas w styczniu 2015 Bra prezentowata mozliwosc|
najnowszych telewizordw Sony Bravia oraz konsoli Razer Forge TV,

Trwajq prace nad kontynuacjg marki, £r3 Real Boxing 2, ktara z0stala zaprojektowana jako
pelnoprawna gra segmentu Free2Play. Produkt posiadaé bedzie znacenie szersze mozliwosci
razgrywki oraz jeszcze lepszy jej poziom, Konstrukcja i ztozonosc gry wplynie pozytywnie na
monetyzacjq. Real Boxing 2 jest produkowany w najnowsze| technologii Unreal Engine 4 oraz
Integrowany ¢ systemami rozgrywek migdzyplatformowych, analityki oraz obslugi zasobow
gry. Premiera gry planowana jest na druga polowe 2015 roku,
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UDZIAL W IMPREZACH | TARGACH BRANZOWYCH.

W styczniu delegacja Spotki byta obecna na targach Pocket Games Connects w Londynie,
w lutym natomiast przedstawiciele firmy wzieli udzial w konferencji Casual Connect Europe w
Amsterdamie. Celem udziatu bylo poszerzanie krggu partnerdw biznesowych oraz promocja
tytutéw firmy.,

PRZEWIDYWANY ROZWO) SPOLKI

Spotka realizowad bedzie strategig, ktore) najistotniejsze elementy stanowlg:

* Produkcja | publikacja zaawansowanych gier mobilnych w modelu Free2Play.
« Program publikacji gier zewnetrznych.

* Uruchomienie innowacyjnej w skali swiatowe] platformy mobilnego e-sportu.
o Zwigkszenie naktadow na B+R | rozwd] autorskich technologii.

*  Rozwd) wspolpracy ze strategicznymi partnerami,

s Zwigkszenie obecnosci i przychodow z rynkow azjatyckich.

Rozwo) poprzez fuzje | przejecia oraz inwestycje w IP,

s Zmiany w Corporate Governance.

WAZNIEJSZE OSIAGNIECIA W DZIEDZINIE BADAN | ROZWOJU

W 2014 roku Spolka prowadzita prace rozwojowe | badania przemystowe w rwigzku
7 realizacja projektu ,Silnik migdzyplatformowych rozgrywek wileloosobowych czasu
rzeczywistego wspierajgcy fotorealistyczne gry mobilne” w ramach Dziatania 1.4 Programu
Operacyjnego Innowacyjna Gospadarka "Wsparcie projektow celowych”.

W 2015 roku zespol projektowy sfinalizuje prace | rozpocznie przygotowania do
komercjalizacji ich wynikow. Spotka przygotowuje sig do kolejnych projektow badawczo-
rozwojowych ktdre maja byd wdrozone w kolejnych latach jako czedc strategii jej rozwoju.

OPIS PODSTAWOWYCH RYZYK ZWIAZANYCH Z DZIALALNOSCIA SPOLKI

RYZYKO ZROZNICOWANEGO | NIEPRZEWIDYWALNEGO POPYTU NA POSZCZEGOLNE PRODUKTY
SpoOLKI

Okres prac nad poszczegolnymi produktami Spotki rozni sie w zaleznodcl od wielkosci projektu.
Osiggnigcie sukcesu rynkowego danego produktu mierzonego zainteresowaniem klientéw
(graczy) orar generowanymi w ten sposéb przychodami z jego sprzedaiy pozwala Spotce na
pokrycie poniesionych kosztow przy procesie produkeji gry | generowanie zyskow. Stopien
zainteresowania danym produktem 2alezy przede wszystkim od biezacych trendow, gustow
konsumentow oraz dostgpnych konkurencyjnych produktéw. Implikuje to ryzyko
wyprodukowania gry, ktdra nie spotka sie z zaciekawieniem potencjalnych klientow.
Tworzac kolejne produkty mityguje wspomniane ryzyko m.in. poprzez nastepujace dziatania:
¢ Analizowanie raportéw analitycznych dotyczacych rynku gier wideo;
e Regularne poddawanie zewnetrznym testom kolejnych wersji gry w ciggu catego
procesu jej tworzenia, co umozliwia elastyczne reagowanie na zidentyfikowane

problemy oraz niedoskonatosci produktu - dziatania te stanowiy element metodyki
Agile, wg ktorej Vivid Games realizuje projekty;
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* Realistyczne | szczegblowe planowanie procesu produkcji pozwalajace zachowac
budziet kosztowy gry w zatozonej wysokosci;

e Zatrudnianie | wspélpraca z najiepszymi profesjonalistami,

Jednoczesnie nalezy zauwaizyc, ze dotychczas przygotowane przez Vivid Games gry, dzieki
zaangazowaniu w ich produkcje najwyisze) klasy programistow | designerdw, zastasowania
najnowszej technologii oraz doglebnej znajomosci rynku regularnie osiggajg bardzo wysokie
oceny wirod uzytkownikow oraz recenzentéw,

RYZYKO ZWIAZANE Z MOZLIWYMI OPOZNIENIAMI W PRODUKCII GIER

Produkcja gier wideo jest procesem wieloetapowym, czego nastepstwem |est ryzyko apéinien
poszczeginych jego faz, co moie przefoiyc sie na termin realizacjl calego projektu.
Poszczegolne fazy produke)l nastepujy kolejno po sobie | sg uzaleinione od wynikow
ukonczenia faz poprzednich. Opdinienie terminow zakorczenia produkcji gier wideo moie
miec negatywny wplyw na osiggniecie przez Spotke wynikdw finansowych.

Ponadto, w celu przeciwdziatania wystepowania niniejszego ryzyka prowadzone s3
nastepujace dziatania:

* Realizacja produkeji w oparciu o metodyke Agile, pozwalajaca na biezaca weryfikacie
efektow pracy | wprowadzanie ewentualnych zmian produktow - tym samym
minimalizujge ryzyko modyfikacji w péiniejszym okresie, gdzie koszty moga byc
istotnie wyzsze;

* Wykorzystanie systemow organizac)i | kontroli postepow prac — metodyki Agile;

* Wspolpraca z wysokie] klasy specjalistaml w celu zapewnienia wymaganych
kompetencji,

RYZYKO ZWIAZANE Z KLUCZOWYMI PRACOWNIKAMI SPOLKI

Sukces rozwoju Spotki w przyszodci uzaleiniony bedzle w duzej mierze od rdolnosci
utrzymania zatrudnionych i wspofpracujgcych ze Spotkg osob oraz pozyskania nowych
pracownikow | wspétpracownikow. Odejécie czlonkéw kadry kierownicze| badz innych osob
znaczacych dla Spalki mogloby miec niekorzystny wplyw na prowadzong dziatalnose, mogloby
spowodowac ponadto pogorszenie jakoscl i terminowosci zaplanowanych produkeji oraz
swiadczonych ustug, co w konsekwencji mogloby sie przetozy¢ na realizacje wynikow
finansowych. Podmiot prowad:i dzislalnoi¢ o jeszcze niewlelkie} skali, co przeklada sie
rowniez na liczhe zatrudnionych osob na stanowiskach menedzerskich | specjalistycznych,
Ewentualna utrata kiuczowych pracownikéw laczylaby sie ponadto 2 koniecznoscig
przeprowadzenia procesu rekrutacii, a nastepnie przeszkolenia i przygotowania nowych osob
do pracy, co mogloby w kratkim lub srednim okresie miec przetotenie na generowane przez
Spotke wyniki,

Nalezy zauwazyc, ie najbardzie) wykwalifikowana kadre menedzerska stanowig Czlonkowlie
Zarzadu Spolki, w tym dwoch bedacych jednoczesnie jej akcjonarluszami, rozwijajacy
dziatalnoé¢ Spotki od poczatku jej Istnienia, co naczgco zmniejsza ryzyko ich odejscia.
Jednoczednie Spolka prowadzi systematyczne analizy zatrudnienia | plany wprowadzenia
programu opcji menedzerskich, dedykowanego kadrze kierownicze) sredniego | wyzszego
szczebla, ktory bedzie mial na celu wzmocnienie przywiazania pracownikow do Spotki.

Rada Nadzorcza zatwlerdzifa akcyjny program motywacyjny dla pracownikow i
wspoipracownikow Spétki. Celem programu motywacyjnego jest zapewnienie mozliwosc
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partycypacji kluczowych pracownikéw | wspdipracownikéw Spotki w akcjonariacie Spofki, jako
efektu ich zaangazowania w dzialania powodujace diugoterminowy wzrost wartoécl Spotki |
jej wynikow finansowych. Preferencyjne warunki uczestnictwa w programie motywacyjnym
stanowig rodzaj nagrody dla 0séb o szczegdlnych zastugach dla Spotki,

RYZYKO ZWIAZANE Z WYMAGANA AKCEPTACIA PROJEKTU PRZEZ PRODUCENTA PLATFORMY
ZAMKNIETE)

Specyfika dziatalnosci Spotki sprawia, ze jednym z glownych kanatéw dystrybucji tworzonych
produktéw sg platformy zamknigte. Spélka tworzy gry na platformy zamkniete Apple i0S, oraz
Sony a w przysztosci takze inne, Producenci zastrzegajq sobie prawo do weryfikacji produktu,
co powoduje, ze Spotka penosi ryzyko braku ew. akceptacji produktu, ktéry stworzyt dia
danego producenta platformy zamknietej.

W rzeczywistosci producenci platform zamknigetych rzadko nie udzielajq akceptacjl dane| gry
(wszystkie projekty dotychczas zrealizowane przez Spétke na platformy zamkniete zostaly
zaakceptowane przez ich producentéw). Strategia zabezpieczenia sie Spotki przed ryzykiem
odrzucenia projektu przez producenta platformy zamknigtej realizowana jest poprzez:

e Prowadzenie konsultacji z wlascicielami platformy zamknietej juz na etapie
projektowania gry, jak réwniez utrzymywanie z nimi dobrych relacji biznesowych;

* Tworzenia gler pozwalajacych na ich dostosowanie do wielu rozaych platform
(portowanie) stosunkowo niewielkim nakladem pracy. W przypadku odrzucenia
projektu/pomystu przez jednego producenta platformy zamknietej, Spotka jest w
stanie niewielkim nakladem pracy | zasobéw stworzy¢ analogiczny projekt
przeznaczony na inng platformg. W dotychczasowej praktyce Spétce nigdy nie zdarzylo
sig uzyska€ braku akceptacji tworzone| gry — rozpoczgcie ich produkcji w przypadku
tworzenia gier na platformy zamknigte odbywa sig po 6weczesnym uzyskaniu zgody
wiasciclela platformy;

e Rownolegle do tworzenia projektow na platformy zamkniete (np. Apple i0S)
opracowywane s3 produkty przeznaczone dla platform otwartych (np. Google
Android), ktérych dystrybucja nie wymaga osobnej akceptacii projektu.

RYZYKO ZWIAZANE ZE ZMIANA WARUNKOW SPRZEDAZY PRZEZ PLATFORMY DYSTRYBUCYINE

Znaczna czgsc przychodow ze sprzedazy Spotki jest generowana na platfarmach Apple i0S oraz
Google Play, ktore stosujg standardowe prowizje dystrybucyjne. Zmiana stawek prowizji ze
strony platform dystrybucyjnych bedzle miata wplyw na wynik sprzedazy Spolki. Ponadto
stawkl prowizji podstawowych dystrybutoréw (iTunes oraz Google Play) s3 identyczne |
obowigzujg od lat | nie ma racjonainych przestanek wskazujgcych na ryzyko Ich zmiany.
Ewentualne zwigkszenie stawek dotkngloby wszystkich producentéw gier | mogloby wiazad
sig, dia potentatow takich jak Apple i Google z ryzykiem odejécia c2géci kiientow do platform
konkurencyjnych,

RYZYKO ZWIAZANE Z TRUDNOSCIAMI W POZYSKIWANIU DOSWIADCZONYCH PRACOWNIKOW

Polskl rynek pracy cechuje sie znaczgeym niedoborem wysokie) klasy specjalistow z
kierunkowym wyksztatceniem w zakresie tworzenla gler wideo. W polskim systemie edukacji
funkcjonuje niedostateczna liczba uczeinl wyiszych, ksztalegeych absolwentow do zawodu
tworcy gier wideo, a w efekcie niewielka te: jest liczba wykwalifikowanych i doswiadczonych
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pracownikow, co jest nie bez znaczenia dla Spotki w kontekscie planowanego dynamicznego
rozwoju Spotki, implikujacego koniecznosc zatrudniania nowych specjalistow dia celéw
realizacji zatozen emisyjnych.

Segment gier mobilnych w Polsce jest ciagle w fazie rozwoju, Wydawnictwo gler w modelu
Free2Play stanowi nadal niewlelki, specjalistyczny segment polskiego rynku. Spofka szkoll
pracownikéw we wlasnym zakresle oraz aktywnie poszukuje wykwalifilkowanych
pracownikéw poza granicam| Polski,

Wdrozony system motywacyjny zawiera réwniez swiadczenia pozaptacowe (m.in. dostep do
prywatnej opieki medycznej czy Instytucji sportowych), planowane jest rdwniez
wprowadzenie systemu programu motywacyjnego dla kadry menedzerskiej, o czym
wspomniano juz powyzej.

RYZYKO ZWIAZANE Z EWENTUALNYM POGORSZENIEM SIE WIZERUNKU SPOLKI

Ewentualne negatywne oceny zwigzane 2z funkcjonowaniem gier wyprodukowanych przez
Spotke (w tym przede wszystkim publikowane w Intermnecie, stanowlgcym glowny kanat
dystrybucji produktow Spétki) moga pogorszyc wizerunek Vivid Games | wplynac na utratg
zaufania  klientéw, |ednoczesnie moie to spowodowad Inaczacy wizrost srodkow
przeznaczanych na dziatania marketingowe w celu zniwelowania zaistniale] sytuacji.

Spolka majac na uwadze zachowanie pozytywnego wizerunku regularnie analizuje recenzje
brantowe wydanych zrealizowanych przez siebie projektow, jak rownlez oceny | recenzje
samych graczy. Jednoczesnie Spotka podejmuje  wszelkie mozliwe kroki celem
zminimalizowania szans wystaplenia zdarzen, ktére moglyby zostac wykorzystane przeciwko
niemu. Spolka stara sle zapewnié mozfiwie na)lepszg jakos¢ tworzonych gier, aby negatywne
sytuacje nie zaistnialy, Nie moina jednak wykluczyc, ze wraz 2e wzrastajacq liczbg podmiotow
konkurencyjnych, tzw. czarny PR nie moZe zostac wykorzystany przeciwko Spolce.

RYZYKO ZWIAZANE Z REALIZACIA STRATEGI ROZWOJU

Strategia rozwoju zaktada m.in. wprowadzenie na rynek nowych tytulow gier wysokiej jakosci
w modelu Free2Play oraz szeroko rozumiane dzialania promocyjno-wydawnicze, Realizacja
zalozonego harmonogramu premier rynkowych zwigzana jest z konjecznoscig ponoszenia
kosztow wytworzenia, marketingu oraz nakladow inwestycyjnych, w tym na badania | rozwo).
Spolka, przede wszystkim 2z biezacej sprzedazy produktow finansuje planowane prace
rozwojowe oraz naklady inwestycyjne. O lle w 2015 roku finansowanie bylo wystarczajgce, to
nie wykluczone, e mozliwe jest wystapienie trudnosci w pokryciu potrzeb inwestycyjnych w
kalejnych latach, co moze wplynaé na ostabienie pozycji konkurencyjnej w przypadku, gdyby
bezposrednim konkurentom udato sie zniwelowac obecnle posiadane przez Spétke przewag|
konkurencyjne oraz wplynac negatywnie na przychody | zyski Spotki,

Zarzad Vivid Games 5.A. w celu minimalizacji powyzszego ryzyka zamierza dokladac wszelkich
staran, m.in. poprzez bieigcq analize zmian w otoczeniu rynkowym oraz dostosowywanie
dziatan operacyjnych, aby podejmowane przez niego czynnosci przekladaly sie na wzrost
wynikow finansowych oraz zwigkszanie wartodci Spotki,

RYZYKO ZWIAZANE Z UMOWAMI Z PROGRAMISTAMI, TESTERAMI | ICH KOORDYNATORAMI

Specyfika dziatalnosci Spotki realizowanych przez nig projektow wymaga zastosowania
elastycznych warunkdw wspélpracy z programistami | testerami, ktorzy, zwlaszcza na
konkurencyjnym rynku pracy, cenig sobie elastyczne formuty wspdlpracy, umozliwiajgce im
okresowe definiowanie przedmiotu wspoipracy, celow | wynagrodzenia (np. umowy o dzielo).
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Z drugie] strony w realizowane projekty zaangazowane s3 czesto zespoly programistow |
testerow, 3 co za tym Idzle konleczna jest ich koordynacja | biezace zarzgdzanie ich praca,
biezace definiowanie parametréw wykonywanych przez nich prac. Taki uklad wigze sie z
ryzkiem potraktowania uméw zawieranych z programistami, testeraml lub koordynatarami
zespoléw przez organy skarbowe, organy Panstwowe] Inspekcjl Pracy lub ubezpieczania
spofecznego inaczej niz to wynika z ich nazwy lub uzgodnionej tresci, a wiec obcigzenia Spolki
innymi niz zakladal konsekwencjami fiskalnymi (kosztami pracy). Ryzyko to minimalizowane
|est Jednak poprzez biezgce sledzenie przepiséw prawa | orzecznictwa w tym zakresie, przez
stosowanie przez Spétke odpowiednich wzorow umow, adekwatnych do wykonywanych przez
poszczegolne osoby prac oraz wdrozenle odpowiednich procedur pozwalajacych wykazaé, ze
charakter prawny zawieranych umaow jest zgodny 2 ich nazwami i treécia.

RYZYKO ZWIAZANE Z UMOWAMI DYSTRYBUCYINYMI, AGENCYINYMI | PRZEDSTAWICIELSTWA DLA
GIER

Spotka w wigkszoscl przypadkow nie udostgpnia swoich produktdw bezposrednio
ostatecznemu odbiorcy, lecz korzysta z ustug $wiadczonych przez agentdw | przedstawicieli
(dystrybutorow), ktorzy moga promowat produkt, zajmowac sie marketingiem produktu |
przede wszystkim dostarczajg go dalszym odbiorcom bezposrednio lub poprzez dedykowane
portale,

Umowy 2 posrednikami zawierajg standardowo doéé¢ elastyczne postanowienia w zakresie
mozliwosci ich wypowiedzenia, a zatem nie moina wykluczyé nieprzediuzenia tych umow na
kolejne okresy, renegocjacji obecnych warunkow handlowych lub ich przedterminowego
rozwiazania.

Opisane powyzej czynniki mogg prowadzic do ograniczenia rynku zbytu | koniecznoic
pozyskania nowych agentow | przedstawiciell (dystrybutoréw). Spétka minimalizuje to ryzyko
wspofpracujgc 2z roinymi podmiotami oraz koncentrujgc sie na atrakcyjnoscl swoich
produktow dla odbiorcdw (a co za tym idzie takze dystrybutorow).

RYZYKO ZWIAZANE Z PROCESEM WERYFIKACII | OTRZYMANIEM LICENCII PRODUCENCKICH

Produkcja | dystrybucja gier na konsole | platformy mabilne moze wigzac sie z procesem
weryfikacji | uzyskaniem niezbgdnych licencji. Vivid Games jest certyfikowanym deweloperem
Sony PSP/PSN Minis, Sony PlayStation Vita, Sony Playstation 3, Nintendo DS, oraz Nintendo
Wii. Zamierzeniem Spotki jest sukcesywne zawieranie kolejnych umoéw przede wszystkim dla
wybranych platform mobilnych oraz tych, na ktére gry Spotki moga byé przenoszone bez
duzych naktadow.

Tworzenie gier moze wymagaé obok uzyskania licencji od producenta konkretnej platformy i
procesu certyfikacji produktow, takie zakupienia za zgoda producenta specjalistycznego
oprogramowania oraz estawu odrgbnego dla dane| platformy narzedzifurzgdzen
niezbednych przy tworzeniu aplikacji (development kit). Warunkl licencyjne oraz warunki, na
jakich dostarcza sie ww., narzedeia/urzadzania przewiduja standardowo mozliwoéé
rozwigzania odpowiednich umow w zasadzie bez ograniczen i sankc)i, czesto tez dostarczane
53 one na podstawle potwierdzen ustnych lub e-mallowych (w zwiazku z dopuszezalnoscig
takich form na bazie umow zawieranych po rzadami prawa obcego lub w zwiazku 2 dominujacy
praktykg rynku gier}.
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W dwietle powyzszego nie moéna wykluczy¢ ryzyka naruszenia warunkow licencji lub utraty
przez Spatke statusu licencjonowanego producenta na jedng lub kilka platform sprzetowych,
co niewatpliwie mote miec negatywny wplyw na perspektywy rozweju, osiggane wyniki i
sytuacje finansowg Spotki.

RYZYKO ROSZCZEN Z TYTULU NARUSZENIA WELASNOSCI INTELEKTUALNES

W ramach produkcji gier Spétka pozyskuje autorskie prawa majgtkowe do tych gier i ich
elementéw od swolch wspotpracownikow, a takze dziala na podstawie licencji udzielanych
przez producentow ich podstawowych wersji  lub poszczegolnych  elementow
wykarzystywanych w ramach takiej produkcji. Tego typu dzialalnosc narazona jest zawsze na
ryzyko roszczen osdb, z ktdrymi nie zostaty zawarte stosowne umowy, a ktére moga uwazac
sie za twarcow okreslonych czescl wykorzystywanych przy tej produkcji. Moze okazac sig np,,
ze osoble, ktéra wedlug umowy przeniosta prawa autorskie na Spatke prawa te wcale nie
preystugiwaty, co niestety w zwigzku z rygoryzmem polskiego prawa autorskie wigze sig z
ryzykiem odpowiedziaino$cl Spétki za naruszenie praw autorskich rzeczywistego tworcy
(rygorystyczne zasady odpowiedzialnosci za naruszenie prawa autorskiego uniezalezniajg ja w
pewnym zakresie od winy naruszajacego),

Spotka minimalizuje to ryzyko stosujac wytacznie wzory umoéw ze wspolpracownikami lub
twarcami elementow gier zapewniajgce skuteczne przejicie praw autorskich na Spolke oraz
rawierajace wyraine oswiadczenia o przystugiwaniu twércom tych elementow praw
autorskich w koniecznym zakresie, a takze opieranie produkcji na tworczoscl statych
wspolpracownikow, ktorych prace s3 stale monitorowane, a przekazanie ich rezultatow Spotce
jest odpowiednio dokumentowane.

RYZYKO ZDARZEN LOSOWYCH

Podobnie jak kaidy podmiot gospodarczy, Spotka narazony |est na ryzvko zwigzane ze
zdarzeniami losowymi. Wystaplenie czynnikdw, ktarych Spotka nie jest w stanie przewldziec
moze wplynaé negatywnie na sytuacje finansowa lub gospodarcza Spolki oraz prowadzong
przez nig dziatalnosé.

RYZYKO GEOPOLITYCZNE

Jednym 2z rynkéw zbytu produktow Spotki jest rynek rosyjski, Spotka nie jest w stanie
przewiedziec wplywu jaki moga miec na sprzedaz zdarzenia z ostatnich tygodni na terenach
ktore moga byc w obrebie zainteresowanie Federacji Rosyjskiej.

NABYCIE AKCHl WREASNYCH, A W SZCZEGOLNOSCI CEL ICH NABYCIA, LUCZBA
| WARTOSC NOMINALNA, ZE WSKAZANIEM, JAKA CZESC KAPITALU ZAKLADOWEGO
REPREZENTUJA, CENIE NABYCIA ORAZ CENIE SPRZEDAZY TYCH UDZIALOW
W PRZYPADKU ICH ZBYCIA.

W 2014 r., jak rowniei po jego zakonczeniu, do dnia zatwierdzenia sprawozdania finansowego
za 2014 r. Spotka nie nabywala skeji wlasnych,
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POSIADANE PRZEZ SPOLKE ODDZIALY (ZAKU\DY) WRAZ Z OPISEM.
Vivid Games 5.A. nie posiada oddziatow w Polsce ani zadnych oddziatow zagranicznych.

POWIAZANIA ORGANIZACYJNE LUB KAPITALOWE Z INNYMI PODMIOTAMI

Spotka posiada 32,28% udziatdéw w spolce powigzanej zarejestrowanej pod firmg Vivid Games
Spotka Akcyjna Spotka Kemandytowo-Akcyjna 2 siedzibg w Bydgoszczy oraz 100% udziatow w
Spofce Vivid Games Spolka z ograniczong odpowiedzialnoscig z siedzibg w Bydgoszczy,
Podmiot zostal powolany 26 lutego 2015 r. o czym Zarzad Spdtki poinformowat raportem
biezgcym nr 4/2015 | oczekuje na rejestracje w KRS przez XIIl Wydzial Sadu Rejonowego w
Bydgoszczy. W marca 2015 r, spotka nabyta rowniez 100% udziatow w Spolce Rainvest Spatka
z ograniczong odpowiedzialnoscig 2 spotka komandytowo-akcyjna 2 siedzibg w Warszawie.

INSTRUMENTY FINANSOWE W ZAKRESIE:

A) RYZYKA: ZMIANY CEN, KREDYTOWEGO, ISTOTNYCH ZAKLOCEN PRZEPLYWOW
SRODKOW PIENIEZNYCH ORAZ UTRATY PLYNNOSCI FINANSOWEJ, NA JAKIE NARAZONA
JEST SPOLKA,

Spotka generuje wigkszos¢ przychodow ze sprzedazy w walutach obcych. W sytuacii
deprecjacji ztotego, wahania kursu dziatajg na korzysc spotki. W przypadku wzrostu wartosci
zlotego w stosunku do walut obcych, sytuacja jest odwrotna. Partnerzy handlowl Spotki to
podmioty globalne o najwyzszych ratingach, tj. Apple | Google.

B) PRZYJETYCH PRZEZ SPOLKE CELACH | METODACH ZARZADZANIA RYZYKIEM
FINANSOWYM, tACZNIE Z METODAMI ZABEZPIECZENIA ISTOTNYCH RODZAJIOW
PLANOWANYCH TRANSAKCII, DLA KTORYCH STOSOWANA JEST RACHUNKOWOSC
ZABEZPIECZEN

Na dzien 31 grudnia 2014 roku Spotka byfa strong umowy 2 bankiem o limit w rachunku
blezgcym. Zabezpieczeniem wskazanych umow s3 wystawione przez Spotke weksie in blanco

[z deklaracjy wekslowa) oraz gwarancje de minl mis udzielone przez Bank Gospodarstwa
Krajowego.

Spotka jest strong szeregu umow leasingu. Dla katdej z umdw, jako zabezpieczenie Spotka
wystawila weksel in bianco (z deklaracjg wekslowa)

www.vividgames.com 51|Strona


http://www.vividgames.com/

INFORMACIE O ISTOTNYCH TRANSAKCIACH ZAWARTYCH Z PODMIOTAMI POWIAZANYMI /
INFORMACJE O UDZIELENIU PRZEZ SPOLKE PORECZEN KREDYTU, POZYCZKI LUB

GWARANCII,
Nie dotyczy.

WSKAZANIE ISTOTNYCH POSTEPOWAN TOCZACYCH SIE PRZED SADEM, ORGANEM
WLASCIWYM DLA POSTEPOWANIA ARBITRAZOWEGO LUB ORGANEM ADMINISTRAC)
PUBLICZNEI.

Wedlug wiedzy Zarzadu wobec Spotkl nie toczy sig zadne postgpowanie przed sgdem,
arganem wiasciwym dla postgpowania arbitrazowego lub organem administracji publiczne}.

STOSOWANIE ZASAD tADU KORPORACYINEGO

Vivid Games S.A. jako Spétka notowana na rynku NewConnect stosuje 2asady Dobrych Praktyk
przyjetych dla rynku NewConnect przez Gieldg Papierow Wartosciowych w Warszawle.
Stosowne oéwiadczenie stanowl czesc raportu rocznego za 2014 rok. W ramach dziatan
rwiekszajacych zaufanie uczestmikow rynku do Spétki, Spotka podejmuje kroki, by destosowac
stosowane zasady ladu korporacy)nego do tych stosowanych przez Spolki z parkietu glownego
GPW. Duty nacisk kladziony jest takze na przejrzyste dziatania IR, w tym czytelng strong
internetowa Relacji Inwestorskich widoczng od potowy lutego 2015 ¢

Bydgoszcz, 13 marca 2015 r
W imieniu Spotki Vivid Games S.A.

A &
( ;' ,/“ /
./ \ ./ e,
.'/ MR j (AN é 3 ,,,..4-?‘,‘"“,7{ J
Remigiusz Koscielny Jarostaw Wojczakowski _::‘-7112,ayngpelt
Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu Czibpek Zapraduy
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OSWIADCZENIA ZARZADU DOTYCZACE INFORMACJI ZAWARTYCH W NINIEJSZYM RAPORCIE

Zarzad Vivid Games Spotka Akcyjna oswiadcza, ze wedle jego najlepszej wiedzy roczne
sprawozdanie finansowe za rok obrotowy 2014 i dane poréwnywalne za rok obrotowy 2013
sporzadzone zostaty zgodnie z przepisami obowigzujgcymi Spotke oraz odzwierciedlajg w
sposéb prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majatkowg i finansowg Vivid Games S.A. oraz jej
wynik finansowy, a takze Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci Spotki w 2014 roku zawiera
prawdziwy obraz sytuacji Vivid Games S.A., w tym opis podstawowych zagrozen i ryzyk.

Zarzad Vivid Games Spodtka Akcyjna os$wiadcza, ze podmiot uprawniony do badania
sprawozdan finansowych, dokonujgcy badania rocznego sprawozdania finansowego Vivid
Games S.A. za rok obrotowy 2014, zostat wybrany zgodnie z przepisami prawa. Ponadto
Zarzad osSwiadcza, iz biegly rewident dokonujgcy badania rocznego sprawozdania
finansowego spetnia warunki do wyrazenia bezstronnej i niezaleznej opinii o badaniu
zgodnie z obowigzujgcymi przepisami prawa krajowego.

W imieniu Zarzadu:
X W

Remigiusz Koscielny Jarostaw Wojczakowski Roy Huppert
Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu Cztonek Zarzadu
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OPINIA | RAPORT Z BADANIA PRZEZ BIEGLEGO REWIDENTA ROCZNEGO SPRAWOZDANIA
FINANSOWEGO ZA ROK 2014.

OPINIA NIEZALEZNEGO
BIEGLEGO REWIDENTA

Dla Akcjonariuszy, Rady Nadzorczej i Zarzadu VIVID GAMES Spéltki Akcyjnej

Przeprowadzilismy badanie zalgczonego sprawozdania finansowego VIVID GAMES Spéiki
Akcyjnej, (dalej: Spdika lub Jednostka) z siedziba w Bydgoszczy przy ul. Gdanskiej 160 (kod
pocztowy: 85-674 Bydgoszcz), skladajacego si¢ z:

~ Bilansu, sporzadzonego na dzier 31 grudnia 2014 roku, wykazujacego po stronie
aktywow | pasywow sume 12 697 666,37 ziotych,

- Rachunku zyskéw i strat za okres od 1 stycznia 2014 roku do 31 grudnia 2014 roku,
wykazujacego zysk netto w kwocie 2 646 290,44 ziotych,

Zestawienia zmian w kapitatach wlasnych za okres od 1 stycznia 2014 roku do
31grudnia 2014 roku, wykazujgcego zwigkszenie kapitaldw  wiasnych
o kwote 2 646 290,44 ziotych,

- Rachunku przeptywow pienigznych za okres od 1 stycznia 2014 roku do 31 grudnia
2014 roku, wykazujgcego zwiekszenie stanu Srodkow pienigznych o kwote
1 185 356,49 ztotych,

- Informacji dodatkowej, obejmujacej wprowadzenie do sprawozdania finansowego
oraz dodatkowe noty | objasnienia.

Za sporzadzenie zgodnego z obowigzujacymi przepisami sprawozdania finansowego oraz
sprawozdania z dziatalnosci odpowiedzialny jest Zarzad Spotki.

Zarzad Spdiki oraz Czlonkowie Rady Nadzorczej s zobowiazani do zapewnienia, aby
sprawozdanie finansowe oraz sprawozdanie 2z dziatalnosci speinialy wymagania
przewidziane w ustawie zdnia 29 wrzednia 1994 r. o rachunkowosci (tekst jednolity:
Dz U.z 2013 r., poz. 330, z pdn. zm.), zwanej dalej ,ustawa o rachunkowoséci”,

Naszym zadaniem bylo zbadanie i wyrazenie opinii o zgodnosci z wymagajacymi
zastosowania zasadami (polityka) rachunkowosci tego sprawozdania finansowego oraz czy
rzetelnie i jasno przedstawia ono, we wszystkich istotnych aspektach, sytuacje majatkowa
ifinansowa, jak tez wynik finansowy Spotki oraz o prawidlowosci ksiag rachunkowych
stanowigcych podstawe jego sporzadzenia.

HLB M2 Audyt Spolka z og ' odpowledrialnodei 3 Sp. k.

. Rakowlecka 41/27, 02.521 Warszawa, waw hbm2 o

Sad Rejonowy Ga M. SL Warszawy, XIIl Wydzial Gospodarczy: KRS: 0000380052
REGON: 142839770, NIF: 521-356-69-82. Komplemeantariusz HLB M2 Audyt Sp. z 0.0

RECON eitorm M S5 3550012 Komprariaias L3 HLB
Do int bl i e M2 Audyt
Marek Dobak ~ Wicap: Zarzadu, A dra M ~ Cziooek Zarzadu
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Badanie sprawozdania finansowego przeprowadziliémy stosownie do postanowien:
- rozdziatu 7 ustawy o rachunkowosci,

krajowych standardéw rewizji finansowej, wydanych przez Krajowa Rade Bieglych
Rewidentow w Polsce,

Badanie sprawozdania finansowego zaplanowalismy i przeprowadziliSmy w taki sposob, aby
uzyskac racjonalna pewnos¢, pozwalajaca na wyrazenie opinii o sprawozdaniu.
W szczegoinosci badanie obejmowalo sprawdzenie poprawnosci zastosowanych przez
Jednostke zasad (polityki) rachunkowosci i znaczacych szacunkéw, sprawdzenie —
W przewazajace] mierze w sposob wyrywkowy — dowoddw i zapiséw ksiegowych, z ktérych
wynikajg liczby i informacje zawarte w sprawozdaniu finansowym, jak i catociowa ocene
sprawozdania finansowego. Uwazamy, ze badanie dostarczylo wystarczajacej podstawy do
wyrazenia opinii.

Sprawozdanie finansowe Spotki za poprzedni rok obrotowy, zakoficzony 31 grudnia 2013
roku, zbadalismy w roku ubieglym. W dniu 30 maja 2014 roku wydalismy o tym
sprawozdaniu finansowym opinie¢ bez zastrzezen, zuwagami objasniajacymi. Tresé
objasnien przytaczamy w punkcie 1.2.1. naszego raportu z badania.

Naszym zdaniem zbadane sprawozdanie finansowe, we wszystkich istotnych aspektach:

- przedstawia rzeteinie i jasno informacje istotne dla oceny sytuacji majatkowej
i finansowej Jednostki na dziert 31 grudnia 2014 roku, jak tez jej wyniku finansowego za
rok obrotowy od 1 stycznia 2014 roku do 31 grudnia 2014 roku,

zostalo sporzadzone zgodnie z wymagajacymi zastosowania zasadami (polityka)
rachunkowosci oraz na podstawie prawidtowo prowadzonych ksiag rachunkowych,

— Jest zgodne z wplywajacymi na tres¢ sprawozdania finansowego przepisami prawa
i postanowieniami statutu Spoiki.

Nie zglaszajgc zastrzezen do prawidlowosci i rzetelnosci zbadanego sprawozdania
finansowego, zwracamy uwage na ponizsze kwestie:

a) Zgodnie z przyjeta polityka rachunkowosci Spotka wycenia nakiady na wytwarzane gry
komputerowe w okresie przynoszenia przez nie korzysci ekonomicznych, nie diuzszym
niz 5 lat, w wysokosci nadwyzki kosztéw ich wytworzenia nad przychodami uzyskanymi
ze sprzedazy tych produktow w ciagu wskazanego okresu. Nieodpisane po uptywie 5 lat
koszty wytworzenia zwigkszaja pozostate koszty operacyjne.

Na dzien 31 grudnia rozliczane zgodnie z art. 34 ust. 3 ustawy o rachunkowosci naklady
na gry komputerowe wynosity 11518 tys. zt (prezentacja jako wyroby gotowe) oraz
4 038,1 tys. zt (prezentacja jako produkcja w toku), co stanowi odpowiednio 9,1% i 31,8%
sumy bilansowej. Zakwalifikowane jako wyroby gotowe gry, o tacznej wartoéci na badany
dzien bilansowy 5899 tys. z, nie wygenerowaly w 2014 roku przychodéw lub
wygenerowaty je w niewielkiej wartosci. W ramach produkcji w toku ujgte sg nakiady na

Dotyczy: VIVD GAMES S
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gry ponoszone od 2012 roku o tacznej wartosci na dzien 31 grudnia 2014 roku 1213,8
tys. zt. Spéika planuje odzyska¢ warto$¢ poniesionych naktadéw na poszczegdlne gry
albo poprzez uzyskanie przychodéw ze sprzedazy danej gry od odbiory koricowego albo
poprzez sprzedaz samej gry do odrgbnego podmiotu. W ocenie Zarzadu Spotki
prezentowane nakiady sg w pemni wartosciowe i wediug oczekiwah przyniosa
w przysziosci korzysci ekonomiczne pokrywajgce ich wartosé. Zwracamy uwage, ze
powyzsze zalezy od realizacji zdarzen przyszlych, ktore sg obarczone niepewnoscia,

b) Jak Informuje Spotka w informacji dodatkowej w punkcie 4.1, Informacje o charakterze
icelu gospodarczym zawartych przez Spolke umow nieuwzglednionych w bilansie
w zakresie niezbednym do oceny ich wplywu na sytuacje majatkowa, finansows | wynik
finansowy Spélki na dzieni 31 grudnia 2014 roku Spotka jest strong dwoch uméw opcji:
wniesienia oraz sprzedazy:

- Opcja wniesienia" zaklada, ze inwestor GPV | Spétka z 0.0. (GPV) w ciagu 2 (dwéch)
lat od daty zawigzania VIVID GAMES SA SKA. (SKA), bedzie miata prawo
wniesienia wszystkich posiadanych przez siebie akcji w SKA jako wkiadu
niepienigznego na pokrycie 1 500 000 (stownie: péitora miliona ) akcji VIVID GAMES
S.A. nowej emisji,

- .Opcja sprzedazy” zaklada prawo GPV, po upfywie 2 lat od zawigzania SKA,
do zbycia na rzecz Spéiki (Spétka na 2adanie GPV bedzie zobowigzana do nabycia
wszystkich akcjl posiadanych przez GPV w SKA), za cene rowna lacznej cenie
1500000 (stownie: poftora miliona) akcji VIVID GAMES SA. obliczonej
na podstawie $redniej cen zamknigcia notowan akcji Spotki w  alternatywnym
systemie obrotu na rynku NewConnect z ostatnich 30 (trzydziestu) sesji
poprzedzajacych date zloZenia przez GPV pisemnego zadania wykonania Opcji
Sprzedazy, pomniejszonej o kwoty faktycznie uzyskane przez GPV z tytulu podziatu
zysku | umorzenia posiadanych przez GPV akcji SKA, Opcja sprzedazy moze byé
wykonana w terminie do 1 lipca 2018 roku.

Spotka SKA powstata w dniu 8 paZdziernika 2013 roku (data rejestracji przez Sad
Rejestrowy). GPV posiada 25,21% akcji SKA. Zarzad Spétki nie dysponuje wyceng akgji
VIVID GAMES S.A. S.K.A. Nie wiemy, czy i ktéra z opcji zostanie zrealizowana przez
GPV.

W ocenie Spélki obecnie nie jest mozliwa wiarygodna wycena wskazanych opciji.
W szczegolnosci  przestankg takiego stanowiska jest brak mozliwosci oceny
prawdopodobienstwa, czy dojdzie do wykonania ,opcji wniesienia®, co spowodowatoby
wygaszenie ,0pcji sprzedazy”. Zwracamy uwage, ze w przypadku realizacji ,opcji
wniesienia® dojdzie do podwyzszenia wartosci kapitatu wiasnego o wartosé godziwa
wniesionego pakietu akcji SKA. W przypadku realizacji ,opcji sprzedazy’ dojdzie do
ujgcia wartosci nabytego pakietu akcji SKA wedlug wartosci godziwej i ujecia ewentualnej
ujemnej réznicy miedzy wartocig godziwg nabytego pakietu a ceng nabycia okreslong
zgodnie z .0pcjg sprzedazy' jako obcigzenia wyniku okresu, w ktorym dojdzie do ﬂ

Dotyczy, VIVD GAMES Spoka Akcyjna
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realizacji opcji. W przypadku nie wykonania zadnej z opcji w roku 2015, zaktadamy, ze
mozliwe bedzie dokonanie wyceny ,opcji sprzedazy” na koniec roku 2015 i ujecie

skutkow tej wyceny w wyniku roku 2015.

Sprawozdanie z dziatalnoéci Jednostki za okres od 1 stycznia 2014 roku do 31 grudnia 2014
roku jest kompletne w rozumieniu ustawy o rachunkowosci, a zawarte w nim informacje,
pochodzgce ze zbadanego sprawozdania finansowego, s3 z nim zgodne.

M\a[‘k' Do%k

Kluczowy Biegly Rewident
przeprowadzajacy badanie

w imieniu HLB M2 Audyt Spdika

z ograniczong odpowiedzialnosciag Sp. k.
wpisany na liste biegtych rewidentéw pod
numerem 10294

Warszawa, dnia 13 marca 2015 roku

M?? DM

w

Wiceprezes Zarzadu Kompiementariusza
HLB M2 Audyt Spotka z ograniczong
odpowiedzialnoscia Sp. k.

Podmict uprawniony do badania
sprawozdan finansowych, wpisany na liste
podmiotow uprawnionych do badania pod
numerem 3697

Dotyczy: VIVD GAMES Spola Akcyjna
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Raport z badania sprawozdania
finansowego

VIVID GAMES Spétki Akcyjnej
za okres 01.01.2014 - 31.12.2014

HLB M2 Audyt Spolh dpowl Ia Sp. k.

4 Rakowlecks 41/27 02 5?" W&wwa wvvw nhng_l

Sad Rejonowy dia M, St Warszawy, X1l Wyczist Gospodarczy. KRS: 00003800852
REGON. 142839770, NIP. 521. 35069-02 Kmuptotmmyw HLB M2 Audyt Sp. 2 0.0
Podmiol upr y do bad yoh numer 3897

Zarzad K Mackey Czaph - mms Zarzadu,

Marek Dobek - Wiosprezes Irndu Aleksandra Motiawska — C2lonek Zarzadu
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l. CZzESC OGOLNA

1.1. DANE IDENTYFIKUJACE BADANA JEDNOSTKE

Peina nazwa Jednostki:

VIVID GAMES Spééka Akcyjna

Forma prawna:

| spolka akeyjna

Ulica:

Gdarska 160

Bydgoszcz

N Kod pocztowy:

85-674

Poczta:

Bydgoszcz

Telefon:

+48 52 3215728

Faks:

+48 52 65222130

Poczta elektroniczna:
Adres www.

| Info@vividgames com

www vividgam

Sad rejestrowy:

Sad Rejonowy w Bydgoszezy, Xl Wydziat
Guospedarczy Krajowego Rejestru Sadowego

Data wpisu do rejestru:

20.02.2012

Numer wpisu do rejestru:

0000411156

Regon:

340873302

NIP:

9671338848

Przedmiot dziatalnosci wg EKD

6201.Z Dziatainodt zwiazana
Z oprogramowaniem

Kapitat podstawowy na dzien
bilansowy

2530000,00

Kapitat wiasny na dzien
bilansowy

829660340 z

Wiadze Jednostki

Zarzgd, Rada Nadzorcza,
Walne Zgromadzenie

1.1.1. Zasadniczy przedmiot dzialalnosci Spétki zgodnie ze statutem, zgloszony do

rejestru:

1.1.1.1. Dziatalnoé¢ zwigzana z oprogramowaniem;

1.1.2, Rzeczywisty przedmiot dziatalnosci Spotki w okresie badanym:

1.1.2.1. Dziatalno$¢ zwigzana z oprogramowaniem;

1.1.3. Wiasciciele Spotki w dniu sporzadzenia sprawozdania finansowego:

1.1.3.1. Remigiusz Rudolf Koscielny — 29,85% udzialu w kapitale Spékki i gloséw na

Walnym Zgromadzeniu,

1.11.3.2. Jarostaw Wojczakowski — 29,95% udzialu w kapitale Spotki i gloséw na

Walnym Zgromadzeniu;

1.11.3.3. GPV | Sp. z 0.0. SKA - 19,54% udziatu w kapitale Spotki | gloséw na Walnym

Zgromadzeniu,

1.1.34. Pozostali — 20,57% udzialu w kapitale Spotki | gloséw na Walnym

Zgromadzeniu.

1.1.4. Zmiany w strukturze wiasnosci w badanym okresie i do dnia wydania opinii:
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1.1.4.1. W dniu 19 lutego 2015 roku Spélka otrzymata postanowienie o dokonaniu
przez Sad Rejonowy w Bydgoszczy, XlIl Wydzial Gospodarczy Krajowego Rejestru
Sadowego wpisu zmian w Statucie Spotki oraz wpisu aktualizujacego Informacje
w rejestrze w przedmiocie wysokosci kapitatu zakiadowego Spétki oraz rejestracyi
akcji serii C (296 465 akcjl zwyktych na okaziciela). Emisja akcji serii C zostata
przeznaczona dla pracownikéw | wspolpracownikow Spéiki, o czym Spotka
informowata w raporcie biezgcym nr 17/2014 w dniu 25 lipca 2014 roku.

I.1.5. Akcje Spotki sg notowane w altemnatywnym systemie obrotu na rynku
NewConnect,

1.1.6. Jednostki powigzane ze Spotka zostaly zaprezentowane w sprawozdaniu
finansowym Spoétki w informacji dodatkowe] w punkcie 5.5,

1.11.7. Zarzad Spotki w dniu sporzadzenia sprawozdania finansowego:
1.1.7.1. Remigiusz Rudolf Koscielny - Prezes Zarzadu;
1.1.7.2. Jaroslaw Wojczakowski — Wiceprezes Zarzadu;
1.1.7.3. Roy Huppert ~ Czlonek Zarzadu.

1.1.8. Zmiany w Zarzadzie Jednostki w badanym okresie oraz do dnia zakoriczenia
badania:

1.1.8.1. W dniu w dniu 12 wrzesnia 2014 r. powetano do Zarzadu Spélki jako Czionka
Zarzgdu Pana Roya Hupperta.

1.2. INFORMACJA O SPRAWOZDANIU FINANSOWYM ZA ROK POPRZEDN!

1.2.1. Sprawozdanie finansowe za rok 2013 zostato poddane badaniu przez bieglego
rewidenta. Badanie przeprowadzit Marek Dobek, biegly rewident nr 10294, dziatajacy
wimieniu HLB M2 Audyt Spéika z ograniczong odpowiedzialnoscia Sp.k., podmiotu
uprawnionego do badania sprawozdan finansowych nr 3697. O sporzadzonym
sprawozdaniu finansowym za rok 2013 wydano opinie bez zastrzezen, z nastepujacymi
uwagami objasniajgcymi:

a) ,Zgodnie z przyjety polityka rachunkowoéci Spétka wycenia naklady na wytwarzane
gry komputerowe w okresie przynoszenia przez nie korzysci ekonomicznych, nie
dluzszym mz 5 lat, w wysokoSci nadwyzki kosztéw ich wylworzenia nad
przychodami uzyskanymi ze sprzedazy tych produktéw w ciagu wskazanego
okresu. Nieodpisane po uplywie 5 lat koszty wytworzenia zwigkszajg pozostate
koszty operacyjne.

Na dzien 31 grudnia rozliczane zgodnie z art. 34 ust. 3 ustawy o rachunkowosci
naktady na gry komputerowe wynosily 9249 lys. 2l (prezentacja jako wyroby
gotowe) oraz 30009 lys. zf (prezentacja jako produkcia w toku). co stanowi
odpowiednio 13,9% i 45,3% sumy bilansowej. Zakwaliftkowane jako wyroby gotowe
gry, o facznej wartosci na badany dzien bilansowy 718,8 tys. zf, nie wygenerowaly w
2013 roku przychodéw lub wygenerowsly je w niewielkiej warto$ci. Spbika planuje
odzyskac warloS¢ poniesionych naklfadéw na poszczegdine gry albo poprzez
uzyskanie przychodbw ze sprzedazy danej gry od odbiory koricowego albo poprzez
sprzedaz samej gry do odrgbnego podmiotu. W ocenie Zarzgdu Spotki
prezentowane naklady s w peini wartoSciowe | wedlug oczekiwar przyniosa
w przyszlodci korzysci ekonomiczne pokrywajgce ich warto$¢. Zwracamy uwage, ze
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powyisze zalezy od realizacji zdarzerh przyszlych, ktére sg obarczone
niepewnoscia.

b) Jak informuje Zarzgd Spétki w informacji dodatkowej w punkcie Il.1a. Struktura
rzeczowa |terytorialna przychodéw netto za sprzedazy w 2013 roku Spélka
podpisafa facznie negocjowane umowy: inwestycyjna, dystrybucyjng i produkcyjng.
zwigzane z dzialainoscig spotki celowej VIVID GAMES S.A. S.KA. | produkcja gry
.Godfire: Rise of Prometheus". Na podstawie wskazanych uméw Spélka uzyskuje
przychody z tytulu produkcji | wydawania gry.

Klerujgc si¢ nadrzedng zasada rachunkowosci —~ zasadg przewagl treéci nad forma
oraz biorgc pod uwage fakt, iz wskazane umowy - produkcyjna i dystrybucyjna -
byly negocjowane fgcznie a nie jest znana dokdadna warto$¢ przyszlych przychodéw
z dystrybucji, Spéitka uznala za wiasciwe rozliczy¢ przychody z tytulu umowy
produkcyjnef | dystrybucyjnej lacznie (przychody z produkcji oraz przychody netto
z dystrybucji), zgodnie z postanowieniami art. 34 ust. 3 ustawy o rachunkowosci,

Do czasu wydanla gry Spdfka osigga przychody z jej produkcji, zaé po jej wydaniu
Spdtka bedzie osiggac przychody z jej dystrybucji. W 2013 roku Spéika obcigzyla
koszty okresu poniesionymi nakfadami na produkcje wskazanef gry do wysokosci
osiggnietych przychoddéw z tytulu produkcji gry. Na dzieri 31 grudnia 2013 roku
nierozliczone (nie odniesione w koszty) nakiady na wskazang gre prezentowane w
bilansie w pozycji ,Poiprodukty | produkdy w toku" wynosily 96,1 tys. zi.

Dodatkowo, zaklada sie, 2e Spélka bedzie vsiagac¢ przychody z dywidend (jako
akcjonanusza VIVID GAMES S.A. S.K.A). Na dziert 31 grudnia 2013 roku tgczne
nakfady Spolki na akcje i wkiad do podmiotu VIVID GAMES S.A. S.K.A. wyniosly
5584 tys. zl (z czego 1 tys. zf stanowit wikiad komplementariusza),

c) Jak informuje Spétka w informacji dodatkowej w punkcle 1.13. Zobowigzania
warunkowe, w lym rowniez udzielone przez jednostke gwarancfe i poreczenia, takze
wekslowe na dzien 31 grudnia 2013 roku Spdfka jest strong dwdch uméw opcji:
wniesienia oraz sprzedazy:

- .Opcja wniesienia” zaklada, ze inwestor GPV | Spdtka z 0.0. (GPV) w clagu 2
(dwoch) lat od daly zawigzania VIVID GAMES S.A. S.KA. (SKA), bedzie miala
prawo wniesienia wszystkich posiadanych przez siebie akcji w SKA jako wkiadu
niepienigZnego na pokrycle 1500 000 (sfownie: pottora miliona ) akefi VIVID
GAMES S_A. nowej emisfi,

- .Opcja sprzedazy” zaklada prawo GPV, po uplywie 2 lat od zawigzania SKA,
do zbycia na rzecz Spotki (Spotka na zgdanie GPV bedzie zobowigzana do
nabycia wszystkich akcji posiadanych przez GPV w SKA), za cene réwng
fgcznef cenie 1500 000 (sfownie: pdftora miliona) akefi VIVID GAMES S.A.
obliczonef na podstawie $redniej cen zamknigcia notowari akcji Spoiki w
alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect z ostatnich 30
(trzydziestu) sesji poprzedzajgcych date zfozenia przez GPV pisemnego 2adania
wykonania Opcji Sprzedazy, pomniejszonej o kwoly faktycznie uzyskane przez
GPV z tyluu podzialu zysku i umorzenia posiadanych przez GPV akcji SKA.

Zarzad Spolki nie dokonal wyceny zobowigzarn wynikajacych ze wskazanych opgji,
argumentufge to brakiem mozliwosci wiarygodnej wyceny lych Instrumentéw na

dziert 31 grudnia 2013 roku,”
1.2.2. Sprawozdanie finansowe za rok 2013 zostalo zatwierdzone przez Walne
Zgromadzenie uchwatg nr 8 z dnia 30 czerwca 2014 roku. ‘/?
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1.2.3. Wynik finansowy z lat ubieglych rozliczono w ksiggach zgodnie z uchwala
Wainego Zgromadzenia z dnia 30 czerwca 2014 roku, przeznaczajac w calosci zysk za
rok 2013 w wysokosci 723 703,04 2i na kapital zapasowy.

1.2.4. Sprawozdanie finansowe za rok 2013 Jednostka zlozyta w Sadzie Rejonowym
w Bydgoszczy, XIIl Wydzial Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego w dniu 02
lipca 2014 roku

1.3. DANE IDENTYFIKUJACE PODMIOT UPRAWNIONY | KLUCZOWEGO BIEGLEGO REWIDENTA

1.3.1. Badanie przeprowadzita fima HLB M2 Audyt Spotka z ograniczong
odpowiedzialnoscia Spétka komandytowa z siedzibg w Warszawie (kod pocztowy:
02-521, Warszawa), przy ul. Rakowieckiej 41/27 (nr 3697 na liscie podmiotéw
uprawnionych do badania sprawozdan finansowych). W imieniu podmiotu
uprawnionego badaniem kierowat kluczowy biegly rewident Marek Dobek — 10294,

1.3.2. HLB M2 Audyt Spétka z ograniczong odpowiedzialnoscia Sp.k. zostata wybrana
do przeprowadzenia badania sprawozdania finansowego uchwatg nr 1 Rady
Nadzorczej z dnia 30 pazdziernika 2014 roku, Badanie przeprowadzono na podstawie
umowy nr 038/B/2014/SK zawartej w dniu 24 listopada 2014 roku pomiedzy badana
Jednostka a HLB M2 Audyt Spotka z ograniczona odpowiedzialnoécig Sp. k.

1.3.3. HLB M2 Audyt Spétka z ograniczong odpowiedziainosciag Sp. k., kluczowy biegty
rewident kierujgcy badaniem oraz inne osoby uczestniczace w badaniu spehiaja
wymogi okreslone w art. 56 Ustawy z dnia 7 maja 2009 roku o bieglych rewidentach
i ich samorzadzie, podmictach uprawnionych do badania sprawozdan finansowych oraz
o nadzorze publicznym (Dz. U. nr 77, poz. 649), dotyczace bezstronnosci
i niezaleznosci od badane] Jednostki.

|.3.4. Badanie przeprowadzono w terminie od 18 listopada 2014 roku do 13 marca 2015
roku. Badanie wstepne przeprowadzono w siedzibie Spétki w terminie od 18 listopada
2014 roku do 24 listopada 2014 roku. Badanie wtasciwe przeprowadzono w siedzibie
Spotki w terminie od 18 lutego 2015 roku do 20 lutego 2015 roku.

1.4. PODSTAWA PRAWNA PRZEPROWADZONEGO BADANIA

1.4.1. Badanie sprawozdania finansowego przeprowadziliSmy w oparciu o:

1.4.1.1, przepisy Ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 roku o rachunkowoséci (tekst
jednolity: Dz.U.z2013 r, poz. 330, z pdéizn. zm.), zwang dalej ustawa
o rachunkowosci,

1.4.1.2, krajowe standardy rewizji finansowej, wydane przez Krajowa Rade Bieglych
Rewidentdw w Polsce.

I.5. ZAKRES ODPOWIEDZIALNOSCI | CEL BADANIA

1.5.1. Celem badania bylo wyrazenie pisemnej opinii wraz z raportem, czy sprawozdanie
finansowe za rok obrotowy zakoriczony 31 grudnia 2014 roku jest prawidiowe oraz
rzetelnie i jasno przedstawia sytuacjge majatkowa i finansowa, jak tez wynik finansowy
badane] Jednostki. /f
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1.5.2. Zarzad Spotki jest odpowiedziainy za prawidlowo$é ksigg rachunkowych,
sporzadzenie | rzetelng prezentacie sprawozdania finansowego zgodnie z ustawa
o rachunkowosci oraz innymi obowigzujacymi przepisami.

1.5.3. Zarzad Spdiki oraz czionkowie Rady Nadzorcze) sg zobowigzani do zapewnienia,
aby sprawozdanie finansowe oraz sprawozdanie z dziatalnoéci speiniaty wymagania
przewidziane w ustawie o rachunkowosci.

1.5.4. Zarzad Spotki zlozyl oswiadczenie o kompletnosci, rzetelno$ci | prawidiowosci
sprawozdania finansowego przediozonego do badania oraz, iz pomiedzy dniem
bilansowym a dniem zakoriczenia badania nie wystapily zdarzenia, ktére mogtyby
wplywac istotnie na sytuacie finansowa i majatkowa Spotki, a ktére nie zostaly ujete
w zbadanym sprawozdaniu finansowym.

1.5.5. Kierownictwo badanej Jednostki udostepnilo zadane w czasie badania dane,
informacje, wyjasnienia i oswiadczenia niezbedne do formalno-prawnej | merytorycznej
oceny sprawozdania finansowego za 2014 rok. Nie wystapily ograniczenia zakresu
badania

1.58. W badaniu poszczegolnych pozycji sprawozdania finansowego i ksiag
rachunkowych postuzyliémy sie probkami rewizyjnymi, na podstawie ktérych
wnioskowalismy o poprawnosci badanych pozycji. Badanie ograniczone do wybranych
préb zastosowaliSmy réwniez w odniesieniu do rozrachunkéw publiczno-prawnych,
w zwiazku z czym moga wystapi¢ réznice pomigedzy ustaleniami zawartymi w niniejszym
raporcie a wynikami ewentuainych kontroli przeprowadzonych metoda peina.

1.5.7. Nie stanowito przedmiotu badania ustalenie i wyjaénienie zdarzen, ktére mogty
stanowi¢ podstawe do wszczecia postgpowania karnego przez powolane do tego
organy. Przedmiotem badania nie byly réwniez inne nieprawidiowosci, ktére mogly
wystapi¢ poza systemem rachunkowosci badanej Jednostki.

1.5.8. W trakcie badania nie stwierdzilismy zjawisk w systemie rachunkowosci
wskazujacych na naruszenie prawa lub statutu Spotki.

1.6. DANE IDENTYFIKUJACE ZBADANE SPRAWOZDANIE FINANSOWE

1.6.1, Zbadane sprawozdanie finansowe skfada sie z.

1.6.1.1. Bilansu, sporzadzonego na dzied 31 grudnia 2014 roku, wykazujgcego po
stronie aktywow i pasywow sume: 12 697 666,37 ziotych,,

1.6.1.2. Rachunku zyskéw i strat za okres od 1 stycznia 2014 roku do 31 grudnia
2014 roku wykazujacego zysk netto w kwocie 2 646 290,44 ztotych

1.6.1.3. Zestawienia zmian w kapitatach wtasnych za okres od 1 stycznia 2014 roku
do 31 grudnia 2014 roku , wykazujacego zwiekszenie kapitatdw wtasnych o kwote
2 646 290,44 ziotych,

1.6.1.4. Rachunku przeplywéw pienieznych za okres od 1 stycznia 2014 roku do 31
grudnia 2014 roku, wykazujgcego zwigkszenie stanu $rodkéw pienigznych o kwote
1 185 356,49 ziotych,

1.6.1.5. Informacji dodatkowej, obejmujgcej wprowadzenie do sprawozdania
finansowego oraz dodatkowe noty i objasnienia.

1.6.2. Jednostka sporzadzita sprawozdanie z dziatalnoSci w roku obrotowym, ktdre
dotgczyta do sprawozdania finansowego. J

Dotyczy: VIVID GAMES Spolka Akcyina 7

www.vividgames.com 64| Strona


http://www.vividgames.com/

3B 2 Audyt

Il. CZESC ANALITYCZNA

111, BILANS
2014-12-31 2013-12-31 Dynamika
Aktywa o struktura o stnadura | 201472013
tye (%) s (%) {%)
A, AKTYWA TRWALE 33255 262%| 12947 19,5%)| 156,9%
1. Wartosci niematerialne i prawne 446,8 3,5% 213,5 3,2%|  109,3%
2. Rzeczowe sktywa trwade 432,6 34% 449,6 68%|  -38%
|3 Naleznosc diugotarmminowe 45,0 0,4% 45,0 0,7% 0,0% |
|4 Inwestycje diugotermi 558,4 4.4% 558,4 8,4% 0,0%
B s g 18426  145% 28,2 0,4%| 64351%
B. AKTYWA OBROTOWE 93721 738%| 53548  80,5% 750%
1. Zapasy 5 206,2 41,0% 39341 59,2% 32,3%
2. Naloznoscs keétkoterminows 2489,1 19,6% 1048,8 15,8% 137,3%
3. Inwestycje kioth i 16720 13,2% 370,7 5,6% 351,0%
2 4, Krétkoterminawe rozkczenia 48 0,0% 1,2 0,0% 292,5%
Aktywa razem : | 12697,7| 100,0% 6649,5 100,0% 91,0%
2014-12-31 2013-12-31 Dynamika
Pasywa struktura strdra | 201472013
b s (%) bivsdod %) (%)
A. KAPITAL WLASNY 8 296,6 65,3% 5 650,3 85,0% | 46,8%
1, Kapitat (fundusz) podstawowy 2 530,0 19,9% 2530,0 38,0% 0,07
2. Nalene wplaly na kapitad
podstawowy (wiekosé ulemna) 0,0 0,0% 0,0 0,0% 0,0%
3. Udzialy (akcie) wiasne (wislkosé
a2 } 0,0 0,0% 00 0,0% 0,0%
4. Kapitat (fundusz} zapasowy 32452 256%| 25215 37,9%|  28,7%
5. Kapitat {fundusz) z sktualzacy
wyceny 0,0 0,0% 0,0 0,0% 0,0%
P e kapitaty (fundh
Pt 0,0 0,0% 0,0 0,0% 0,0%
7. Zysk (sirata) z lat ubiegbch -124.,9 -1,0% -124,9 -1,9% 0,0%
L 8. Zysk ) netto 26463 20,8% 723,7 10,9% 265,7%‘
| 9. Odpisy 2 2ysku netto w ciagu roku 0,0 0,0% 0,0 0,0% 0,0%
gwmw:‘" | REZERWY NA 4401,1| 34,7% 999,2| 150% | 340,5%
1 Rezerwy na zobowigzania 208,7 1,6% 20,5 0,3%| 915,1%
2.2 iazania dhg 1392 1,1% 101,8 1,5% 36,8%
| 3. Zobowigzania keotkoterminowe 2 640,8 20,8% 877,0 13,29%|  201,1%
|4 Roziczenia migdzyokresows | 14123 11,1% 0,0 0,0% 0,0%
[ Pasywarazom :| 12697,7| 100,0% 66495 100,0%| 91,0%
Dotyczy: VIVID GAMES Spoka Akcyjna 8
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11.2. RACHUNEK ZYSKOW | STRAT

- B Dynamka
sinlenie 01.01.2014 - 31.12.2014 | 01.01.2013 - 31.12.2013 242013
tys. 2t | stnitura (%) | lys. 2 struktura (%) (%)
1. Przychody netto ze sprzedazy 131828 100,0% | 69302 100,0% 90,2%
2 Koszty dzistainosdl operacyingj | 9 503,1 72,1%| 58439 84,3% 62,6%
3. Zysk (strata) ze sprzedaty 3679,7 279% | 10863 15,7% 238,7%
4. Pazestate przychody
 operacyjne 3098 2,4% 81,0 1,2% 282,7%
5. Pozostale koszty operacyine 666,9 5,1% 208,3 3,0% 220,1%
ks e 33226 252%| 9589|  13,8% 246,5%
7. Przychody finansowe 54,0 0,4% 2.3 0,0% 2210,3%
8. Koszty finansowe 65,6 0,5% 48,7 0,7% 34,6%
- w tym odsetkl 65,6 0,5% 14,4 0,2% 354,0%
xS 3311,0|  251%| 9126  132% | 262,8%
10. Wynlk zdarzen nadzwycza|nych 0,0 0,0% 00 0,0% 0,0%
- zyski nadzwyczane 0,0 0,0% 0,0 0,0% 0,0%
- straty nadzwyczajne 0,0 0.0°% 0,0 0,0% 0,0%
11. Zysk (strata) brutto 33110 25,1% 912,6 13,2% 262,8%
12 Podatek dochodowy 664,8 5,0% 1888 2,7% 252,0%
13 Pazostale cbowiazkawe
Zmniejszenia Zysku (Zwigksz. | 0,0 0,0% 0,0 0,0% 0,0%
| straly) :
14. Zysk ! Strata netto | 2646,3 20,1% 723,7 10,4% 265,7%

11.3. RACHUNEK PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH UPROSZCZONY

Stni .01, - 31. 01, -31. Dynamika
w s 01.01.2014 - 31.12.2014 | 01.012013-31.12.2013 | Dyamka
tys. 21 struktura (%) tys. o struktura (%) (%)
1. Wynik finansowy 2 646,3 100,0% 7237 100,0% 265,7%
2. Korekty razem 27956,  -105,6% 21,9 3,0%| -12889,7%
3. WI z dziatalnogol -149,3 -5,6% 7456 103,0% | -120,0%
: 4. Wiplywy z dziatainosc: 185,9 7,0% 255,8 35,4% -27,3%
mwestycylngj
5 Wydatki na dzialalnosc X o
< - -866,8 32,8% -610,5 84,4% 42,09:
6. ""'ﬂ"’;_."'v z drisiainotci -680,9 -25,7% | -354,7 -49,0% 92,0%
o Wetyay 2 "““"‘“" 23909 90,4% 0,0 0,0% 0,0%
8 Wydai na dzsatalnosc N . 2 2
b . 375,3 14,29% 208,7 28,8% 79,8%
9. Przoplywy z dzlatainosci 2015,6 76,2% | -208,7| -28,8%| -1065,7%
10. Przoplywy pleniezne netto 11854 44,8% 182,1 252%| 550,8%

Datyczy: VIVID GAMES Spoka Akcyina
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11.4. ANALIZA WSKAZNIKOWA

11.4.1. Wskazniki rentownosci

Wekainik Formuta mhdnlk'l Zalecane 2014 2013 2012
Wynik na sprzedazyiPrzychody ze
Rentownosé sprzadazy eda2y max 27,9% 15,7% 22.9%
Rentownodt brutlo sprzedaZy Wynk mgmm 0 max 25,1% 13,2% | 20,5%
Rentowno$é notto sprzedazy | Wynik netiolPrzychody ze sprzedazy | max | 20,1% | 10,4% | 14,9%
Rentownodé netto aktywiw | "™ "W"!‘f wartodC max | 274% | 11,7% | 11,2%
Rfm':”“ fiokto kapte | Wyok wasnego :“m il P 468% | 145% | 134%
11.4.2. Wskazniki ptynnosci finansowej
Wakainik Formula wskaznika Zalecane 2014 2013 2012
(Zapasy + $Ci ke G + Srock
plenigzne + rozbczena migdzyokresowe
Plynnodt biazaca genengjace wplywy gotdwkowe N(Zobowiqzania 1420 3,55 6,11 8,04
kroScoterminowe + rozliczenia miedzyokresows
generujgoe wydatis)
(Naleznosci krédotermmowe + krotkoterminowe
fin + rozficzenia migdzyok
Ptynnoséé szybia genenace wilywy gotdwiowe \WZobowiazania 0810 1,58 1,62 347
krétkaterminowe + rozliczenia migdzyokresowe
generujgoa wydatkl)
Pokrycie
L] (Nal z tytulu d i ustugZobowazana C
Tabowkaes Jovych s dosta P >1,0 247 | 232 | 897
Majatek obrotowy - zobowigzania
Kapital pracujacy kréfotermnowe - rozliczenia migdzyokresowe max 53190 | 44778 | 43856
pasywne
Udzial kapasiu (Majatek cbrotowy - zobowiazania
Pracujacego w vnowe - razliczenia miedzy max 41,9% | 67,3% | 77,0%
| aktywach puywne_ySm b
? ckres S I %ci Z tytulu dostaw |
splywu naletnasci wassytpnym ze sprzedazy + podatek 374 66,7 141,1
w dniach od mm i uﬂm mlemy)
(Sredni = = btk Gostaw
Praecetny okres | ushig*366)Kosaty dzimiainacl
2 dww""'imi Amortyzaca - Koszty pracy - Podatki i opuy + 253 264 18,1
mdw Podatek od towardw i ushig nalizzony pry
Y zakupach)
11.4.3. Wskazniki sprawnoéci wykorzystania zasobdw
Wakaznik Formuta wskaznika z"n:“ 2014 | 2013 2012
Obrotowosé aktywow Pezychody W wartodC max | 14 11 0,7
Obwolowose 2
raczowego majatky Piyhey = "’"""’.’s‘;""f watadt | e | 209 | w7 11,6
Dotyczy: VIVID GAMES Spbika Akcyjna 10
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11.4.4, Wskazniki finansowania dziatalnosci

Wakatnik Formuta wskaznika Zaleca | 2014 | 2003 | 2012
T e — Kapita wtasny/Pasywa ogokm S30% | 653% | 85.0% | 88.6%
;mmzmmwym mpunmvz&m wﬁﬁhamm >45% | 188,5% | 565,5% | 781,0%
Pokeycie aktywow
dlugoteminowych Diugeterminowe pasywal{Aktywa trwale +
kapitalem Nalaznasc o wymagalnosci paw. 12m.) >100% | 292,1% | 444,9% | 734,3%

MIINOWYmM
; it 215cet Diugoterminowe pasywa/Pasywa ogolem max | 765% | 866% | 889%

11.5. KOMENTARZ DO CZESCI ANALITYCZNEJ

1.5.1. Czynniki, ktore istotnie wplywajga na wynik | sytuacie jednostki to przede
wszystkim dynamiczny wzrost przychodéw ze sprzedazy produktow Spotki.

11.5.2. Wzrost przychodéw ze sprzedazy w istotnym stopniu wpltyngt na polepszenie
wskaznikow rentownosci oraz wykorzystania zasobdw. Wzrost przychodéw byt
rezultatem osiagnigcia przez Spotke na niektérych grach przychoddéw znaczaco
przekraczajgcych odniesione w koszty naklady na ich wytworzenie (rozliczanych
zgodnie z art. 34 ust. 3 ustawy o rachunkowosgci). Jednoczes$nie zachowana struktura
kosztow statych pozwolita na uzyskanie poprawy wymienionych wskaznikéw.,

11.5.3. Skutkiem wzrostu przychodow ze sprzedazy jest zaangazowanie w majatek
obrotowy oraz wigksze finansowanie dziatalnosci kapitatami obcymi.

11.5.4. Sytuacje finansowa | ekonomiczng Spoétki nalezy oceni¢ jako dobrg, pozwalajacy
na dalszy jej rozwo).

11.6. OCENA ZASADNOSCI ZALOZENIA KONTYNUOWANIA DZIALALNOSCI

11.6.1. W wyniku przeprowadzonego badania sprawozdania finansowego, w tym analizy
sytuacji finansowej Jednostki, nie stwierdzilismy zagrozenia kontynuacji dziatalnosci
wroku nastgpnym po badanym, na skutek zamierzonego lub przymusowego
zaniechania, badz istotnego ograniczenia dotychczasowej dzialalnosci,

Dotyczy: VIVID GAMES Spatka Akcyina 1
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Ill. CZESC SZCZEGOLOWA

111.1. OCENA PRAWIDLOWOSCI SYSTEMU RACHUNKOWOSCI

Il.1.1. Jednostka posiada dokumentacie wymagana przepisami art. 10 ustawy
o rachunkowosci zatwierdzong przez Zarzad Spofki,

I11.1.1.1. Zasady (polityka) rachunkowosci stosowane s3 w sposob zasadny i ciagly.

111.1.1.2. Kierownictwo Jednostki zapewnilo w istotnych aspektach pordwnywalnosé
danych finansowych za wszystkie okresy zaprezentowane w sprawozdaniu
finansowym.,

II1.11.2. Ksiggi rachunkowe na dzien 1 stycznia 2014 roku zostaly prawidiowo otwarte na
podstawie zatwierdzonych sald koricowych na dzief 31 grudnia 2013 roku.

I11.1.3. Ksiggi rachunkowe prowadzone sa z uzyciem systemu komputerowego Comarch
ERP Optima w zakresie ksiggi gtownej, dziennika, ksiagg pomocniczych oraz
zestawienia obrotow i sald ksiggi gtdwnej i ksiag pomocniczych.

IIl.1.4. Ksiggi rachunkowe prowadzone sa w sposéb rzeteiny, sprawdzalny i blezacy
adokonane w nich zapisy sa wilascivie powiazane z dowodami ksiegowymi oraz
sprawozdaniem finansowym,

111.1.5. Dokumentacja operacji gospodarczych jest prawidlowa i speinia wymogi ustawy
o rachunkowosci,

I11.1.6, Stosowane metody zabezpieczenia dostepu do danych i systemu przetwarzania
ich przy pomocy komputera sg wystarczajace dla zapewnienia ich bezpieczenstwa.

II1.1.7, Dokumentacja ksiggowa, ksiggi rachunkowe i sprawozdania finansowe sg
chronione w sposdb wystarczajacy.

1I.11.8. Jednostka przeprowadzita inwentaryzacje skiadnikéw aktywdw i pasywow
zgodnie z wymogami zawartymi w ustawie o rachunkowosci i prawidiowo rozliczyta w
ksiegach wyniki inwentaryzacji.

111.2. OCENA KONTROLI WEWNETRZNEJ

11.2.1, Kierownik Jednostki jest odpowiedzialny za ustanowienie i stosowanie zasad
i procedur kontroli wewnetrznej oraz utrzymywanie systemu kontroli wewnetrznej,

I11.2.2. Planujac | przeprowadzajgc badanie sprawozdania finansowego wzieliémy pod
uwage procedury systemu kontroli wewnetrznej, w takim zakresie jaki byt konieczny w
celu okreslenia naszych procedur niezbgdnych do wydania opinii z badania
sprawozdania finansowego.

I11.2.3. Celem naszego badania nie bylo wyrazenie kompleksowej opinii na temat
funkcjonowania systemu kontroli wewnetrzne;.
111.3. OCENA | CHARAKTERYSTYKA ISTOTNYCH POZYCJI SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

1I.3.1. Na podstawie przeprowadzonych procedur badawczych, dokonanych w duzej
mierze metoda wyrywkowa, oceniliSmy wykazane w bilansie salda w istotnych

Dotyczy: VIVID GAMES Spoka Akcyjna 12
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aspektach jako reaine oraz przychody | koszty jako ujete w istotnych aspektach zgodnie
z zasada memorialu | wspotmiemosci.

111.3.2. Rzeczowe aktywa trwate.

11.3.2.1. Spétka w prawidiowy sposob ustala warto$¢ poczatkowa nabywanych
Srodkow trwatych.

111.3.2.2. Srodki trwate amortyzowane sg z uwzglednieniem przewidywanego okresu
ekonomicznej uzytecznosci. Nie stwierdzono potrzeby zmiany okresu amortyzacji dia
uzytkowanych srodkow trwatych.

111.3.2.3. Spotka korzysta rowniez ze $rodkow trwalych na podstawie uméw leasingu.
Niektdre umowy leasingu spetniajg co najmniej jeden warunek okreslony w art. 3 ust.
4 Ustawy o Rachunkowosci, dlatego bedace ich przedmiotem Srodki trwale
wykazano w aktywach tak jak wiasne érodki trwate.

111.3.2.4. Nie stwierdzilismy wystepowania maszyn nie uzywanych lub takich, ktore
z innych powodow powinny by¢ objete odpisem aktualizujgcym.

111.3.3. Inwestycje diugoterminowe.

111.3.3.1. Obejmuja akcje w jednostce zaleznej VIVID GAMES S.A. SKA. (SKA)
(557 4 tys. z#), oraz wkiad komplementariusza w SKA (1,0 tys. 21),

111.3.3.1.1. Spétka zawiazata w dniu 1 lipca 2013 roku spotke celowa pod firma
SKA z kapitatem zakltadowym 100.000 PLN, w ktorej VIVID GAMES S A. objat
34,8% udziatu. Pozostatymi akcjonariuszami w spéice celowej zostaly podmioty:
Platige Image S.A (40,0% udziatu) i GPV | Spoétka z 0.0. komandytowo akcyjna
(25,2% udzialu). SKA z siedzibg w Bydgoszczy dzialata w charakterze spotki
celowej, powotanej do produkcji zaawansowanej wizualnie i technologicznie gry
mobilnej wysokiej jakosci. Powstanie SKA wigzato sig z podpisaniem umowy
inwestycyjnej ze wskazanymi podmiotami, o czym szerzej w informacji
dodatkowej do sprawozdania finansowego Spotki w punkcie 5.5.1. Informacje
o wspéinych przedsiewzigciach, kiére nie podiegaja konsolidacji.

11.3.3.1.2. W 2014 roku, w wyniku zarejestrowania podjetych w 2013 roku
kolejnych emisji akcji w SKA (B i C), udziat Spotki w kapitale oraz prawach glosu
w SKA obnizyt sig do poziomu 32,28%.

111.3.4. Dlugoterminowe rozliczenia migdzyokresowe.

I.3.4.1. Aktywa z tytulu odroczonego podatku dochodowego oszacowano
prawidtowo. Glowne tytuly do utworzenia aktywow na odroczony podatek dochodowy
stanowia rezerwy na Swiadczenia pracownicze, nie wyplacone wynagrodzenia
i sktadki ZUS oraz utworzone odpisy aktualizujace warto$¢ naleznosci.

I11.3.5. Zapasy.

1.3.5.1. Zgodnie z przyjeta politykg rachunkowosci Spdtka wycenia naklady na
wytwarzane gry komputerowe w okresie przynoszenia przez nie korzysci
ekonomicznych, nie diuzszym niz 5 lat, w wysokosci nadwyzkl kosztéw ich
wytworzenia nad przychodami uzyskanymi ze sprzedazy tych produktéw w ciagu
wskazanego okresu. Nieodpisane po uplywie 5 lat koszty wytworzenia zwiekszajg
pozostale koszty operacyjne.

111.3.5.2. Na dzien 31 grudnia rozliczane zgodnie z art. 34 ust, 3 ustawy
o rachunkowosci naktady na gry komputerowe wynosily 1 151,8 tys, zt (prezentacja
jako wyroby gotowe) oraz 4 038,1 tys. zi (prezentacja jako produkcja w toku), co
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stanowi odpowiednio 9,1% i 31,8% sumy bilansowej. Zakwalifikowane jako wyroby
gotowe gry, o fgcznej wartosci na badany dzien bilansowy 5899 tys. zt, nie
wygenerowaty w 2014 roku przychodéw lub wygenerowaly je w niewielkiej wartosci.
W ramach produkcji w toku ujete sa nakiady na gry ponoszone od 2012 roku
o fgcznej wartosci na dzien 31 grudnia 2014 roku 1213,8 tys. z. Spolkka planuje
odzyskaC wartoS¢ poniesionych nakftadéw na poszczegdline gry albo poprzez
uzyskanie przychodow ze sprzedazy danej gry od odbiorcy korficowego albo poprzez
sprzedaz samej gry do odrgbnego podmiotu. W ocenie Zarzadu Spdiki
prezentowane naklady sg w peini wartoSciowe | wedlug oczekiwan przyniosa
w przysztosci korzysci ekonomiczne pokrywajace ich warto$é. Zwracamy uwage, ze
powyzsze zalezy od realizacji zdarzen przyszlych, ktére sg obarczone niepewnoscia.

111.3.6. Naleznosci z tytutu dostaw i usiug.

111.3.6.1. Nalezno$ci z tytulu dostaw i uslug Spotka zinwentaryzowata wediug stanu
na dzien 31 grudnia 2014 roku,

1.13.6.2.D0 11 marca 2015 roku otrzymano splaty 81,1% salda naleznosci
wykazanych na dzien bilansowy.

111.3.6.3. Dokonane przez Spélke odpisy aktualizujace naleznosci Spotki wediug
naszej oceny wystarczajgco zabezpieczaja ryzyko kredytowe, ktérym obcigzona jest
Spotka.

11.3.6.4. Naleznosci w walutach obcych wyceniono prawidtowo wediug kursu
$redniego NBP z dnia bilansowego.

111.3.7. Srodki pieniezne.

111.3.7.1. Saldo $rodkéw pienieznych w bankach zostalo potwierdzone przez bank na
dzien bilansowy. Saldo srodkow pienigznych w kasie zostalo objete spisem z natury
na dzien bilansowy. Srodki pienigzne w walucie wyceniono wediug kursu éredniego
na dzien bilansowy.

111.3.8. Rozliczenia miedzyokresowe czynne.

113.8.1, Uznajemy za uzasadnione rozliczanie w czasie tytuldw okreélonych
w notach nr 1.9 informacji dodatkowe|. Przyjeto wtasciwy okres roziiczania.

111.3.9. Kapitat wiasny,

11.3.8.1. Wynik finansowy za rok 2013 przeznaczono, zgodnie z uchwalg
Zgromadzenia Wspoinikéw, na kapitat zapasowy. Zmiany kapitaléw wiasnych
prawidtowo zaprezentowano w zestawieniu zmian w kapitatach wdasnych.

111.3.9.2. Nie stwierdzono bleddw lub zmian polityki rachunkowosci na tyle istotnych,
by wymagaly ujecia bezposérednio w kapitatach wlasnych, z pominigciem wyniku
finansowego okresu.

111.3.10. Rezerwy na zobowigzania.

11.3.10.1. Spotka w prawidlowej wysokosci oszacowala rezerwe na odroczony
podatek dochodowy. Giéwnym tytulem utworzenia rezerwy na odroczony podatek
dochodowy s3 przejéciowe roznice dotyczace dodatnich réznic kursowych.

11.3.10.2. Spétka prawidiowo obliczyta i ujgta rezerwe na nie wykorzystane urlopy.

11.13.10.3. Nie stwierdzilismy wystepowania sporéw sadowych wymagajacych
utworzenia rezerwy, y
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111.3.11. Zobowigzania finansowe.

1I1.3.11.1. Zobowiazania z tytutu kredytéw zostaty potwierdzone na dzien bilansowy
przez banki. Odsetki za rok 2014 zostaty naliczone i zaksiegowane w odpowiednim
okresie,

11.3.11.2. Saldo zobowiazan z tytutu uméw leasingowych wykazane w pozycji ,Inne
zobowigzania finansowe" obejmuje czeS¢ kapitalowa, jest zgodne z podpisanymi
umowami.

11.3.11.3. Podziat zobowigzan finansowych na czgs¢ diugo- i krotkoterminows Jest
prawidiowy.
111.3.12. Zobowigzania.

111.3.12.1. Zobowiazania z tytutu dostaw i ustug s3 w istotnych aspektach kompletne
i ujawnione w prawidiowej wysokosci.

111.3.12.2. Zobowigzania z tytulu podatkow, cet i ubezpieczers spotecznych wynikaja
ze ziozonych deklaracji podatkowych i zostaty prawidtowo zinwentaryzowane.

11.3.13. Przychody i koszty.

11.3.13.1. Wyrywkowa weryfikacja potwierdzita w istotnych aspektach kompletnosé,
wiasciwg prezentacje i wyceng kosziéw i przychoddw wykazanych w rachunku
zyskow | strat.

11.13.13.2. Jak informuje Zarzad Spétki w informacji dodatkowej w punkcie 2.1,
Przychody netto ze sprzedazy produktéw oraz towardw | materiatow w 2013 roku
Spotka podpisata fgcznie negocjowane umowy: inwestycyjna, dystrybucyjng
i produkcyjna, zwigzane z dziatalnoscia spotki celowej VIVID GAMES S A. SKA.
| produkcjg gry .Godfire: Rise of Prometheus’. Na podstawie wskazanych uméw
Spotka uzyskuje przychody z tytutu produkcji i wydawania gry.

111.3.13.3, Kierujgc sig nadrzedna zasadq rachunkowosci — zasadg przewagi tresci
nad formg oraz biorac pod uwage fakt, iz wskazane umowy - produkcyjna
| dystrybucyjna - byly negocjowane tacznie a nie jest znana dokiadna warto$é
przysztych przychoddéw z dystrybucji, Spétka uznata za whasciwe rozliczy¢ przychody
z tytutu umowy produkcyjnej i dystrybucyjnej tacznie (przychedy z produkcji oraz
przychody netto z dystrybuciji), zgodnie z postanowieniami art. 34 ust 3 ustawy
o rachunkowosci.

1.3.13.4. Kierujgc sie nadrzedng zasadq rachunkowosci — zasada przewagi tresci
nad formg oraz biorgc pod uwage fakt, iz wskazane umowy - produkcyina
i dystrybucyjna - byly negocjowane lgcznie a nie jest znana dokladna wartosc
przysztych przychodéw z dystrybucji, Spétka uznala za wiadciwe rozliczyé przychody
z tytulu umowy produkcyjnej i dystrybucyinej tacznie (przychody z produkcji oraz
przychody netto z dystrybucji), zgodnie z postanowieniami art. 34 ust. 3 ustawy
o rachunkowosci.

I1.3.13.5. Spétka csiaga przychody z jej produkcji oraz dystrybucji. W 2014 roku
Spétka obciazyta koszty okresu poniesionymi nakiadami na produkcje wskazanej gry
do wysokosci osiggnietych przychodow z tytutu jej produkeji dystrybucii. Na dzien 31
grudnia 2014 roku nierozliczone (nie odniesione w koszty) naktady na wskazang gre
prezentowane w bilansie w pozycji Pélprodukty i produkty w toku™ wynosity 408,8
tys. zi.

Dolyczy. VIVID GAMES Spoka Akcyina 15
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111.4. OCENA INFORMAC.J| DODATKOWEJ

I.4.1. Informacja dodatkowa skladajgca sie z wprowadzenia do sprawozdania
finansowego oraz dodatkowych informacji i objasnien zawiera kompletne dane zgodne
Z wymogami Ustawy o rachunkowosci i zgodne ze stanem faktycznym.

lI1.4.2. Jak informuje Spétka w informacji dodatkowe] w punkcie 4.1. Informacje
o charakterze i celu gospodarczym zawartych przez Spolke umow nieuwzglednionych
w bilansie w zakresie niezbgdnym do oceny ich wplywu na sytuacje majgtkows,
finansowa | wynik finansowy Spétki na dziery 31 grudnia 2014 roku Spdika jest strona
dwoch umow opcji: wniesienia oraz sprzedazy:

11.4.2.1. .Opcja wniesienia” zaklada, ze inwestor GPV | Spdlka z 0.0. (GPV) w ciagu
2 (dwoch) lat od daty zawiazania VIVID GAMES S.A. SKA. (SKA), bedzie miata
prawo wniesienia wszystkich posiadanych przez siebie akcji w SKA jako wktadu
niepienigznego na pokrycie 1 500 000 (stownie: péttora miliona ) akcji VIVID GAMES
S.A. nowej emisji,

.4.2.2. Opcja sprzedazy” zaktada prawo GPV, po uplywie 2 lat od zawiazania
SKA, do zbycia na rzecz Spétki (Spdtka na zgdanie GPV bedzie zobowigzana do
nabycia wszystkich akcji posiadanych przez GPV w SKA), za cene rowna facznej
cenie 1500000 (slownie: poHtora miliona) akcjl VIVID GAMES S.A. obliczonej
na podstawie $redniej cen zamknigcia notowar akcji Spotkki w alternatywnym
systemie obrotu na rynku NewConnect z ostatnich 30 (trzydziestu) sesji
poprzedzajacych date ziozenia przez GPV pisemnego zadania wykonania Opcji
Sprzedazy, pomniejszonej o kwoty faktycznie uzyskane przez GPV z tytulu podziatu
zysku | umorzenia posiadanych przez GPV akcji SKA. Opcja sprzedazy moze byé
wykonana w terminie do 1 lipca 2018 roku.

111.4.3. Spotka SKA powstala w dniu 8 pazdziernika 2013 roku (data rejestracji przez
Sad Rejestrowy). GPV posiada 25,21% akcji SKA. Zarzad Spdtki nie dysponuje wyceng
akcji VIVID GAMES S.A. S.KA. Nie wiemy, czy i ktéra z opcji zostanie zrealizowana
przez GPV.

li1.4.4. W ocenie Spétki obecnie nie jest mozliwa wiarygodna wycena wskazanych opcji.
W szczegdinosci przestankg takiego stanowiska jest brak mozliwosci oceny
prawdopodobienstwa, czy dojdzie do wykonania ,opcji wniesienia”, co spowodowatoby
wygaszenie ,opcfi sprzedazy'. Zwracamy uwage, ze w przypadku realizacji ,opcji
wniesienia” dojdzie do podwyzszenia wartosci kapitatu wiasnego o warto$¢ godziwg
wniesionego pakietu akcji SKA. W przypadku realizacji ,opcji sprzedazy” dojdzie do
ujgcia wartoéci nabytego pakietu akcji SKA wedlug wartoéci godziwe] | ujecia
ewentualnej ujemnej roznicy miedzy wartoscig godziwg nabytego pakietu a ceng
nabycia okreélong zgodnie z ,opcjg sprzedazy” jako obcigzenia wyniku okresu, w
kiérym dojdzie do realizacji opcji. W przypadku nie wykonania zadnej z opcji w roku
2015, zakladamy, ze mozliwe bedzie dokonanie wyceny ,opcji sprzedazy™ na koniec
roku 2015 i ujgcie skutkow tej wyceny w wyniku roku 2015,

1Il.5. OCENA SPRAWOZDANIA Z DZIALALNOSCI JEDNOSTKI

11.5.1. Do sprawozdania finansowego dotgczono Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci
Spoiki za rok obrotowy zakoriczony 31 grudnia 2014 roku. Informacje zawarte w tym
sprawozdaniu z dziatalnosci pochodzace ze zbadanego przez nas sprawozdania
finansowego za rok obrotowy zakoriczony 31 grudnia 2014 roku sg z nim zgodne.
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Sprawozdanie z dziatalnosci Spotki w istotnych aspektach speinia wymagania art 49

ust.2 Ustawy o rachunkowosci.

IV. UWAGI KONCOWE

IV.1. PRZESTRZEGANIE PRZEPISOW PRAWA

IV.1.1. Otrzymalismy pisemne o$wiadczenie Zarzadu Spotki, w kiérym Zarzad
stwierdzit, ze nie posiada wiedzy o jakichkolwiek naruszeniach prawa lub przepiséw,
ktére powinny by¢ uwzglednione przy sporzadzaniu sprawozdania finansowego Iub
mogtyby stanowi¢ podstawe do uwzglednienia kosztdw lub strat.

IV.2. WYKORZYSTANIE PRAC NIEZALEZNYCH SPECJALISTOW

IV:21.W trakcie naszego badania nie korzystaliémy z wynikéw prac zadnych

niezaleznych specjalistow.

TS

Kluczowy Biegly Rewident
przeprowadzajacy badanie

w imieniu HLB M2 Audyt Spotka

z ograniczona odpowiedzialnoscia Sp. k.
wpisany na liste biegtych rewidentéw pod
numerem 10294

Warszawa, dnia 13 marca 2015 roku
Raport zawiera 17 stron.

Mar k

Wiceprezes Zarzadu Komplementariusza
HLB M2 Audyt Spétka z ograniczona
odpowiedzialnoscig Sp. k.

Podmiot uprawniony do badania
sprawozdan finansowych, wpisany na liste
podmiotéw uprawnionych do badania pod
numerem 3697

Datyczy: VIVID GAMES Spoka Akcyjna
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INFORMACIJA O STOSOWANIU PRZEZ SPOtKE ZASAD DOBRYCH PRAKTYK.

Informacja w sprawie przestrzegania zasad zawartych w Zataczniku Nr 1 do Uchwaty Nr
795/2008 Zarzadu Gietdy z dnia 31 pazdziernika 2008r. (z pdin. zm. w tym Uchwata Nr
293/2010 Zarzadu Gietdy z dnia 31 marca 2010 roku) p.t. ,Dobre Praktyki spotek
notowanych na New Connect" przekazana zgodnie z § 5 pkt 6.3. Zatgcznika Nr 3 do

Regulaminu ASO.

Stosowanie
pkt Zasada zasady Komentarz
w Spoice
1 Spotka powinna prowadzi¢ przejrzystg TAK Spoétka prowadzi przejrzysta i

i efektywnga polityke informacyjna, zaréwno
z wykorzystaniem tradycyjnych metod,
jak i z uzyciem nowoczesnych technologii
oraz najnowszych narzedzi komunikacji
zapewniajacych szybkos¢, bezpieczenstwo
oraz szeroki dostep do informacji. Spotka
korzystajac w jak najszerszym stopniu
z tych metod, powinna zapewni¢ odpowiedniag
komunikacje z inwestorami i analitykami,

z wytaczeniem
transmis;ji obrad
walnego
zgroma-dzenia
przez Internet,
rejestracji video
przebiegu obrad

skuteczng polityke informacyjng z
akcjonariuszami, inwestorami i
mediami. Ze wzgledu na koszty

zwigzane z transmisjg obrad
uznajemy to za niewspotmierne do
ewentualnych korzysci, jednoczesnie
zapewniamy, ze rzetelnie i zgodnie z
regulacjami NewConnect
udostepniamy informacje na temat

wykorzystujgc w tym celu rdwniez nowoczesne oraz ogtoszenia, zwotania i przedmiotu
metody komunikacji internetowej, umozliwia¢ upublicznianiem obrad walnego zgromadzenia
transmitowanie obrad walnego zgromadzenia takiej video wszystkim
z wykorzystaniem sieci Internet, rejestrowac rejestracji akcjonariuszom i inwestorom.
przebieg obrad i upublicznia¢ go na stronie
internetowej.
2 Spodtka powinna zapewnic efektywny dostep TAK
do informacji niezbednych do oceny sytuacji
i perspektyw spétki oraz sposobu jej
funkcjonowania.
3 Spotka prowadzi korporacyjng strone TAK Informacje znajdujg sie na stronie
internetowg i zamieszcza na niej: www.vividgames.pl
podstawowe informacje o spotce i jej dziatalnosci
1 TAK
(strona startowa),
opis dziatalnosci emitenta ze wskazaniem rodzaju
2 dziatalnosci, z ktérej emitent uzyskuje najwiecej TAK
przychodéw,
3 Opis rynku, na ktorym dziata emitent, wraz TAK
z okresleniem pozycji emitenta na tym rynku,
4 zyciorysy zawodowe cztonkdw organdw spotki, TAK

www.vividgames.com
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10

11

12

13

14

15

16

17

powziete przez zarzad, na podstawie o$wiadczenia
cztonka rady nadzorczej, informacje o
powigzaniach czionka rady nadzorczej z
akcjonariuszem dysponujgcym akcjami
reprezentujgcymi nie mniej niz 5% ogodlnej liczby
gtosdéw na walnym zgromadzeniu spotki,

dokumenty korporacyjne spoiki,

zarys plandw strategicznych spotki,

opublikowane prognozy wynikéw finansowych na
biezacy rok obrotowy, wraz z zatozeniami do tych
prognoz oraz korektami do tych prognoz (w
przypadku gdy emitent publikuje prognozy),

strukture akcjonariatu emitenta, ze wskazaniem
gtownych akcjonariuszy oraz akcji znajdujacych
sie w wolnym obrocie,

dane oraz kontakt do osoby, ktora jest
odpowiedzialna w spofce za relacje inwestorskie
oraz kontakty z mediami,

(skreslony)

opublikowane raporty biezace i okresowe,

kalendarz  zaplanowanych dat publikacji
finansowych raportdw okresowych, dat walnych
zgromadzen, a takze spotkan z inwestorami i
analitykami oraz konferencji prasowych,

informacje na temat zdarzen korporacyjnych,
takich jak wyptata dywidendy, oraz innych
zdarzen skutkujgcych nabyciem lub ograniczeniem
praw po stronie akcjonariusza, z uwzglednieniem
termindw oraz zasad przeprowadzania tych
operacji. Informacje te powinny by¢ zamieszczane
w terminie umozliwiajgcym podjecie przez
inwestorow decyzji inwestycyjnych,

(skreslony)

pytania akcjonariuszy dotyczace spraw objetych
porzadkiem obrad, zadawane przed i w trakcie
walnego zgromadzenia, wraz z odpowiedziami na
zadawane pytania,

informacje na temat powoddéw odwotania walnego
zgromadzenia, zmiany terminu Ilub porzadku
obrad wraz z uzasadnieniem,

www.vividgames.com

TAK

TAK

TAK

TAK

TAK

TAK

TAK

TAK

TAK

TAK

TAK

Informacje znajdujg sie na stronie
www.vividgames.pl.

W dotychczasowej dziatalnosci spotki
nie zaistniaty wymienione zdarzenia,
gdyby jednak zaistniaty wskazane
okolicznosci Spotka bedzie stosowac
te zasade.

W dotychczasowej dziatalnosci spétki
nie zaistniaty wymienione zdarzenia,
gdyby jednak zaistniaty wskazane
okolicznosci Spotka bedzie stosowaé
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18

19

20

21

22

23

informacje o przerwie w obradach walnego
zgromadzenia i powodach zarzadzenia przerwy,

informacje na temat podmiotu, z ktorym spotka
podpisata umowe o S$wiadczenie  ustug
Autoryzowanego Doradcy ze wskazaniem nazwy,
adresu strony internetowej, numerow
telefonicznych oraz adresu poczty elektronicznej
Doradcy,

Informacje na temat podmiotu, ktory pei
funkcje animatora akcji emitenta,

Dokument informacyjny (prospekt emisyjny)
spotki, opublikowany w ciggu ostatnich 12
miesiecy,

(skreslony)

Informacje zawarte na stronie internetowej
powinny  byC  zamieszczane w  sposob
umozliwiajgcy tatwy dostep do tych informacji.
Emitent  powinien  dokonywa¢  aktualizacji
informacji umieszczanych na stronie internetowe;j.
W przypadku pojawienia sie nowych, istotnych
informacji lub wystgpienia istotnej zmiany
informacji umieszczanych na stronie internetowej,
aktualizacja powinna zosta¢ przeprowadzona
niezwlocznie.

Spotka prowadzi korporacyjng strone internetowg,
wedtug wyboru emitenta, w jezyku polskim lub
angielskim. Raporty biezace i okresowe powinny
by¢ zamieszczane na stronie internetowej co
najmniej w tym samym jezyku, w ktérym
nastepuje ich publikacja zgodnie z przepisami
obowigzujacymi emitenta.

TAK

TAK

TAK

TAK

TAK

TAK

te zasade.

W dotychczasowej dziatalnosci spotki
nie zaistniaty wymienione zdarzenia,
gdyby jednak zaistniaty wskazane
okolicznosci Spotka bedzie stosowaé
te zasade.

Spotka prowadzi strone internetowa,
na ktorej grupuje informacje w celu
mozliwie tatwiejszego do nich
dostepu, aktualizacje sg stale
dokonywane.

Strona
polskim.

prowadzona w jezyku

Spétka powinna prowadzi¢ polityke informacyjna
ze  szczegolnym  uwzglednieniem  potrzeb
inwestorow indywidualnych. W tym celu Spditka,
poza swojg strong korporacyjng powinna
wykorzystywa¢ indywidualng dla danej spotki
sekcje relacji inwestorskich znajdujaca na stronie
www.GPWInfoStrefa.pl.

TAK

Na stronie www.GPWInfoStrefa.pl
publikowane sg komunikaty Spotki.

www.vividgames.com
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Emitent powinien utrzymywac biezace kontakty z
przedstawicielami  Autoryzowanego  Doradcy,

celem umozliwienia mu prawidtowego Spotka w razie potrzeby korzysta ze
6 wykonywania  swoich  obowigzkdw  wobec TAK wsparcia

emitenta. Spdtka powinna wyznaczyé osobe Autoryzowanego Doradcy.

odpowiedzialng za kontakty z Autoryzowanym

Doradca.

W przypadku, gdy w spotce nastgpi zdarzenie,
ktére w ocenie emitenta ma istotne znaczenie dla
wykonywania przez Autoryzowanego Doradce
swoich  obowigzkdéw, emitent niezwtocznie
powiadamia o tym fakcie Autoryzowanego
Doradce.

TAK

Emitent powinien zapewni¢ Autoryzowanemu
Doradcy dostep do wszelkich dokumentdw i
informacji niezbednych do  wykonywania
obowigzkéw Autoryzowanego Doradcy.

TAK

Emitent przekazuje w raporcie rocznym:

informacje na temat tgcznej  wysokosci
1 wynagrodzen wszystkich cztonkdw zarzadu i rady TAK
nadzorczej,

informacje na temat wynagrodzenia
Autoryzowanego Doradcy otrzymywanego od
emitenta z tytutu $wiadczenia wobec emitenta
ustug w kazdym zakresie.

Nie przekazujemy informacji na
NIE temat wynagrodzenia
Autoryzowanego Doradcy.

Cztonkowie zarzadu i rady nadzorczej powinni
uczestniczy¢ w obradach walnego zgromadzenia w

10 sktadzie umozliwiajagcym udzielenie merytorycznej TAK
odpowiedzi na pytania zadawane w trakcie
walnego zgromadzenia.

Wszelkie istotne zdarzenia sg

publikowane
w postaci raportdw  biezacych.
Informacje
Przynajmniej 2 razy w roku emitent, przy >3 pupl|k9wane na stronie
wspdtpracy Autoryzowanego Doradcy, powinien korporacyjnej,
11 ! NIE a takze wysylane do mediow w

organizowa¢ publicznie dostepne spotkanie z

inwestorami, analitykami i mediami. postaci  komunikatow  prasowych.

Rekomendowane spotkania z

inwestorami, analitykami
i mediami bedzie sie odbywato w
przypadku pojawienia sie

odpowiednich okolicznosci.
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Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie emisji
akgji z prawem poboru powinna precyzowac cene
emisyjng albo mechanizm jej ustalenia Iub

12 zobowigza¢ organ do tego upowazniony do TAK
ustalenia jej przed dniem ustalenia prawa poboru,
w terminie umozliwiajgcym podjecie decyzji
inwestycyjnej.

Uchwaly  walnego  zgromadzenia  powinny
zapewniaC zachowanie niezbednego odstepu
czasowego pomiedzy decyzjami powodujgcymi
okreSlone zdarzenia korporacyjne a datami, w
ktorych  ustalane s prawa akcjonariuszy
wynikajace z tych zdarzen korporacyjnych.

13 TAK

W przypadku otrzymania przez zarzad emitenta od
akcjonariusza posiadajagcego co najmniej potowe
kapitatu zaktadowego lub co najmniej potowe
ogotu gtosow w spotce, informacji o zwotaniu przez
niego nadzwyczajnego walnego zgromadzenia w
trybie okreslonym w art. 399 § 3 Kodeksu spotek
handlowych, zarzad emitenta niezwlocznie
dokonuje czynnosci, do ktorych jest zobowigzany
W zwigzku z organizacjg i przeprowadzeniem
walnego  zgromadzenia. Zasada ta ma
zastosowanie rowniez w przypadku upowaznienia
przez sad rejestrowy akcjonariuszy do zwotania
nadzwyczajnego  walnego  zgromadzenia na
podstawie art. 400 § 3 Kodeksu spétek handlowych

W dotychczasowej dziatalnosci spotki
nie zaistnialy wymienione zdarzenia,

TAK gdyby jednak zaistnialy wskazane
okolicznosci Spotka bedzie stosowac
te zasade.

13a

Dzien ustalenia praw do dywidendy oraz dzien
wyptaty dywidendy powinny by¢ tak ustalone, aby
czas przypadajacy pomiedzy nimi byt mozliwie

14 najkrétszy, a w kazdym przypadku nie dtuzszy niz TAK
15 dni roboczych. Ustalenie dtuzszego okresu
pomiedzy tymi terminami wymaga szczegétowego
uzasadnienia.

Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie wyptaty
dywidendy warunkowej moze zawiera¢ tylko takie
warunki, ktorych ewentualne ziszczenie nastgpi
przed dniem ustalenia prawa do dywidendy.

15 TAK
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16

Emitent publikuje raporty miesieczne, w terminie
14 dni od zakonczenia miesigca. Raport miesieczny
powinien zawiera¢ co najmniej:

¢ informacje na temat wystgpienia tendencji i
zdarzen w otoczeniu rynkowym emitenta, ktore w
ocenie emitenta moga mie¢ w przysztosci istotne
skutki dla kondycji finansowej oraz wynikow
finansowych emitenta,

o zestawienie wszystkich informadji
opublikowanych przez emitenta w trybie raportu
biezagcego w okresie objetym raportem,

« informacje na temat realizacji celow emisji, jezeli
taka realizacja, cho¢by w czesci, miata miejsce w
okresie objetym raportem,

e kalendarz inwestora, obejmujacy wydarzenia
majace mie¢ miejsce w nadchodzacym miesigcu,
ktore dotycza emitenta i sg istotne z punktu
widzenia interesow inwestordw, w szczegdlnosci
daty publikacji raportow okresowych, planowanych
walnych  zgromadzen, otwarcia  subskrypcji,
spotkan z inwestorami lub analitykami, oraz
oczekiwany termin publikacji raportu
analitycznego.

NIE

Spotka zadecydowata o
niepublikowaniu raportow
miesiecznych. Celem minimalizacji
skutkow niestosowania tej zasady
Spotka bedzie rzetelnie publikowac
na biezaco,
tj. w raportach biezacych, wszelkie
informacje o okolicznosciach i
zdarzeniach, ktore mogg miec
istotny wplyw na sytuacje
gospodarczg, majatkowa lub
finansowg Emitenta oraz takich,
ktére mogtyby w sposob znaczacy
wptyna¢ na cene lub wartosé
notowanych instrumentow
finansowych.

16a

W przypadku naruszenia przez emitenta obowigzku
informacyjnego okre$lonego w Zataczniku Nr 3
Regulaminu  Alternatywnego Systemu Obrotu
(,Informacje biezace i okresowe przekazywane w
alternatywnym  systemie obrotu na rynku
NewConnect") emitent powinien niezwiocznie
opublikowaé, w  trybie  wiasciwym  dla
przekazywania raportdw biezgcych na rynku
NewConnect, informacje wyjasniajacq zaistniatg
sytuacje

TAK
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