SPRAWOZDANIE ZARZADU Z DZIAtALNOSCI
SPOLKI FOREVER ENTERTAINMENT S.A. ZA
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PODSTAWOWE INFORMACIJE O SPOLCE FOREVER ENTERTAINMENT S.A.

Forever Entertainment Spotka Akcyjna (,Forever Entertainment S.A.”, ,Spotka”) zostata zatozona w
dniu 04 sierpnia 2010 roku, zgodnie z polskim prawem, a zapis o jej powstaniu znajduje sie w akcie
notarialnym sporzgdzonym przez notariusza Jacka Waronskiego w Gdyni (Rep. A Nr 8298/2010).
Spotka dziata na obszarze Rzeczypospolitej i poza jej granicami. Czas trwania Spoétki jest nieoznaczony.
Zatozycielami Spotki s osoby fizyczne — Akcjonariusze akcji serii A i B.

Numer wiasciwego rejestru

Spotka zostata wpisana do Rejestru Przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sagdowego pod Nr KRS
0000365951 w dniu 21 wrzesnia 2010 roku.

Siedziba i Centrala

Siedzibg Spotki jest Gdynia. Centrala i Biuro Zarzadu Spotki miesci sie pod adresem:

FOREVER ENTERTAINMENT S.A.
Al. Zwyciestwa 96/98 Relacje inwestorskie
81-451 Gdynia Joanna Prus — Asystentka Zarzadu

tel. +48 58 728 2343
fax: +48 58 712 6259
e-mail: office@forever-entertainment.com
www.forever-entertainment.com

Kontakt dla mediéw
Zbigniew Debicki — Wiceprezes Zarzadu

Oddziaty, filie, zaktady i przedstawicielstwa

W okresie sprawozdawczym Spotka nie posiadata oddziatow, filii, zaktadow i przedstawicielstw.

Przedmiot dziatalnosci

Przedmiotem dziatalnosci Forever Entertainment S.A., wedtug klasyfikacji przyjetej przez Gietde
Papieréw Wartosciowych Warszawie S.A., jest , Informatyka”.

Podstawowym przedmiotem dziatalnosci Spotki, wedtug dziatow Polskiej Klasyfikacji Dziatalnosci
(PKD-58.21.2), jest , dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych”. Klasa ta obejmuje
dziatalnosé zwigzana z analiza, projektowaniem i programowaniem systemoéw gotowych do uzycia.

Dodatkowo, Spétka prowadzi dziatalnos¢ wspierajacg edukacje, dystrybucje filméw oraz sprzedaz
towarow obejmujacych gry, zabawki i gadzety, w kraju i zagranica.

Podstawowe produkty oraz rynki

Gtéwnym przedmiotem dziatalnosci Forever Entertainment S.A. jest produkcja gier na rozne
platformy sprzetowe. Spotka petni funkcje dewelopera poczawszy od stworzenia koncepcji i
scenariusza gry, a skonczywszy na jej produkcji finalnej.

Wykonanie konkretnych elementdw gier opracowywanych przez Spotke w 2014 roku
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podzlecane byto spotce Madman Theory Games S.A. oraz innym niezaleznym specjalistom.

Dziatalnos¢ dodatkowa spotki polega na pozyskiwaniu licencji na gry i aplikacja od innych
producentow. Gry te w nastepnej kolejnosci sie wprowadzane do sprzedazy we wszystkich kanatach
dystrybucji spotki Forever Entertainment.

Dzieki sprzedazy produktow na dedykowanych platformach internetowych, gry spotki sg dostepne na
rynkach wiekszosci panstw swiata, przy czym najwiekszymi odbiorcami produktow spotki sg rynki:
amerykanski, azjatycki i europejski.

Nalezy zauwazyc, ze spotka zamierza w najblizszym okresie rozwija¢ sie najbardziej dynamicznie na
rynku chinskim, o czym Zarzad wspomniat na konferencji z mediami oraz akcjonariuszami, ktora
odbyta sie 19.12.2014.

Waing informacjg dotyczacg rozwoju na rynku azjatyckim, a w szczegdlnosci chinskim, byto
podpisanie w dniu 15 maja 2015 roku umowy Joint Venture pomiedzy Forever Entertainment S.A. i
Spotka China Smart Holding Company Limited. Na mocy powyzszej umowy rozpoczat sie proces
rejestracji Spotki China Smart Forever Entertainment Holdings (Hong Kong) Company Limited z
siedzibg w Hong Kongu. Zamiarem obu stron umowy jest przeprowadzenie upublicznienia Spotki
CSHFEHK na gietdzie w Azji po osiggnieciu zaktadanych celéw biznesowych.

Gtéwnym dziataniem utworzonej spotki w Hong Kongu bedzie koordynowanie procesu wydawania
gier spotki Forever Entertainment oraz wydawanie gier z Europy i USA na terenie Chin i Azji
Potudniowej, a takze wydawanie gier z Chin i Azji Potudniowej na terenie Europy i USA (poprzez
kanaty dystrybucyjne Forever Entertainment SA).

Struktura organizacyjna i zmiany w podstawowych zasadach zarzadzania

W okresie sprawozdawczym nastgpito potaczenie poprzez przejecie spotkiz Madman Theory Games
S.A. i w zwigzku z powyzszym nastgpity nieznaczne zmiany w strukturze organizacyjnej spotki oraz
podstawowych zasadach zarzadzania.

Zatrudnienie z tytutu umowy o prace zmniejszyto sie ze sredniej 17 osob w roku 2013 do sredniej 3
osoby w roku 2014, a przed potagczeniem Spotka zlecata przygotowanie poszczegolnych
komponentow gier gtownie Madman Theory Games S.A.

Po potaczeniu w dniu 10.12.2014, spotka przejeta wszystkie projekty spotki przejmowanej i
wspotpracuje ze specjalistami na zasadach umow zlecenie oraz umow o dzieto pod stata kontrolg
Forever Entertainment SA.

Sktad Zarzadu na dzien 31 grudnia 2014

Sktad Zarzadu Spotki jest dwuosobowy i przedstawia sie nastepujgco:

Cztonek Zarzadu Funkcja Kadencja / okres petnienia funkcji
Krzysztof Rogalinski Prezes Zarzadu od 30.04.2014 do 29.04.2016
Zbigniew Debicki Wiceprezes Zarzadu od 30.04.2014 do 29.04.2016

Zgodnie ze Statutem Spotki (par. 10 i 11) Zarzad sktada sie z jednego do trzech cztonkow. Zarzad
sktada sie z jednego do trzech cztonkéw. Pierwszy Zarzad jest powotywany przez zatozycieli Spétki na
okres dwoch lat, a cztonkdw kazdego nastepnego Zarzadu powotuje Rada Nadzorcza na indywidualne
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kadencje. Okres indywidualnej kadencjo kazdego cztonka Zarzadu uzalezniony jest od rodzaju
petnionej przez niego funkcji i wynosi dla Prezesa i Wiceprezesa dwa lata, za$ dla cztonkéw Zarzadu
jeden rok. Kazdorazowo przy powotywaniu Zarzadu organ powotujgcy ustala liczbe cztonkow
Zarzadu. Odwotanie cztonkéw Zarzgdu nastepuje w drodze uchwaty Rady Nadzorczej.

Opis zmian w sktadzie Zarzgdu w 2014 roku

Rada Nadzorcza Forever Entertainment S.A. powotata z dniem 30.04.2014 Pana Krzysztofa
Rogalirnskiego na stanowisko Prezesa Zarzadu, natomiast Pan Zbigniew Debicki petni funkcje
Wiceprezesa Zarzadu od dnia 30.04.2014.

Sktad Rady Nadzorczej na dzien 31 grudnia 2014 roku

Sktad Rady Nadzorczej Spétki przedstawia sie nastepujaco:

Cztonek Rady Funkcja
Tomasz Onichowski Przewodniczacy Rady Nadzorczej
Kamila Debicka Cztonek Rady Nadzorczej
Mirostaw Grala Cztonek Rady Nadzorczej
tukasz Kokornacki Cztonek Rady Nadzorczej
Jozef Wojeriski Cztonek Rady Nadzorczej

Zgodnie ze Statutem Spotki Rada Nadzorcza sktada sig z pieciu cztonkéw (par. 18), przy czym
przynajmniej dwoch cztonkéw powinno by¢ niezaleznych (par.19.6). Cztonkowie pierwszej Rady
Nadzorczej powotywani sg na okres jednego roku, a cztonkowie kazdej nastepnej Rady Nadzorczej
powotywani sg na okres wspolnej dwuletniej kadenciji (par. 20).

Zgodnie z par. 19 Statutu Spotki cztonkéw Rady Nadzorczej na pierwsza kadencje powotuja
Zatozyciele Spotki, za$ na nastepne kadencje Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy, przy czym prawo
powotywania i odwotywania po jednym cztonku Rady Nadzorczej posiadajg Zbigniew Debicki, Marek
Bednarski i Maciej Skorkiewicz. Przewodniczagcego Rady Nadzorczej wyznacza Zbigniew Debicki.
Kandydatow na cztonkow Rady Nadzorczej niepowotanych w trybie okreslonym powyzej moga
zgtosi¢, w drodze pisemnego zawiadomienia Zarzadu, Akcjonariusze posiadajacy oddzielnie lub
tacznie, co najmniej 10% kapitatu zaktadowego Spétki, uprawnieni do gtosowania na Walnym
Zgromadzeniu Akcjonariuszy, co najmniej na siedem dni przed Walnym Zgromadzeniem
Akcjonariuszy. Cztonkowie Rady Nadzorczej s3 odwotywani w trybie, w jakim zostali powotani.

Opis zmian w skiadzie Rady Nadzorczej w 2014 roku

W dniu 20 stycznia 2014 roku Spétka otrzymata oswiadczenie Pana Andrzeja Kodron o rezygnacii z
petnienia funkcji cztonka Rady Nadzorczej Forever Entertainment S.A. ze skutkiem na dzien 21
stycznia 2014 roku.

W dniu 28.02.2014 z funkcji Przewodniczacego oraz Cztonka Rady Nadzorczej zrezygnowat Pan
Andrzej Retman.
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Dnia 7.04.2014 NWZA dokonato wyboru cztonkéw Rady Nadzorczej w osobach:

1. Tomasz Onichowski
2. Mirostaw Grala

Pan Zbigniew Debicki korzystajac z przystugujacego mu uprawnienia wynikajacego ze Statutu Spétki
wskazat Pana Tomasza Onichowskiego do petnienia funkcji Przewodniczacego Rady Nadzorcze;.

Kapitat zaktadowy na 31 grudnia 2014 roku

Kapitat zaktadowy: 7.984.398,80 PLN
taczna liczba akgji: 19.960.997 o wartosci nominalnej 0,40 PLN kazda
Ogolna liczba gtoséw na WZA: 19.960.997

Liczba akcji z podziatem na emisje

Seria emisji 31 grudzieri 2014 roku 31 grudzien 2013 roku
Akcje serii A 375.000 375.000
Akcje serii B 47.508 47.508
Akcje serii C 5.000 5.000
Akcje serii D 108.192 108.192
Akcje serii E 3.749.900 3.749.900
Akcje serii F 2.571.360 2.571.360
Akcje serii G 73.500 73.500
Akcje serii H 98.000 98.000
Akcje serii | 303.775 303.775
Akcje serii J 1.167.765 1.167.765
Akcje serii K 1.500.000
Akcje serii L 9.960.997

taczna liczba akgji 19.960.997 8.500.000

Wszystkie akcje s objete i w petni optacone. Spétka nie posiada akcji wiasnych.

Statut Spotki nie przewiduje zadnych ograniczen dotyczacych zbywalnosci wprowadzanych do obrotu
akcji. Akcje Spotki serii A, B,C,D,E F,G,H,IJ K Lnie sg akcjami uprzywilejowanymi w rozumieniu
art. 351 - 353 Kodeksu spotek handlowych. Na kazda akcje przypada jeden gtos.

Akcje serii A, B, C, D, E,F,G,H,1,JKoraz L $3 wprowadzone do obrotu na NewConnect.

Zgodnie ze Statutem (par. 7) zamiany akcji imiennych na akcje na okaziciela lub odwrotnie dokonuje
Zarzad dziatajacy na wniosek Akcjonariusza. Akcje moga by¢ umarzane z czystego zysku, jak i przy
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zachowaniu przepiséw o obnizeniu kapitatu akcyjnego, na mocy uchwaty Walnego Zgromadzenia
Akcjonariuszy, za zgodg posiadacza akcji.

W Spotce nie istniejg programy akcji pracowniczych (tzw. programy motywacyjne)

Akcjonariat Spotki na dzien 31.12.2014

Akcjonariat Liczba akcji Udziat w kapitale [%] Udziat w gtosach [%]
Marek Bednarski 6.552.332 32,83 32,83
MBM Seed Fund Sp. z 0.0. 2.024.200 10,14 10,14
Zbigniew Debicki 1.275.456 6,39 6,39
Pozostali akcjonariusze 10.109.009 50,64 50,64
tacznie 19.960.997 100 100

Zestawienie stanu posiadana akcji i opcji Spétki przez osoby zarzadzajace i nadzorujgce

Stan na dzien 31.12.2014

Osoby Zarzadzajace Liczba akcji Liczba opcji
Krzysztof Rogalinski 466.996 E
Zbigniew Debicki 1.275.456 7

Wynagrodzenia os6b zarzadzajgcych i nadzorujacych.
taczna wysoko$é wynagrodzen cztonkéw Zarzadu i Rady Nadzorczej wyptacone w 2014:

160.274,00 zt

Wynagrodzenie Autoryzowanego Doradcy

Wynagrodzenie M&M Doradztwo Gospodarcze (obecnie Future Capital) w 2014 roku wynosito:
32.000,00 zt netto, w tym wynagrodzenia z tytutu doradztwa w wypetnianiu obowigzkéw
informacyjnych oraz wprowadzenia do obrotu na rynku NewConnect akcji serii G, H, |, J oraz K.

Notowania akcji

Akcje Spoétki, od dnia 21 stycznia 2011 roku notowane s3 w Alternatywnym Systemie Obrotu
organizowanym przez Gietde Papierow Wartosciowych w Warszawie S.A. na rynku NewConnect.
Informacja o przebiegu notowan dostepna jest pod adresem: www.newconnect.pl

Posiadane udziaty w innych podmiotach
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Na dzien 31 grudnia 2014 roku Spétka posiadata 199 udziatéw spotki Pastel Games Sp.zo0.0.2
siedzibg w Krakowie, co stanowito 35,99 % w kapitale zaktadowym i w gtosach w Zgromadzeniu
Wspdlnikow spotki Pastel Games Sp.zo.0..

Na dzien 31 grudnia 2014 roku Spétka posiadata 100.000 udziatéw spotki Aiton Calldwell S.A. z
siedzibg w Gdarsku. Stanowi to 0,90% w kapitale zaktadowym i gtosach w Zgromadzeniu
Akcjonariuszy.

ZNACZACE WYDARZENIA

W roku 2014 Spétka Forever Entertainment S. A. kontynuowata prace w kierunku dalszego rozwoju
wlasnych produktéw oraz pozyskiwania nowych kanatéw sprzedazy dla swoich gier. Dwie
najwazniejsze produkcje Spotki ktore miaty swojg premiere w 2014 to Merchants of Kaidan, Frederic
2: Evil Strikes Back. Réwniei istotnym wydarzeniem byta premiera konwersji gry Frederic:
Resurrection of Music na platformie Nintendo WiiU. W roku 2015 Spétka planuje kolejne premiery na
tej platformie.

Ponizej przedstawiamy sytuacje dotyczacq produktéw Spétki, jak réwnie: kluczowych produktéw
ktorych jest dystrybutorem:

Merchants of Kaidan

Merchants of Kaidan to rozbudowana wersja gry 16bit Trader. Jest to gra handlowo-kupiecka.
Premiera gry Merchants of Kaidan miata miejsce dnia 25 lipca 2014 roku na najwigkszej platformie
graczy- na Steam. W kolejnych miesigcach premiery odbywaty sie na takich platformach jak:
MacGameStore, MacAppStore, a w 2015 roku w pozostatych kanatach sprzedazy Spétki.

Millie

Millie to gra z gatunku puzzle.

Millie zadebiutowata 3 kwietnia 2014 roku w nastepujacych sklepach: Amazon, MacAppStore,
AppleStore, Google oraz AppStore.

Najbardziej wyczekiwana byta jednak premiera na platformie Steam, ktéra miata miejsce kilka dni
poiniej, tj. 18 kwietnia 2014 roku. Tego samego dnia gra pojawita sie w sklepie MacGameStore.

Fryderyk-Zto Powraca

Zgodnie z zapowiedziami, po sukcesie pierwszej czesci, Spotka wyprodukowata drugg czes¢ przygod
Fryderyka: Fryderyk — Zto Powraca. 8 maja 2014 roku gra pojawita sie w sklepie AppStore, a 23 maja
2015 premiera miata wersja PC na platformie Steam. 30 maja 2015 roku odbyt sie jej debiut w sklepie
Google Play, a w nastepnych tygodniach w sklepie MacAppStore oraz Amazon.

Gra lesabel
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Gra nalezy do gatunku Action-RPG i jest pierwsza tego typu produkcja Forever Entertainment.
Jednym z istotnych wydarzen majacych znaczacy wptyw na przychody Spétki byto potaczenie ze
spotka Madman Theory Games S.A., poprzez ktore Forever Entertainment nabyta petne prawa do gry
lesabel, a tym samym otrzymuje 100% przychodow ze sprzedazy tego produktu.

Sparkle 2: Evo

Po debiucie w 2013 gry Sparkle na paltformie Steam, jak i na innych platformach sprzedaz wciaz
przynosi wymierne przychody spétce. Warto zaznaczy¢, iz w poréwnaniu z rokiem 2013, w roku 2014
sprzedaz wzrosta o ponad 50%.

Violett

W grudniu 2013r. gra zadebiutowata na platformach: Steam, AppStore, Amazon i MacGameStore, a
w pierwszych miesigcach 2014r. w Google, BigFishGames, Samung, Ubuntu oraz WindowsPhone.
Przychody ze sprzedazy tej gry stanowity najwigksze zrodto przychodéw spotki w 2014 roku.

Fryderyk-Muzyczne Odrodzenie

Fryderyk Muzyczne Odrodzenie w roku 2014 zadebiutowata na platformie Steam. Dzieki temu
sprzedaz tej gry wzrosta ponad 4,5-krotnie w poréwnaniu z rokiem ubiegtym.

Gra miafa réwniez premiere na platformie Nintendo Wii.

W raportowanym okresie dziatania Spotka koncentrowata sie rowniez na produkcji takich gier jak:
- Merchants of Kaidan

- Millie

- Sparkle 3: Genesis

- oraz dwoéch nowych produkcjach spétki tj. grach Dom i Tales of the DragonLand

Gry Merchands of Kaidan i Millie miaty swoje premiery jeszcze w 2014 roku (o czym zostato napisane
powyzej), natomiast premiera gry Sparkle 3: Genesis miata miejsce 24 kwietnia 2015 na platformie
Steam.

Pozostate produkcje sg w toku i ich premiery s3 planowane na przetomie 2015/2016 roku.

Istotnym wydarzeniem w 2014 roku byto potfaczenie ze spétka Madman Theory Games S.A.
Potaczenie obu spétek zostato zarejestrowane przez Sad dnia 10 grudnia 2014 roku.

Celem potaczenia jest maksymalizacja zyskéw taczacych sie spotek i zmniejszenie kosztéw
prowadzenia ich dziatalnosci, w tym kosztéw zarzadzania oraz promocji oferowanych produktéw.
Potaczenie ma umozliwi¢ osiagniecie efektu synergii dzigki mozliwosci koncentracji oraz
wykorzystania know-how, potencjatu i doswiadczenia spotki przejmowanej zwigzanego z produkcja
gier komputerowych oraz posiadanych kanatow dystrybucji gier komputerowych przez spotke
Przejmujacy. Ma to wptynac na poprawe ptynnosci finansowej potaczonego podmiotu, wzmocnienie
zasigg jego dziatania i jego pozycje rynkowa.
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Potfgczenie z Madman Theory Games S.A. bedzie miato pozytywny wptyw na poziom przychodéw
osigganych przez Forever Entertainment S.A. w roku 2015.

BADANIA | ROZWO)

W pierwszym kwartale 2014 roku Spotka kontynuowata prace nad rozwojem, modyfikacja i
dostosowaniem narzedzi deweloperskich tak, by automatyzacja procesow programistycznych
zwigzanych z tzw. "portowaniem" gier na rozne platformy w jak najwigkszym stopniu objeta
stosunkowo nowe na rynku urzadzenia (np WiiU, PS4), ktére by ufatwity od strony technicznej
implementacje gier do takich systemow jak: PS Vita, Windows Phone, Windows 8.

W Il kwartale 2014 spotka kontynuowata prace nad dostosowaniem wewnetrznych narzedzi
programistycznych do wspotpracy z nowa na rynku konsolg do gier PlayStation Vita. W zwigzku z
produkcjg gry "Merchants of Kaidan" rozwijane byty rowniez narzedzia do produkgcji i balansowania
gier ekonomicznych.

W Il kwartale 2014 w zwigzku z promocjg gier na nowe urzadzenia hybrydowe z ekranami
dotykowymi z nowymi procesorami firmy Intel, spotka prowadzita prace dostosowujgce tworzone
oprogramowanie do nowych platform. Majgc na wzgledzie najblizsze plany produkcyjne, odswiezeniu
i optymalizacji poddane zostaty wewnetrzne narzedzia wspierajgce tworzenie gier typu adventure
point & click.

W IV kwartale 2014 Spotka kontynuowata prace nad dostosowaniem wewnetrznych narzedzi
programistycznych i metodami portowania produktow spotki do srodowiska konsol do gier firmy
Sony. Prowadzone byty rowniez prace nad rozwojem silnika uzytego przy produkcji gry Sparkle 2: Evo,
ktéry nastepnie zostanie wykorzystany w procesie produkcji sequela (Sparkle 3 - Genesis).

AKTUALNA | PRZEWIDYWANA SYTUACJA FINANSOWA SPOKI

Ponizej znajduja sie wybrane wskazniki finansowe oraz wykres kolumnowy zyskéw i strat, na
podstawie sprawozdan finansowych Spétki, za rok 2014, charakteryzujace stan i biezacg kondycje
przedsiebiorstwa, w poréwnaniu do danych ze sprawozdania finansowego 2013 oraz 2012:
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Rentownos¢ majatku 6-8 procent -0,68% -22,04% -106,04%

Rentownos¢ netto 3-8 procent -2,89% -43,67% -211,49%

Rentownosé kapitatu wtasnego 15-25 procent -0,75% -41,75% -247,90%

SoryRowans FEntowoR : procent|  -0,43% -20,29% -104,44%
majatku

Zrédfo: Emitent

Ztota reguta bilansowania 100-150 procent 148,56% 696,68% 123,65%
Ztota regufa bilansowania II 40-80 procent 22,62% 51,07% 87,49%
powyzej
Ztota reguta finansowania 100 procent 1046,55% 111,88% 74,75%
Wartoé¢ bilansowa jednostki VesteEnlt tys.zt 500920 | 1062,30 631,8
wzrostowy
Zrédto: Emitent
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KOSZTY w PLN
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Jak widac z zafaczonych tabel sytuacja Spotki polepsza sie z roku na rok, prace nad rozwojem nowych
kanatow sprzedazy osiagnety oczekiwane rezultaty i nastapit znaczny wzrost przychodow rok do roku.
Przy realizowaniu zaplanowanej optymalizacji kosztéw Spétka osiagneta po raz pierwszy dodatni
wynik na sprzedazy, a zysk netto byt minimalnie ujemny.

PRZEWIDYWANY ROZWQOJ SPOtKI W 2015 ROKU

Najwazniejszym wydarzeniem roku 2015 bez watpienia jest przedsiewziecie Joint Venture - China
Smart Forever Entertainment Holding (Hong Kong) Company Limited. Dzieki jego realizaciji FE uzyska
dostep do rynku chinskiego i potudniowo-azjatyckiego co w znaczacy sposéb przetozy sie na
przychody Spotki juz w najblizszych kwartatach.

W 2015 roku Spotka planuje potozy¢ wiekszy nacisk na swojg dziatalnos¢ wydawnicza. Gtéwnym
celem jest pozyskiwani produkcji niezaleznych zespotéw deweloperskich z Europy i wydanie ich na
rynku chinskim i potudniowo-azjatyckim. Spétka prowadzi w tej chwili zaawansowane rozmowy z
deweloperami zainteresowanymi wspétpracg w tym zakresie.

W 2015 roku Spétka bedzie pracowata nad kolejnymi wiasnymi produkcja, a takie przenosita
dotychczasowe produkcje na kolejne platformy. Szczegétowe daty premier bedy przekazywane
osobnymi raportami biezgcymi.

CZYNNIKI RYZYKA | ZAGROZEN

Czynniki zwigzane z otoczeniem, w jakim Emitent prowadzi swoja dziatalnos¢.

1. Ryzyko zwigzane z sytuacja makroekonomiczng w kraju i na $wiecie.

Z uwagi na charakter dziatalnosci prowadzonej przez Forever Entertainment S.A., ktéra sprzedaje
wprowadzane na rynek gry w wielu krajach na réznych kontynentach, sytuacja finansowa Spotki jest
uzalezniona od sytuacji makroekonomicznej w kraju i na $wiecie. Negatywny wpltyw na wynik
finansowy Spotki moze mie¢ spadek PKB, wzrost inflacji i wzrost stop procentowych, spadek
wydatkéw konsumpcyjnych, czy wzrost obcigzen podatkowych.

W celu minimalizacji tego ryzyka Zarzad w sposob ciggly monitoruje sytuacje gospodarcza w kraju
oraz na swiecie i podejmuje niezbedne kroki, celem dopasowywania dziatalnosci Spétki do
zmieniajgcej sie sytuacji rynkowej ktadac nacisk na:

- dywersyfikacje rynkow, na ktérych dystrybuowane s produkty Spétki,

- roznicowanie oferty poprzez systematyczne wprowadzanie do sprzedazy kolejnych tytutéw zaréwno
wiasnej produkcji jak i produkcji podmiotow zewnetrznych,
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- wzrost jakosci oferowanych produktéw w celu podnoszenia ich konkurencyjnosci,
- zwigkszenie dziatan marketingowych dla wzrostu sprzedazy wyprodukowanych gier.

2. Ryzyko zwigzane z konkurencjs.

Rynek gier elektronicznych jest rynkiem charakteryzujgcym sie wysoka konkurencja oraz liczbg
dziatajagcych na nim podmiotéw. Na rynku istnieje wiele podmiotéw, ktére posiadaja wiekszy
potencjat produkcyjny i finansowy niz Spétka.

Istnieje takze znaczace ryzyko zmniejszenia przychodéw producentéw gier poprzez nielegalng
dystrybucje produktow kopiowanych.

Istotne atuty Emitenta w walce o miejsce na rynku stanowig nastepujgce czynniki: znaczacy
akcjonariusz i jednoczesnie Cztonek Zarzadu jest osobg dysponujaca wieloletnim doswiadczeniem i
dogtebng znajomoscia rynku gier, Spotka zdywersyfikowata swoje kanaty sprzedazy oraz dysponuje
wiasnymi innowacyjnymi narzedziami technologicznymi i graficznymi. Dodatkowo firma poprzez
zawigzanie spotki w Hongkongu bedzie miata mozliwos¢ dystrybucji gier na rynku chinskim ktéry ze
wzgledu na specyfike charakteryzuje sie mniejszg konkurencyjnoscia.

3. Ryzyko zmian w przepisach prawnych i podatkowych.

Czeste zmiany w ustawodawstwie, gtownie w zakresie polityki podatkowej narazajg Emitenta na
ryzyko wystapienia niekorzystnych uregulowan prawnych, co w konsekwencji moze przetozy¢ sie na
pogorszenie sytuacji finansowej Spotki. Zagrozeniem dla dziatalnosci Emitenta jest niestabilnosé i
brak spojnosci przepiséw prawnych oraz uznaniowosc interpretacyjna. Ewentualne zmiany przepiséw
prawa, w tym prawa podatkowego, spotek handlowych, prawa pracy i ubezpieczen spotecznych oraz
regulacji prawnych dotyczacych funkcjonowania spotek publicznych moga zmierzaé w kierunku
negatywnie oddziatujagcym na dziatalnos¢ Emitenta.

Ze wzgledu na charakter dziatalnosci Spotki duzy wptyw na jego dziatalnosé moga mieé zmiany
dotyczace praw autorskich, w szczegolnosci na najwiekszym rynku jakim sg Stany Zjednoczone.

4. Ryzyko zwigzane ze zmiennoscig kurséw walut.

Gtowna sprzedaz Spotki jest i bedzie realizowana do odbiorcéw poza granicami Polski. W zwigzku z
tym, wiekszos¢ jej przychodéw bedzie denominowana w walutach innych niz polski ztoty. Poniewaz
koszty dziatalnosci Forever Entertainment S.A. w zdecydowanej wiekszosci s3 ponoszone w PLN,
istnieje ryzyko negatywnego wptywu zmian kursow walutowych na wartos¢ przychodow Spotki
denominowanych w PLN.

Spotka posiada niezbedne doswiadczenie w stosowaniu instrumentdw finansowych umozliwiajacych
ograniczenie negatywnego wptywu niekorzystnych zmian kurséow walutowych, jednak z uwagi na
wcigz stosunkowo wczesny etap jej rozwoju i brak mozliwosci finansowych stosowania
wspomnianych instrumentow zabezpieczajacych, aktualnie nie jest mozliwe ich efektywne
stosowanie. W zwigzku z tym, w przypadku znaczacego wzrostu kurséw walut wobec PLN na rynkach,
na ktorych Forever Entertainment S.A. sprzedaje gry, Emitent moze okresowo osiggac wyzsze zyski i
by¢ narazonym na ich spadek w przypadku znaczacego wzmocnienia sie wartosci polskiej waluty
wobec tych walut.
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Czynniki ryzyka zwigzane z dziatalnoscig Emitenta.

1. Ryzyko zwigzane z sytuacjg finansowg Emitenta.

Emitent zostat utworzony w sierpniu 2010 roku i do konca tego roku nie osiggnat przychoddw z
dziatalnosci operacyjnej ponoszac w roku obrotowym 2010r. strate netto w wysokosci 338,1 tys. zt.
Rosngca w kolejnych latach skala dziatalnosci i budowanie pozycji rynkowej nie pozwolity Spétce na
osigganie zyskow takze w latach 2011-2014. Rozwoj dziatalnosci Forever Entertainment S.A. mozliwy
byt w rozpatrywanym okresie dzigki finansowaniu pozyskiwanemu z kolejnych emisji akcji i pozyczek.
Wedtug Zarzadu Spofki, biezacy stan przedsiebiorstwa, posiadane zasoby finansowe oraz potencjat
sprzedazowy gier wprowadzonych na rynek przez Emitenta oraz spotki w Hong Kongu pozwalajg na
dalsze finansowanie jej dziatalnosci z biezacych przychodéw i przewidywanych zyskéw, bez
koniecznosci pozyskiwania dodatkowego kapitatu w wyniku kolejnych emisji akcji badz zaciagania
pozyczek, poza planowang emisjq akcji serii M, ktéra ma by¢ kierowana do inwestoréw azjatyckich, z
ktorymi rozwijana bedzie wspétpraca na rynku chinskim.

2. Ryzyko zwigzane z przyjeciem niewtasciwej strategii.

Strategia rozwoju Spotki jest dokumentem o charakterze wewnetrznym, ktérego elementy zostaty
ujawnione w Dokumencie Informacyjnym w styczniu 2011 r. oraz w trakcie konferencji prasowych
Emitenta, a nastepnie skorygowana w roku 2014 na podstawie doswiadczen zdobytych przez Spétke
w latach 2010-2013. W celu minimalizacji zaistnienia tego ryzyka Zarzad Spotki stale monitoruje
proces jej wdrazania bioragc pod uwage w szczegélnosci warunki zewnetrzne majace wptyw na
poszczegdlne jej elementy oraz modyfikujgc narzedzia realizacji celéw strategicznych w odniesieniu
do zmieniajacych sie warunkéw zewnetrznych.

3. Ryzyko dotyczace oferowanych produktow.

Spotka jest producentem i wydawca wiasnych gier i aplikacji. Dodatkowo Spétka pozyskuje licencje na
gry, oraz poszukuje tytutow, dla ktorych bedzie petnic funkcje wydawcy. Dziatalnosé Spotki zwigzana z
grami wideo obarczona jest znacznym ryzkiem, gdyz trendy na rynku gier moga ulega¢ dynamicznym
zmianom. Istota zmian dotyczy zaréwno tematu produktu, jak i zastosowanych technologii. Tym
samym istnieje ryzyko braku realizacji zaktadanych przychoddéw z produktu, co bedzie miato wptyw
na planowane zyski Spotki. W celu ograniczenia powyiszego ryzyka, Spétka odwotuje sie do
rozwigzan uniwersalnych i sprawdzonych, a takze poprzez dywersyfikacje tematéw realizowanych
gier oraz pozyskiwanych licencji.

4. Ryzyko zwigzane z mozliwoscig nieuzyskania niezbednych konces;ji i licencji.

Spotka produkuje réznego typu oprogramowanie i wprowadza je do dystrybucji w wielu krajach oraz
poprzez rozne kanaty dystrybucji. Dodatkowo, Spotka planuje produkcje gier na rézne platformy
sprzetowe, co moze powodowac koniecznos¢ uzyskania niezbednych licencji oraz inwestycji w
niezbedne urzgdzenia wymagane do tego typu produkcji.

W zwigzku z powyiszym istnieje ryzyko, ze zaréwno produkcja, jak i dystrybucja na niektérych
rynkach moze wymagac¢ uzyskania stosownych koncesji, zezwolen lub autoryzacji. Przyznanie
odpowiednich autoryzacji do dystrybucji w okreslonych kanatach dystrybucji cyfrowej moie sie
wigzac ze spetnieniem okreslonych wymagan, co moze powodowac ryzyko przedituzenia catego
procesu i przesuniecia wptywow ze sprzedazy produktow.
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W latach 2012-2014 Emitent kontynuowat prace zorientowane na rozbudowe kanatéw dystrybucji
dla produktow Spotki o nowe platformy dystrybucyjne oraz utrzymywat intensywne kontakty z
partnerami zagranicznymi dotyczace strategicznej wspotpracy w obszarze produkciji i sprzedazy gier.

5. Ryzyko zwigzane z rozwojem nowych technologii.

Spotka, jako producent gier narazona jest na ryzyko niedopasowania zastosowanej technologii do
aktualnych trendéw rynkowych oraz poniesienia w zwigzku z tym dodatkowych kosztéw zwigzanych z
wprowadzaniem do produkcji nowych technologii, ktére pozwola Spétce na oferowanie produktow
zgodnie z oczekiwaniami ich potencjalnych nabywcéw. Aktualnie, prace Emitenta zorientowane sg na
tworzenie aplikacji na konsole gier (Wii, Nintendo DS), urzadzenia mobilne (IPhone i IPad) oraz na
komputery (PC, MAC). W przysztosci Emitent planuje na poszerzenie zakresu dostepnych urzadzen
zgodnie z wystepujacymi trendami rynkowymi, jak i zgtaszanym popytem przez konsumentéw.
Technologie stosowane obecnie przez Spotke s3 zgodne z panujacymi trendami, a dywersyfikacja
urzadzen koricowych, na ktére dostepne beda oferowane przez nig gry i aplikacje minimalizuje na
chwile obecng mozliwosé wystapienia wskazanego ryzyka.

6. Ryzyko dotyczgce moiliwosci opéinienia wprowadzenia gier do sprzedazy.

Proces produkcji gry sktada sie z wielu etapow, ktdre czesto s3 ze sobg silnie skorelowane. Podczas
tworzenia programu gry moze wystgpi¢ sytuacja, iz problem z zakoriczeniem jednego z odcinkéw
pracy przetozy sig¢ na wstrzymanie, lub tez ograniczenie prac w kolejnych fazach tworzenia produktu,
co z kolei moze znaleZ¢ przetozenie w postaci opdznienia catego przedsiewziecia. Pézniejsze terminy
zakonczenia poszczegdlnych etapow wynikaja czesto z trudnosci w odpowiednim oszacowaniu
przyblizonej diugosci trwania danego procesu oraz trudnych do zidentyfikowania w procesie
planowania niespodziewanych komplikacji wynikajacych choéby ze zmian sytuacji rynkowej,
oczekiwan zgtaszanych przez potencjalnych odbiorcow, dziatan i produktéw konkurencji. Wszelkie
problemy zwigzane z terminem wprowadzenia produktu na rynek, moga mie¢ istotny wptyw na
wyniki finansowe Emitenta.

Gwarantem dotrzymywania zatozonych planéw w zakresie terminéw wykonania i wprowadzenia
poszczegolnych gier do sprzedazy ma by¢ wiedza i doswiadczenie os6b kierujgcych Spétka.

7. Ryzyko wynikajace z aktualnie prowadzonej przez Emitenta polityki zatrudnienia.

W wyniku przeprowadzonych dotychczas dziatan restrukturyzacyjnych, na dzien sporzadzenia
niniejszego dokumentu w Spotce zatrudnione sg 3 osoby. Kluczowa role w dziatalnosci Emitenta
petnig obecnie: jej Prezes Pan Krzysztof Rogalinski i Wiceprezes Pan Zbigniew Debicki, ktory jest takie
jednym z najwiekszych akcjonariuszy w Spotce oraz Gtéwny Programista, koordynujacy i nadzorujacy
realizowane przez nig projekty. Biezaca dziatalnos¢ Emitenta oraz kierunki jego dalszego rozwoju
opieraja si¢ w zwigzku z tym, na wiedzy i doswiadczeniu w branzy, ktére posiada jej Zarzad oraz
Gtéwny Programista.

Obecny model funkcjonowania Emitenta to giownie dziatalno$¢ deweloperska polegajaca na
stworzeniu koncepcji gier i zlecaniu ich tworzenia dla Forever Entertainment S.A. przez
wspotpracujace z nig podmioty zewnetrzne.
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8. Ryzyko wptywu znaczacych akcjonariuszy na decyzje Organdw Spoétki.

Akcjonariat Spotki jest rozproszony, co ogranicza mozliwoé¢ wplywu najwigkszych akcjonariuszy na
funkcjonowanie Spétki. Trzech najwiekszych akcjonariuszy — pan Marek Bednarski, MBM Seed Fund
Sp. z 0.0. oraz pan Zbigniew Debicki posiadaja odpowiednio 32,83% akcji, 10,14% oraz 6,39%
dajacych prawo do takiej samej liczby gtoséw na WZA Spotki. Dodatkowe, indywidualne uprawnienia
Zwigzane z mozliwoscia powotywania cztonkéw Rady Nadzorczej, zgodnie ze Statutem Spotki
otrzymali: Zbigniew Debicki i Marek Bednarski (mozliwos¢ powotywania i odwotywania po jednym
Cztonku Rady) oraz w przypadku Rady liczacej minimum czterech cztonkéw uprawnienia takie zyskuje
réwniez Maciej Skorkiewicz.

W prawodawstwie polskim istnieje zasada rzadéw wiekszosci, zgodnie z ktorg decyzje w spotce
akcyjnej podejmuje wiekszos¢ akcjonariuszy, narzucajgc tym samym swojg wole pozostatym
akcjonariuszom. W celu ochrony intereséw akcjonariuszy mniejszosciowych wprowadzono do
systemu prawnego szereg praw, ktorych zadaniem jest ochrona intereséow akcjonariuszy
mniejszosciowych, a takze w szerszym konteksécie interesu catej spotki. Wptyw mniejszosciowych
akcjonariuszy na funkcjonowanie Spétki jest jednak zagwarantowany przepisami Ustawy z dnia 29
lipca 2005 r. o ofercie publicznej i warunkach wprowadzania instrumentéw finansowych do
zorganizowanego systemu obrotu o spétkach oraz Kodeksu Spotek Handlowych.

INSTRUMENTY FINANSOWE

Na obecnym etapie dziatalnosci Spotki nie powstata koniecznoé¢ stosowania instrumentéw

finansowych w zakresie:

- ryzyka: zmiany cen, kredytowego, istotnych zaktécen przeptywu srodkow pienieznych oraz utraty
ptynnosci finansowej i stosowania rachunkowoéci zabezpieczen,

- przyjetych celach i metodach zarzadzania ryzykiem finansowym, tacznie z metodami zabezpieczenia
istotnych rodzajow planowanych transakcji, dla ktérych stosowana jest rachunkowosé zabezpieczen
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