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PismMo ZARzZADU

Szanowni Akcjonariusze i Inwestorzy.

Raportowany okres przedstawiamy po raz pierwszy w formie sprawozdania skonsolidowanego. W llI
kwartale Grupa Vivid Games osiggneta rekordowe wyniki finansowe na poziomie 6,5 min PLN
przychodu ze sprzedazy oraz 10.7 mIn PLN zysku netto, co stanowi wzrost o 1298% w stosunku do Ill
kwartatu 2014 roku. Narastajgco skonsolidowany zysk netto grupy wynidst ponad 12.4 min PLN,
natomiast przychody ze sprzedazy 14.5 mIn PLN, co stanowi wzrost o 165% R-d-R. Za cze$¢ wyniku
odpowiadajg transakcje wewnatrz grupy Vivid Games.

Il kwartat byt dla nas okresem wytezonej pracy zwigzanej z finalizacjg produkcji oraz akcja
promocyjng naszego flagowego tytutu - Real Boxing 2. We wrzesniu podpisalismy umowe licencyjng z
wytwornia filmowg Metro-Goldwyn-Mayer obejmujgcg swoim zakresem film ,,Creed” (premiera 26
listopada 2015), oraz najbardziej znang serie filméw bokserskich ,,Rocky”. W wyniku umowy gra Real
Boxing 2 CREED™ zostata oficjalng gra mobilng filmu “Creed”. Wykorzystanie tych licencji w znaczacy
sposdb wzmocni potencjat sprzedazowy gry. Premiera gry w sklepie Apple App Store oraz Google Play
zaplanowana jest na 19 listopada 2015 roku.

Sprzedaz Real Boxing osiggneta narastajgco w 2015 roku 8.1 min PLN, co stanowi blisko 73% wiecej
w stosunku do analogicznego okresu ubiegtego roku. tgczna ilos¢ pobran gry przekroczyta juz 26 min.
Dzieki coraz lepszym parametrom operacyjnym udato nam sie osiggnac tak wysokie przychody w 3
roku eksploatacji gry.

Zgodnie ze strategia uruchomiliSmy program publikacji gier zewnetrznych, ktéry zapewni nam
dywersyfikacje portfela produktéw jak réwniez zwiekszy dynamike rozwoju. Pierwsze gry trafig na
rynek juz w 2016 roku.

Wychodzac na przeciw rozwojowi spétki i realizujgc cele emisyjne od poczatku lipca zwiekszylismy
zatrudnienie do 116 oséb oraz otworzyliSmy warszawski oddziat spotki. Nasz zespdt jest nie tylko
coraz liczniejszy, lecz réwniez coraz bardziej doswiadczony.

W najblizszej przysztosci bedziemy skupia¢ sie na rozwoju gry Real Boxing 2 Creed, optymalizacji
parametréw operacyjnych eko-systemu gier, produkcji tytutdw Metal Fist i Real Casino

zaplanowanych na 2016 rok jak réwniez pracach rozwojowych. Intensyfikacji ulegnie réwniez
dziatalno$¢ wydawnicza i promocyjna.

W imieniu Zarzadu

S L

/¢ =+
)4
Remigiusz Koscielny Jarostaw Wojczakowski Roy Huppert
Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu Cztonek Zarzadu
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PODSTAWOWE INFORMACIJE O SPOtCE

Firma: Vivid Games Spoétka Akcyjna
Siedziba: Bydgoszcz
Adres: ul. Gdanska 160, 85-674 Bydgoszcz
Telefon: +48 52 3215728
Faks: +48 52 5222130
Adres poczty elektronicznej: info@vividgames.pl
Strona internetowa: www.vividgames.pl
NIP: 9671338848
Regon: 340873302
KRS: 0000411156
Sad rejestrowy: Sad Rejonowy w Bydgoszczy, XIll Wydziat Gospodarczy KRS
Data rejestracji: 20 lutego 2012 r.

Vivid Games jest jednym 2z najnowoczesniejszych, niezaleznych studidw deweloperskich
w Europie i najwiekszg firmg produkujaca gry na urzagdzenia mobilne w Polsce.

Spotka zatozona w 2006 roku nieustannie zwieksza skale swojej dziatalnosci, aktualnie zatrudniajac i
wspotpracujac z ponad 116 wysokiej klasy specjalistami. Coraz wiekszy sukces komercyjny oraz
przemyslana, konsekwentnie realizowana strategia przycigga uwage rynku kapitatowego.

Grupe kapitatowg Vivid Games tworzg oprdcz Emitenta 4 spoétki zalezne, ktérych dziatalnos$é petni
funkcje wspierajace.

W czerwcu 2012 roku, Spdtka z powodzeniem zadebiutowata na rynku NewConnect.
W lipcu br. Spétka zakonczyta z powodzeniem emisje publiczng 2.000.000 akcji serii D, za tgczna
wartos$é nabycia 10 mIn PLN. Redukcja transzy indywidualnej na poziomie niemal 60% wskazuje na
ogromne zainteresowanie walorami Vivid Games S.A.

Kapitat zaktadowy wynosi obecnie 2.759.646,50 PLN i dzieli sie na 16.500.000 akcji zwyktych
na okaziciela serii A, 8.800.000 akcji zwyktych na okaziciela serii B, 295.465 akcji zwyktych na
okaziciela serii C oraz 2.000.000 akcji zwyktych na okaziciela serii D o wartosci nominalnej 0,10
kazda akcja. Podwyzszenie kapitatu dokonane w zwigzku z emisjg 390.000 akcji serii E w ramach
realizacji Akcyjnego Programu Motywacyjnego oczekuje na rejestracje. Vivid Games S.A. znajduje sie
w gronie Spotek indekséw NCIndex30 i NC Lead.

Kluczowym elementem strategii Vivid Games jest produkcja zaawansowanych gier mobilnych
segmentu mid-core w modelu Free-to-Play. Najwiekszg markg jest gra Real Boxing, ktdra trafita do
ponad 26 min odbiorcéw, a ktérego kontynuacja Real Boxing 2 Creed™ zadebiutuje 19 listopada.
Strategia Spodtki obejmuje réwniez dywersyfikacje przychodéw m.in. poprzez poszerzenie portfolio
produktow za posrednictwem uruchomionego programu wydawnictwa zewnetrznego, jak
réwniez produkcji wtasnej. W 2016 do sprzedazy trafig Metal Fist (nowa nazwa dla projektu Street
Fighting) i Real Casino. Celem Spétki jest zbudowanie portfela spdjnych technologicznie i jakosciowo
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gier Free-to-Play oraz umocnienie pozycji na rynku poprzez zwiekszenie liczby uzytkownikéw oraz
optymalizacje kosztdw i mozliwosci monetyzacyjnych.

WLADZE SPOLKI NA DZIEN SPORZADZENIA RAPORTU

ZARZAD
.. ] . Data rozpoczecia Data zakonczenia
Imie i Nazwisko Funkcja
¢ z ] obecnej kadencji obecnej kadencji
Remigiusz Koscielny Prezes Zarzadu 20 lutego 2012 . 19 lutego 2017 r.
Wi
Jarostaw Wojczakowski ceprezes 20 lutego 2012 . 19 lutego 2017 r.
Zarzadu
Roy Huppert Cztonek Zarzadu 12 wrzesnia 2014 r. 11 wrzesnia 2019 .

Tabela.1. Sktad Zarzagdu na dzien 12.11.2015r.

RADA NADZORCZA

Imie i Nazwisko Funkcja

Data rozpoczecia
obecnej kadencji

Data zakonczenia
obecnej kadencji

Przewodniczgcy Rady

Marcin Duszynski
¥ Nadzorczej

Wiceprzewodniczgcy

Piotr Szczeszek .
! zezesz Rady Nadzorczej

Paul Bragiel Cztonek Rady Nadzorczej
Tomasz Muchalski Cztonek Rady Nadzorczej
Szymon

Skiendzielewski Cztonek Rady Nadzorczej

Tabela.2. Sktad Rady Nadzorczej na dziert 12.11.2015r.

www.vividgames.com

20 lutego 2012 .

20 lutego 2012 r.

29 lutego 2012 r.

29 lutego 2012 r.

15 kwietnia 2015 r.

19 lutego 2017 r.

19 lutego 2017 r.

28 lutego 2017 r.

28 lutego 2017 r.

14 kwietnia 2020 r.
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SKROCONE SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE FINANSOWE GRUPY VIVID GAMES

SKONSOLIDOWANY RACHUNEK ZYSKOW I STRAT

01.01.2015 - 01.01.2014 - 01.07.2015 - 01.07.2014 -
30.09.2015 30.09.2014 30.09.2015 30.09.2014

PRZYCHODY NETTO ZE SPRZEDAZY | ZROWNANE

Z NIMI 14 533 895 9490 742 6517 642 3946 293
Przychody netto ze sprzedazy produktow 9537925 8980927 2798 049 3925810
Zmiana stanu produktow 4995971 509 465 3719593 20133

Przychody netto ze sprzedazy tow. i materiatow - 350 - 350
KOSZTY DZIALALNOSCI OPERACYJNE)J 9790 254 7663 721 3935512 3071344
Amortyzacja 530588 404 728 255 841 178 216
Zuzycie materiatéw i energii 123 798 79 665 69 239 28 375
Ustugi obce 5687 170 4591104 2363431 1976 232
Podatki i optaty 344 953 12 554 7 590 10376
Wynagrodzenie 2767 459 2306 290 1108914 768 902
Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia 237 430 167 312 99 078 68 923
Pozostate koszty rodzajowe 98 856 102 069 31418 40320
ZYSK (STRATA) ZE SPRZEDAZY 4743 641 1827 021 2582130 874 949
1.Pozostate przychody operacyjne 154 161 277 656 27 112 201 109
Dotacje 108 954 - 15010 -
Inne przychody operacyjne 45 207 - 12 102 -

2.Pozostate koszty operacyjne 978 936 289 810 955511 225334

ZYSK (STRATA) Z DZIALALNOSCI OPERACYJNEJ 3918 866 1814 867 1653732 850724
Przychody finansowe 75175 166 680 44 049 7 207

Odsetki 47 170 7613 37974 7 207

Pozostate 28 005 159 067 6076 -
Koszty finansowe 83 686 59 679 44 185 81881

Odsetki 64 361 47 401 33 096 22524

Pozostate 19 325 12 278 11 089 59357

ZYSK (STRATA) Z DZIALALNOSCI GOSPODARCZE) 3910 355 1921 868 1653 596 776 050

Wynik zdarzen nadzwyczajnych - - - -

ZYSK (STRATA) BRUTTO 3910 355 1921868 1653 596 776 050
Podatek dochodowy i inne obcigzenia - 8509390 112 195 - 9015790 13278
ZYSK (STRATA) NETTO 12 419 745 1809673 10 669 385 762 772
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SKONSOLIDOWANY BILANS

30.09.2015 30.09.2014
AKTYWA TRWALE 18 307 399 2945 847
Wartosci niematerialne i prawne 3936478 490 877
Koszty zakonczonych prac rozwojowych 21763 116121
Inne wartosci niematerialne i prawne 3914715 374756
Rzeczowe aktywa trwate 544 441 524 150
Srodki trwate 544 441 524 150
urzadzenia techniczne i maszyny 518 572 509 931
Srodki transportu 3859 -
inne $rodki trwate 22011 14 219
Naleznosci dtugoterminowe 45 000 45 000
Od pozostatych jednostek 45 000 45 000
Inwestycje dtugoterminowe 733 658 717 511
Dtugoterminowe aktywa finansowe 733 658 717 511
w jednostkach powigzanych 733 658 717 511
- udziaty lub akcje konsolidowane metodg praw wtasnosci 733 658 717 511
Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 13 047 822 1168 309
Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 9124 499 28 196
Inne rozliczenia miedzyokresowe 3923323 1140113
AKTYWA OBROTOWE 31377170 7 896 101
Zapasy 5756772 5037 396
Pétprodukty i produkty w toku 5068 130 3302 230
Produkty gotowe 658 919 1727327
Towary 16 146 7 839
Zaliczki na poczet dostaw 13577 -
Naleznosci kroétkoterminowe 13 254 548 1876 818
Naleznosci od jednostek powigzanych 228 418 59403
z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty : 1744 59403
- do 12 miesiecy 1744 59403
Naleznosci od pozostatych jednostek 13 252 804 1817 415
z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty : 988 878 1395 006
- do 12 miesiecy 954 215 1395 006
- powyzej 12 miesiecy 34 663 -
Ll et sl g e e
inne 326 648 36 067
Inwestycje krétkoterminowe 12 360 737 980 301
Krétkoterminowe aktywa finansowe 12 360 737 980 301
w jednostkach powigzanych - 234723
- udzielone pozyczki - 234723
w pozostatych jednostkach 476 867 -
- udzielone pozyczki 476 867 -
Srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne 11883 870 745578
- $rodki pieniezne w kasie i na rachunkach 4375241 745578
- inne srodki pieniezne 7 508 629 -
Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 5112 1586
SUMA AKTYWOW 49 684 569 10 841948
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30.09.2015 30.09.2014
KAPITAL (FUNDUSZ) WEASNY 30 346 655 7 459 986
Kapitat (fundusz) podstawowy 2759 647 2530000
Udziaty (akcje) wtasne (wielko$¢ ujemna) 2 000 -
Kapitat (fundusz) zapasowy 15017 785 2521539
Zysk (strata) z lat ubiegtych 151 478 598 774
Zysk (strata) netto 12 419 744 1809 673
ZOBOWIAZANIA | REZERWY NA ZOBOWIAZANIA 19337914 3381962
Rezerwy na zobowigzania 244 582 374 221
Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 44 771 38 206
Rezerwa na swiadczenia emerytalne i podobne 39211 -
- krotkoterminowa 39211 -
Pozostate rezerwy 160 600 336 015
- krotkoterminowe 160 600 336 015
Zobowigzania dtugoterminowe 2 072 209 217 013
Wobec pozostatych jednostek 2 072 209 217 013
a) kredyty i pozyczki 1748 076 -
b) inne zobowigzania finansowe 324133 217013
Zobowigzania krotkoterminowe 14 297 711 2016 874
Wobec jednostek powigzanych 87 744 237 991
a) z tytutu dostaw i ustug o okresie wymagalnosci: 32 889 237991
- do 12 miesiecy 32 889 237991
b) inne 54 855 -
Wobec pozostatych jednostek 14 209 967 1778 883
a) kredyty i pozyczki 833333 1023 840
b) inne zobowiazania finansowe 144 727 90 262
c) z tytutu dostaw i ustug o okresie wymagalnosci : 565671 478 054
- do 12 miesiecy 565 671 478 054
d) z tytutu podatkéw, cet, ubezpieczen i innych swiadczen 11 999 808 156 167
e) z tytutu wynagrodzen - 120
f) inne 666 428 30440
Rozliczenia miedzyokresowe 742 286 -
Inne rozliczenia miedzyokresowe 2723413 773 854
- dtugoterminowe 2673318 773 854
- krétkoterminowe 50 095 -
SUMA PASYWOW 49 684 569 10 841 948
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SKONSOLIDOWANY RACHUNEK PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH

01.01.2015 - 01.01.2014 - 01.07.2015 - 01.07.2014 -
30.09.2015 30.09.2014 30.09.2015 30.09.2014

Przeptywy srodkow pienieznych z
dziatalnosci operacyjnej
Zysk (strata) netto 12 419 744 1809 673 10 669 385 762772
Korekty razem - 10730804 - 1427465 - 8564 603 - 522917
Amortyzacja 530588 404 728 255 841 178 217
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 64 360 39788 33100 15317
Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej 417754 - 128 844 61418 - 128 844
Zmiana stanu rezerw - 301 156 675 - 10374 45 986
Zmiana stanu zapasow - 550618 - 1103 289 905 461 - 599 468
Zmiana stanu naleznosci - 11155357 - 828 065 - 11914712 107 967
Zmiana stanu zobowigzari z wyjatkiem 11217971 398 166 11416 183 178 607
pozyczek i kredytow
Zmiana stanu rozlicze miedzyokresowych - 9894449 - 366624 - 8202782 ) 554 851
Inne korekty - 1360 751 - - 1108 737 234152
Przeptywy pieniezne netto z dziat. op. 1688941 382208 2104783 239 855
Wydatki - 4132034 - 985089 - 3472419 - 401 263
Nabycie wartosci niematerial. i prawnych  _ 4132034 - 756 674 - 3760 152 - 172 848
oraz rzeczowych aktywdw trwatych
Na aktywa finansowe - >8 400 } - -
Inne wydatki inwestycyjne - 59824 - 228415 287733 - 228 415
Przeptywy pienigzne netto z dziaf. inw. B 4132034 - 985089 - 3472419 B 401263
Przeptywy srodkow pienieznych z
dziatalnosci finansowej
Wptywy 12 772 892 1025 145 10267 571 -
Wptywy netto z emisji akgji 9204 421 - 9204 421 -
Kredyty i pozyczki 1954 196 1023 840 954 196 -
Inne wptywy finansowe 1614275 1305 108 954 899
Wydatki - 2000 - 47 401 - 35100 - 72278
Nabycie udziatéw (akcji) wtasnych - 2000 o - 2000 -
Sptaty kredytéw i pozyczek - 168 591 B - -
Ptatnosci zobowigzan z tyt. leasingu fin. - 61060 B - -
Odsetki - 64360 - 47401 - 33100 - 72278
Przeptywy pieniezne netto z dziat. fin. 12770892 977744 10232471 - 72278
Przeplywy pieniezne netto razem 10 327 799 374 863 8864835 - 233 686
Bilansowa zmiana stanu $r. pien. 10 327 799 374 863 8 864 834 - 233 686
Srodki pieniezne na poczatek okresu 1556 072 370715 3019036 979 164
$Srodki pieniezne na koniec okresu 11 883 870 745578 11 883 870 745 478
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SKONSOLIDOWANE ZESTAWIENIE ZMIAN W KAPITALE WEASNYM

01.01.2015 - 01.01.2014 - 01.07.2015 - 01.07.2014 -
30.09.2015 30.09.2014 30.09.2015 30.09.2014

Kapitat wtasny na poczatek okresu (BO) 5750 186 5750 186 10 228 087 6 797 087
- zmiany podczas audytu rocznego - - 99 873 - - 99 873
Kapitat wt. na poczatek okresu, po korektach 5650313 5650313 10228 087 6697 214
Kapitat podstawowy na poczatek okresu 2530 000 2530 000 2559 647 2530 000
Zwiekszenie kapitatu podstawowego - z tytutu: 229 647 - 200 000 -
- emisji akcji 229 647 - 200 000 -
Kapitat podstawowy na koniec okresu 2 759 647 2530000 2 759 647 2530000
Zwiekszenie - z tytutu nabycia akcji witasnych - 2 000 - 2 000 -
Akcje wtasne na koniec okresu - 2 000 - 2 000 -
Kapitat zapasowy na poczatek okresu 3245 242 2521539 5766 603 2521539
Zwiekszenie kapitatu zapasowego - z tytutu 11772543 - 9251182 -
- podziatu zysku 2521361 - - -
- nadwyzki ceny emisyjnej akcji nad ceng nomin. 9251182 - 9251182 -
Stan kapitatu zapasowego na koniec okresu 15017 785 2521539 15017 785 2521539
Zysk (strata) z lat ubiegtych na poczatek okresu - 124 929 698 647 151 478 698 647
Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu - 698 647 - 698 647
- korekty btedéw podstawowych - - 99 873 - - 99 873
Zysk z lat ubiegtych na pocz.okresu,po korektach - 598 774 151 478 598 774
a) Zwiekszenia .zysku z lat ubiegtych z tytutu zysku 2797 769 ) ) )
roku poprzedniego
b) Zmniejszenia zysku z lat ubiegtych w roku . 2521361 i i i
obrotowym - z tytutu:
c) przeniesienia na kapitat zapasowy - 2521361 - - -
Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu 151 478 598 774 151 478 598 774
Wynik netto roku obrotowego 12 419 744 1809 673 12 419 745 1809 673
Zysk netto 12419744 1809 673 10 669 386 762772
Kapitat wtasny na koniec okresu (BZ) 30 346 655 7 459 986 30 346 655 7 459 986
Kapitat wtasny na koniec okresu, po
uwzglednieniu proponowanego podziatu zysku 30 346 655 7 459 986 30 346 655 7 459 986
poza kapitaty wtasne
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SKROCONE JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE FINANSOWE VIVID GAMES S.A.

JEDNOSTKOWY RACHUNEK ZYSKOW | STRAT

01.01.2015- 01.07.2015- 01.01.2014- 01.07.2014 -
30.09.2015 30.09.2015 30.09.2014 30.09.2014
PRZYCHODY NETTO ZE SPRZEDAZY | ZROWNANE ZNIMI 14531895 6476674 9490742 3946293
Przychody netto ze sprzedazy produktow 9535925 2 798 049 8980927 3925810
Zmiana stanu produktow; zwiekszenie(+), zmniejszenie(-) 4 995 971 3678 625 509 465 20133
Przychody netto ze sprzedazy towardéw i materiatow . _ 350 350
KOSZTY DZIALALNOSCI OPERACYJNEJ 11 136 854 5574 847 7663 721 3071344
Amortyzacja 411 906 137 159 404 728 178 216
Zuzycie materiatéw i energii 123 798 69 239 79 665 28375
Ustugi obce 7 479 386 4217 604 4591 104 1976 232
Podatki i optaty 18018 6 240 12 554 10376
Wynagrodzenie 2767 459 1108 914 2306 290 768 902
Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia 237 430 99 078 167 312 68923
Pozostate koszty rodzajowe 98 856 31418 102 069 40 320
ZYSK (STRATA) ZE SPRZEDAZY 3395041 901 827 1827 021 874 949
1.Pozostate przychody operacyjne 52885177 52 758 259 277 656 201 109
Dotacje 108 954 15010 - -
Inne przychody operacyjne 52776 224 52 743 250 - -
2.Pozostate koszty operacyjne 4535 367 4420541 289 810 225334
ZYSK (STRATA) Z DZIALALNOSCI OPERACYJNEJ 51 744 852 49 144 740 1814 867 850 723
1.Przychody finansowe 82170 36 457 7613 7 207
Odsetki 54 165 30381 7613 7207
Pozostate 28 005 6076 - -
2.Koszty finansowe 71884 40 624 59 679 7957
Odsetki 64 356 33095 47 401 22524
Pozostate 7529 7529 12 278 - 14568
ZYSK (STRATA) Z DZIALALNOSCI GOSPODARCZE) 51755137 49 140 573 1762 801 849 973
ZYSK (STRATA) BRUTTO 51755137 49140573 1762 801 849 973
Podatek dochodowy i inne obowigzkowe obcigzenia 514 123 6253 81972 27324
ZYSK (STRATA) NETTO 51241014 49134320 1680 829 822 649
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JEDNOSTKOWY BILANS

30.09.2015 30.09.2014
AKTYWA TRWALE 70582 705 2786 780
Wartosci niematerialne i prawne 494 696 490 877
Koszty zakonczonych prac rozwojowych 21763 116 121
Inne wartosci niematerialne i prawne 472 933 374756
Rzeczowe aktywa trwate 544 441 524 150
Srodki trwate 544 441 524 150
Urzadzenia techniczne i maszyny 518 572 509 931
Srodki transportu 3859 0
Inne $rodki trwate 22011 14 219
Naleznosci dtugoterminowe 45 000 45 000
Od pozostatych jednostek 45 000 45 000
Inwestycje dtugoterminowe 65481 764 558 444
Dtugoterminowe aktywa finansowe 65 481 764 558 444
W jednostkach powigzanych 65481 764 558 444
- Udziaty lub akcje 65 481 764 558 444
Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 4016 804 1168309
Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 93481 28 196
Inne rozliczenia miedzyokresowe 3923323 1140113
AKTYWA OBROTOWE 19735779 7 896 102
Zapasy 5756772 5037 396
Pétprodukty i produkty w toku 5068 130 3302230
Produkty gotowe 658 919 1727327
Towary 16 146 7839
Zaliczki na poczet dostaw 13577 0
Naleznosci kroétkoterminowe 1725288 1876 819
Naleznosci od jednostek powigzanych 1744 59403
Z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty : 1744 59403
- Do 12 miesiecy 1744 59 403
Naleznosci od pozostatych jednostek 1723544 1817 416
Z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty : 988 878 1395 006
- Do 12 miesiecy 954 215 1395 006
- Powyzej 12 miesiecy 34 663 0
Inne 719 087 36 067
Inwestycje krétkoterminowe 12 248 607 980301
Krétkoterminowe aktywa finansowe 12 248 607 980301
W jednostkach powigzanych 476 867 234723
- Udzielone pozyczki 476 867 234723
Srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne 11771740 745578
- Srodki pieniezne w kasie i na rachunkach 4263111 745578
- Inne $rodki pieniezne 7 508 629 0
Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 5112 1586
SUMA AKTYWOW 90 318 484 10 682 882
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30.09.2015 30.09.2014

KAPITAL (FUNDUSZ) WEASNY 69 016 446 7 331142
Kapitat (fundusz) podstawowy 2759 647 2 530 000
Nalezne wptaty na kapitat podstawowy (wielkos$¢ ujemna) 0 0
Udziaty (akcje) wtasne (wielko$¢ ujemna) -2 000 0
Kapitat (fundusz) zapasowy 15017 785 2521539
Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny 0 0
Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 0 0
Zysk (strata) z lat ubiegtych 0 598 774
Zysk (strata) netto 51241014 1680 829
Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielkos¢ 0 0
ujemna)

ZOBOWIAZANIA | REZERWY NA ZOBOWIAZANIA 21302 037 3351740
Rezerwy na zobowigzania 211 291 343 998
Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 11480 7983
Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne 39211 0
- Dtugoterminowa 0 0
- Krétkoterminowa 39211 0
Pozostate rezerwy 160 600 336 015
- Dtugoterminowe 0 0
- Krétkoterminowe 160 600 336 015
Zobowiazania diugoterminowe 2 072 209 217 013
Wobec jednostek powigzanych 0 0
Wobec pozostatych jednostek 2 072 209 217 013
A) kredyty i pozyczki 1748 076 0
B) z tytutu emisji dtuznych papieréw wartosciowych 0 0
C) inne zobowigzania finansowe 324133 217 013
D) inne 0 0
Zobowiazania krétkoterminowe 16 295 125 2016 874
Wobec jednostek powigzanych 2107 026 237991
A) z tytutu dostaw i ustug o okresie wymagalnosci: 2047 026 237991
- Do 12 miesiecy 2047 026 237991
- Powyzej 12 miesiecy 0 0
B) kredyty i pozyczki 0 0
C) inne 60 000 0
Wobec pozostatych jednostek 14 188 099 1778 883
A) kredyty i pozyczki 833333 1023 840
B) z tytutu emisji dtuznych papieréw wartosciowych 0 0
C) inne zobowigzania finansowe 144 727 90 262
D) z tytutu dostaw i ustug o okresie wymagalnosci : 549 393 478 054
- Do 12 miesiecy 549 393 478 054
- Powyzej 12 miesiecy 0 0
E) zaliczki otrzymane na dostawy 0 0
F) zobowigzania wekslowe 0 0
G) z tytutu podatkow, cet, ubezpieczen i innych swiadczen 11994718 156 167
H) z tytutu wynagrodzen 0 120
1) inne 665 928 30440
Fundusze specjalne 0 0
Rozliczenia miedzyokresowe 2723413 773 854
Ujemna wartos¢ firmy 0 0
Inne rozliczenia miedzyokresowe 2723413 773 854
- Dtugoterminowe 2673 318 773 854
- Krétkoterminowe 50 095 0
SUMA PASYWOW 90 318 484 10 682 882
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JEDNOSTKOWY RACHUNEK PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH

01.01.2015 - 01.07.2015 - 01.01.2014 - 01.07.2014 -
30.09.2015 30.09.2015 30.09.2014 30.09.2014

Przeptywy srodkow pienieznych z
dziatalnosci operacyjnej
Zysk (strata) netto 51241014 49 134 320 1680 829 822 650
Korekty razem - 36 871755 34761454 1298 621 - 628 325
Amortyzacja 411 906 137 159 404 728 178 217
&iﬁgg;;i;ia{y w zyskach 64 356 33095 39788 15317
Izr“’jvke(sstf/r:;:])ej dziatalnosci - 49170694 49 170 694 - -
Zmiana stanu rezerw 2542 7531 156 675 45 986
Zmiana stanu zapaséw = 550618 905 460 1103 289 - 599 468
Zmiana stanu naleznosci 763 842 4488 828 065 107 967
Zmiana stanu zobowigzan z wyjatkiem
poiyczek i kredytow 13573173 13771384 398 166 178 607
Zmiana stanu rozliczen miedzyokres. - 2267 520 575 853 366 624 - 554 851
Inne korekty 301 259 141 038 - - 100
Przeptywy pieniezne netto z dziat. op. 14 369 260 14 372 866 382 207 194 324
Wydatki - 16 685 091 15907 251 985 089 - 401 163
':lziizg';\‘/’gr;ii;w;;ﬂr\'hl’;:iz‘;"yd‘ oraz g 571569 199 687 756674 - 172748
Na aktywa finansowe - 15 752 626 15694 226 - -
Inne wydatki inwestycyjne - 360 896 13338 228 415 - 228 415
Przeptywy pieniezne netto z dziat. inw. - 16 685 091 15907 251 985 089 - 401 163
Wptywy 12 986 149 1000 000 1025 145 5123
Wptywy netto z emisji akgji 9480 828 - - -
Kredyty i pozyczki 2 000 000 1 000 000 1023 840 4224
Inne wptywy finansowe 1505321 - 1305 899
Wydatki - 454 650 193 740 47 401 - 22524
Nabycie udziatéw (akcji) wtasnych - 2 000 2 000 - -
Sptaty kredytéw i pozyczek - 251924 83333 - -
Ptatnosci zobow. z tytutu leasingu fin. - 136 370 75310 - -
Odsetki - 64 356 33096 47 401 - 22524
Przeptywy pieniezne netto z dziat. Fin. 13 440799 1193740 977 744 - 26 748
Przeptywy pieniezne netto razem 11 124 967 340 646 374 863 - 233586
f:':‘::l‘;’:nj;:a"a stand 10 215 668 8752 704 374863 - 233586
Srodki pieniezne na poczatek okresu 1556 072 3019036 370715 979 164
Srodki pieniezne na koniec okresu 11771740 11771740 745 578 745578
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JEDNOSTKOWE ZESTAWIENIE ZMIAN W KAPITALE WEASNYM

01.01.2015 - 01.07.2015 - 01.01.2014 - 01.07.2014 -
30.09.2015 30.09.2015 30.09.2014 30.09.2014

Kapitat wtasny na poczatek okresu (BO) 8296 604 10 432 944 5750 186 6 508 492
- Zmiany podczas audytu rocznego - - 99 873 -
gzpkif)ill’tv;;ny na poczatek okresu (BO), 8 296 604 10 432 944 5650 313 6 508 492
Kapitat podstawowy na poczatek okresu 2 530 000 2559647 2 530 000 2 530 000
f\\//::ﬁl:fzeme kapitatu podstawowego - z 299 647 200 000 ) )
- emisja akgcji serii C (02.2015) 29 647 - = -
- emisja akcji serii D (08.2015) 200 000 200 000 - -
Kapitat podstawowy na koniec okresu 2759 647 2759 647 2 530 000 2 530 000
Zmniejszenie - z tytutu nabycia akcji wt. 2000 2000 . -
Akcje whasne na koniec okresu 2000 2000 S -
Kapitat zapasowy na poczatek okresu 3245 242 5766 603 2521539 2521539
Zwiekszenie kap. zapasowego - z tytutu 2521361 - -
- Z podziatu zysku za rok 2014 2521361 - -
Stan kap. zapasowego na koniec okresu 5766 603 5766 603 2521539 2521539
nii:f: ;i;a (k ac g;;wyiej wartosc 9251182 9251182 - .
Pozostate kapitaty rezerw. na koniec okr. 9251182 9251182 - -
Zysk (strata) z lat ubieg. na pocz. okresu 2646290 - 698 647 598 774
Zysk z lat ubieg. na pocz. okresu, po kor. 2646 290 - - -
- Korekty po audycie rocznym - - 99 873 -
- Przeniesienia na kapitat zapasowy 2646290 - - -
Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu - - 598 774 598 774
Strata z lat ubiegtych na pocz. okresu, 124929 - - -
Strata z lat ubieg. na pocz. okresu,po kor 124929 - - -
Zmniejszenie straty z lat ub.w roku obrot 124929 - - -
;I;l:gn;k fin. z lat ubieg. na koniec okr.-per i ] 598 77 598774
Wynik netto roku obrotowego 51241014 51241014 1 680 829 1 680 829
A) zysk netto 51241014 51241014 1680 829 1680 829
- 1-szy kwartat 1161987 1161987
- 2-gi kwartat 944 707 944 707
- 3-ci kwartat 49 134 320 49 134 320
Kapitat wiasny na koniec okresu (BZ) 69 016 446 69 016 446 7331142 7331142
Kapitat wtasny na koniec okresu, po
uwzglednieniu proponowanego 69 016 446 69 016 446 7 331142 7 331142
podziatu zysku poza kapitaty wtasne
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INFORMACIJA O ZASADACH PRZYJETYCH PRZY SPORZADZANIU RAPORTU

PODSTAWA SPORZADZANIA SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

Niniejsze srddroczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe Grupy Kapitatowej Vivid Games za
okres od 1 stycznia do 30 wrzes$nia 2015 roku zostato sporzgdzone zgodnie z ustawg o rachunkowosci
z dnia 29 wrzesnia 1994 r. Przyjete przez Spotke i wszystkie spotki z Grupy zasady rachunkowosci
stosowane byty w sposdb ciggty.

Jednostka Dominujgca oraz Jednostki Zalezne Grupy Kapitatowej majg swoje siedziby na terytorium
Polski i prowadzg dziatalnos¢ na rynku globalnym.

Konsolidacji podlegajg jednostki w ktérych Jednostka Dominujgca ma mozliwosé kierowania polityka
operacyjng i finansowa w celu osiggniecia korzysci ekonomicznych.

W sprawozdaniu skonsolidowanym ujeto sprawozdanie jednostki dominujgcej oraz sprawozdania
kontrolowanych spotek zaleznych. W przypadku Vivid Games Spétki akcyjnej S.K.A., stosowano
konsolidacje metoda praw wtasnosci.

Do sprawozdania skonsolidowanego zostaty wtgczone spotki zalezne od dnia wystgpienia istotnych
zdarzen gospodarczych. Spotki zalezne zostaty nabyte/utworzone przed dniem bilansowym. Jednak z
uwagi na niematerialnos¢ nie zostaty wczesdniej objete konsolidacja.

Ze sprawozdania skonsolidowanego zostaty wytgczone wszystkie operacje finansowe (takie jak np.
przychody, koszty, rozrachunki) a takze wszelkie zyski i straty dotyczace operacji gospodarczych
bedacych w toku realizacji na dzien sporzgdzenia skonsolidowanego sprawozdania finansowego.

Kwartale skonsolidowane sprawozdanie finansowe za okres od 1 stycznia do 30 wrze$nia 2015 roku
jest pierwszym skonsolidowanym sprawozdaniem finansowym Grupy Kapitatowej Vivid Games.
Walutg sprawozdawczg i prezentacji niniejszych danych roku jest ztoty polski PLN, a wszystkie kwoty
wyrazone sg w ztotych polskich (o ile nie wskazano inaczej).

Wszystkie dane finansowe zostaty podane w petnych ztotych (chyba ze podano inaczej) przez co w
sprawozdaniu pojawi¢ mogg sie nieznaczace dla wynikéw zaokraglenia.

ROK OBROTOWY | OKRES SPRAWOZDAWCZY

Rokiem obrotowym w spoétkach Grupy jest rok kalendarzowy. Zasady rachunkowosci sg zgodne z
zasadami stosowanymi przez Jednostke Dominujaca.

SRODKI TRWALE
Za $rodki trwate uznaje sie:

e grunty (w tym prawo wieczystego uzytkowania),

budynki,

obiekty inzynierii Ilgdowej i wodnej,

maszyny i urzadzenia,

e S$rodki transportu,

e inne przedmioty kompletne i zdatne do uzytku w momencie przyjecia do uzywania,
o przewidywanym okresie uzywania dtuzszym niz rok, przeznaczone na wtasne potrzeby lub
do oddania w uzywanie.

Do s$rodkow trwatych jednostki zalicza sie takze obce Srodki trwate uzywane przez nig na podstawie
umowy najmu, dzierzawy lub innej o podobnym charakterze, jezeli umowy spetniajg warunki
okreslone w art. 4 ust. 4 Ustawy o rachunkowosci.
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WARTOSCI NIEMATERIALNE | PRAWNE

Za wartosci niematerialne i prawne uznaje sie nabyte, nadajgce sie do gospodarczego wykorzystania
w dniu przyjecia do uzywania: prawa majatkowe, autorskie prawa majatkowe, licencje, koncesje,
prawa do projektéw, wynalazkéw i patentédw, znakéw towarowych, wzoréw zdobniczych lub
uzytkowych, koszty prac rozwojowych zakonczonych pozytywnym wynikiem, wartosé¢ firmy oraz
know-how o przewidywanym okresie uzytkowania dtuzszym niz rok, wykorzystywane na potrzeby
zwigzane z prowadzong dziatalnos$cig gospodarczg albo oddane do uzywania na podstawie umowy
najmu, dzierzawy lub innej o podobnym charakterze.

Srodki trwate amortyzowane s3 zgodnie z ich okresem ekonomicznej uzytecznosci. Okres ten jest
zgodny z zapisami Ustawy z dnia 15 lutego 1992 roku o podatku dochodowym od oséb prawnych. W
stosunku do inwestycji w obce S$rodki trwate odpis amortyzacyjny jest zgodny
z Art. 32 ust.2 pkt 4 Ustawy o Rachunkowosci, tj. zgodny z okresem obowigzywania umowy.

Srodki trwate przyjete na stan zgodnie z umowami leasingu operacyjnego klasyfikowanymi jako
umowy leasingu finansowego amortyzowane sg zgodnie z ich okresem uzytecznosci.

ZASADY WYCENY AKTYWOW | PASYWOW
Aktywa i pasywa wyceniono wg zasad okreslonych ustawg o rachunkowosci. z tym, Ze:

1. Srodki trwate oraz wartoéci niematerialne i prawne wycenia sie wedtug cen nabycia lub kosztéw
wytworzenia pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne oraz odpisy z tytutu trwatej utraty
wartosci.

2. Odpisy amortyzacyjne od wartosci niematerialnych i prawnych oraz s$rodkéw trwatych,
dokonywane sg metoda liniowa.

Roczne stawki amortyzacyjne dla wartosci niematerialnych i prawnych sg nastepujgce:

e Pracerozwojowe 5 lat
e Programy komputerowe 5 lat

a dla podstawowych grup srodkéw trwatych:

e Urzadzenia techniczne i maszyny 2-5 lat
e Pozostate srodki trwate 2-5 lat

3. Aktywa finansowe oraz inwestycje w nieruchomosci wycenia sie w cenach nabycia,
z uwzglednieniem ewentualnej utraty przez nie wartosci.

4. Naleznosci wycenia sie w kwocie wymagajgce] zaptaty, z zachowaniem zasady ostroznej wyceny i
wykazuje sie w wartos$ciach netto po pomniejszeniu o odpisy aktualizujgce.

5. Wyroby gotowe oraz wytworzone przez jednostke oprogramowanie oraz produkty podobne
przeznaczone do sprzedazy, wycenia sie w okresie przynoszenia przez nie korzysci
ekonomicznych, nie dtuzszym niz 5 lat, w wysokosci nadwyzki kosztéw wytworzenia nad
przychodami wg cen sprzedazy netto, uzyskanymi ze sprzedazy tych produktéw w ciggu tego
okresu. Nieodpisane po uptywie tego okresu koszty wytworzenia zwiekszajg pozostate koszty

operacyjne.
6. Przychody ze sprzedazy sg ujmowane w momencie udostepnienia produktu finalnemu nabywcy,
wydania towaru lub wykonania ustugi po pomniejszeniu

o wszelkie rabaty.
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LEASING

Leasing jest klasyfikowany jako leasing finansowy, gdy warunki umowy przenosza zasadniczo cafe
potencjalne korzysci oraz ryzyko wynikajgce z bycia witascicielem na leasingobiorce. Wszystkie
pozostate rodzaje leasingu sg traktowane jako leasing operacyjny.

Aktywa uzytkowane na podstawie umowy leasingu finansowego sg traktowane jak aktywa Spoétki i s
wyceniane w ich wartosci godziwej w momencie ich nabycia, nie wyzszej jednak niz wartos¢ biezaca
minimalnych optat leasingowych. Powstajace z tego tytutu zobowigzanie wobec leasingodawcy jest
prezentowane w bilansie w pozycji zobowigzania. Koszty finansowe sg odnoszone do rachunku
zyskow i strat.

KOMENTARZ ZARZADU NA TEMAT CZYNNIKOW | ZDARZEN, KTORE MIALY WPLYW NA OSIAGNIETE
SKONSOLIDOWANE WYNIKI FINANSOWE

W Il kwartale 2015 roku Grupa Vivid Games (zwana dalej Grupa), po raz pierwszy w swojej historii,
przedstawia i omawia wyniki skonsolidowane. Istotne transakcje miedzy podmiotami Grupy zostaty
opisane w prezentowanym raporcie. Wiecej informacje o struktura Grupy znajduje sie w punkcie pt.
”Opis organizacji Grupy Kapitatowej Emitenta ze wskazaniem jednostek podlegajacych konsolidacji
wg. stanu na dziert 30.09.2015r.i12.11.2015r.”.

W Il kwartale 2015 roku Grupa i Jednostka Dominujgca po raz kolejny moze pochwalié sie rosnaca
dynamikg wynikéw finansowych. Osiggniete wyniki sg rekordowymi, w historii firmy. Na wynik
skonsolidowany majg wptyw transakcje wewnatrz Grupy ktére opisujemy szerzej w niniejszym
raporcie.
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SKONSOLIDOWANY RACHUNEK ZYSKOW | STRAT

Za lll trzy 2015 roku przychody ze sprzedazy wyniosty 14,5 min PLN i wzrosty z 9,5 min PLN w
poréwnaniu z analogicznym okresem 2014 roku (wzrost o 53% R-d-R). Przychody trzeciego kwartatu

2015 r. wyniosty 6,5 min PLN i wzrosty z 3,9 mIn PLN w pordwnaniu z analogicznym okresem 2014
roku (wzrost o 65% R-d-R).

16

14,5

min PLN

14

12

10 9,5

5,0

2,5

1,3
0 -

I kw 2011* I kw 2012* I kw 2013* Il kw 2014 [ kw 2015

Wykres 1.Przychody skonsolidowane, za okres Ill kw. 2011-2015 narastajgco

*) dane Jednostki Dominujacej

www.vividgames.com 19|Strona



Wynik EBITDA narastajgco za lll kwartaty 2015 roku wynosi 4,4 min PLN. Poziom uzyskanej marzy
EBITDA wyniést 30,6% w poréwnaniu do poziomu 2,2 min PLN, oraz odpowiednio 23,4% w roku
poprzednim. Dynamika wzrostu EBITDA (R-d-R) wyniosta 100%, a dynamika marzy EBITDA wyniosta
30,6% (R-d-R).
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Wykres 2. Wyniki i marZza skonsolidowane EBITDA Il kw. 2011-2015 narastajgco

*) dane Jednostki Dominujacej
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Grupa zakonczyta raportowany okres rekordowym zyskiem netto, narastajgco na poziomie 12,4 min
PLN (co w ujeciu R-d-R daje wzrost o 586%). Uzyskany poziom marzy wynidst 85,5 %.

W Il kw. 2015 roku Jednostka Dominujgca dokonata odpisu, na naktady poniesione, w wysokosci ok
0,95 mIn PLN ktdre zostaty odniesione w pozostate koszty operacyjne.

W Il kwartale 2015 roku (zgodnie z przekazanymi raportami EBI nr 34/2015, 40/2015) wytworzona
w Jednostce Dominujacej gra Real Boxing2™ zostata wniesiona jako aport do jednostki zaleinej a
nastepnie sprzedana do innej jednostki zaleznej. Jednostka dominujgca rozpoznata przychéd w
wysokosci 52,7 min PLN w dniu wniesienia aportu.

Aktywo w postaci praw majgtkowych do gry o wartosci brutto 64,8 min PLN bedzie amortyzowane
przez okres 5 lat.

Zgodnie z politykg Grupy w celu zachowania ciggtosci prac nad gra Real Boxing 2™ Jednostka
Dominujgca zawarta umowe licencyjng w zakresie prowadzenia prac rozwojowych, promocji i
dystrybucji na okres pieciu lat (raport EBI nr 40/2015) .

Najwiekszg pozycjg majgcg wptyw na wynik netto Grupy jest aktywo podatkowe powstate na skutek
wyzej opisanej transakgji.
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- 20,0%
2 4
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-2 - -18,1% 8,8% L -20,0%

Wykres 3. Zysk skonsolidowany netto Il kw. 2011-2015 narastajgco

* dane Jednostki Dominujgcej
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BILANS

Suma bilansowa na dziert 30 wrzesnia 2015 roku wynosita 49,7 min PLN i wzrosta o ponad 32,6 min
PLN K-d-K i 0 38,8 mIn PLN R-d-R, co stanowi odpowiednio wzrost o 191% K-d-K i 358% R-d-R. Suma
Aktywow Obrotowych wynosit 31,3 min PLN (wzrost o 297% R-d-R). Udziat Aktywdéw Obrotowych w
sumie bilansowej wynosit 63% (spadek o 13% w stosunku do 2014). Udziat zapasow w sumie
Aktywow wynosi 12% w Il kwartale 2015 r. (46% w 1l kw. 2014r.).

100% - g
' 11% 5%
90% 22%
2 9% 20%
80% -
70%
60%
50%
40%
30%
20%

10%

0%

I1kw 2015 Il kw 2014 Il kw 2013* Il kw 2012*

B Wartosci niem. i pr B Aktywa trwate H Inwestycje dlug. B Zapasy

Naleznosci kroétk. Inwestycje krotk. Pozostale

Wykres 4. Struktura Skonsolidowanych Aktywdw za Ill kw. 2011 -2015

*) dane Jednostki Dominujacej

Znaczacy wzrost aktywdéw w pozycji inwestycje krétkoterminowe, zwigzany jest ze wzrostem stanu
Srodkéw pienieznych na rachunkach bankowych. Wzrost srodkéw pienieznych spowodowany jest
bezposrednio poprzez wptywy z emisji akcji serii E oraz zaciggnietej linii kredytowej. Natomiast
znaczacy wazrost grupy pozostatych aktywéw, wigze sie ze wzrostem wartosci rozliczen
miedzyokresowych  spowodowanych  pozyskaniem  dotacji unijnej oraz rozliczeniami
miedzyokresowymi, powstatymi w wyniku transakcji wewngatrz Grupy i powstaniem aktywa z tytutu
odroczonego podatku dochodowego.

Na koniec 30.09.2015 roku kapitaty wtasne wyniosty 30,3mIn PLN (wzrost o 307% R-d-R) i stanowity
na koniec okresu 61% sumy bilansowej (69% w 2014 r). Rozliczenia miedzyokresowe, zwigzane m.in.
z rozliczeniem dotacji, wynosity ok. 2.67 min PLN, co stanowito 5,3% sumy pasywéw w stosunku do
7,1% w roku ubiegtym.
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SRODKI PIENIEZNE

Stan srodkdw pienieznych na koniec Ill kwartatu wynosit 11,88 min PLN i w stosunku do Il kwartatu
2015 wzrdst o 8,86 min PLN co jest wynikiem przede wszystkim przeprowadzonej emisji publicznej
akgji serii E.

INFORMACJA ODNOSNIE PROGNOZ FINANSOWYCH
Grupa oraz Emitent nie publikowali prognoz na rok 2015.

OPIS STANU REALIZACJI DZIAtAN (CELE EMISYJNE) I INWESTYCJI EMITENTA ZAMIESZCZONYCH W
DOKUMENCIE INFORMACYJNYM ORAZ HARMONOGRAMU ICH REALIZACJI

Spétka jest notowana na NewConnect od 11 czerwca 2012 roku. Etapy realizacji celéw
i zatozen przedstawionych w emisyjnym dokumencie informacyjnym byty systematycznie opisywane
w kolejnych raportach okresowych.

Emitent realizuje strategie ogtoszong réwnolegle z publikacjg raportu rocznego za rok 2014, ktdra
stanowi kontynuacje dziatan realizowanych w latach ubiegtych.

W czerwcu br. Emitent opublikowat w zwigzku z emisjg 2.000.000 akcji serii D Memorandum
Informacyjne, w ktérym okreslono cele spdjne z realizowang strategia:

e  Produkgcji gier Metal Fist, Real Casino.

e Rozwdj autorskich technologii.

e  Promocje produktow.

e Inwestycje w IP oraz akwizycje.
Opis dziatan zwigzanych z realizacjg przedstawionych zatozen znajduje sie w niniejszym raporcie oraz
przekazywanych do publicznej wiadomosci komunikatach biezacych.
W celu zrealizowania powyzszych celéw Spétka prowadzi intensywne dziatania rekrutacyjne oraz
otworzyta biuro w Warszawie.

OPIS DZIALAN, JAKIE W OKRESIE OBJETYM RAPORTEM PODEJMOWANE BYLY W OBSZARZE
ROZWOJU PROWADZONEJ DZIALALNOSCI

REAL BOXING 2 CREED™™

Oficjalna kampania promocyjna gry rozpoczeta sie na najwiekszych w Europie targach gier Gamescom
w sierpniu br., podczas ktérych opublikowany zostat pierwszy zwiastun video. Uruchomiona zostata
takze oficjalna strona gry www.realboxing2.com, a wraz z nig ekskluzywny Real Boxing 2 CREED™ VIP
Club.

We wrzesniu sfinalizowany zostat kontrakt z firmg Metro-Goldwyn-Mayer Inc. na wykorzystanie w
grze Real Boxing 2 okreslonych postaci oraz innych materiatéw z nadchodzgcego filmu ,Creed”,
wyprodukowanego przez Metro-Goldwyn-Mayer Pictures, Warner Bros. Pictures i New Line Cinema
oraz z popularnej serii filméw bokserskich ,,Rocky”. W wyniku umowy gra Real Boxing 2 CREED™ stata
sie oficjalng grg mobilng filmu “Creed”, jednoczesnie zyskujgc olbrzymie mozliwosci promocyjne.
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W pazdzierniku opublikowany zostat zwiastun video gry zapowiadajacy jej premiere na dzien 19
listopada 2015 roku w sklepach Apple App Store oraz Google Play. W weekend po publikacji
informacja o premierze gry trafita do 700.000 oséb, a zwiastun gry zostat obejrzany ponad 170.000
razy. Materiat zostat opublikowany w Entertainment Weekly — najwiekszym hollywodzkim portalu
traktujgcym o rozrywce oraz w kanatach spotecznosciowych, m.in. Rocky, Creed, MGM, Michaela B.
Jordana i Meek Milla.

Real Boxing 2 CREED™ zaprojektowany zostat w modelu free-to-play w oparciu o trzy najwazniejsze
filary tego typu gier, tj.: retencjg, zaangazowanie i monetyzacjg oraz wzmocniony filmowga licencja
nadchodzacego filmu ,,Creed”. W Real Boxing 2 CREED™ gracz wcieli sie w role Adonisa Johnsona,
gtéwnego bohatera filmu, ktérego trenowac bedzie legendarny Rocky Balboa. Gracz bedzie
pokonywat kolejne etapy kariery w trybie single i multiplayer. Dalszy rozwdj gry obejmie klasyczne
pojedynki z kultowej serii filméw , Rocky”, pozwalajac graczom walczy¢ jako Rocky w legendarnych
starciach przeciwko Apollo Creedowi, Clubberowi Langowi, czy lvanowi Drago.

Wiecej informacji dotyczacych gry zawartych jest na oficjalnej stronie: www.realboxing2.com

REAL BOXING ™

Po 3 latach od premiery, gra utrzymuje swojg pozycje w kanatach sprzedazy. W raportowanym
okresie trafita do kolejnych 3,5 min uzytkownikéw przekraczajac préog 10 min pobran w sklepie
Google Play, m.in. dzieki kolejnej aktualizacji ,,Miami Beach”, eksponowanej w kanatach sprzedazy
poprzez, tzw. ,featuring”.

W lipcu gra w wersji PC oraz we wrzesniu gra w wersji Android znalazta sig¢ w ofercie amerykanskiej
firmy Humble Bundle, ktéra jest liderem rynku tzw. pakietéw gier. tgcznie sprzedanych zostato w
blisko 50.000 pakietow.

DziAtALNOSC WYDAWNICZA

W raportowanym okresie spétka uruchomita platforme wydawnicza pod nazwg Vivid Games
Publishing. Pierwszymi formalnymi dziataniami byto przygotowanie identyfikacji wizualnej oraz
uruchomienie dedykowanej strony internetowej pod adresem www.publishing.vividgames.com.

Na konferencji biznesowej Game Connection Europe 2015 w Paryzu rozpoczat sie réwniez proces
pozyskiwania zewnetrznych studidw do wspdtpracy w ramach programu. Oferta wydawnictwa
prezentowana  jest  takze na najwiekszych  targach branzowych ~w  Azji -
G-Star 2015 w Korei Potudniowej. Dziatania te ujete w strategii spotki bedg ulegaé dalszej
intensyfikacji w 2016 roku, a ich celem jest zwiekszenie oraz dywersyfikacja portfolio produktéw
spotki i w efekcie zwiekszenie przychodéw oraz optymalizacja kosztow.

DzIALANIA W ZAKRESIE BADAN | ROZWOJU

W zakresie rozwoju technologicznego Spétka finalizuje projekt pt. ,Silnik miedzyplatformowych
rozgrywek wieloosobowych czasu rzeczywistego wspierajgcy fotorealistyczne gry mobilne”
realizowany przy wsparciu srodkéw finansowych z Programu POIG 1.4., jak réwniez samodzielnie
rozwija technologie w zakresie m.in. analityki oraz przystosowania autorskich technologii do uzycia w
ramach programu wydawniczego.
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Vivid Games S.A. jako cztonek Stowarzyszenia Polskie Gry skupiajacego krajowych producentéow gier
wideo jest zaangazowany w tworzenie programu sektorowego GamelNN, ktérego propozycja
uzyskata pozytywng rekomendacje NCBiR do podjecia prac nad jego ustanowieniem. Program
sektorowy GameINN ma na celu wsparcie rozwoju sektora producentéw gier wideo poprzez
opracowanie i wdrozenie innowacyjnych produktéw i technologii o wysokim potencjale
komercyjnym oraz o miedzynarodowym zasiegu.

W pazdzierniku rozpoczeta dziatalno$¢ filia Vivid Games w centrum Warszawy przy ul. Nowogrodzkiej.
Biuro w Warszawie bedzie drugim studiem zajmujgcym sie produkcja gier, a dzieki lokalizacji w stolicy
zwiekszy sie konkurencyjnosc spotki w pozyskiwaniu talentéw z Polski i zza granicy.

DzIAtALNOSE NA RYNKU KAPITALOWYM

Na przetomie czerweca i lipca br. Spétka przeprowadzita emisje publiczng 2.000.000 akcji serii D, w
ktérej oferowane papiery wartosciowe zostaty objete po maksymalnej cenie emisyjnej 5 zt za akcje
przynoszac tym samym Spoétce 10.000.000 PLN wptywdw z Emisji. Redukcja transzy indywidualnej na
poziomie niemal 60% wskazata na ogromne zainteresowanie walorami Vivid Games S.A.

W raportowanym okresie spétka nabyta w sumie 20 000 (na dzien publikacji niniejszego raportu
tacznie 27 500) akcji wtasnych w ramach realizacji postanowien uméw zawartych z pracownikami i
wspotpracownikami Spétki w ramach Akcyjnego Programu Motywacyjnego. Akcje te mogg zostac
ponownie zaoferowane pracownikom i wspotpracownikami Spétki w ramach Akcyjnego Programu
Motywacyjnego.

Spotka przeprowadza dziatania zmierzajace do przeniesienia notowan na gtéwny parkiet warszawskiej
gietdy. Uchwata z tym zwigzana znalazta sie w porzadku obrad NWZA Spoétki w dniu 21. sierpnia br.
NWZA Vivid Games jednogtosnie podjeto decyzje o ubieganiu sie o wprowadzenie akcji wszystkich
serii do obrotu na rynku gtéwnym GPW.

17 wrzednia podczas gali rozdania CEE Capital Market Awards, ktérej celem jest wskazanie
najlepszych spétek gietdowych notowanych na rynku Europy Srodkowo-Wschodniej, Vivid Games
zostata wyrdzniona w kategorii ,New Connect — Best Transition-to-Main Market”.
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OPIS ORGANIZAC)I GRUPY KAPITALtOWE) EMITENTA ZE WSKAZANIEM JEDNOSTEK
PODLEGAJACYCH KONSOLIDACJI WG. STANU NA DzIEN 30.09.2015Rr.112.11.2015R.

VIVID GAMES S.A.

Zarzadza podmiotami
w grupie kapitatowej.

VIVID GAMES Spatka
AkcyjinaS.KA.z
siedziba w Bydgoszczy

Struktura kapitatowa:
Vivid Games S.A.:
32,28% akcji (oraz
udziat
komplementariusza)

Prawo do gry:
Godfire™: Rise of
Prometheus.

Konsolidacja metodg
praw wtasnosci

VIVID GAMES Sp. z 0.0.

zsiedzibaw
Bydgoszczy

Struktura kapitatowa:
Vivid Games S.A.: 100%
udziatéw

Prawodo gry:
Real Boxing™2

Konsolidacja metoda
petna

BOTE Sp.z 0.0.5.K.A.
zsiedziba
w Warszawie

Struktura kapitatowa:
Vivid Games S.A.: 100%
akcji BOTE Sp.z 0.0.:
udziat komplementa-
riusza

Konsolidacjametoda
petna

BOTE Sp. zo.0.
zsiedziba
w Warszawie

Struktura kapitatowa:
Vivid Games S.A.: 100%
udziatow

Konsolidacja metoda
petng

Na dzien 12.11.2015 r. przedstawiona powyzej struktura grupy i wielko$¢ udziatdw Jednostki
Dominujacej nie ulegty zmianie w odniesieniu do ostatniego dnia III kwartatu 2015 r.

ViviD GAMES SPOLKA  AKCYJNA Z SIEDZIBA W  BYDGOSzCzy, JEDNOSTKA DOMINUJACA

Emitent zarzadza podmiotami w grupie.

VIVID GAMES SPOLKA AKCYINA S.K.A. Z SIEDZIBA W BYDGOSzCzY, JEDNOSTKA ZALEZNA
Spétka celowa powotfana do realizacji zaawansowanej technologicznie i graficznie gry mobilnej,
Godfire™ Rise of Prometheus. (Raport nr 18/2015). Vivid Games S.A. petni w Spodtce role
Komplementariusza posiadajac 32,28% udziatdw oraz gtoséw na WZA.

VIVID GAMES SPOtKA Z OGRANICZONA ODPOWIEDZIALNOSCIA Z SIEDZIBA W BYDGOSZCzY, JEDNOSTKA ZALEZNA
Spotka w 100% zalezna od Vivid Games S.A. powofana jako podmiot wspierajacy dziatalno$¢
Emitenta. (Raport 4/2015). Spotka jest wiascicielem praw do gry Real Boxing 2.

BOTE SPOtKA Z OGRANICZONA ODPOWIEDZIALNOSCIA Z SIEDZIBA W WARSZAWIE, JEDNOSTKA ZALEZNA
Spotka w 100% zalezna od Vivid Games S.A. Petni funkcje pomocnicze wobec Emitenta. (Raport
9/2015)

BOTE SPOtKA Z OGRANICZONA ODPOWIEDZIALNOSCIA S.K.A. Z SIEDZIBA W WARSZAWIE, JEDNOSTKA ZALEZNA
Emitent objat 100% udziatéw w Spétce Rainvest Spdtka z ograniczong odpowiedzialnoscig 2 s.k.a.
(Raport 5/2015) Ostatniego lipca br. w KRS zarejestrowano wejscie BOTE Sp. z 0.0. w miejsce
komplementariusza Spotki Rainvest Spdétka z ograniczong odpowiedzialnoscia 2 spodtka
komandytowo-akcyjna, w zwigzku z czym aktualna firma podmiotu to BOTE Spodtka
z ograniczong odpowiedzialnoscig spotka komandytowo - akcyjna.
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STRUKTURA AKCJONARIATU NA DZIEN SPORZADZENIA NINIEJSZEGO RAPORTU

Remigiusz Koscielny

5,44%
GPVI
Spétkazo.0.S. KA.

457%
TFI Skarbiec S.A*

27,45%

2,90%

Trigon TFIS.A**

32,19%

Pozostali akcjonariusze

Struktura akcjonariatu Emitenta na dziert 12.11.2015 .

Jarostaw Wojczakowski

27,45%

Akcjonariusz Liczba akcji Procent akgji Liczba gtosow Procent gtosow
Remigiusz Rudolf Koscielny 7576 250 27,45% 7576 250 27,45%
Jarostaw Wojczakowski 7576 250 27,45% 7 576 250 27,45%
GPV | Spitka 2 ograniczon 1500 000 5,44% 1500 000 5,44%
odpowiedzialnoscig S.K.A.

TFI Skarbiec SA 1259 823 4,57% 1259823 4,57%
Trigon TFI S.A. 801 000 2,90% 801 000 2,90%
Pozostali 8883 142 32,19% 8883 142 32,19%
RAZEM 27 596 465 100% 27 596 465 100%

INFORMACJE DOTYCZACE LICZBY 0OSOB ZATRUDNIONYCH PRZEZ EMITENTA
Na dzien 30 wrzesnia 2015 roku zatrudnienie w Vivid Games SA w przeliczeniu na petne etaty

wynosito 116 oséb.
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OSWIADCZENIE ZARZADU DOTYCZACE INFORMACIJI ZAWARTYCH W NINIEJSZYM RAPORCIE

Zarzad Vivid Games S.A. oswiadcza, ze wedtug jego najlepszej wiedzy, przedstawione
w Raporcie wybrane dane finansowe Grupy i Spoétki za Il kwartat 2015 roku i dane poréwnywalne za
Il kwartat 2014 roku sporzadzone zostaty zgodnie z przepisami obowigzujgcymi Spétke oraz, ze
informacje dotyczace dziatalnosci Spotki w okresie objetym raportem przedstawiajg prawdziwy obraz
rozwoju i osiggniec¢ oraz sytuacji Grupy Vivid Games S.A.

W imieniu Zarzadu

A | P f\ﬁ k\om LS

Remigiusz Koscielny Jarostaw Wojczakowski Roy Huppert

Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzadu Cztonek Zarzadu

www.vividgames.com 28 | Strona



