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Szanowni Panstwo,

Niniejszym mamy przyjemnos¢ zaprezentowaé wyniki finansowe osiggniete przez
Jujubee S.A. w okresie od 1 stycznia do 31 marca 2016 roku wraz z poréwnawczym przedstawieniem

danych za okres analogiczny w roku 2015.

Pierwszy kwartat biezqcego roku uptyngt pod znakiem wzmoZzonych prac nad grq
»Take Off - The Flight Simulator’, realizowanej na zlecenie wydawcy Astragon Entertainment GmbH,
ktérej premiera odbedzie sie juz niebawem, a mianowicie 09.06.2016r. Spdétka réwnoczesnie
prowadzi prace nad grami ,KURSK” oraz ,,REALPOLITIKS” W celu sprawnej realizacji zadan, po raz

kolejny zadbano o zwigkszenie liczebnosci zespotu.

Nie zapomniano réwniez o odpowiedniej promocji Spotki i powstajgcych tytutéw.
W zwiqzku z rychtq premierq gry ,Take Off - The Flight Simulator” powstaty dzienniki
deweloperskie, majgce na celu przedstawienie dodatkowych informacji na temat produkcji.
Dodatkowo Spétka prowadzita liczne dziatania przygotowawcze zwiqzane z uczestnictwem Spotki
w konferencji DevGAMM w Moskwie w dniach od 12 do 13 maja 2016r. oraz w konferencji Digital
Dragons w Krakowie w dniach 16 do 17 maja 2016r. W omawianym okresie rozpoczeto takze prace
nad grywalnym demem gry ,,KURSK’, ktére zostanie udostepnione graczom na stoisku firmowym

Jujubee na targach Gamescom w Kolonii - najwiekszej imprezie branzZowej na swiecie.

Zarzqd Spétki dziekuje akcjonariuszom za zaufanie, réwnoczesnie zapewniajqc, iZ
w kolejnych okresach sprawozdawczych w dalszym ciggu bedzie dqzyt do osiqggniecia najlepszych
wynikow.
Z wyrazami szacunku

Zarzqd Jujubee S. A.

Igor Zieliniski Michat Stepien Arkadiusz Duch

Wiceprezes Zarzqdu Prezes Zarzqdu Wiceprezes Zarzqdu
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DANE EMITENTA

Nazwa (firma) : Jujubee Spdtka Akcyjna
Siedziba : Katowice adres : ul. Ceglana 4, 40-514 Katowice
Telefon i faks : 32 219 10 85

adres poczty elektronicznej : contact@jujubee.pl

adres gtdéwnej strony internetowej : http://jujubee.pl

REGON : 242840860
NIP : 954-273-58-66
KRS : 0000410818

Autoryzowany doradca : Dom Maklerski Capital Partners S.A., Warszawa ul. Krélewska 16.

OSOBY ZARZADZAJACE | NADZORUJACE

W sktad Zarzadu Jujubee S. A. na dzien publikacji raportu wchodza:

1. Michat Stepien — Prezes Zarzadu,
2. lgor Zielinski — Wiceprezes Zarzadu,

3. Arkadiusz Duch — Wiceprezes Zarzgdu

W sktad Rady Nadzorczej Jujubee S.A. na dzien publikacji raportu wchodza:

= Maciej Stepien — Przewodniczgcy Rady Nadzorczej,
= Filip Zielinski — Cztonek Rady Nadzorczej,

= Maciej Duch — Cztonek Rady Nadzorczej,

= Maciej Kulinski — Cztonek Rady Nadzorczej,

= Szymon Kulinski — Cztonek Rady Nadzorcze;.
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PRZEDMIOT DZIALALNOSCI SPOLKI

Studio deweloperskie Jujubee dziata na rynku rozrywki elektronicznej i tworzy wysokiej jakosci
produkty cieszgce sie uznaniem odbiorcow. Spdtka produkuje gry wideo réznych gatunkow,

skierowane na mobilne i stacjonarne platformy sprzetowe.

Model biznesowy firmy opiera sie na dywersyfikacji produkcji do czterech segmentow
rynkowych: premium, paymium, free2play oraz produkcji gier na zamowienie podmiotow
zewnetrznych. Jujubee skupia sie obecnie na wysokobudzetowych projektach wifasnych

i produkcji gier dla wydawcéw - na zlecenie.

Znana dotychczas z mniejszych, gtdwnie mobilnych tytutéw Spdtka, pracuje nad
ugruntowaniem swojej pozycji, zwiekszeniem rozpoznawalnosci marki i skali biznesu. Drogg
do osiggniecia celu sg opracowywane przez Studio witasne projekty gier, z wydawaniem do
dwédch tytutdw o budzecie 1-2 min zt rocznie przy jednoczesnym rozwijaniu mniejszych
projektow oraz stata wspotpraca z zewnetrznymi  wydawcami zapewniajgca ciggtosé
funkcjonowania organizacji. Wraz z takimi projektami jak KURSK czy REALPOLITIKS, Spdtka

powoli odchodzi od produkowania gier przeznaczonych gtéwnie na platformy mobilne.

Misjg firmy jest tworzenie pasjonujgcych i atrakcyjnych wizualnie gier skierowanych do oséb

poszukujgcych nietuzinkowych i wartych zapamietania przezy¢.

PODSTAWOWE PRODUKTY EMITENTA

Spotka produkuje gry wieloplatformowe, czyli przeznaczone na urzadzenia rdinych
producentdw i pracujgce pod kontrolg rdéznych systemow operacyjnych. Jujubee S.A.
od poczatku dziatalnosci upatrywata szansy na dynamiczny rozwdj w obstudze najwazniejszych
platform sprzetowych - koncentrujac sie przede wszystkim na produkcji gier mobilnych (iOS,
Android, Windows Phone), wydawanych nastepnie na platformach stacjonarnych (PC, Mac,
konsole).  Aby  osiggng¢ ten  strategiczny cel  Spodtka podjeta  decyzje
o zakupie silnika Unity 3D firmy Unity Technologies, ktory pozwala na szybkie i efektywne
tworzenie gier na wiele platform jednoczesnie. W chwili obecnej Spétka koncentruje sie przede

wszystkim na produkgcji gier srednio-budzetowych, ale wraz z rozwojem planuje takze tworzy¢
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wieksze projekty, takie jak KURSK, skierowane w pierwszej kolejnosci na platformy stacjonarne.
Majac jednak na uwadze cele strategiczne oraz che¢ maksymalizacji przychoddéw i zyskow,

Spotka chce wcigz wspierac jak najszerszy zakres urzagdzen obecnych na rynku.

Produkcje wlasne Emitenta:

SUSPECT THE RUN - (iOS i Android), gra dostepna w wersjach Free
== to Play i Premium. W grze zadaniem gracza jest ucieczka przed wymiarem

sprawiedliwosci i uczestnictwo w pasjonujgcych i wciggajgcych poscigach,
p7) odbywajgcych sie na wielopasmowej autostradzie. W tej arcade’owej

produkcji, gracz musi uwazaé¢ na ruch uliczny, omija¢ policyjne barykady,

P8 starac sie zgubic Scigajace go radiowozy i 0siggnac jak najwigkszg odlegtos¢

ucieczki, rywalizujac przy okazji ze znajomymi (poprzez system wyzwan).

| SPELLCRAFTER - (iOS, Android, Mac, PC) Spellcrafter, to
taktyczny tytut RPG z turowym systemem walki
i unikatowym sposobem rzucania czarow. Gracz rysuje

magiczne znaki za pomocg kursora na ekranie wywotujgc

w ten sposob potezne zaklecia, ktére razg przeciwnikow.

Podczas swoich przygdd gracz wciela sie w trzy postaci: cztowieka, nekromante i elfa.

FLASHOUT 3D - bardzo pozytywnie przyjety przez rynek
tytut inspirowany takimi klasykami jak F-Zero czy seria
WipEout. Jest to gra wyscigowa o zniewalajgcej grafice,

i @i\ s . Swietnych efektach wizualnych, z doskonatg muzyka
STUNNING S ECTS

- I =ro iy -V o) faiad elektroniczng i przepetnionymi akcjg wyscigami.
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SUSPECT IN SIGHT - (iOS, Android, Leap Motion, Mac)
Tytut zawiera 30 urozmaiconych misji, 3 amerykanskie
miasta (Miami, Nowy Jork i Los Angeles), dodatkowg

zawarto$¢ do odblokowania oraz komiksy autorstwa

popularnego rysownika Michata “Sledzia” Sledzirskiego.
W grze wcielamy sie w postaé sierzanta Roba, ktéry przemieszcza sie policyjnym helikopterem

i zatrzymuje przestepcow na ulicach amerykanskich metropolii.

FLASHOUT 2 - (iOS, Android, Windows Phone, Mac,
PC, OUYA)

Kontynuacja bardzo dobrze przyjetej futurystycznej gry
wyscigowej. Gracz zasiada za sterami ultraszybkich
VAV 7= poduszkowcdw i korzystajagc z pokainego arsenatu

CONSOLE gUALI TVERAPHJL';!
b Sl broni, ulepszen i bonuséw, walczy o zwyciestwo na

10 szczegétowo zaprojektowanych torach ulokowanych w miastach catego $wiata (w tym
w Warszawie). Tytut zostat znacznie bardziej rozbudowany w stosunku do swojego
pierwowzoru — oprécz elementédw fabuty i licencjonowanych utworéw muzycznych
wprowadzono takze darmowy tryb multiplayer, umozliwiajgcy graczom rywalizowanie ze sobg

przez internet (na kazdej z platform).

Gry w produkcji i planowane

KURSK (http://kurskthegame.com) - (PC, Mac, Linux, PS4, Xbox One)

e
7l

-

Gra przygodowa z widokiem z pierwszej osoby, z elementami walki, dialogami i QTE, kierowana

do o0so6b chcacych przezy¢ filmowe doswiadczenie. Gra oferowa¢ ma rozgrywke
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w bardzo wysokiej jakosci, ale zamknietg w jednej lokacji. Tytut odpowiada¢ bedzie potrzebom
graczy szukajgcych nieszablonowej rozgrywki, poszukujacym filmowych emocji, umozliwi
przezycie sfabularyzowanej i nietuzinkowej przygody wymagajacej od gracza zréznicowanych

umiejetnosci.

W grze silny akcent bedzie postawiony na fabute, dialogi i umiejetnosc taczenia faktéw.

Bardzo istotnym elementem gry ma by¢é budowanie nastroju atmosferg grozy ipoprzez
wywotywanie odpowiednich emocji - obecne majg by¢ poczucie zagrozenia, strach, odczucia
klaustrofobiczne, itp., szczegdlny zas nacisk bedzie postawiony na oprawe dzwiekowa (dzwieki
cisnienia oddziatujgcego na kadtub okretu, stuki, dZzwieki silnikéw, sonar, itp.). Do stworzenia
muzyki na potrzeby gry zatrudniony zostat stynny kompozytor Mikotaj Stroinski,
odpowiedzialny m.in. za $ciezke dZzwiekowg do takich gier jak ,,WiedZmin 3” czy , The Vanishing

of Ethan Carter”.

Obecnie trwajg zaawansowane prace nad projektem. Zespot Jujubee pracuje nad uzyskaniem
jak najwyzszej jakosci, tak by gra mogta konkurowac¢ z najlepszymi grami na rynku. Grywalne
demo gry zostanie zaprezentowane na targach Gamescom w Kolonii (sierpien 2016r.) na

stoisku firmowym Spétki (planowane jest udostepnienie 10 stanowisk z grg).

REALPOLITIKS (http://realpolitiks.net) - (PC, Mac)
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Sredniej wielkosci tytut, gra strategiczna z rozgrywka w czasie rzeczywistym, stawiajaca duzy
nacisk na aspekty ekonomiczne i polityczne oraz na wymiar moralny podejmowanych przez
graczy decyzji. Premiera gry planowana jest na drugie pétrocze 2016 roku. Rozgrywka zostanie
zaprezentowana po raz pierwszy na majowej konferencji Digital Dragons 2016

w Krakowie, ktérej jednym ze sponsoréw jest Jujubee S.A.

TAKE OFF — THE FLIGHT SIMULATOR (http://www.takeoff-mobile.com) — (iOS, Android)

THE FLIGHT SIMULATO

S

Wysokobudzetowy symulator lotniczy tworzony z myslg o platformach mobilnych. Spétka
realizuje ten projekt na zlecenie firmy Astragon Entertainment GmbH, znanego wydawcy gier,
ktoéry specjalizuje sie w produkcji symulatoréw. Najbardziej rozpoznawalne to ,,Car Mechanic
Simulator 2014”, serie ,Farming Simulator” i ,Bus Simulator” czy niezmiernie popularny na
urzadzeniach mobilnych ,Construction Simulator”, ktéry po dzi$ dzied osigga bardzo dobre

wyniki sprzedazy.

»,Take Off - The Flight Simulator”, to tytut, ktéry zaoferuje graczom mozliwos¢ latania
najpopularniejszymi i odwzorowanymi w najmniejszym detalu maszynami — od matych
awionetek po najwieksze na $wiecie samoloty pasazerskie. Do dyspozycji gracza oddany
zostanie archipelag hawajski, w obrebie ktérego bedzie modgt wykonywac¢ swobodne

i dowolne loty, ponadto odbiorca uzyska dostep do najwazniejszych lotnisk na swiecie
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— takich jak Nowy Jork, Paryz, Frankfurt, Moskwa, Sydney czy Dubaj. Tytut bedzie najbardziej

rozbudowang tego typu produkcjag mobilng na rynku i umozliwi graczom takze rozegranie

kilkudziesieciu zréznicowanych misji, budowe wtasnej linii lotniczej czy zarzagdzanie potezna

flotg samolotow.

Premiera gry bedzie mie¢ miejsce 9 czerwca 2016 roku na platformach iOS i Android. Zgodnie

Z umowg, oprocz wynagrodzenia otrzymywanego z tytutu realizacji projektu, spétka bedzie

otrzymywac tantiemy od przychodow ze sprzedazy juz od chwili pojawienia sie gry na rynku.

Wysoka jakos¢ tytutu powinna znaczgco zwiekszy¢ rozpoznawalnos¢ Spotki na rynku gier

mobilnych.

KWARTALNE SKROCONE SPRAWOZDANIE FINANSOWE

RACHUNEK ZYSKOW | STRAT
Przychody ze sprzedazy
Przychody netto ze sprzedazy produktéw
Koszty dziaklnosci operacyjnej
Amortyzacja
Zuzycie materialdw i energii
Uslugi obce
Podatki i oplaty
Wynagrodzenia
Ubezpieczenia spoleczne i inne $wiadczenia
Pozostale koszty rodzajowe
Zysk (strata) ze sprzedazy
Pozostale przychody operacyjne
Inne przychody operacyjne
Pozostale koszty operacyjne
Inne koszty operacyjne
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej
Przychody finansowe
Odsetki
Inne
Koszty finansowe
Odsetki
Inne
Zysk (strata) z dziakalnosci gospodarczej
Zysk (strata) brutto
Zysk (strata) netto

JUJUBEE S.A. | ul. Ceglana 4; 40-514 Katowice; Poland | e-mail

126 536,16
126 536,16
215 431,48
26 611,34
11 909,76
64 782,98
17,00

99 071,64
3 076,91

9 961,85
-88 895,32
1 501,23

1 501,23
0,12

0,12

-87 394,21
7 711,79

3 844,30

3 867,49
1,79

1,79

0,00

-79 684,21
-79 684,21
-79 684,21

01.01-31.03.2016 |01.01-31.03.2015

165 478,67
165 478,67
124 202,19
457,26

13 502,68
31 625,25
350,00

78 267,00
0,00

0,00

41 276,48
-3 304,31
-3 304,31
4 863,43

4 863,43
33 108,74
0,00

0,00

0,00
678,98
613,87
65,11

32 429,76
32 429,76
32 429,76
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BILAMS 01.01-31.03.2016 01.01-31.03.2015
AKTY WA 1913 934,04 171 287,10
Aktywa trwale 33 971,32 20 834,65
Wartosci niemateralne i prawne 19 754,17 0,00
Inne wartosci niemateralne | pravne 19 754,17 0,00
Rzeczowe akbywa thwvate 6 910,15 5 334,65
Srodki treale 6 910,15 5 334,65
urzadzenia technicane i maszyny 6 910,15 5 334,65
Inwesycje diugotenmninowe 0,00 15 500,00
Wartosoi niemateralne i prawne 0,00 15 500,00
Dhugoteminowe rozliczenia miedzyokresowe 7 307,00 0,00
Aktywa z tytulu odroczonego podatku dochodowego 7 307,00 0,00
Aktywa obrotowe 1 879 962,72 150 452,45
Zapasy 533 714,82 0,00
Pofprodukty i produkty w toku 533 714,82 0,00
Maleinosc krdtkotemminowe 81 405,30 34 452,70
Malefnosc od pozostalych jednostek 81 405,30 34 452,70
z tytulu dostaw i usug, o okresie splaty: 13 434,92 868,70
- do 12 miesiecy 13 434,92 868,70
Z tytulu pod., dotacji, cet, ubezp. spot. i zdr. 38 444,00 26 794,00
inne 29 526,38 6 790,00
Inwesycje krdtkoteminowe 1 259 470,14 115 999,75
Kratkotermmninowe aktywa finansowe 1 259 470,14 115 999,75
godki pieniezne i inne aktywa pieniezne 1 259 470,14 115 999,75
Frodki pieniegne w kasie i na rachunkach 1 247 549,81 115 999,75
inne Sodki pieniefne 11 920,33 0,00
Kratkotemminowe rozliczenia miedzyokresowe 5 372,46 0,00
Aktywa ogdlem 1913 934,04 171 287,10
PASY WA, 1913 934,04 171 287,10
Kapitat (fundusz) wiasny 1724 220,92 170 699,62
Kapitat (fundusz) podstavwowy 333 000,00 250 000,00
Kapitat (fundusz) zapasowy 1 589 019,48 124 816,48
Fysk (strata) z lat ubieatych -118 114,35 -236 246,62
Zysk (strata) netto -79 684,21 32 429,76
Zobowigzania i rezenswy na 2obowiazania 189 713,12 587,48
Rezerwy na zobowigzania 358,00 0,00
Rezerwa z tytulu odroczonego podatku dochodowego 358,00 0,00
Zobowigzania kritkotermminowse 189 355,12 587,48
Wobec pozogtalych jednostek 189 355,12 587,48
kredyty i pozyczki 83,66 0,00
inne zobowiazania finansowe 81 105,01 0,00
z tytulu dostaw i usug, o okresie wymagalnosci: 22 877,56 587,48
do 12 miesecy 22 877,56 587,48
Z tytuhu podatkdw, cel, ubezp. iinnych Swiadczen 22 907,89 0,00
Z tytudu wynagrodzen 43 319,00 0,00
inne 19 062,00 0,00
Pasywa ogdtem 1913 934,04 171 287,10
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ZESTAWIENIE ZMIAN KAPITALOW

Kapitat (fundusz) wiasny na poczatek okresu (BO) 1 803 905,13
Kapitat (fundusz) wiasny na poczatek okresu (BO) po kor 1 803 905,13
Kapitat (fundusz)podstawowy na poczatek okresu 333 000,00
Kapitat (fundusz) podstawowy na koniec okresu 333 000,00
Kapitat (fundusz) zapasowy na poczatek okresu 1589 019,48
Zmiany kapitatu (funduszu) zapasowego 0,00
zwiekszenie (z tytulu) 0,00
— z podzialu zysku

Kapitat zapasowy na koniec okresu 1589 019,48
Zysk (strata) z lat ubieglych na poczatek okresu -236 546,62
Zysk z lat ubieglych na poczatek okresu -236 546,62
Zysk z lat ubieglych na poczatek okresu, po korektach -236 546,62
zwiekszenie (z tytulu) 118 432,27

zysk 118 432,27

Zysk z lat ubieglych na koniec okresu -118 114,35
Zysk (strata) z lat ubiegtych na koniec okresu -118 114,35
Wynik netto -79 684,21
zysk netto 0,00
strata netto -79 684,21

Kapitat (fundusz) wiasny na koniec okresu (BZ)
Kapitat (fundusz) wilasny, po uwzglednieniu
proponowaneqo podzialu zysku

1724 220,92
1724 220,92

Raport Jujubee S.A. za | kwartat 2016 roku

01.01-31.03.2016 01.01-31.03.2015

138 269,86
138 269,86
250 000,00
250 000,00
90 000,00
34 816,48
34 816,48
34 816,48
124 816,48
-236 546,62
-236 546,62
-236 546,62
0,00

0,00

-236 546,62
-236 546,62
32 429,76
32 429,76
0,00

170 699,62

170 699,62
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PRZEPLYWY
Przeplywy $rodkéw pienieznych z dziatalnosci operacyjnej
Zysk (strata) netto
Korekty razem
Amortyzacja
Odsetki i udziatly w zyskach (dywidendy)
Zmiana stanu zapaséw
Zmiana stanu naleznosci

Zmiana stanu zobowigzan krétkoterminowych, z
wyjatkiem pozyczek i kredytéw

Zmiana stanu rozliczern miedzyokresowych

Przeplywy pieniezne netto z dziaklnosci operacyjnej (I+/-
1))

Wplywy

Z aktywow finansowych, w tym:

b) w pozostalych jednostkach

- odsetki

Wydatki

Nabycie wartosci niematerialnych i prawnych oraz
rzeczowych aktywow trwalych

Inwestycje w nieruchomosci oraz wartosci niematerialne i
prawne

Przeplywy pieniezne netto z dzialalnosci inwestycyjnej (I-
1)

Wplywy

Kredyty i pozyczki

WydatKki

Odsetki

Przeplywy pieniezne netto z dzialalnosci finansowej (I-II)
Przeplywy pieniezne netto razem (A.IIl+/-B.III+/-C.III)
Bilansowa zmiana stanu $rodkdéw pienieznych, w tym:
Srodki pieniezne na poczatek okresu

Srodki pieniezne na koniec okresu (F+/-D), w tym:

-79 684,21
-30 812,62
26 611,34
-3 842,51‘
-150 882,35
-12 586,12

108 200,27

1 686,75
-110 496,83

3 844,30
3 844,30
3 844,30
3 844,30
26 047,14

26 047,14
0,00

-22 202,84

83,66
83,66

1,79

1,79

81,87

-132 617,80
-132 617,80

1392 087,94
1 259 470,14
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01.01-31.03.2016 01.01-31.03.2015

32 429,76
-45 191,39
457,26
613,87
0,00

-8 373,80

-37 976,45
87,73
-12 761,63

0,00
0,00
0,00
0,00
15 500,00

0,00

15 500,00

-15 500,00

-39 688,06
-39 688,06

613,87

613,87
-40 301,93
-68 563,56
-68 563,56
184 563,31
115 999,75
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ZASADY PRZYJETE PRZY SPORZADZANIU RAPORTU

Raport okresowy spotki JUJUBEE S.A. za | kwartat 2016 r. zostat sporzadzony zgodnie
z postanowieniami Zatgcznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu
»Informacje biezgce i okresowe przekazywane w alternatywnym systemie obrotu na rynku
New Connect”. Spotka prowadzi ksiegi rachunkowe zgodnie z wymogami Ustawy z dnia 29
wrzesnia 1994 roku (z pdzni. zmian.) o rachunkowosci obowigzujgcymi jednostki kontynuujgce
dziatalnos¢. Spdtka sporzadza rachunek zyskow i strat w uktadzie poréwnawczym. Rachunek
przeptywow pienieznych jest sporzgdzany metodg posrednig. Walutg sprawozdawczg jest ztoty
polski (PLN). W sprawozdaniu finansowym Spotka wykazuje zdarzenia gospodarcze zgodnie
z ich trescig ekonomiczng. Wynik finansowy Spétki za dany rok obrotowy obejmuje wszystkie
osiggniete i przypadajace na jej rzecz przychody oraz zwigzane z tymi przychodami koszty
zgodnie z zasadami memoriatu, wspotmiernosci przychodow i kosztow oraz ostroznej wyceny.
W biezgcym okresie sprawozdawczym spodtka nie dokonywata zmiany zasad (polityki)
rachunkowosci. Raport okresowy za | kwartat 2016r. nie podlegat badaniu ani przegladowi

przez podmiot uprawiony do badan sprawozdan finansowych.

ISTOTNE DOKONANIA LUB NIEPOWODZENIA EMITENTA W | KWARTALE 2016 ROKU

WRAZ Z OPISEM NAJWAZNIEJSZYCH CZYNNIKOW | ZDARZEN

W | kwartale 2016 roku trwaty wzmozone prace nad gra , Take Off — The Flight Simulator”,
ktdrej ostateczna data wydania zostata ustalona przez Astragon Entertainment na 9 czerwca
2016r. Spotka bedzie uzyskiwaé dodatkowy przychdd ze sprzedazy gry z tytutu przystugujgcych
jej tantiem. Prace nad tg produkcjg od poczatku przebiegaty zgodnie z harmonogramem.
W celu promocji gry, Spotka nagrata materiat ,zza kulis”, w ktérym cztonkowie zespotu

produkcyjnego dzielg sie ciekawymi informacjami na temat tego tytutu.

We wspomnianym okresie rownie duzy wysitek zostat wiozony w realizacje dwdch pozostatych
projektow — gry Realpolitiks oraz najwazniejszego tytutu Studia — gry KURSK. Jesli chodzi o te
pierwszg, to planowane jest pokazanie jej grywalnej wersji na konferencji Digital Dragons 2016
w Krakowie, ktdrej sponsorem jest Jujubee. Odwiedzajgcy stoisko firmy bedg mogli jako

pierwsi zapoznac sie z grywalng wersja tego produktu.
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Nie mniej istotne prace zwigzane byty z grg KURSK. Spdtka bedzie posiada¢ dwa stoiska na
targach Gamescom w Kolonii — zaréwno w strefie biznesowej jak i w strefie rozrywki. W tej
ostatniej udostepnionych zostanie ok. 10 stanowisk z grywalnym demem gry KURSK. Bedzie to
wyjgtkowe wydarzenie, gdyz gracze po raz pierwszy bedg mogli sie zapoznaé¢ z tym
nieszablonowym tytutem i Spétka liczy, ze w ciggu trwania targéw nawet 2 tysigce osob zagra
w wersje demo. W | kwartale 2016 roku trwaty takze intensywne rozmowy z producentami
komputeréw i wszystko wskazuje na to, ze jeden z najbardziej znaczgcych, znany z produkcji
high-endowych zestawow i laptopdw dla graczy, dostarczy urzadzenia na ktérych pokazywana

bedzie gra KURSK. Zapewni to takze Spétce dodatkowy marketing. Na targach planowane jest

ponadto udostepnienie grywalnej wersji gry Realpolitiks.

W omawianym okresie Spoétka przeprowadzita takze skan postaci na potrzeby gry KURSK. Dla
przypomnienia technologia ta umozliwia , przeniesienie” prawdziwego aktora do srodowiska

wirtualnego gry, z zachowaniem najwyzszej jakosci. W celu zagwarantowania zas realizmu i dla
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zapewnienia jak najwyzszej wiarygodnosci, Jujubee zatrudnito konsultanta w randze kapitana,
ktory mieszkat w Sewastopolu na Krymie, gdzie stuzyt na wojskowych jednostkach ptywajacych.
Do udzwiekowienia gry zatrudniono zas Adama Skorupe — tworce odpowiedzialnego m.in. za
udzwiekowienie gier z serii Wiedzmin.

W zwigzku z prowadzonymi projektami, Emitent w okresie pierwszego kwartatu 2016 roku,
nadal zwiekszat zatrudnienie w zespole produkcyjnym. Dziatania te miaty wptyw na niewielki,
zgodny z przyjetymi zatozeniami wzrost kosztow funkcjonowania Spoétki. W ramach
uzupetnienia kadry Spoétfce udato sie pozyska¢ doswiadczonych pracownikdw, co ma oczywiste

istotne znaczenie dla jako$ci gier czy realizacji przyjetych harmonograméw.

STANOWISKO ODNOSNIE MOZLIWOSCI ZREALIZOWANIA PUBLIKOWANYCH PROGNOZ WYNIKOW NA

ROK 2016

Spétka nie publikowata zadnych prognoz wynikéw, w szczegdlnosci na rok obrotowy 2015.

OPIS STANU REALIZACJI | INWESTYCJI EMITENTA ORAZ HARMONOGRAMU ICH REALIZACII
— W PRZYPADKU GDY DOKUMENT INFORMACYJNY EMITENTA ZAWIERAL INFORMACIE, O KTORYCH
MOWA W § 10 pkt 13a ZAtACZNIKA NR 1 DO REGULAMINU ASO.

Nie dotyczy - Spotka nie jest emitentem, ktéry nie osigga regularnych przychodow

z prowadzonej dziatalnosci operacyjne;.

INFORMACJE NA TEMAT PROWADZONEJ DZIAtALNOSCI INICJATYWY NASTAWIONE) NA
WPROWADZENIE ROZWIAZAN INNOWACYJNYCH W PRZEDSIEBIORSTWIE

W | kwartale 2016 roku Spétka nie podejmowata w obszarze rozwoju prowadzonej dziatalnosci
inicjatyw nastawionych na wprowadzenie rozwigzan innowacyjnych

w przedsiebiorstwie

OPIS ORGANIZAC)I _GRUPY KAPITAtOWEJ ZE WSKAZANIEM JEDNOSTEK PODLEGAJACYCH
KONSOLIDACII

Nie dotyczy - Spdtka nie tworzy grupy kapitatowej.
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W PRZYPADKU GDY EMITENT TWORZY GRUPE KAPITALtOWA | NIE SPORZADZA SKONSOLIDOWANYCH
SPRAWOZDAN FINANSOWYCH — WSKAZANIE PRZYCZYN NIESPORZADZANIA TAKICH SPRAWOZDAN

Nie dotyczy - Spdtka nie tworzy grupy kapitatowe;.

INFROMACJE O STRUKTURZE AKCJONARIATU EMITENTA, ZE WSKAZANIEM AKCJONARIUSZY
POSIADAJACYCH CO NAJMNIEJ 5 % GtOSOW NA WALNYM ZGROMADZENIU

Struktura akcjonariatu Emitenta na dzien 31 marca 2016 roku:

Akcjonariusz Liczba akcji i gtlosow na Udziat w kapitale zaktadowym i
Walnym Zgromadzeniu gtosach na Walnym Zgromadzeniu
Arkadiusz Duch 520.000 15,62%
Michat Stepien 520.750 15,64%
Igor Zielinski 520.000 15,62%
Maciej Konrad Duch 270.000 8,11%
Maciej Kulihski 250.000 7,50%
Szymon Kulihski 250.000 7,50%
Bolestaw Duch 170.000 5,11%
Pozostali 829,250 24,90%
Razem 3.330.000 100,00%

INFORMACJE DOTYCZACE LICZBY OSOB ZATRUDNIONYCH PRZEZ EMITENTA W PRZELICZENIU NA
PELNE ETATY

Liczba zatrudnionych przez Emitenta, w przeliczeniu na petne etaty w dniu 31 marca
2016 r, wynosita 21 oséb (dla Spétki pracowata jedna osoba zatrudniona na podstawie umowy

0 prace, z resztg oséb zawarto umowy o dzieto).

JUJUBEE S.A. W INTERNECIE:

= Strona internetowa: http://jujubee.pl

= Facebook: https://www.facebook.com/profile.php?id=267210603352542

= Twitter: https://twitter.com/JujubeeGames
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= Google Plus: http://google.com/+JujubeeGames

= YouTube: http://youtube.com/c/JujubeeGames

= \imeo: https://vimeo.com/jujubee

= Kanat RSS: http://jujubee.pl/rss.php
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