SPRAWOZDANIE ZARZADU Z DZIALALNOSCI

Qubicgames S.A.
za okres od 1 stycznia 2016 r. do 31 grudnia 2016 r.

Na podstawie art. 49 Ustawy o rachunkowosci z dnia 29.09.1994 r.
Zarzad Qubicgames S.A. (dalej ,,Spotka™) przedstawia sprawozdanie z dziatalnosci za okres od 1
stycznia 2016 r. do 31 grudnia 2016 r.

A Zdarzenia istotnie wplywajgce na dziatalnosé Spotki, jakie nastgpily w roku obrotowym, a

takze po jego zakoriczeniu, do dnia zatwierdzenia sprawozdania finansowego

Spotka QubicGames w roku 2016 przeksztalcita si¢ w Spotke Akcyjng, przeprowadzila emisje
publiczna, z ktorej pozyskalta 4.2 miliona zlotych i zadebiutowala na rynku NewConnect.
Powyzsze fakty spowodowaly dynamiczny rozwdj Spélki, zaréwno w obszarze dzialalnosci

wydawania, tworzenia gier wideo, jak i dziatalnosci B2B — portal AdoptMyGame.

Rok 2016 Spétka zakonczyla stratg netto na poziomie 0,8 mln ztotych, co bylo spowodowane przede
wszystkim duzo nizsza od oczekiwanej sprzedazg gry Geki Yaba Runner na platformy iOS/Android
przez wydawce gry EA Chillingo.

Przychody ze sprzedazy rok do roku pozostaly na niezmienionym poziomie i wyniosty okoto 800
tysiecy ztotych.

W roku 2016 i na poczgtku roku 2017 najwazniejsza produkcja wiasna QubicGames byla gra
Robonauts. Jej wydanie zaréwno na komputery PC/Mac, konsole, jak i urzadzenia iOS/Android
planowane jest w roku 2017. Gra obecnie jest w peini ukonczona, przetestowana i gotowa do wydania
na platformy PC/Mac i nastgpuje jej portowanie (dostosowanie) na konsole Sony PS4, w tym dodanie
opcji Multiplayer. W najblizszym czasie Spotka planuje rozpocza¢ portowanie gry na kolejne

platformy — Xbox One, Nintendo Switch i urzadzenia i0S/Android

W ocenie zarzadu w roku 2016 i na poczatku 2017 roku najwazniejszymi wydarzeniami byty:

e Podpisanie umowy sp6tki NoobzPL Sp. z o0.0. (w ktorej na dzien sporzadzenia sprawozdania
QubicGames posiada 18% udziatéw) i podpisanie wstgpnej umowy wydawniczej na gre Total
Tank Simulator produkowanej przez spotke NoobzPL. Gra Total Tank Simulator jest jednym
z najwazniejszych projektéw, w ktorych Spotka jest zaangazowana w roku 2017.

e Podpisanie uméw wydawniczych z firma Circle Entertainment Ltd. na wydanie 6 gier na
konsole Sony PS Vita i PS4 wraz z planami podpisania uméw na kolejne gry z rynku
azjatyckiego.
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e Rozpoczecie Scistej wspoltpracy z Sony America i Sony Europe na wydawanie gier whasnych i
firm trzecich. W roku 2017 Spétka QubicGames planuje wydanie minimum 10 tytuléw na
platformy Sony.

e Uruchomienie portalu AdoptMyGame i przeprowadzenie 1. edycji konkursu AdoptMyGame

Awards, do ktoérego zostato zgtoszone ponad 200 gier.

Spotka od grudnia 2016 jest w trakcie opracowywania nowej strategii, w zwigzku z wigkszym
zaangazowaniem w dziatalnos¢ wydawniczg gier oraz inwestycyjna w projekty i spotki z branzy gier.

Strategia zostanie opublikowana do 31 marca 2017.

Na przetomie grudnia 2016 i stycznia 2017 roku z akcjonariatu QubicGames S.A. wyszed! catkowicie
akcjonariusz posiadajacy ponad 20% akcji spotki — ERNE Ventures S.A. Jednoczesnie gltéwny
akcjonariusz i Prezes Zarzadu Jakub Pieczykolan zwigkszyt ilos¢ posiadanych akeji do 49,03%.

II. Przewidywany rozwoj Spotki

Spétka QubicGames S.A. przewiduje dynamiczny rozwdj we wszystkich kluczowych polach
dziatalnosci, w szczeg6lnosdci dziatalnosci wydawniczej gier Premium, rozwoju portali B2B oraz
dzialalnoéci inwestycyjnej w projekty i spotki z branzy gier wideo (zarowno w roli inwestora

strategicznego jak i finansowo-strategicznego).

Najwazniejsze elementy nowej strategii QubicGames, przewiduja znaczacy rozwdj dziatalnosci
wydawniczej gier Premium na komputery PC/Mac, konsole PlayStation 4, Xbox One, Nintendo
Switch oraz urzadzenia mobilne i0S/Android.

Spétka bedzie aktywnie pozyskiwata kolejne produkty Premium do wydania zaréwno na rynkach
zachodnich, jak i azjatyckich. Gry beda pozyskiwane z nastepujacych Zrodel:

e wlasna dziatalno$¢ developerska,

e gry tworzone przez developerdw polskich i z regionu Europy Srodkowo-Wschodniej do
wydania na rynkach zachodnich i agjatyckich, w tym poprzez inwestowanie w
projekty/zespoly w Polsce

e gry z rynku azjatyckiego do wydania na rynkach zachodnich,

e gry pozyskiwane poprzez portal AdoptMyGame.

Celem firmy QubicGames jest wydawanie rocznie minimum trzech duzych produktéw o potencjale
sprzedazowym powyzej 100 tysigcy sztuk oraz szeregu mniejszych projektow. W roku 2017 mamy juz
zaplanowane dwa wydania gier o bardzo wysokim potencjale — Robonauts (na komputery PC/Mac,
konsole i urzadzenia mobilne) oraz Total Tank Simulator (komputery PC oraz konsole). Sumarycznie

w roku 2017 Spétka planuje wydanie kilkunastu produkcji Premium.
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W chwili obecnej Spotka jest w trakcie poszukiwania kolejnych tytutéw do wydania w roku 2017 1
2018 i toczy negocjacje z kilkoma podmiotami z Chin i Polski w tymze zakresie.

W roku 2017 Spdika planuje takze znaczacy rozwdj portalu AdoptMyGame, w tym planowane jest
powolanie spétki AdoptMyGame S.A., ktéra bedzie odpowiedzialna za dalszy rozw¢j i
komercjalizacje portalu AdoptMyGame. Planowane jest pozyskanie dwoch inwestoréw strategicznych
dla rozwoju portalu, jednego z rynku zachodniego i jednego z rynku azjatyckiego i uruchomienie

komercyjnej wersji portalu.

Dodatkowo w roku 2017 Spotka planuje powotanie spotki zaleznej, ktorej celem bedzie rozwoj,
developing i wydawanie gier mobilnych, zaréwno w modelu Free2Play jak i Premium, w tym rozwdj

obecnych produktéw Spétki — Geki Yaba Runner, Air Race Speed, Robonauts, Monster Mixer.

Spotka w roku 2017 zaktada takze uczestniczenie w kilku kolejnych inwestycjach z branzy gier wideo,
na zasadach inwestora strategicznego lub finansowo-strategicznego (jak w przypadku inwestycji w

spbtke NoobzPL i gry Total Tank Simulator).
1L Wazniejsze osiggniecia w dziedzinie badari i rozwoju.

W roku 2016 Spoétka nie prowadzila prac badawczo — rozwojowych. Spoétka z sukcesem kontynuuje

komercjalizacje silnika C-Way, ktdry jest wynikiem prac B+R prowadzonych w latach 2012 —2013.
Iv. Aktualna i przewidywana sytuacja finansowa

Na dzien 31 grudnia 2016 r. w poréwnaniu do 31 grudnia 2015 r. majatek Spotki wzrdst o 2,2 mln zt
tj. o 86% co bylo mozliwe przede wszystkim dzigki emisji akeji serii C na okaziciela w ilosci
2.100.000 sztuk, ktére nastepnie zostaly dopuszczone do obrotu na rynku NewConnect. To jest
réwniez gléwna przyczyna wzrostu wartosci inwestycji krotkoterminowych w analizowanym okresie.
Na dzien 31 grudnia 2016 r. Spotka dokonata istotnych odpisow aktualizujagcych wartosci
niematerialne i prawne, ktére w szczegdlnosci dotyczyty nabytych w latach poprzednich silnikéw oraz
autorskich praw majatkowych do gry Gekki Yaba Runner. Wzrost wartosci srodkéw trwatych jest
efektem modernizacji uzywanego sprzetu.

Wzrost i pojawienie sie inwestycji dlugoterminowych dotyczy inwestycji w udzialy spotki Noobz P1
Sp. z 0.0., w ktdrej Spotka posiadata na dzien 31 grudnia 2016 r. 11% udziatow.

Obecnie zaangazowanie Spotki siega 18% kapitalu podstawowego wycenionego w cenie nabycia w
wysokosci 125 tys. zt. Spotka ocenia, ze zaangazowanie w spotke Noobz Pl Sp. z o.0. bedzie w

przyszlosci istotnym elementem strategii Spotki.
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Na warto$¢ zapaséw w gléwnej mierze skiadajg si¢ skapitalizowane koszty produkcji gry Robonauts
oraz koszty rozwoju portalu AdoptMyGame. Zarzad ocenie, ze oba aktywa zacznag przynosi¢ Spoice
dochody pieniezne w 2017 roku.

Gloéwng przyczyng poniesionej straty netto jest niewielka liczba produktéw przeznaczonych do
sprzedazy w roku 2016 oraz dokonane na dzien 31 grudnia 2016 r. odpisy aktualizujgce wartos¢

zapasOw, nalezno$ci oraz wartosci niematerialnych i prawnych.

Przewidywana sytuacja finansowa w gldwnej mierze zalezy od sukcesu kazdego z trzech glownych
segmentow wystepujacych w Spolce tj.

a. Segmentu produkcyjnego

b. Segmentu wydawniczego

c. Segmentu B2B AdoptMy Game
Szczegdtowe uzasadnienie przyczyn pozwalajacych na optymistyczng ocene kazdego z trzech

powyzszych segmentow zostalo przedstawione w pierwszych dwoch czgsciach sprawozdania.
V. Nabycie udziatow wlasnych
Nie dotyczy.
VI. Informacje o plynnosci
Podstawowe wskazniki ptynnosci na dzien 31 grudnia 2016 r. przedstawialy si¢ nastepujaco:
1. Wskaznik biezacej ptynnosci — 4,72;
2. Wskaznik szybki ptynnosci — 2,48;
3. Wskaznik natychmiastowej wymagalnosei — 2,35.
Na dzien 31 grudnia 2016 r. Spolka posiadala zobowigzania dtugo- i krétkoterminowe wzgledem
swoich akcjonariuszy na kwotg 841 tys. zt. Zdaniem Zarzadu na dzien 31 grudnia 2016 r. oraz w

obecnej chwili ptynnos¢ Spétki nie jest zagrozona.

Warszawa, dnia 8 marca 2017 roku

Prezes Zarzqdu Jakub Pieczykolan
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