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Podstawowe informacje

Kwartalne skrécone sprawozdanie finansowe, sporzadzone zgodnie z obowigzujacymi zasadami

rachunkowosci za pierwszy kwartal 2017 r.

Informacje o zasadach przyjetych przy sporzadzaniu raportu, w tym informacje o zmianach

stosowanych zasad (polityki) rachunkowosci
Charakterystyka istotnych dokonan lub niepowodzen w pierwszym kwartale 2017 roku, wraz z
opisem najwazniejszych czynnikéw 1 zdarzen, w szczegdlnosci o nietypowym charakterze,

majacych wplyw na osiagnicte wyniki

Stanowisko odnosnie do mozliwosci zrealizowania publikowanych prognoz wynikéw na dany

rok w $wietle zaprezentowanych wynikéw

Opis stanu realizacji dzialan 1 inwestycji Emitenta oraz harmonogram ich realizacji (na

podstawie opublikowanego dokumentu informacyjnego)

Informacje na temat dzialan podejmowanych w obszarze rozwoju prowadzonej dzialtalnosci,

inicjatywy nastawione na wprowadzenie rozwiazan innowacyjnych w przedsi¢biorstwie

Opis organizaciji grupy kapitalowej, ze wskazaniem jednostek podlegajacych konsolidacji

Informacje dotyczace liczby oséb zatrudnionych przez emitenta, w przeliczeniu na pelne etaty.
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1. Podstawowe informacje

1.1. Dane Spotki

Firma: QubicGames
Forma prawna:  spélka akcyjna
Kraj siedziby: Polska

Siedziba: Siedlce

Adres: ul. Katedralna 16, 08-110 Siedlce
tel. + 48 531 242 300

fax: + 48 25 644 36 39

Internet: www.qubicgames.com

E-mail: inwestor(@qubicgames.com

Oznaczenie Sadu: Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XIV Wydzial Gospodarczy

Krajowego Rejestru Sadowego

KRS: 0000598476
REGON: 141229265
NIP: 821-25-15-641

1.2. Zarzad

Jakub Pieczykolan — Prezes Zarzadu

1.3. Rada Nadzorcza
Pawel Sobkiewicz - Przewodniczacy Rady Nadzorczej
Andrzej Wojno - Czlonek Rady Nadzorczej
T.ukasz Mitan - Czlonek Rady Nadzorczej
Magdalena Kramer - Cztonek Rady Nadzorczej

Piotr Rozmus - Czlonek Rady Nadzorczej

1.4. Akcjonariat

Udziat w kapitale
Ilo$¢ glosow Warto$¢ nominalna zaktadowym

Nazwa udzialowca Seria Tloé¢ akcji (W %) akcji (z1) (w %)
Jakub Picczykolan Al 780 000 14,72% 78 000 7,94%
B/C 385000 B8 358500 s 3651%
Krysuof Soczavinski B/C Tos000 T Tossw 101500 1034%
Pozosali<s% BC 4440 000 41,89% 444 000 4521%
9 820 000 100,00% 982 000 100,00%

Nota:
(1) - akgje serii A sq akejami uprgywilejowanymi co do glosu w ten sposib, e na kazda 1 (jedna) akege prypadac bedq 2 (dwa) glosy
(2) - do dnia niniejszego raportu Spitka nie otrzymata informagi o zmianie struktury istotnych akgonariuszy



2. Kwartalne skrécone sprawozdanie finansowe, sporzadzone zgodnie z obowigzujacymi

zasadami rachunkowosci za pierwszy kwartat 2017 r.

Bilans
AKTYWA 31.12.2015 31.03.2016 31.12.2016 31.03.2017
zt z¥ z¥ zY
Aktywa trwafte
Warto$d niematerialne i prawne 947 994 1502973 409 872 349 579
Rzeczowe aktywa trwale 121 619 137165 348 970 310923
Naleznosd dlugoterminowe 0 0 15 650 15 650
Inwestyge dlugoterminowe 0 0 62 500 172 500
Dlugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0 0 51154 51154
1069 613 1640 138 888 146 899 806
Aktywa obrotowe
Zapasy 1219 242 668 940 1843170 2369 513
Naleznosd krétkoterminowe 196 355 130 756 106 203 152176
Inwestyge krétkoterminowe 38 754 47 479 1906 827 1305 282
Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 34133 3902 22 471 108 446
1488 484 851077 3878 671 3935417
SUMA AKTYWOW 2 558 097 2491215 4766 817 4 835 223
PASYWA 31.12.2015 31.03.2016 31.12.2016 31.03.2017
zt zt zt zt
Kapitat whasny
Kapital zakladowy 772 000 772 000 982 000 982 000
Kapital zapasowy 677706 677706 4364073 4364073
Zysk/ (Strata) z lat ubieglych -269 916 -409 189 -1302 165 -2.095 995
Zysk/ (Strata) netto 85124 -108 742 -793 830 -222.769
1264 914 931775 3250078 3027 309
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania
Rezerwy na zobowiazania 0 0 6 802 6 802
Zobowiazania dlugoterminowe 923 281 907 489 627 634 569 243
Zobowiazania krétkoterminowe 117979 409 830 759 269 1136 177
Rozliczenia migdzyokresowe 251923 242121 123 033 95 692
1293183 1559 440 1516 739 1807 914
SUMA PASYWOW 2 558 097 2491215 4766 817 4 835 223




Rachunek zyskow i strat

01.01.2015 - 01.01.2016 - 01.01.2016 - 01.01.2017 -
31.12.2015 31.03.2016 31.12.2016 31.03.2017
z¥ z¥ z¥ z¥
Przychody netto ze sprzedazy i zréwnane z nimi
Przychody netto ze sprzedazy produktow 803 877 107 495 808 107 90 169
Koszty dziatalnosci operacyjne;j
Amortyzaga -260 973 -85 053 -347918 -104 313
Zuzyde materialow i energii -21 048 -7 457 =79 742 -18777
Uslugi obce -190 385 =77 373 -394 878 -93 052
Podatki i oplaty -11 806 -1309 -14 188 -3273
Wynagrodzenia -223 544 -27 445 -319 142 -89 404
Ubezpieczenia spoleczne i inne §wiadezenia -16 177 -7734 -28 866 -19 916
Pozostale koszty rodzajowe -37 524 -26 039 -160 552 -13 615
-761457 -232 410 -1 345 286 -342 350
Zysk/(Strata) ze sprzedazy 42420 -124 915 -537 179 -252 181
Pozostate przychody operacyjne
Zysk ze zbyda niefinansowych aktywoéw trwalych 31220 5600 5600 0
Dotade 61516 15379 61516 15379
Inne przychody operagyjne 0 0 0 2 000
92736 20979 67116 17 379
Pozostate koszty operacyjne
Aktualizaga wartodd aktywow niefinansowych 0 0 -341 161 0
Inne koszty operagyjne -150 0 -4 126 0
-150 0 -345 287 0
Zysk/(Strata) z dziatalnosci operacyjnej 135 006 -103 936 -815 350 -234 802
EBITDA 395 979 -18 883 -467 432 -130 489
Przychody finansowe
Odsetki 224 0 38 061 22919
Inne 1094 0 1406 0
1318 0 39 467 22919
Koszty finansowe
Odsetki -37 667 -3 600 -41 036 -7199
Inne -8 229 -75 -15 266 -3 687
-45 896 -3675 -56 302 -10 886
Zysk/(Strata) brutto 90 428 -107 611 -832 185 -222 769
Podatek dochodowy -5 304 -1131 38 354 0

Zysk/(Strata) netto 85124 -108 742 -793 830 -222 769




Rachunek przeplywoéw pieni¢znych

01.01.2015 - 01.01.2016 - 01.01.2016 - 01.01.2017 -
31.12.2015 31.03.2016 31.12.2016 31.03.2017
zX zX zt zx
Przeptywy érodkow pienig¢znych z dziatalnosci
operacyjnej
Zysk (strata) netto 85124 -108 742 -793 830 -222.769
Kotekty razem -569 447 145 648 -1218 404 -544 210
Przeplywy pieni¢zne netto z dzialalnosd operacyjnej -484 323 36 906 -2 012 235 -766 979
Przeplywy $rodkéw pienieznych z dziatalnosci
inwestycyjnej
Wplywy 31220 5 600 5 600 0
Wydatki -41 387 -25 489 -137 483 0
Przeplywy pieni¢zne netto z dzialalnosd inwestygyjnej -10 167 -19 889 -131 883 0
Przeplywy $rodkéw pienieznych z dzialtalnosci
finansowej
Wplywy 887 594 0 4102137 189 000
Wydatki -354793 -8292 -89 947 -23 566
Przeplywy pieni¢zne netto z dzialalnosd finansowej 532 801 -8 292 4012190 165 434
Przeplywy pieni¢zne netto razem 38 311 8725 1868 073 -601 545
Bilansowa zmiana stanu $rodkow pienigznych 38 311 8725 1868 073 -601 545
$rodki pienigzne na poczatek okresu 443 38 754 38 754 1906 827
Srodki pienigzne na koniec okresu 38754 47 479 1906 827 1305 282
Zestawienie zmian w kapitale wtasnym
01.01.2015 - 01.01.2016 - 01.01.2016 - 01.01.2017 -
31.12.2015 31.03.2016 31.12.2016 31.03.2017
zt z¥ z¥ zt
Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek okresu (BO)
429 990 1264914 1264914 3250078
Kapital (fundusz) wlsny na poczatek okresu 429 990 1264914 1264914 3250078
(BO), po korektach
Kapitat (fundusz) wtasny na koniec okresu (BZ) 1264914 931775 3250078 3027 309
Kapitat (fundusz) wlasny, po uwzglednieniu
proponowanego podziatu zysku (pokrycia straty) 1264914 931 775 3250078 3027 309




3. Informacje o zasadach przyjetych przy sporzgdzaniu raportu, w tym informacje o zmianach

stosowanych zasad (polityki) rachunkowosci

Przychody i koszty
Przychody i koszty sa rozpoznawane wedlug zasady memoriatowej, tj. w okresach ktérych dotycza,
niezaleznie od daty otrzymania lub dokonania platnosci.
Spotka prowadzi ewidencje kosztéw w ukladzie rodzajowym oraz sporzadza rachunek zyskow i strat w
wariancie poréwnawczym.
Przychody ze sprzedagy
Przychody ze sprzedazy produktéw, towaréw i materialéw ujmuje sie w rachunku zyskéw i strat, gdy
znaczace ryzyko 1 korzySci wynikajace z praw wilasnosci do produktéow, towaréw 1 materialow

przekazano nabywecy.

Warto$ci niematerialne i prawne
Wartosci niematerialne 1 prawne ujmuje si¢ w ksiggach wedlug cen ich nabycia lub kosztéw

poniesionych na ich wytworzenie i umarza metodg liniowa w nast¢pujacym okresie:

Autorskie prawa majatkowe, know-how 3-10 lat
Warto$é firmy 5 lat
Oprogramowanie od 2 do 5 lat
Inne od 2 do 10 lat

Srodki trwate
Wartos¢ poczatkows srodkéw trwalych ujmuje si¢ w ksiggach wedlug cen nabycia lub kosztéw
wytworzenia, pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne, a takze o odpisy z tytulu utraty ich wartosci.
Cena nabycia i1 koszt wytworzenia §rodkéw trwalych obejmuje ogét ich kosztéw poniesionych przez
jednostke za okres budowy, montazu, przystosowania i ulepszenia do dnia przyjecia do uzywania, w tym
rowniez koszt obstugi zobowigzan zaciggnictych w celu ich finansowania 1 zwiazane z nimi réznice
kursowe, pomniejszony o przychody z tego tytutu.
Wartos¢ poczatkowg stanowiaca cen¢ nabycia lub koszt wytworzenia $rodka trwatego powickszaja
koszty jego ulepszenia, polegajacego na przebudowie, rozbudowie, modernizacji lub rekonstrukeji,
powodujacego, ze warto$¢ uzytkowa tego $rodka po zakoniczeniu ulepszenia przewyzsza posiadana przy
przyjeciu do uzywania warto$¢ uzytkowa.
Srodki trwale amortyzowane s3 metoda liniowa. Rozpoczecie amortyzacji nastgpuje w nastepnym
miesigcu po przyjeciu $rodka trwatego do uzywania.
Przykladowe stawki amortyzacyjne sa nast¢pujace:

Urzadzenia techniczne i maszyny 20% - 40%



Srodki transportu 20%
Inne $rodki trwate 20% - 40%

Zapasy
Zapasy wyceniane s3 wedlug cen ich nabycia lub kosztéw wytworzenia nie wyzszych od ich cen
sprzedazy netto na dzien bilansowy.
Wartos¢ zapaséw ustala si¢ w oparciu o:
Materialy - ceng nabycia, przy czym rozchéd wycenia si¢ metoda pierwsze weszlo, pierwsze wyszto.
Towary - cen¢ nabycia, przy czym rozchod wycenia si¢ metoda pierwsze weszlo, pierwsze wyszto.
Wyroby gotowe oraz produkty w toku produkcji - koszty wytworzenia, ktére obejmuja koszty
pozostajace w bezposrednim zwigzku z danym produktem oraz uzasadniong cze¢sé kosztow posrednio
zwigzanych z wytworzeniem tego produktu.
Zapasy wykazywane sq w bilansie w warto$ci netto, tj. pomniejszone o warto$¢ odpiséw aktualizujacych

wynikajacych z ich wyceny wedlug cen sprzedazy netto.

NaleznoSci, roszczenia i zobowigzania, inne niz zaklasyfikowane jako aktywa i zobowigzania
finansowe
Naleznosci wykazuje si¢ w kwocie wymaganej zaplaty, z zachowaniem zasady ostroznej wyceny.
Wartos¢ naleznosci aktualizuje si¢ uwzgledniajac stopied prawdopodobiefistwa ich zaplaty poprzez
dokonanie odpisu aktualizujacego, zaliczanego odpowiednio do pozostalych kosztéw operacyjnych lub
do kosztéow finansowych - zaleznie od rodzaju naleznosci, ktorej dotyczy odpis aktualizujacy.
Zobowiazania ujmuje si¢ w ksiggach w kwocie wymagajacej zaplaty.
Naleznosci 1 zobowigzania wyrazone w walutach obcych wykazuje si¢ na dziedn dokonania operacji
wedlug sredniego kursu Narodowego Banku Polskiego ustalonego dla danej waluty na ten dzied chyba,
ze w zgloszeniu celnym lub innym wiazacym jednostke dokumencie ustalony zostal inny kurs.
Na dzien bilansowy naleznosci i zobowiazania wyrazone w walutach obcych wycenia si¢ po

obowigzujacym na ten dzient Srednim kursie ustalonym dla danej waluty przez Narodowy Bank Polski.

Rezerwy na zobowigzania

Na rezerwy skladaja si¢ zobowiazania, ktorych termin wymagalnosci lub kwota nie sa pewne.

Podatek dochodowy
Podatek dochodowy wykazany w rachunku zyskéw i strat obejmuje cz¢$¢ biezaca 1 odroczona.

Biezace zobowigzanie z tytulu podatku dochodowego jest naliczane zgodnie z przepisami podatkowymi.

Réznice kursowe
Roznice kursowe wynikajace z wyceny na dziett bilansowy aktywow i pasywow wyrazonych w walutach
obcych z wyjatkiem inwestycji dlugoterminowych oraz powstale w zwiazku z zaplata naleznosci i

zobowigzan w walutach obcych, jak réwniez przy sprzedazy walut, zalicza si¢ odpowiednio do



przychodéw lub kosztéw finansowych, a w uzasadnionych przypadkach - do kosztu wytworzenia
produktéw lub ceny nabycia towaréw, a takze ceny nabycia lub kosztu wytworzenia srodkow trwalych,
srodkow trwatych w budowie lub wartosci niematerialnych i prawnych.

Instrumenty finansowe

Zasady ujmowania i wyceny instrumentow finansowych
Aktywa finansowe wprowadza si¢ do ksiag rachunkowych na dzient zawarcia kontraktu w cenie nabycia,
to jest w warto$ci godziwej poniesionych wydatkéw lub przekazanych w zamian innych skladnikow
majatkowych, zas§ zobowiazania finansowe w wartosci godziwej uzyskanej kwoty lub wartosci
otrzymanych innych sktadnikéw majatkowych. Przy ustalaniu wartosci godziwej na ten dzien uwzglednia
si¢ poniesione przez Spotke koszty transakeji.
Aktywa finansowe nabyte w wyniku transakcji dokonanych na rynku regulowanym wprowadza si¢ do

ksiag rachunkowych w dniu ich rozliczenia.



4. Charakterystyka istotnych dokonan lub niepowodzenn w pierwszym kwartale 2017 roku, wraz z

opisem najwazniejszych czynnikow i zdarzen, w szczegodlnosci o nietypowym charaktetze,

majgcych wplyw na osiggniete wyniki

W pierwszym kwartale 2017 roku QubicGames S.A. (,Spétka”, ,,Emitent”) tworzyla i rozwijata kilka

kluczowych produktéw, zaréwno wieloplatformowych gier wideo, jak 1 produktéow B2B:

Robonauts - wersje PC/Mac (Steam), PS 4, Nintendo Switch,

Monster Mixer i Audio Hero — Nintendo Switch,

Total Tank Simulator — wspatcie produkeji gty NoobzPL na platformy PC/Mac i konsole,
wieloplatformowy silnik C-Way — dalsza rozbudowa silnika i1 dostosowanie go do kolejnych
platform sprzetowych,

portal AdoptMyGame skierowany do deweloperéw 1 wydawcow gier, umozliwiajacy szybka,

interaktywnq prezentacje gier.

Rownolegle Spétka przygotowywata do wydania kolejne gry na platforme PS Vita pozyskane w ramach

kontraktu z firma Circle Entertainment Limited.

W marcu 2017 roku, Spétka opublikowala zaktualizowana strategic na lata 2017-18.

Strategia spotki

Zaktualizowana strategia Emitenta przewiduje dzialania w nast¢pujacych obszarach jako najbardziej

istotne dla Spotki:

Wydawanie gier Premium — PC/Mac, Sony PS4, Microsoft Xbox One, Nintendo Switch.
Tworzenie gier Premium - PC/Mac, Sony PS4, Microsoft Xbox One, Nintendo Switch.
Portowanie gier spotek powiazanych i firm trzecich na konsole Sony, Nintendo i Microsoft.
Dziatalnos$¢ inwestycyjna w projekty, zespoly 1 spolki z branzy gier wideo.

Silne zaangazowanie w tworzenie i wydawanie gier na nowe konsole — Nintendo Switch, a w
przysztosci nowe konsole Sony i Microsoft.

Stworzenie grupy kapitalowej, obejmujacej:

o Jednostk¢ Dominujaca, QubicGames S.A., bedaca wydawca i developerem niezaleznych
gler Premium na konsole i komputery PC/Mac.

o Jednostke zalezna AdoptMyGame S.A. odpowiedzialng za rozwéj i komercjalizacje portalu
AdoptMyGAme oraz pozostala dzialalno$¢ B2B w branzy gier wideo (Emitent planuje
zawiazac spoltke na przelomie 21 3 kwartalu 2017 roku).

o Jednostke zalezna QubicMobile (nazwa robocza) odpowiedzialng za tworzenie 1 wydawanie
gier mobilnych w modelu Free2Play i Premium (Emitent planuje zawiazaé spétke na

przelomie 21 3 kwartalu 2017 roku).
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o Jednostke stowarzyszong NoobzPL Sp. z o.0. (w przysztosci S.A.), ktorej celem jest
stworzenie 1 wydanie gier z serii Total Tank Simulator.

o Jednostke stowarzyszong Drageus Games S.A. zajmujaca si¢ tworzeniem i wydawaniem
gier typu Science Fiction/Space Opera.

o Inne jednostki zalezne / stowarzyszone zwigzane z kolejnymi inwestycjami QubicGames

S.A. w branzy gier wideo.

™

Robonauts
Robonauts to platformowa gra akcji oparta na oryginalnym koncepcie i sterowaniu przeznaczona w
pierwszej kolejnosci na platformy Premium - PC/Mac (w tym Steam), Sony PS 4, Nintendo Switch oraz

Xbox One, a nastepnie na urzadzenia iOS/Android.

W pierwszym kwattale 2017 r., Spdtka zakoriczyta produkcje gry na platformy PC/Mac. W marcu 2017
r. Emitent zadecydowal o wydaniu gier na wszystkie platformy Premium jednoczesnie i przesunal
premier¢ gry na przelom wrzesnia i pazdziernika 2017 r. Bylo to spowodowane analiza biznesowg
potwierdzong przez rozmowy z ekspertami oraz doskonalym odbiorem gry podczas GDC na konsole
Sony, Nintendo 1 Microsoft. Dzialanie takie ma na celu znaczace zwigkszenie sumarycznych

przychodéw z platform Premium i zmniejszenie kosztow marketingu na wszystkie platformy Iacznie.

Od marca 2017 r. trwa portowanie gry na kolejne platformy sprzetowe w tym Sony PS4 i Nintendo
Switch.
Prace nad powyzszymi platformami wraz z wersja Multiplayer zgodnie z planem zostana zakonczone

odpowiednio w czerwcu i lipcu 2017 r.
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W drugim i trzecim kwartale 2017 r. Spétka planuje dalsze intensywne prace nad projektem, w
szczegblnosci obejmujace portowanie gry na konsole Sony, Nintendo i Microsoft, dodaniem dwoéch

trybéw Multiplayer oraz rozwojem wersji iOS/Android.

W pierwszym kwartale 2017 r. Spétka zrobila rozszerzone analizy rynkowe odnosnie gry Robonauts, w
szczegolnosci podczas wyjazdéw zagranicznych do Chin i Stanéw Zjednoczonych. Z powyzszych analiz
jednoznacznie wynika, ze najwigkszy potencjal gra ma na konsolach (w szczegélnosci Sony PS4 i
Nintendo Switch) oraz na rynkach azjatyckich, w szczegdlnosdci na platformach PC/Mac i i0S/Android

w Chinach oraz platformach PS4, Nintendo Switch oraz iOS/Android w Japonii.

o =K =

TOTAL TANK
SIMULATOR

Total Tank Simulator / NoobzPL

W pierwszym kwartale 2017 r. Spétka kontynuowala inwestycje w spotke NoobzPL, producenta gry
Total Tank Simulator, i uczestniczyla w podwyzszeniu kapitatu spétki NoobzPL. Po podwyzszeniu
kapitalu, QubicGames S.A. posiada 18% akcji NoobzPL, ktére zostaly objete za kwote 125 tysiecy
zlotych.

Dodatkowo, w pierwszym kwartale 2017 r. Emitent podpisal przedwstgpna umowe wydawniczg na
wydanie gry Total Tank Simulator. Podpisanie finalnej umowy w zakresie wydania gry na konsole

planowane jest w maju 2017 1.

W pierwszym i drugim kwartale 2017 r., Spétka zaangazowala si¢ takze w sama produkcje gry i wsparta

produkcje Total Tank Simulator przez dos§wiadczonych programistow i grafikow 3D i 2D.

W pierwszym kwartale 2017 r. nastgpowaly glownie prace nad kolejnymi funkcjonalnosciami gry,
finalizacja Dema 3 gry oraz wstepne prace nad Demem 4. Demo 3 zostalo opublikowane w kwietniu

2017 1. 1 po jego wydaniu faczna liczba obejrzed filméw o grze w kanale YouTube wyniosta ponad 14
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milionéw, liczba rejestracji uzytkownikow na stronie gry ponad 105 tysiecy, a szacunkowa liczba oséb

ktére zagraly w pierwsze trzy dema gry kilkaset tysiccy.

Drageus Games
W marcu 2017 r. Emitent wraz z wydawnictwem ksiazek Drageus Publishing House oraz funduszem
HBI Ventures powolal spétke Drageus Games S.A., ktorej zadaniem bedzie tworzenie 1 wydawanie gier

Science Fiction/Space Opera.

Na dzied sporzadzenia raportu, Spotka posiadata 40% udzialéw w spélce Drageus Games za wklad

pieni¢zny w wysokosci 47,5 tysiaca zlotych.
Pierwszg produkcjg Drageus Games bedzie gra Mad Carnage, ktéra zostanie odkupiona od QubicGames
S.A. W dalszej kolejnosci spotka bedzie tworzy¢ kolejne gry Science Fiction przy wsparciu

programistow, designeréw i grafikéw Emitenta 1 przy wspolpracy z pisarzami ksiazek tego gatunku.

Pierwsze dwie gry spotki zostang wydane w przeciagu 12 miesi¢cy od zatozenia Drageus Games.
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Monster Mixeri Audio Hero
Gry Monster Mixer i Audio Hero zostaly rozpoczete jako produkcje odpowiednio na telefony
i0S/Android i komputery PC. Jednakze w zwiazku ze zmiang strategii Spétka zdecydowala sie, ze te

dwa projekty beda w roku 2017 projektami exclusive (na wylacznosé) na platforme Nintendo Switch.
W pierwszym kwartale 2017 roku trwaly przede wszystkim prace designerskie zwigzane z
dostosowaniem projektéw na nowsa platforme Nintendo, ktéra pojawila sie na rynku w marcu 2017

roku.

Obie gry zgodnie z planem zostana ukoniczone i wydane w czwartym kwartale 2017 roku.
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Dystrybucja gier
Na mocy umowy Spétki z firma Circle Entertainment Limited z siedziba w Szanghaju w Chinach,
Spétka w pierwszym kwattale 2017 roku przygotowywala do wydania nastepujace gry na konsole Sony:

e  Koi— na platforme PS Vita,

e Mr. Pumkin Adventure — na platforme PS Vita oraz PS4,

e  Fairune — na platforme PS Vita,

e Polara — na platforme PS Vita,

e The Legend of Dark Witch — na platforme PS Vita.

W marcu 2017 zostata wydana gra Fairune, a w kwietniu 2017 gra The Legend of Dark Witch. Kolejne

gry beda wydawane stopniowo wraz z akceptacja ich przez producenta konsol Sony.

AdoptMyGame

YOUR DAILY B2B GAMES SHOWCASE

AdoptMyGame

W pierwszym kwartale 2017 r. Spétka dokonata dalszego rozwoju platformy AdoptMyGame. Na dzien
31 marca 2017 r. na portalu zarejestrowanych bylo prawie 800 uzytkownikéw i dodanych 500 projektow
gier.

Liczba branzowych partneréw wzrosta do ponad 10, a w okresie od stycznia do marca 2017 r.
rozpoczelismy wspolprace z AzPlay (Indie festival w Hiszpanii), Pixel Heaven (Indie festival w
Warszawie), TGC (Pierwsze duze targi gier w Iranie), GIST (Najwicksze targi gier w Turcji i w regionu
Bliski Wschéd), REVERSED (Indie festival w Wiedniu) Games/Bavaria (grupa profesjonalistow z
Bawarii), TIGA (grupa profesjonalistoéw z Wielkej Brytani), Kinguin (sklep internetowy).

Od pierwszego kwartatu Spétka rozpoczela rozmowy z potencjalnymi partnerami strategicznymi dla

portal AdoptMyGame. Wypracowana takze zostata koncepcja nowej, komercyjnej wersji portalu, ktéra

w obecnej chwili jest realizowana.
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5. Stanowisko odnosnie do mozliwosci zrealizowania publikowanych prognoz wynikéw na dany

rok w swietle zaprezentowanych wynikow

W 2016 r. Spo6tka odstapita od publikowania prognoz wynikow.

6. Opis stanu realizacji dzialan i inwestycji Emitenta oraz harmonogram ich realizacji (na

podstawie opublikowanego dokumentu informacyjnego)

Ocena przysztych przychodéw oraz zyskow Spotki powinna si¢ odbywaé przede wszystkim przez pryzmat

nast¢pujacego planu wydawniczego QubicGames SA.:

Planowany okres

Tytut gry Platforma Model wydania
Wtasne produkcje

Robonauts PC/Mac Premium wrz.-paz. 2017
Robonauts Sony PS4 Premium wrz.-paz. 2017
Robonauts Nintendo Switch  Premium wrz.-paz. 2017
Robonauts Xbox One Premium wrz.-paz. 2017
Monster Mixer Nintendo Switch Premium Q4 2017
Audio Hero Nintendo Switch  Premium Q4 2017

Geki Yaba Runner Habinero Nintendo 3DS (JP) Premium Q2 2017

Dziatalnosé wydawnicza / inwestycyjna

Total Tank Simulator PC Premium sie.-wrz. 2017
Total Tank Simulator Sony PS4 Premium Q4 2017
Total Tank Simulator Xbox One Premium Q12018
Total Tank Simulator Nintendo Switch  Premium Q1/Q2 2018
Koi PS Vita Premium Q2 2017

Mr. Pumkin Adventure PS Vita Premium Q2 2017

Mr. Pumkin Adventure Sony PS4 Premium Q2/Q3 2017
Polara PS Vita Premium Q2 2017

Powyzsze daty premier sa datami orientacyjnymi, ktére moga zmieni¢ si¢ z powodu czynnikéw
zewnetrznych, w szczegélnosci zwigzanych z procesem certyfikacji poszczegélnych projektéw. Emitent
bedzie aktualizowal plan wydawniczy 1 publikowal go do rynku raz na kwartal wraz z publikacja kazdego

raportu kwartalnego.

Poza grami planowanymi do wydania przez Emitenta nalezy wspomnie¢ o planach wydawniczych

jednostek stowarzyszonych oraz planowanych do powotania jednostek zaleznych.

Tytut gry Platforma Model Wydawca
Produkcje spétek zaleznych/stowarzyszonych
Mad Carnage PC/Mac/iPad Premium Drageus Games
Robonauts iOS/Android QubicMobile*
Air Race Speed iOS/Android Free2Play QubicMobile*
Geki Yaba Runner iOS/Android Free2Play QubicMobile*
Crazy Runner iOS/Android Free2Play QubicMobile*

*QubicMobile — planowana do powolania jednostka zalezna, QubicMobile jest nazwa robocza

Daty premier gier jednostek powiazanych i zaleznych wydawanych przez te jednostki beda zalezaly od
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decyzji Zarzadéw tychze jednostek.

. Informacje na temat dziafani podejmowanych w obszarze rozwoju prowadzonej dziatalnosci,

Inicjatywy nastawione na wprowadzenie rozwigzan innowacyjnych w przedsiebiorstwie

Spolka wykorzystuje w produkcji gier Silnik C-Way.

Silnik C-Way jest to wieloplatformowy silnik do tworzenia gier. Jest on wyspecjalizowany do produkeji
1 portowania gier 2D i 2.5D (gry z mechanika 2D i grafikag 2D lub 3D). Silnik ten oferuje pelne wsparcie
platform mobilnych - i0S, Android, konsoli przenosnych - PS Vita, Nintendo 3DS, komputeréw PC/Mac
(w tym wersji Web) oraz konsol stacjonarnych Nintendo Wii U.

Silnik jest systematycznie rozbudowywany i do sierpnia 2017 roku uzyska funkcjonalnos¢ umozliwiajaca

tworzenie gier na konsole Sony PS4, Nintendo Switch 1 Microsoft Xbox One.

Prace nad silnikiem realizowane byly w ramach projektu ,,INNOTECH” organizowanego przez Narodowe

Centrum Badan 1 Rozwoju. Laczny koszt projektu wynidst ok. 2.000.000 z1.

. Opis organizacji grupy kapitatowej, ze wskazaniem jednostek podlegajacych konsolidacji

Spoétka nie nalezy oraz nie tworzy zadnej grupy kapitatowe;.

. Informacje dotyczgce liczby osob zatrudnionych przez emitenta, w przeliczeniu na peilne

etaty.

Liczba oséb zatrudnionych na umowe o pracg przez Spotke w przeliczeniu na pelne etaty wynosita:

- 5 na dzien 31 marca 2017 r. oraz

- 4 na dzien 31 marca 2016 r.

W okresie od 1 stycznia 2017 r. do 31 marca 2017 r. Spétka wspotpracowata w sposéb staly lub
okresowy z 20 osobami w ramach uméw cywilnoprawnych (w analogicznym okresie 2016 roku bylo to

15 osob).
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