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I. Wstep

Macro Games SA to preznie rozwijajaca sie Spdtka z segmentu nowych technologii, ktorej
dziatalno$¢ opiera sie gtéwnie o rynek gier komputerowych i elektronicznej rozrywki. Spotka
pozycje na swoim rynku buduje gromadzac w portfelu rézne portale internetowe odnoszgce
sie do tematyki gier komputerowych oraz realizujgc innowacyjne projekty przeznaczone dla
spotecznosci graczy.

Macro Games SA swojg aktywno$¢ skupia giéwnie na rynku nowych technologii
w segmencie gier i elektronicznej rozrywki. Emitent buduje swojg pozycje na rynku poprzez
skupianie spotfecznosci graczy wokét oferowanych przez Emitenta produktéw oraz ustug.
W ramach prowadzonej dziatalnosci Emitent zarzadza dwoma wiodgcymi w branzy gier
portalami pierwszy w segmencie esport — CSCenter.pl drugi natomiast dziatajacy
w segmencie gier dedykowanych najmtodszych - MyCraft.pl

Emitent dzieki dostepowi do rozlegtej spotecznosci graczy skutecznie prowadzi elektroniczng
dystrybucjg oprogramowania (sprzedazy kluczy i licencji produktow w wersji elektronicznej)
oraz oferuje powierzchnie reklamowag na witasnych serwisach, platformach oraz
w aplikacjach Emitenta. Dodatkowo Emitent oferuje rowniez kompleksowg obstugg kampanii
reklamowych poprzez tworzenie dedykowanych formy reklamowych na zarzadzanych przez
niego portalach oraz udzielajgc pomocy przy kampaniach dedykowanych tworzac
indywidualne oferty pod promocje danego produktu lub ustugi.

Poczawszy od sierpnia 2016 roku Emitent rozwija réwniez dziatalno$¢ sprzedazy detalicznej
oraz promocji za pomocg punktow handlowych w dwéch najwiekszych centrach handlowych
w Warszawie — CH Arkadia i CH Ztote Tarasy.

Il. Podstawowe informacje o spotce

1. Dane teleadresowe

Nazwa: MACRO GAMES

Forma prawna: Spotka Akcyjna

Siedziba: Wroctaw, Polska

Adres: ul. Legnicka 56, 54-204 Wroctaw
REGON: 021512442

NIP: 8943021675

KRS: 0000399351

Kapitat zaktadowy: 7 341 368,70 zt

www: http://macrogames.pl

e-mail: biuro@macrogames.pl
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2. Powstanie spoftki

Spotka powstata jako spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig pod firmg: Macro Games Sp. z 0.0. —
zostata zawigzana umowag spotki z dnia 11 kwietnia 2011 roku przed notariuszem lwong Kredzinska,
Kancelaria Notarialna we Wroctawiu, ul. Sw. Mikofaja 72, Repertorium A Nr 1068/2011 i po raz
pierwszy wpisany do rejestru handlowego prowadzonego przez Sagd Rejonowy dla Wroctawia —
Fabrycznej we Wroctawiu, VI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego, w dniu 27
kwietnia 2011 r. pod numerem KRS: 0000384780.

Na mocy uchwaty nr 1 z dnia 7 wrzesnia 2011 roku Nadzwyczajne Zgromadzenie Wspdlnikdw spotki
Macro Games Spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig z siedzibg we Wroctawiu (protokét w formie
aktu notarialnego, sporzadzono przez notariusza Macieja Krzysztofa Wysoglad, Kancelaria Notarialna
we Wroctawiu przy ul. Odkrywcdw 24, Repertorium A Nr 1582/2011) zostata przeksztatcona w Spotke
akcyjng dziatajacg pod nazwg Macro Games Spétka Akcyjna. Spétka zostata wpisana do rejestru
przedsiebiorcow prowadzonego przez Sad Rejonowy dla Wroctawia — Fabrycznej we Wroctawiu, VI
Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego, w dniu 17 pazdziernika 2011 r. pod numerem
KRS: 0000399351.

3. Kapitat zaktadowy

Na dzien bilansowy oraz na dzien sporzadzenia niniejszego dokumentu, spdtka posiada kapitat
zaktadowy w kwocie 7 341 368,70 zi, ktéry dzieli sie na:

a) 15.000.000 akcji zwyktych na okaziciela serii A o wartosci nominalnej 0,10 (dziesie¢ groszy) ztoty
kazda,

b) 250.000 akcji zwyktych na okaziciela serii B o wartosci nominalnej 0,10 (dziesie¢ groszy) ztoty
kazda,

c) 406.737 akcji zwyktych na okaziciela serii C o wartosci nominalnej 0,10 (dziesie¢ groszy) ztoty
kazda.

d) 46.014.410 akcji zwyktych na okaziciela serii D o wartosci nominalnej 0,10 (dziesie¢ groszy) ztoty
kazda.

e) 11.742.540 akcji zwyktych na okaziciela serii E o wartosci nominalnej 0,10 (dziesie¢ groszy) ztoty
kazda.

4. Organy, akcjonariat spotki

a) Zarzad (na dzien bilansowy oraz na dzien sporzadzenia niniejszego dokumentu)
Prezes Zarzadu — Agnieszka Zemsta
b) Rada Nadzorcza (na dzien bilansowy oraz na dzien sporzadzenia niniejszego dokumentu)

Janusz Fajkowski — przewodniczgcy Rady Nadzorczej
Adam Tuszynski — cztonek Rady Nadzorczej

Jedrzej Lachowicz — cztonek Rady Nadzorczej
Marcin Turski — cztonek Rady Nadzorczej

Pawet Stachnik — cztonek Rady Nadzorczej
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c) Akcjonariat (na dzien bilansowy oraz na dzien sporzadzenia niniejszego dokumentu)

Udzial w glosach na

Wyszczegdlnienie Udzial w kapitale

akcjonariuszy Liczba akeji Liczba glosow zakladowym walnym .
zgromadzeniu
WKM Limited 32.469.498 32.469.498 44,23 44,23%
Pozostali akcjonariusze 40.944.189 40.944.189 55,77 55,77
RAZEM 73.413.687 73.413.687 100,00% 100,00%

lll. Czynniki istotne dla funkcjonowania i rozwoju spéftki

Polityka rozwoju spotki zmierza do ugruntowania jej pozycji na rynku nowych technologii
i multimedidw, znalezienia sie w Scistej czotowce wsrdd firm z branzy gier i elektronicznej rozrywki
w Polsce oraz stanie sie rozpoznawalnym podmiotem na rynku swiatowym.

Zespdt specjalistow w swoich dziedzinach, ukierunkowany przede wszystkich na odnoszenie
sukceséw, pozwoli na realizacje innowacyjnych projektéw dla spotecznosci graczy, efektywng
sprzedaz powierzchni reklamowych na portalach nalezgcych do spétki, pozyskiwanie nowych
partneréw strategicznych oraz ciggte podnoszenie jakosci juz realizowanych projektow.

IV. Czynniki ryzyka

Ryzyko zwigzane z sytuacja makroekonomiczng

MACRO GAMES SA dziata na rynku nowych technologii w segmencie gier i elektronicznej rozrywki.
Dziatalnos$¢ ta uzalezniona jest od sity nabywczej konsumentéw, ktérej poziom podporzagdkowany jest
sytuacji makroekonomicznej w kraju. Dodatkowo nalezy zauwazy¢, ze dziatalnos¢ Spotki zwigzana jest
z dostepem do Internetu. Pogorszenie sytuacji makroekonomicznej moze doprowadzi¢ do rezygnacji
z dostepu do Internetu, a przez to do ograniczenia przychoddw Spétki. Spotka nie jest w stanie
prognozowac prawdopodobienstwa pojawienia sie niekorzystnych tendencji makroekonomicznych.
Moze natomiast stara¢ sie ograniczac ich wplyw na swojg sytuacje finansowg. W tym celu Spdtka
prowadzi dywersyfikacje obszaréw swojej dziatalnosci wewnatrz segmentéw gier i elektronicznej
rozrywki poprzez dystrybucje oprogramowania, produkcje i lokalizacje gier internetowych,
zarzgdzaniem serwisami internetowymi oraz powierzchnig reklamowa, a takze dziatalnoscig
inwestycyjng w innowacyjne projekty.

Ryzyko zwigzane z otoczeniem konkurencyjnym

MACRO GAMES SA dziata na rynku nowych technologii, ktéry jest rynkiem nowym oraz szybko
rozwijajgcym sie w Polsce. Ryzyko zwigzane jest z tworzeniem sie na rynku nowych. oraz
zwiekszeniem udziatdéw juz istniejgcych podmiotow, ktérych przedmiot dziatalnosci pokrywa sie
z profilem dziatalnosci Spoétki, moze prowadzi¢ do ewentualnego zmniejszenia udziatu MACRO
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GAMES SA w rynku nowych technologii, co mogtoby sie przetozy¢ na pogorszenie jego wynikow
finansowych. Spétka stara sie minimalizowac to ryzyko poprzez state wprowadzanie innowacyjnych
rozwigzan w swojej dziatalnosci m.in. sprzedaz elektronicznych licencji do gier na zasadzie ,kup,
pobierz i graj”. Dodatkowo MACRO GAMES SA stale monitoruje potrzeby uzytkownikow
i dostosowuje sie do nich.

Ryzyka zwigzane ze stabilnoscig systemu prawnego i podatkowego

Polski system podatkowy charakteryzuje sie czestymi zmianami przepiséw. Zmiany w przepisach
mogg powodowaé, w szczegdlnosci wzrost obcigzen publiczno-prawnych MACRO GAMES SA, a tym
samym zwiekszy¢ koszty jego dziatalnos$ci. Negatywny wptyw na dziatalnos¢ MACRO GAMES SA mogg
miec¢ takze decyzje aparatu skarbowego, nawet jezeli zostang one uchylone w wyniku pdzniejszego
postepowania sgdowego. Dodatkowym utrudnieniem dla przedsiebiorcéw jest niejasnosé
i niejednoznacznos¢ przepisow podatkowych oraz ich niejednolite wyktadnie i interpretacje. Zaréwno
praktyka organdow skarbowych, jak i linia orzecznicza sgdéw administracyjnych sg zmienne i czesto
niespdjne. Rownoczesnie duzy wptyw na prawo podatkowe majg przepisy Unii Europejskiej, ktore
zwiekszajg trudnosci zwigzane ze stosowaniem przepiséw podatkowych. Ponadto Spoétka podlega
nastepujgcym regulacjom: Kodeks spétek handlowych, Ustawa o rachunkowosci, Ustawa o podatku
dochodowym od oséb prawnych, Ustawa o obrocie instrumentami finansowymi, Ustawa o ofercie
publicznej, Ustawa o nadzorze nad rynkiem kapitalowym, Regulamin Alternatywnego Systemu
Obrotu oraz inne przepisy obowigzujgce spotki notowane na rynku NewConnect. Wewnetrzna
i wzajemna niespdjnosc tych aktéw, niejednolita wyktadnia ich przepisow, czesta zmiennos¢, a takze
niska jakos¢ ich nowelizacji zwieksza omawiane ryzyko.

MACRO GAMES SA stara sie minimalizowa¢ to ryzyko poprzez monitorowanie i analize przepiséw
prawa oraz sposobu ich interpretacji istotnych dla prowadzonej dziatalnosci. Co wiecej Spotka dazy
do dostosowania dziatalnosci do wymogdéw nowych przepisow z odpowiednim wyprzedzeniem
czasowym.

Ryzyko zwigzane z utratg kluczowych pracownikéw

Dziatalno$¢ prowadzona przez MACRO GAMES SA wymaga zatrudnienia wykwalifikowanych
pracownikéw, ktérych wiedza i umiejetnosci w znacznym stopniu wptywajg na satysfakcje
spotecznosci internetowej. Spotka nie wyklucza mozliwosci odejscia obecnych pracownikdéw, a takze
pojawienia sie trudnosci zwigzanych z zatrudnieniem odpowiednio wykwalifikowanej kadry. MACRO
GAMES SA przeciwdziata ryzyku utraty kluczowych pracownikéw poprzez stosowanie dodatkowych
premii motywacyjnych oraz poprzez udostepnianie mozliwosci uczestniczenia w dodatkowych
szkoleniach.

Ryzyko zwigzane z niezrealizowaniem strategii

Podstawowym celem strategicznym Spétki jest dalszy rozwdj prowadzonych projektéow i ustug na
rynku nowych technologii. Dodatkowym celem jest utworzenie wtasnych produktéw oraz ich
ekspansja na rynki zagraniczne. Realizacja nowych kierunkéw rozwoju ma w zatozeniu prowadzi¢ do
zwiekszenia sie liczby odbiorcow ustug MACRO GAMES SA, a w efekcie do osiggania zaktadanych
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wynikéw finansowych. Istnieje ryzyko, iz na skutek czynnikdw zewnetrznych, w szczegdélnosci
wystgpienie kryzysu gospodarczego, pojawienie sie podmiotow konkurencyjnych, czy nie wywigzanie
sie kontrahentéw z umdw, mogg pojawic sie trudnosci w zrealizowaniu postawionych przez Spotke
celdw. Spodtka, aby w jak najwiekszym stopniu ograniczy¢ mozliwos¢ pojawienia sie takiej sytuacji,
w sposob biezgcy monitoruje sytuacje na rynku oraz bada preferencje odbiorcow swoich ustug.
Analiza z pozyskanych informacji pozwala na dostosowanie profilu dziatalnosci do obecnych potrzeb
rynkowych. Co wiecej Spotka podejmujac realizacje projektéw przeprowadza rozpoznanie rynku due
diligence.

Ryzyko zwigzane z systemem informatycznym

Dziatalnos$¢ Spoétki uzalezniona jest od sprawnie dziatajgcych systemoéw informatycznych réznego
typu. MACRO GAMES SA nie wyklucza mozliwosci pojawienia sie probleméw z prawidiowym
funkcjonowaniem systeméw informatycznych, co moze skutkowac zaktéceniami w funkcjonowaniu
Portali nalezagcych do Spotki lub czasowo uniemozliwi¢ ich dziatanie. Spétka podejmuje czynnosci
majace na celu zniwelowanie mozliwosci pojawienia sie tego ryzyka. W zwigzku z tym Spotka korzysta
z wysokiej jakosci sprzetu informatycznego, charakteryzujacego sie niskim stopniem awaryjnosci. Co
wiecej dla serwisu internetowego CSCenter.pl w 2009 roku zostat przygotowany nowy, dedykowany
serwer, ktéry umozliwi dalszy rozwdj oraz zapewni obstuge wiekszej ilosci uzytkownikéw. Nastepnie
w 2011 roku udostepniono nowy serwer na potrzeby serwisu MyCraft.pl. Spétka na biezgco
monitoruje zapotrzebowanie oraz przygotowuje odpowiednie zaplecze techniczne. Ponadto MACRO
GAMES SA na biezgco aktualizuje i modyfikuje swoje oprogramowanie, a takze zabezpiecza swojg
dziatalnos$¢ stosowaniem zaawansowanej polityki szyfrowania danych.

Ryzyko utraty odbiorcéw

Odbiorcami ustug oferowanych przez MACRO GAMES SA s3g zaréwno klienci detaliczni (35%), jak
i firmy (65%). Proces sprzedazy oraz dystrybucji oprogramowania jest w duzym stopniu
zautomatyzowany. Spodtka musi mie¢ na uwadze mozliwos¢ wystgpienia awarii sprzetu, linii
telekomunikacyjnych czy wtamania sie na serwer, ktére mogg zmniejszy¢ zaufanie uzytkownikéw do
Spotki, a takze ich utrate. Istnieje réwniez ryzyko, ze pomimo dostosowania produktéw Spétki do
zmieniajgcych sie zapotrzebowan rynkowych, cze$é¢ odbiorcow skorzysta z ofert konkurencji. Spadek
zainteresowania witrynami zarzgdzanymi przez MACRO GAMES SA moze negatywnie wptyna¢ na
wyniki finansowe generowane przez Spoétke. Spotka podejmuje dziatania zmierzajgce do ograniczenia
ryzyka poprzez szczegdtowq analize preferencji uzytkownikéw oraz zbieranie informacji na temat
funkcjonalnosci stosowanych rozwigzan. Ponadto prowadzi coraz wiekszg dywersyfikacje oferty oraz
monitoruje dziatania konkurencji.

Ryzyko spadku dynamiki rozwoju reklamy internetowej w Polsce

Dynamika rozwoju rynku reklamy internetowej oraz zwiekszanie jej zasiegu uzaleznione jest od
wzrostu liczby uzytkownikéw szerokopasmowego dostepu do Internetu. Brak postepu w rozwoju
infrastruktury w tej dziedzinie spowodowa¢ moze zahamowanie rozwoju dziatalnosci MACRO GAMES
SA i w efekcie prowadzi¢ do braku realizacji zatozenn inwestycyjnych. Ryzyko pojawia sie takze ze
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strony oprogramowania blokujgcego wyswietlanie reklam na stronach internetowych. Rosngca
popularnos¢ takich programdéw moze znacznie ograniczy¢ liczbe odbiorcéw, a przez to spadek ilosci
klientéw Spotki. MACRO GAMES SA stara sie zapobiegac temu ryzyku poprzez dywersyfikacje zrédet
dochoddéw. W celu minimalizowania wystgpienia w/w ryzyka Spdtka zamierza zdywersyfikowac
zrodta przychodéw rozszerzajgc swojg oferte o sprzedaz reklamy w innych mediach oraz rozwdj
wtasnych kanatéw sprzedazowych i reklamowych - przychéd MACRO GAMES SA z reklam obecnie
wynosi okoto 50% udziatu. Dodatkowo Macro Games SA stosuje réwniez wifasng dziatalnos¢
reklamowg do promocji swoich produktow i ustug.

Ryzyko zwigzane z notowaniami akcji MACRO GAMES SA na NewConnect, ksztattowaniem sie
przysztego kursu akcji i ptynnosci obrotu

Ceny papierow wartosciowych notowanych w ASO mogg podlega¢ znaczagcym wahaniom,
w zaleznosci od ksztattowania sie relacji podazy i popytu. Relacje te zalezg od wielu ztozonych
czynnikdw, w tym w szczegdlnosci od niemozliwych do przewidzenia decyzji inwestycyjnych
podejmowanych przez poszczegélnych inwestoréw. Wiele czynnikdw wptywajgcych na ceny
papieréw wartosciowych notowanych w Alternatywnym Systemie Obrotu jest niezaleznych od
sytuacji i dziatan MACRO GAMES SA. Przewidzenie kierunku wahan cen papierow wartosciowych
notowanych w Alternatywnym Systemie Obrotu, tak w krotkim, jak i w dtugim terminie, jest przy tym
bardzo trudne. Jednoczesnie papiery wartosciowe notowane w Alternatywnym Systemie Obrotu
cechujg sie mniejszg ptynnoscia w stosunku do papierdw wartosciowych notowanych na rynku
regulowanym. W celu utrzymania ptynnosci obrotu swoimi papierami wartosciowymi Spétka
podpisata umowe o petnienie roli animatora rynku z podmiotem uprawnionym do petnienia takiej
funkcji.

Dodatkowo istnieje ryzyko, ze posiadacz akcji MACRO GAMES SA nie bedzie mdgt sprzedac ich
w wybranych przez siebie terminie lub ilosci albo po oczekiwanej przez siebie cenie. W skrajnym
przypadku istnieje ryzyko poniesienia strat na skutek sprzedazy akcji po cenie nizszej od ceny ich
nabycia. Podobnie istnieje ryzyko, ze osoba zainteresowana nabyciem papieréw wartosciowych
Spotki w ramach transakcji zawartej w Alternatywnym Systemie Obrotu moze nie mie¢ mozliwosci
zakupu tych papieréw w wybranych przez siebie terminie lub ilosci albo po oczekiwanej przez siebie
cenie.

Nalezy podkresli¢, iz ryzyko inwestowania w papiery wartosciowe notowane w Alternatywnym
Systemie Obrotu jest znacznie wieksze od ryzyka zwigzanego z inwestycjami na rynku regulowanym,
w papiery skarbowe czy tez w jednostki uczestnictwa w funduszach inwestycyjnych stabilnego
wzrostu lub zréwnowazonych.

Ryzyko zwigzane z zawieszeniem obrotu akcjami

Zgodnie z § 11 Regulaminu ASO, Organizator Alternatywnego Systemu moze zawiesi¢ obrét
instrumentami finansowymi na okres nie diuzszy niz 3 miesigce, z zastrzezeniem § 12 ust. 3i § 17c
ust. 2 Regulaminu ASO:

1. na wniosek emitenta,
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jezeli uzna, ze wymaga tego interes i bezpieczenstwo uczestnikédw obrotu,

jezeli emitent narusza przepisy obowigzujgce w alternatywnym systemie.

W przypadkach okreslonych przepisami prawa Organizator Alternatywnego Systemu zawiesza obrét

instrumentami finansowymi na okres nie dtuzszy niz miesiac.

Zgodnie z § 17c ust. 1 Regulaminu ASO, Organizator ASO moze zawiesi¢ obrét notowaniami

instrumentami finansowymi emitenta, jezeli ten nie przestrzega zasad lub przepisdw obowigzujgcych

w alternatywnym systemie obrotu lub nie wykonuje lub nienalezycie wykonuje obowigzki cigzace na

emitentach notowanych na rynku NewConnect. Obowigzki, o ktéorych mowa w przytoczonym

przepisie to w szczegdlnosci:

obowigzek przestrzegania zasad i przepiséw obowigzujgcych w systemie (§ 14 Regulaminu
ASO),

obowigzek niezwtocznego informowania Organizatora ASO o planach zwigzanych
zemitowaniem instrumentéw finansowych (§ 15 Regulaminu ASO),

obowigzek niezwtocznego sporzadzenia i przekazania na zadanie Organizatora ASO kopii
dokumentéw oraz do udzielenia pisemnych wyjasnien w zakresie dotyczacym jego
instrumentéw finansowych, jak rowniez dotyczgcym dziatalnos$ci emitenta, jego organdw lub
ich cztonkow (§ 15a Regulaminu ASO),

zlecenie dokonania analizy sytuacji finansowej i gospodarczej emitenta oraz jej perspektyw na
przysztosé, a takzie sporzadzenia dokumentu zawierajgcego wyniki dokonanej analizy oraz
opinie co do mozliwosci podjecia lub kontynuowania przez emitenta dziatalnosci operacyjnej
oraz perspektyw jej prowadzenia w przysztosci lub zlecenie publikacji dokumentu, o ktérym
mowa powyzej (§ 15b Regulaminu ASO),

obowigzki informacyjne (§ 17 Regulaminu ASO),

obowigzek udostepniania informacji poufnej na zasadach okreslonych w art. 156 ust. 6
Ustawy o obrocie instrumentami finansowymi (§ 17a Regulaminu ASO),

obowigzek dalszego wspodtdziatania z Autoryzowanym Doradcg (§ 17b Regulaminu ASO).

W momencie niewykonania powyzszych obowigzkéw, w zaleznosci od stopnia i zakresu powstatego

naruszenia lub uchybienia, Organizator ASO moze:

a) upomnie¢ emitenta,

b) natozy¢ na emitenta kare pieniezng w wysokosci do 20.000,00 zt,

c)

zawiesi¢ obrdt instrumentami finansowymi emitenta w alternatywnym systemie,

d) wykluczy¢ instrumenty finansowe emitenta z obrotu w alternatywnym systemie (patrz.

Ryzyko zwigzane z wykluczeniem z obrotu na NewConnect).

Zgodnie z art. 78 ust. 2-3 ustawy o obrocie instrumentami finansowymi:

a) W przypadku, gdy wymaga tego bezpieczenstwo obrotu w alternatywnym systemie obrotu

lub jest zagrozony interes inwestoréw Organizator Alternatywnego Systemu Obrotu na
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zadanie Komisji Nadzoru Finansowego wstrzymuje wprowadzenie instrumentéw finansowych
do obrotu w tym alternatywnym systemie obrotu lub wstrzymuje rozpoczecie obrotu
wskazanymi instrumentami finansowymi na okres nie dtuzszy niz 10 dni,

b) w przypadku, gdy obrét okreslonymi instrumentami finansowymi jest dokonywany w
okolicznosciach wskazujgcych na mozliwos¢ zagrozenia prawidtowego funkcjonowania
alternatywnego systemu obrotu lub bezpieczenistwa obrotu dokonywanego w tym
alternatywnym systemie obrotu, lub naruszenia intereséw inwestoréw Organizator
Alternatywnego Systemu Obrotu na zadanie Komisji Nadzoru Finansowego zawiesza obroét
tymi instrumentami finansowymi na okres nie dtuzszy niz miesigc.

Komisja Nadzoru Finansowego podaje niezwtocznie do publicznej wiadomosci informacje
o wystgpieniu z takim zgdaniem do Organizatora Alternatywnego Systemu Obrotu.

Ryzyko zwigzane z wykluczeniem z obrotu na NewConnect

Zgodnie z § 12 Regulaminu ASO, Organizator Alternatywnego Systemu moze wykluczy¢ instrumenty
finansowe z obrotu:
1) na wniosek emitenta, z zastrzezeniem mozliwosci uzaleznienia decyzji w tym zakresie od
spetnienia przez emitenta dodatkowych warunkow;
2) jezeli uzna, ze wymaga tego interes i bezpieczenstwo uczestnikdw obrotu;
3) wskutek ogtoszenia upadtosci emitenta albo w przypadku oddalenia przez sad wniosku
o ogtoszenie upadtosci z powodu braku srodkdéw w majatku emitenta na zaspokojenie
kosztéw postepowania;
4) wskutek otwarcia likwidacji emitenta.

Organizator Alternatywnego Systemu wyklucza instrumenty finansowe z obrotu:

1) w przypadkach okreslonych przepisami prawa;

2) jezeli zbywalnos¢ tych instrumentdw stata sie ograniczona;

3) w przypadku zniesienia dematerializacji tych instrumentéw;

4) po uptywie 6 miesiecy od dnia uprawomocnienia sie postanowienia o ogtoszeniu
upadtosci emitenta, obejmujacej likwidacje jego majatku lub postanowienia o oddaleniu
przez sad wniosku o ogtoszenie tej upadfosci z powodu braku srodkdw w majatku
emitenta na zaspokojenie kosztéw postepowania.

Przed podjeciem decyzji o wykluczeniu instrumentéw finansowych z obrotu Organizator
Alternatywnego Systemu moze zawiesi¢ obrét tymi instrumentami finansowymi.

Zgodnie z § 17c ust. 1 pkt 4 Regulaminu NewConnect, Organizator ASO moze wykluczy¢ z obrotu
instrumenty finansowe emitenta, jezeli emitent nie przestrzega zasad lub przepiséw obowigzujgcych
w alternatywnym systemie obrotu lub nie wykonuje lub nienalezycie wykonuje obowigzki cigzace na
emitentach notowanych na rynku NewConnect. Obowigzki, o ktéorych mowa w przytoczonym
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przepisie to w szczegdlnosci obowigzki informacyjne, przedstawione szerzej w pkt. Ryzyko zwigzane

z zawieszeniem obrotu akcjami.

Ponadto zgodnie z art. 78 ust. 4 ustawy o obrocie instrumentami finansowymi, w przypadku, gdy
obrét danym instrumentem finansowym zagraza w sposéb istotny prawidtowemu funkcjonowaniu
alternatywnego systemu obrotu lub bezpieczenstwu obrotu dokonywanego w tym alternatywnym
systemie obrotu, lub powoduje naruszenie interesow inwestorow Organizator Alternatywnego
Systemu Obrotu na zgdanie Komisji Nadzoru Finansowego wyklucza z obrotu wskazane przez Komisje
Nadzoru Finansowego instrumenty finansowe. Komisja Nadzoru Finansowego podaje niezwtocznie
do publicznej wiadomosci informacje o wystgpieniu z takim zadaniem do Organizatora
Alternatywnego Systemu Obrotu.

Ryzyko zwigzane z dokonywaniem inwestycji w Akcje MACRO GAMES SA

W przypadku nabywania Akcji MACRO GAMES SA nalezy zdawaé sobie sprawe, ze ryzyko
bezposredniego inwestowania w akcje na rynku kapitatowym jest nieporownywalnie wieksze od
ryzyka zwigzanego z inwestycjami w papiery skarbowe czy tez jednostki uczestnictwa w funduszach
inwestycyjnych ze wzgledu na trudng do przewidzenia zmiennos¢ kursow akcji zaréwno w krétkim jak
i dtugim terminie. Dodatkowo nalezy zwrdci¢ uwage, iz w przypadku rynku NewConnect ryzyko to
jest relatywnie wieksze niz na rynku regulowanym, co jest zwigzane m.in. z krétszym okresem jego
funkcjonowania oraz zmniejszonymi wymogami odnosnie obowigzkdw informacyjnych spédtek,
a takze z niskg ptynnoscig wystepujgca na tym rynku.

Ryzyko zwigzane z mozliwoscig natozenia przez KNF na emitenta kar administracyjnych za
niewykonywanie lub nieprawidtowe wykonywanie obowigzkdw wynikajgcych z przepisdw prawa

Spotki notowane na rynku NewConnect majg status spétki publicznej w rozumieniu Ustawy o obrocie
instrumentami finansowymi, w zwigzku z czym Komisja Nadzoru Finansowego moze natozy¢ na
MACRO GAMES SA kary administracyjne za niewykonywanie obowigzkéw wynikajgcych z przepiséw
prawa, a w szczegdlnosci obowigzkdw wynikajgcych z Ustawy o ofercie publicznej i Ustawy o obrocie
instrumentami finansowymi.

Wspomniane sankcje wynikajg z art. 96 i 97 Ustawy o Ofercie publicznej oraz z art. 169 — 174 Ustawy
o Obrocie instrumentami finansowymi. W przypadku natozenia takiej kary obrét instrumentami
finansowymi Emitenta moze sta¢ sie utrudniony badz niemozliwy. Komisja Nadzoru Finansowego
moze takze natozy¢ kare pieniezng w wyniku naruszenia przez Spotke obowigzkéw ustawowych
wskazanych w art. 157, 158, 160 oraz art. 5 Ustawy o Obrocie (art. 176 i 176a Ustawy o Obrocie).

Z tytutu naruszen przez Emitenta ww. obowigzkéw Komisja Nadzoru Finansowego moze wymierzy¢
Spotce kare pieniezng do wysokosci 1.000.000 zt, co moze stanowic znaczne obcigzenie finansowe dla

Emitenta.
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V. Przychody, koszty i wynik finansowy

Ponizej zamieszczona tabela przedstawia wyniki spétki (w tys. zt) w okresie sprawozdawczym:

Wyszczegdlnienie Rok 2015 Rok 2016
Przsyg:;‘;j‘;i';el‘:uzge 7387,09 | 494876
Przychody finansowe 0 10
Koszty dziatalnosci 7 501,60 3 150,72
Pozostate koszty operacyjne 19 7,3
Koszty finansowe 76,5 124
Zysk/strata brutto 75,6 2 063
Zysk/strata netto 75,6 1677

11
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VI. Analiza Wskaznikowa

Wskazniki finansowe wyliczone zostaty w oparciu o bilans i rachunek zyskow i strat w uktadzie

poréwnawczym.
Wskazniki finansowe Rok 2015 Rok 2016
Rentownos¢
Wskaznik rentownosci netto 1,02% 33,89%
ROA 1,68% 11,22%
ROE 4,06% 16%
Ptynnos¢
Wskaznik biezgcy 0,70 3,12
Wskaznik ptynnosci szybkiej 0,70 2,68
Aktywnos¢
Rotacja naleznosci (w dniach) 45 93
Rotacja zobowigzan (w dniach) 50 145

Definicje wskaznikéw:

12

Wskaznik rentownosci brutto = Wynik finansowy brutto / (Przychody ze sprzedazy netto -
Zmiana stanu produktow)

Wskaznik rentownosci netto = Wynik finansowy netto / (Przychody ze sprzedazy netto -
Zmiana stanu produktow)

Rentownos¢ aktywdw ogdtem (ROA) = Wynik finansowy netto / Aktywa ogdotem

Rentownosc¢ kapitatu wtasnego (ROE) = Wynik finansowy netto / Kapitaty wtasne

Wskaznik biezgcy = (Aktywa obrotowe — NaleznosSci przeterminowane) / (Zobowigzania
+rozliczenie miedzyokresowe krdotkookresowe (pasywa) + raty dtugoterminowych kredytow
przypadajgcych do sptaty w danym okresie).

Wskaznik ptynnosci szybkiej = (Aktywa obrotowe — Zapasy — Naleznosci przeterminowane-
Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe(aktywa)) / (Zobowigzania +rozliczenie
miedzyokresowe krétkookresowe (pasywa) + raty dtugoterminowych kredytow
przypadajacych do sptaty w danym okresie).

Rotacja naleznosci krotkoterminowych (w dniach) = Naleznosci z tytutu dostaw i ustug /
Przychody netto ze sprzedazy towardw i materiatow * 365

Rotacja zobowigzan krotkoterminowych (w dniach) = Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug /

(Wartos¢ sprzedanych towardw i materiatéw + Koszty zuzycia materiatdow i energii + Koszt
ustug obcych + Pozostate koszty rodzajowe)* 365
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VII. Rozwdj spotki w 2016 roku

W okresie sprawozdawczym inwestycje Spétki w wartosci niematerialne dotyczyty gtdwnie projektow
internetowych posiadanych przez Spétke (utrzymanie, rozbudowa oraz modernizacja) — przede
wszystkim portale internetowe zwigzane ze spotecznoscig graczy. Dzieki portalom Spoétka generuje
przychody ze $wiadczenia ustug reklamowych (reklama w Internecie) oraz wspiera marketingowo
swoj sklep internetowy SteamKeys.pl, na ktérym to sprzedaje licencje elektroniczne do gier.

Spoétka kontynuowata prace zwigzane z innowacyjnym projektem platformy B2B do elektronicznej
dystrybucji oprogramowania, na ktdrg pozyskata dofinansowanie.

W | kwartale 2016 r. Emitent przyjat nowga strategie Spotki oraz podjat dziatania majace na celu
pozyskanie finansowania zatozonych w strategii celdow. Pierwszym krokiem byta Emisja Obligacji serii
A na okaziciela. Na podstawie uchwaty z 26 lutego 2016r. Zarzad Spotki dokonat przydziatu na rzecz
inwestoréw tgcznie 1.571 Obligacji serii A, o wartosci nominalnej i emisyjnej 1.000 zt kazda i o tacznej
wartosci 1.571.000,00 zt. Obligacje serii A sg obligacjami 2,5 - letnimi, odsetkowymi,
zabezpieczonymi. Obligacje nie majg formy dokumentu. Obligacje sg zabezpieczone na majatku
osoby trzeciej. Celem emisji Obligacji byto pozyskanie srodkéw na realizacje celéw strategicznych
Spoiki, sfinansowanie biezgcej dziatalnosci Emitenta i jego rozwdj w tym takze akwizycji.

W Il kwartale 2016 r. Emitent kontynuowat realizacje nowej strategii Spétki oraz podjat dziatania
majace na celu pozyskanie finansowania zatozonych w strategii celéw.

a/ W kwietniu 2016 roku Emitent poinformowat o zamknieciu subskrypcji akcji serii D. Akcje Serii D
zostaty wyemitowane na podstawie uchwaty nr 3 Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Emitenta
w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego poprzez emisje Akcji Serii D z zachowaniem prawa
poboru dla dotychczasowych akcjonariuszy z dnia 31 grudnia 2015 roku. Uchwata ta zostafa
sporzgdzona w formie aktu notarialnego przez notariusza Marka Hrymaka w siedzibie kancelarii
notarialnej w Warszawie (Rep. A Nr 15979/2015). Cena emisyjna Akcji Serii D zostata ustalona na
poziomie 12 gr (dwunastu groszy) za kazdg poszczegdlng Akcje Serii D na podstawie uchwaty nr
1/02/2016 Zarzadu Emitenta z dnia 29 lutego 2016 roku. Liczba instrumentéw finansowych objetych
subskrypcjg: 46.970.211 Akcji Serii D. Wartos¢ przeprowadzonej subskrypcji (stanowigca iloczyn akcji
stanowigcych przedmiot subskrypcji i ceny emisyjnej jednej akcji): 5.521.729,20 (pie¢ miliondw
pieé¢set dwadziescia jeden tysiecy siedemset dwadziescia dziewie¢ ztotych i dwadziescia groszy).

b/ 4 kwietnia 2016 roku Emitent w ramach realizacji strategii Spétki i rozwoju portali MyCraft.pl
udostepnit pierwszy polski serwer Minecraft na platformie Microsoft Azure.

¢/ 19 kwietnia 2016 roku Emitent podpisat porozumienie o wspotpracy z Microsoft sp. z 0.0. — czes¢
koncernu Microsoft Redmond z siedzibg w Polsce w zakresie wspdlnej promocji portalu MyCraft.pl,
W ramach wspdtpracy planowana jest organizacja cyklu publicznych imprez pt. Minecraft by
MyCraft.pl oraz otwarcia wysp handlowych dedykowanych grze.

d/ 23 kwietnia 2016 roku Emitent nawigzat wspotprace z Fundacjg Aleja Gwiazd Siatkowki z siedzibg
w Miliczu w zakresie popularyzacji sportu pitki siatkowej oraz dziatania w dziecinie e-sportu m.in.
poprzez stworzenie i komercjalizacje gier i aplikacji o tematyce sportowej, portalu kibica, portfelu
kibica oraz Interaktywnego Muzeum Gwiazd Siatkowki

e/ 2 maja 2016 r. Emitent nabyt aktywa w postaci 4 900 udziatéw stanowigcych 49% w kapitale
zaktadowym oraz tg samg ilo$¢ gtosdw na zgromadzeniu wspélnikéw w Spdtce Big Blue Marble Inc.
(BBM) z siedzibg w Miami, Stany Zjednoczone za kwote 1.097.600 USD. Przedmiotem dziatalnosci
przejmowane] Spotki jest produkcja oprogramowania na zlecenie firm. W szczegdlnosci spotka
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zajmuje sie produkcjg aplikacji mobilnych, gier mobilnych oraz gier video. Powyzsza transakcja
zwigzana jest z realizacjg celdw strategicznych spdfki, tj. budowy dziatu deweloperskiego w zakresie
produkgji gier. Srodki na zakup spétki BBM Emitent pozyskat z emisji Obligacji serii A, oraz z emisji
akcjiseriiDi E.

f/ W czerwcu Emitent zarejestrowat podwyzszenie kapitatu zaktadowego poprzez emisje akcji serii D.

g/ 26 czerwca 2016 r. odbyto sie pierwsze z cyklu wydarzen wspoétorganizowanych przez Emitenta i
firme Microsoft, wiasciciela gry Minecraft ,MyCraft Arena”.

h/ 29 czerwca 2016 roku odbyto sie Zwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy Spotki, ktére
podjeto uchwaty w sprawie zmian w sktadzie Rady Nadzorczej Spoétki. Ze stanowiska Cztonka Rady
Nadzorczej odwotani zostali Pan Krzysztof Moszkiewicz, Pan Dariusz Kossowski, zas powotani zostali
Pan Marcin Turski, Pan Andrzej Mrugata. Zatwierdzono réwniez sprawozdanie finansowe za rok
obrotowy 2015, sprawozdanie z dziatalnosSci Zarzadu oraz udzielono absolutorium Zarzadowi oraz
Radzie Nadzorczej za 2015 rok

W Il kwartale 2016 r. Emitent podjat dziatania:

a/ W lipcu 2016 roku Emitent uruchomit nowg odstone CSCenter.pl, jednego z najstarszych portali dla
spotecznosci graczy i fandw e-sportowej gry Counter Strike: Global Offensive. CSCenter.pl, portal
funkcjonowac bedzie jako zintegrowana platforma e-sportowa dziatajgca na zasadzie All-In-One.
Oznacza to, ze gracze i fani tytutu znajdg wszystkie interesujgce ich informacje i elementy w jednym
miejscu w sieci. Wraz z restartem zintegrowanej platformy e-sportowej CSCenter.pl, Emitent
uruchomit jednoczesnie najwiekszg w polskim intrenecie lige CS:GO — CSCenter League. Celem
uruchomienia odswiezonej platformy i organizacji ligi byto zwiekszenie zasiegu w bardzo atrakcyjnej
spotecznosci konsumenckiej. W rozwdj platform nalezagcych do Emitenta, CSCenter.pl oraz
MyCraft.pl, zaangazowany jest nowy zespét ludzi z doswiadczeniami z zakresu zarzadzania
projektowego, sprzedazy i marketingu, ktdrzy zwigzani byli z sukcesami takich marek i przedsiewzie¢,
jak: EMPIK, IKEA, Lilou, Euro 2012 i Stadion Narodowy.

b/ W sierpniu 2016 roku odbyto sie oficjalne otwarcie jednej z wysp handlowych utworzonych przez
Emitenta w CH Ztote Tarasy — pierwszego w Polsce sklepu poswieconego grze Minecraft i portalowi
MyCraft.pl. Otwarciu towarzyszyta impreza promocyjna okrzyknieta przez uczestnikdéw sSwietem
Minecraft. Na scenie MyCraft.pl dziatato pie¢ stref rozrywki. Mtodzi fani mieli do dyspozycji
profesjonalng strefe komputerowg oraz strefe manualng, gdzie mtodsi uczestnicy mogli wtasnorecznie
stworzy¢ narzedzia i przedmioty z uniwersum Minecraft. We wszystkich aktywnosciach towarzyszyli
graczom nie tylko animatorzy, ale réwniez zatoga MyCraft.pl. Rodzice mieli okazje dowiedzie¢ sie
wiecej na temat edukacyjnych waloréw gry, ktdra rozwija kreatywnos¢, logiczne myslenie i dzieki
specjalnie tworzonym mapom staje sie ciekawg pomocg naukowsa.

¢/ We wrzeséniu 2016 roku Emitent poinformowat o zamknieciu subskrypcji akcji serii E z wytgczeniem
prawa poboru oraz o dokonaniu ich przydziatu. Emisja Akcji Serii E zostata przeprowadzona w ramach
kapitatu docelowego Emitenta Uchwatg Zarzadu Spoétki z dnia 9 maja 2016 roku w sprawie
podwyzszenia kapitatu zaktadowego w ramach kapitatu docelowego w drodze emisji Akcji Serii E oraz
wytgczenia prawa poboru.

d/ We wrzesniu 2016 roku Emitent zawart znaczagcg umowe z organizatorem ESWC 2016 Paris Games
Week. Na mocy tej umowy Emitent zostat Polskim oficjalnym organizatorem kwalifikacji krajowych
turnieju w ramach Ligi CSCenter League poswieconej grze Counter Strike. W ramach turnieju
CSCenter League zostata wytoniona druzyna, ktéra reprezentowata Polske na Esports World
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Convention 2016 Paris Games Week — mistrzostwach swiata w grach komputerowych corocznie
rozgrywanych we Francji. Jednoczesnie Emitent uzyskat prawo do korzystania z znaku towarowego
ESWC 2016 PGW w ramach promocji turnieju w Polsce.

e/ We wrzesniu 2016 roku Emitent zarejestrowat podwyzszenie kapitatu zaktadowego poprzez emisje
akcji serii E.

f/ Pod koniec wrzesnia 2016 roku Emitent rozpoczat negocjacje w sprawie nawigzania wspotpracy z
wiodgcym na rynku operatorem sieci telekomunikacyjnej w zakresie wykorzystania oraz dystrybucji
autorskiej gry mobilnej Emitenta. W ocenie Emitenta gre cechuje pionierski charakter w poréwnaniu
z innymi grami tego typu na rynku, przede wszystkim ze wzgledu na potaczenie elementéw social,
rywalizacji i fizycznej lokalizacji oraz angazujgcych zaréwno dzieci jak i ich rodzicow. Emitent
powierzyt z zachowaniem petni praw autorskich do gry jej wykonanie Big Blue Marble Incorporation
(BBM) z siedzibg w Miami, Stany Zjednoczone, ktérej Emitent posiada 49 proc. udziatu w kapitale
zaktadowym BBM.

W IV kwartale 2016 r. Emitent podjat dziatania:

a/ 8 pazdziernika 2016 roku odbyt sie finat ligi CSCenter League o najwiekszej w historii polskiego e-
sportu puli nagréd 80 000 zt. Dodatkowo zwycieska druzyna wywalczyta sobie zaproszenie na
prestizowy konkurs do Paryza — miedzynarodowe zawody ESWC. Finaty CSCenter League na
warszawskim Ursynowie odwiedzito ponad tysigc oséb, kolejne czterdziesci osiem tysiecy $ledzito
pojedynki przez Internet.

b/ 21 pazdziernika 2016 roku Emitent kontynuujgc wspoétprace z organizatorem miedzynarodowych
zawodow ESWC zawart kolejng umowe uzyskujgc jako jedyny podmiot w Polsce mozliwos¢
transmitowania na zywo z polskim komentarzem, rozgrywek Esport World Convention 2016 Paris
Games Week. Emitent posiadat wytaczne prawa do transmisji finatu ESWC 2016 w jezyku polskim.
Komentarz zapewnit dziennikarz sportowy tukasz ,Juras” Jurkowski. Finaty ESWC transmitowane
przez Emitenta na wiasnym kanale macrogames.tv cieszyty sie duzg popularnoscia, byt to drugi (po
oficjalnym kanale ESWC) najpopularniejszy kanat na Swiecie.

¢/ W ramach realizacji wspotpracy z firmg Microsoft, Emitent w potowie pazdziernika obecny byt na Il
edycji targow gier w Warszawie. Zespot odpowiadajgcy za portal MyCraft.pl poprowadzit stoisko
Minecraft na T-Mobile Warsaw Games Week 2016. Podczas czterodniowych spotkan z mitosnikami
gier odbywaty sie liczne turnieje i konkursy dla uczestnikédw oraz prezentacje autorskich mini gier
dostepnych na serwerach portalu mycraft.pl. Stoisko odwiedzito kilkanascie tysiecy osdb.

d/ 5 grudnia odbyto sie Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy Spotki, ktdre podijeto
uchwaty w sprawie:

- zmian w sktadzie Rady Nadzorczej Spoétki. Ze stanowiska Cztonka Rady Nadzorczej odwotany zostat
Pan Mariusz Zawada, za$ powotany zostat Pan Pawet Stachnik.

- podjecia uchwaty Walnego Zgromadzenia w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spotki
o kwote nie wiekszg niz 3.000.000 zt (trzy miliony ztotych) w trybie subskrypcji prywatnej
(z pozbawieniem prawem poboru dla dotychczasowych akcjonariuszy) oraz w sprawie zmiany Statutu
Spotki.
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- zmiany Statutu Spotki w sprawie upowaznienia Zarzadu Spétki do podwyzszenia kapitatu
zaktadowego w granicach kapitatu docelowego i pozbawieniu akcjonariuszy prawa poboru oraz
w sprawie zmiany statutu Spotki.

e/ 6 grudnia w CH Blue City odbyta sie Mikotajkowa edycja MyCraft Areny. Gtéwnymi atrakcjami
wydarzenia byty turnieje, konkursy z nagrodami oraz strefa plastyczna. W strefie rozrywki, na
specjalnie  przygotowanych stanowiskach komputerowych mozna byto przedpremierowo
przetestowac¢ najnowsze tryby gry przygotowane przez zespot MyCraft.pl. Event poprowadzit
komentator sportowy tukasz ,Juras” Jurkowski. Na stanowiskach z konsolami XBOX atrakcjg byta
najnowsza wersja gry do wyprdobowania. Na najmtodszych fanéw Minecraft czekata strefa animaciji.

f/ 7 grudnia 2016 roku Emitent zawart umowe inwestycyjng z Polskim Zwigzkiem Pitki Siatkowej
(,PZPS"”). Przedmiotem umowy inwestycyjnej jest uregulowanie zasad wspotpracy pomiedzy
Emitentem a PZPS. Na podstawie umowy strony postanowity potgczyé posiadane wiedze,
doswiadczenie, kompetencje i aktywa w celu realizacji wspdlnego przedsiewziecia w postaci
zaprojektowania, stworzenia oraz prowadzenia innowacyjnego portalu internetowego
dedykowanego dla kibicow pitki siatkowej pod adresem www.pzps.pl. Planowany portal ma w
zamierzeniu oferowac ustugi w obszarze e-commerce i m-commerce, w modelu e-sport oraz poprzez
multiaplikacje mobilng dla kibicow siatkéwki. W wykonaniu umowy inwestycyjnej zostanie takze
zbudowany sklep internetowy, adaptujacy sie do biezgcych wydarzen, sympatii oraz oczekiwan
kibicow siatkdwki oraz wdrozone zostang dedykowane programy lojalnosciowe dla klientéw. Projekt
zaktada ponadto zmiane sposobu sprzedazy biletéw na imprezy siatkarskie z pasywnej na aktywna.
Dodatkowo spdtka celowa zawigzana przez strony celem realizacji postanowien umowy inwestycyjnej
ma zaprojektowac aplikacje mobilng — portfel kibica oraz gry komputerowe i lige e-sportowa.
Wspdtpraca z PZPS pozwoli Emitentowi na rozszerzenie zakresu dziatalnosci poprzez wdrozenie
innowacyjnych rozwigzan internetowych dedykowanych do jednej z najpopularniejszych dyscyplin
sportowych w Polsce. Emitent zaktada, ze portal www.pzps.pl zostanie stworzony z wykorzystaniem
m.in. technologii VR (virtual reality — wirtualna rzeczywisto$¢) i AR (augumented reality — rozszerzona
rzeczywisto$¢). Model biznesowy zaktada dziatania miedzy innymi na rynku reklamy internetowe;j,
ktdrego wartos¢ wg raportu PWC wzrosnie w Polsce z 688 milionéw USD w roku 2015 do poziomu 1.2
miliarda USD w roku 2020. W ocenie Emitenta nawigzanie wspétpracy z PZPS moze bardzo istotnie
wptynac na wyniki Emitenta w kolejnych okresach. Zgodnie z modelem biznesowym, spétka celowa
zawigzana celem realizacji postanowien umowy inwestycyjnej powinna w trzecim petnym roku
obrotowym osiggngé przychéd w wysokosci ok. 15 milionéw ztotych, a w kolejnych dwdch latach
przychody powinny ulec podwojeniu i przekroczyé wartos¢ 30 milionéw ztotych w pigtym roku
obrotowym. Prognozowana EBITDA w tym samym czasie to odpowiednio 2,1 miliona ztotych i 7,5
miliona ztotych. Jednoczesnie w wykonaniu postanowien umowy inwestycyjnej, w dniu 7 grudnia
2016 roku Emitent i PZPS zawigzali spotke celowg pod firmg eSport Polska S.A., ktéra bedzie
zajmowac sie stworzeniem i prowadzeniem innowacyjnego portalu internetowego dedykowanego
dla kibicow pitki siatkowej www.pzps.pl. Kapitat zaktadowy spétki celowej wynosi 600.000 zt i dzieli
sie na 6.000 akcji. Emitent objat 3.000 akcji spotki, reprezentujgcych 50 proc. kapitatu zaktadowego
spotki w zamian za wktad pieniezny w wysokosci 300.000 zt. Jednoczesnie zgodnie ze statutem spotki
Emitentowi przystuguje prawo do powotywania i odwotywania 2 sposréd 3 cztonkdw zarzadu spotki.
W ocenie Emitenta nawigzanie wspotpracy z PZPS stanowi potwierdzenie pozycji Emitenta jako
doswiadczonego i wiarygodnego partnera biznesowego na rynku nowych technologii. Jednoczesnie
mozliwos$¢ potaczenia potencjatu i kompetencji Emitenta z potencjatem komercyjnym siatkowki, jako
jednej z najpopularniejszych dyscyplin sportowych w Polsce, stwarza dla Emitenta znakomitg okazje
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biznesowgq. Relacja planowanych naktadéw Emitenta na projekt do planowanych wynikow spotki
celowej stwarza przy tym Emitentowi szanse na uzyskanie w przysztosci znaczgcych zyskéw, a tym
samym jest wyjgtkowo korzystna zaréwno dla Emitenta jak i dla jego akcjonariuszy.

g/ 15 grudnia odbyto sie Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy Spétki, ktore podjeto
uchwaty w sprawie:

- upowaznienia Zarzadu Spoétki do podwyzszenia kapitatu zaktadowego w granicach kapitatu
docelowego i pozbawieniu akcjonariuszy prawa poboru oraz w sprawie zmiany statutu Spoétki.

h/ 23 grudnia Emitent opublikowat informacje nt. Big Blue Marble Incorporation. Emitent prezentuje
w raporcie wybrane dane finansowe BBM, informacje na temat wyceny BBM oraz informacje na
temat skorzystania z opcji nabycia dalszych pakietéw akcji BBM. Dane wskazujg na wzrost wynikow
BBM w stosunku do wynikéw roku 2015 (w szczegdlnosci przychody ze sprzedazy za dwa kwartaty
roku 2016 stanowig ponad 85 proc. przychoddw ze sprzedazy za caty rok 2015, a zysk netto za dwa
kwartaty stanowi juz prawie 100 proc. zysku netto osiggnietego w catym roku 2015). Emitent
informuje ponadto, ze wedtug wyceny sporzadzonej na dzien 8 lutego 2016 roku, wartos¢ rynkowa
przedsiebiorstwa BBM zostata oszacowana na kwote 10.113.960,08 USD. Przedmiotowa wycena
zostata oparta na wyliczeniu sredniej ceny wazonej przedsiebiorstwa wynikajacej z zastosowania
trzech metod wyceny. Emitent poinformowat, iz BBM pracuje nad przygotowaniem kilku gier.
Wydanie tych gier nastgpi jednak w roku 2017, a nie w roku 2016 jak zaktadano pierwotnie, co
wynika m.in. z wymagajgcych wiecej czasu negocjacji prowadzonych przez Emitenta z podmiotami,
na zlecenie ktérych lub w porozumieniu z ktdrymi Emitent zamierza wydac¢ te gry. W zwigzku
z opdznieniem Emitent informuje, iz w roku 2017 nie skorzysta z prawa do zakupu 3.100 akcji BBM w
terminie do dnia 30 wrzesnia 2017 roku (o uprawnieniu tym Emitent informowat w raporcie
biezagcym EBI nr 29/2016), zas dalsze zaangazowanie Emitenta bedzie przedmiotem negocjacji
prowadzonych po otrzymaniu wynikéw BBM za caty rok 2016 i informacji o wykonaniu zaktadanych
planéw wydawniczych, oraz przy uwzglednieniu oceny wynikéw wspodtpracy Emitenta z BBM oraz
sytuacji Emitenta. Emitent zwrdcit uwage, ze pomimo przesuniecia planowanego wczesniej terminu
wydania pierwszych gier wspdlnie z BBM wyniki BBM osiggniete dzieki realizacji samodzielnych
projektow BBM sg w ocenie Emitenta bardzo zadowalajgce i wskazujg na znaczgcy potencjat BBM do
generowania pozytywnych wynikow finansowych w przysztosci.

i/ W grudniu w CH Blue City Emitent otworzyt jedyng w Polsce e-Sports Academy — Macro Games
CUBE. Jest to innowacyjne i jedyne w swoim rodzaju miejsce, w ktéorym na przestrzeni 100 m2
znajdujg sie nowoczesne stanowiska komputerowe, wysokiej klasy projektory multimedialne oraz
stanowiska kreujgce VR. Nowg jako$¢ rozrywki w e-Sport Academy zapewnig udostepnione,
skonfigurowane stanowiska symulacyjne wyposazone w najnowsze technologie VR, czyli wirtualng
rzeczywistos¢. E-Sports Academy to pierwsza, Akademia gamingowo - edukacyjna w Polsce, w ktérej
fani gamingowi mogg testowal najnowsze rozwigzania technologiczne oraz rozwija¢ swoje
umiejetnosci. Klimatyczne wnetrze wyposazone w wysokiej jakosci sprzet audio i swietna obstuga
pozwolg na relaks, rozrywke i rozwéj personalny.

j/ 30 grudnia w Macro Games e-Sports Academy (Macro Games CUBE) odbyto sie pierwsze spotkanie
Sferis Pride z fanami pod nazwg “PRIDE Camp”. PRIDE Camp to pierwsze z cyklicznych spotkan fanow
zespotu Sferis Pride przygotowane wspdlnie z Macro Games. Spotkanie najpopularniejszej polskiej
druzyny Counter-Strike:Global Offensive (CS:GO) Sferis Pride ze swoimi fanami byto okazjg do
spotkania z trenerem oraz profesjonalnymi zawodnikami pierwszego sktadu jak rdwniez wtascicielem
zespotu. Podczas PRIDE Camp, sympatycy druzyny mogli wzig¢ udziat w starciu 1vsl z zawodnikami
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zespotu oraz uczestniczy¢ w treningu z formacjg. Dla najlepszych uczestnikow rozgrywek
przewidziane bylty liczne nagrody.

VIII. Plany rozwoju

Podstawowym celem strategicznym Spotki jest dalszy rozwdj aktualnie dziatajgcych ustug, ktore
Spotka oferuje oraz powiekszanie ich ilosci, co jednoczesnie doprowadzi do umocnienia pozycji Spotki
na rynku. Dodatkowym celem jest utworzenie wtasnych produktéw oraz ich ekspansja na rynki
zagraniczne.

Strategia rozwoju spotki na najblizsze lata opiera sie na:

¢ uruchomieniu nowych ustug i produktdw zwigzanych ze spotecznoscia graczy

* pozyskaniu nowych projektéw dla ustugi lokalizacji $wiadczonej przez Spotke

* rozwoju elektronicznej dystrybucji oprogramowania, w tym sklepu internetowego SteamKeys.pl
* inwestycje w istniejgce, atrakcyjne projekty oraz inkubacji nowych pomystéw

* zainteresowanie sie rynkiem gier na urzgdzenia mobilne

Poza rozwojem biezgcych projektdw, Emitent pracuje rowniez nad uruchomieniem platformy
turniejowej, pozwalajgcej na prowadzenie e-sportowej rywalizacji, zaréwno indywidualnej, jak
i zespotowej w celu zapewnienie emocjonujgcej rozrywki na najwyziszym poziomie zaréwno e-
sportowcom, jak i kibicom. Rozwigzanie opiera sie o zaawansowany system turniejowy, wsparcie dla
wielu gier, mozliwos$¢ rywalizacji z czotowymi zawodnikami i druzynami z Polski i Swiata. Dodatkowo
umozliwi ona prowadzenie rozgrywek, ktdrych uczestnicy bedg konkurowac o cenne nagrody.

Wroctaw, dnia 31 marca 2016 .
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