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1. SKROCONE JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE FINANSOWE MOONLIT S.A.

Skrocony jednostkowy rachunek zyskow i strat

Rachunek zyskéw i strat (wariant poréwnawczy) QEOE2020 gt
31.03.2020 31.03.2019

PLN PLN

Przychody netto ze sprzedaZy 30 000,00 59 640
Przychody netto ze sprzedazy produktéw 30 000,00 59 640
Zmiana stanu produktow 0,00 0,00
Koszt wytworzenia produktéw na wtasne potrzeby jednostki 0,00 0,00
Przychody netto ze sprzedaZy towaréw i materiatéw 0,00 0,00
Koszty dziatalno$ci operacyjnej 156 038,19 311720,82
Amortyzacja 20 252,07 48 524,71
ZuZycie materiatéw i energii 6173,31 89300,05
Ustugi obce 60 670,24 89300,05
Podatki i optaty 256,96 506,39
Wynagrodzenia 66 998,91 142602,80
Ubezpieczenia spofeczne i inne $wiadczenia 1089,83 18496,16
Pozostate koszty rodzajowe 596,87 2411,48
Warto$6 sprzedanych towaréw i materiaféw 0,00 0,00
Zysk (strata) ze sprzedaZy -126 038,19 -252080,82
Pozostate przychody operacyjne 0,94 96 718,29
Zysk z tytutu rozchodu niefinansowych aktywéw trwatych 0,00 0,00
Dotacje 0,00 96 715,94
Aktualizacja warto$ci aktywdw niefinansowych 0,00 0,00
Inne przychody operacyjne 0,94 2,35
Pozostate koszty operacyjne 0,67 0,00
Strata z tytutu rozchodu niefinansowych aktywéw trwatych 0,00 0,00
Aktualizacja warto$ci aktywow niefinansowych 0,00 0,00
Inne koszty operacyjne 0,67 0,00
Zysk (strata) z dziatalno$ci operacyjnej -126 037,92 -155362,53
Przychody finansowe 1954,48 4 874,56
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Dywidendy i udziaty w zyskach 0,00 0,00
Odsetki 1954,48 4558,28
Zysk z tytutu rozchodu aktywéw finansowych 0,00 0,00
Aktualizacja wartoS$ci aktywow finansowych 0,00 0,00
Inne 0,00 316,28
Koszty finansowe 49,96 161,78
Odsetki 39,07 161,78
Strata z tytutu rozchodu aktywéw finansowych 0,00 0,00
Aktualizacja warto$ci aktywdw finansowych 0,00 0,00
Inne 10,89 0,00
Zysk (strata) brutto -124 133,40 -150649,75
Podatek dochodowy 0,00 0,00
Pozostate obowiazkowe zmniejszenie zysku (zwiekszenia straty) 0,00 0,00
Zysk (strata) netto -124 133,40 -150649,75

Skrécony jednostkowy bilans

31.03.2020 ‘

31.12.2019 ‘

31.03.2019

PLN ‘ PLN ‘ PLN

Aktywa trwate 351 927,80 416 202,29 525 494,61
Warto$ci niematerialne i prawne 34 489,22 51 723,50 108 082,70
Rzeczowe aktywa trwate 27 350,40 30 224,60 48 314,19
Nalezno$ci dfugoterminowe 0,00 0,00 0,00
Inwestycje dtugoterminowe 287 288,18 331454,19 365997,72
Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 2 800,00 2 800,00 3 100,00
Aktywa obrotowe 1390 395,44 1437 022,13 1739 066,27
Zapasy 1180 463,66 1002 067,43 638 601,42
Nalezno$ci krotkoterminowe 134 129,38 197 726,29 263 650,20
Inwestycje krotkoterminowe 70 871,64 234 388,20 834 697,67
Srodki pieniézne i inne aktywa pienigzne 70 871,64 234 388,20 834 697,67
Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 4930,76 2 840,21 2116,98
NaleZne wptaty na kapitaf (fundusz) podstawowy 0,00 0,00 0,00
Udziaty (akcje) wtasne 0,00 0,00 0,00
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AKTYWA RAZEM 1742323,24 1853 224,42 2264 560,88
Kapitat wtasny 1638976,84 1763110,24 2138 866,03
Kapitat (fundusz) podstawowy 500 000,00 500 000,00 500 000,00
Kapitat (fundusz) zapasowy 1952 357,91 1952 357,91 195235791
Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny 0,00 0,00 0,00
Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 0,00 0,00 0,00
Zysk (strata) z lat ubiegtych -689 247,67 -162 842,13 -162 842,13
Zysk (strata) netto -124 133,40 -526 405,54 -150 649,75
Odpisy z zysku netto w ciagu roku obrotowego 0,00 0,00 0,00
Zobowiazania i rezerwy na zobowiazania razem 103 346,40 901 14,18 125 694,85
Rezerwy na zobowiazania 0,00 0,00 0,00
Zobowiazania dt ugoterminowe 0,00 0,00 0,00
Zobowiazania krétkoterminowe 89 776,40 76 544,18 117 474,65
Zobowiazania z tytufu dostaw i ustug 64 353,57 58 300,42 51 958,40
Kredyty i pozyczki 0,00 9,97 2,36
1 scsn
Z tytutu wynagrodzen 3102,20 2657,54 23597,95
Inne 15 943,25 15 576,25 50,00
Zaliczki otrzymane na dostawy i ustugi 0,00 0,00 0,00
Rozliczenia miedzyokresowe 13 570,00 13 570,00 8 220,20
PASYWA RAZEM 1742323,24 1853 224,42 2264 560,88
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Rachunek przeptywoéw pieni¢Znych (metoda po$rednia) gig;:g;g gig;:gi:
PLN PLN
Przeptywy §rodkéw pienieznych z dziatalno$ci operacyjnej -206 982,57 -74 793,60
Zysk (strata) netto -124 133,40 -150 649,75
Korekty razem -82 839,20 75 856,155
Przeptywy pieni€Zne netto z dziatalno$ci operacyjnej -206 972,60 -74 793,60
Przeptywy $rodkéw pienieznych z dziatalno$ci inwestycyjnej 43 466,01 -38 669,64
Wptywy 44 166,01 0,00
Wydatki 700,00 38 669,64
Przepywy pieni€Zne netto z dziafalno$ci inwestycyjnej 43 466,01 -38 669,64
Przeptywy $rodkéw pienieznych z dziatalno$ci finansowe;j -9,97 2,36
Wp fywy 0,00 2,36
Wydatki 9,97 0,00
Przeptywy pieni€Zne netto z dziatalno$ci finansowej -9,97 2,36
Przeptywy pieni€Zne netto -163 516,56 -113 460,88
Bilansowa zmiana stanu §rodkéw pieni€Znych -163 516,56 -113 460,88
Srodki pieni€Zne na poczatek okresu 234 388,20 948 158,55
Srodki pieni€Zne na koniec okresu 70 871,64 834 697,67
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Zestawienie zmian w kapitale (funduszu) wtasnym e e Wt

31.03.2020 31.03.2019

PLN PLN

Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek okresu (BO) 1763 110,24 2289 515,78
Kapitat (fundusz) podstawowy na poczatek okresu 500 000,00 500 000,00
Kapitaf (fundusz) zapasowy na poczatek okresu 1952357,91 1952 357,91
Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na poczatek okresu 0,00 0,00
Pozostafe kapitaty rezerwowe na poczatek okresu 0,00 0,00
Zysk (strata) z lat ubiegtych na poczatek okresu -689 247,67 -162 842,13
Wynik netto -124 133,40 -150 649,75
Kapitat (fundusz) wtasny na koniec okresu (BZ) 1638 976,84 2138 866,03
st
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2.  INFORMACIJE O ZASADACH PRZYJETYCH PRZY SPORZADZANIU RAPORTU

Niniejszy raport kwartalny Moonlit S.A. za okres od 01.01.2020 r. — 31.03.2020 r. zostat sporzadzony zgodnie
z przepisami Zafacznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu ,Informacje biezace i
okresowe przekazywane w alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect”.

Sp6tka prowadzi ksiegi rachunkowe zgodnie z wymogami Ustawy z dnia 29 wrze$nia 1994 r. (z péZn. zmian.)
o rachunkowo$ci obowiazujacymi jednostki kontynuujace dziatalno$é.

W biezacym okresie sprawozdawczym spdtka dokonata zmian zasad (polityki) rachunkowo$ci. Zmianie
ulegt sposdb ksiegowania kosztdw dotyczacych gier bedacych projektami wtasnymi spdtki. Wedtug nowych
zasad koszty te prezentowane sg w bilansie jako produkcji w toku (w zapasach) i nie wptywaja na biezacy
wynik spdétki. Dane w raporcie ujete sa zgodnie z nowa polityka rachunkowo$ci. Skrécone jednostkowe
sprawozdanie finansowe Moonlit S.A. za okres od 01.01.2020 r. — 31.03.2020 r. nie podlegato badaniu ani

przegladowi przez podmiot uprawniony do badan sprawozdan finansowych.

3. ISTOTNE DOKONANIA | NIEPOWODZENIA W OKRESIE, KTOREGO DOTYCZY
RAPORT, MAJACE WPLYW NA OSIAGNIETE WYNIKI FINANSOWE

WejScie projektu Model Builder do zestawienia 10 najbardziej oczekiwanych symulatorow
roku 2020 wg. portalu gamingowego gram.pl.

WejScie projektu Model Builder do zestawienia 100 najbardziej oczekiwanych symulatorow
wg. miedzynarodowej platformy/bazy gier niezaleznych: IndieDB.

Awans na pozycje 373 (o 126 pozycji) projektu Model Builder w zestawieniu najbardziej
oczekiwanych gier platformy Steam - Top Wishlist, na dziefi 20.03.2020. Pozycja w rankingu
jest obliczana na bazie iloSci oraz tempa dodah danego projektu do list Zyczeh uzytkownikéw
w obrebie platformy Steam.

Kontynuacja prac deweloperskich nad projektem Model Builder, oraz zwigzanych z grg
dziatah marketingowych i PRowych.

Kontynuacja prac deweloperskich nad projektem Deadliest Catch: The Game, w ramach
ktérych do projektu zostata dodana interaktywna zafoga. Przygotowanie materiatéw
promocyjnych dla sieci telewizyjnej Discovery Channel (na bazie IP ktdrej powstaje gra).

Przeprowadzenie otwartego spotkania z inwestorami oraz prasa w dniu 11.02.2020, w
Warszawie. Celem spotkania byta prezentacja projektéw oraz strategii Spotki na kolejne lata.

Patronat Moonlit nad Krak Jam 2020 - krakowskiej edycji miedzynarodowego wydarzenia
Global Game Jam - podczas ktérej uczestnicy w ciagu 48 godzin tworza gre w zadanym czasie.
Wspdtorganizatorem imprezy byt Maciej Siwek — dwczesny wiceprezes Spdtki. Krak Jam
odbyt sie w siedzibie Krakowskiego Parku Technologicznego. Organizacja imprezy byfa dla
Spétki okazja pozyskania nowych utalentowanych pracownikéw oraz reklamy marki i
projektéw.

Zmiany w Radzie Nadzorczej sp6tki - nowe czfonkostwa objete przez Panéw: Tomasza
Muchalskiego, Jacka Gtowackiego oraz Jakuba Wojcika. Z pozycji w radzie nadzorczej
zrezygnowali: Grzegorz Chyb, Mateusz Zawadzki oraz Piotr Gardeta. Petne Zyciorysy
aktualnych cztonkéw rady nadzorczej mozna znaleZé na stronie internetowej spétki, pod
adresem: https://moonlit.games/investors/management/
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e Zwotanie i przeprowadzenie nadzwyczajnego walnego zgromadzenia akcjonariuszy Spdtki,
ktére odbyto sie w dniu 25.02.2020. W ramach projektéw uchwat znalazty sie zapisy
dotyczace podniesienia kapitatu zaktfadowego spdtki w celu emisji nowych akcji (do 500 tys.
nowych akgcji), oraz uprawnienie zarzadu do podjecia decyzji o cenie emitowanych akgji.

e Dnia 3.03.2020 ogtoszono zwotanie NWZA na dziei 30.03.2020. Zarzad Spoftki
poinformowaf, Ze ws$rdd projektéw uchwat znalazty sie m.in. uchwaty w przedmiocie
uchylenia uchwat nr 5-8 podjetych na Nadzwyczajnym Walnym Zgromadzeniu Akcjonariuszy
w dniu 25 lutego 2020 r. w ktérych zidentyfikowano nieprawidfowos$ci (o czym Emitent
informowat w raporcie EBI nr 6/2020 z dnia 26 lutego 2020 r.). Jednocze$nie w$réd
projektéw nowych uchwat znalazta sie m.in. uchwata nr 9 w sprawie podwyZszenia kapitatu
zaktadowego Spétki poprzez emisje akcji serii E oraz zmiany Statutu Spdtki, a takZze uchwata
nr 11 w przedmiocie wyraZenia zgody na dematerializacje akcji serii E oraz w sprawie
ubiegania si€ o wprowadzenie akcji do obrotu w ASO NewConnect.

e 23 marca 2020 roku Spdtka odstonita karte Steam dla gry Secret Project #2. Nowa produkcja
nosi tytut Dog Trainer i jest symulatorem tresera pséw. Produkcja w ciagu 48 godzin od jej
upublicznienia dostata sie do zestawienia Top Wishlist platformy Steam.

e W zwiazku z zagroZeniem epidemiologicznym w Polsce i na $wiecie, spétka podjeta
odpowiednie kroki w celu zapewnienia bezpieczefistwa i ciagto$ci pracy, wyposazajac
pracownikow w maseczki filtrujace, podnoszac standardy BHP i wydajac odpowiednie
zalecenia pracownikom (np. unikania miejsc publicznych, transportu publicznego oraz w
miare mozliwo$ci prace zdalna). Od poczatku marca Spétka zmienita tryb pracy na w cafo$ci
zdalny.

4. ISTOTNE WYDARZENIA, KTORE NASTAPILY PO OKRESIE, KTOREGO
DOTYCZY RAPORT.

® Premiera petnej wersji gry Deadliest Catch: The Game na platformie Steam (wyjScie gry z
formy wczesnego dostepu - Early Access), w dniu 14.04.2020. Gra spotkata sie z
umiarkowanie pozytywnym przyjeciem na platformie Steam. W ocenie Zarzadu Spétki gra ma
spore szanse do zwiekszenia swojego sukcesu, w wypadku podjécia dalszych prac nad
produkcja, w ramach wspdtpracy z wydawca (Ultimate Games). Na dzief sporzadzenia
niniejszego raportu Spdtka nie posiada deklaracji ze strony wydawcy o zainteresowaniu
dalszym rozwojem gry ponad niezbedne wsparcie popremierowe (support).

e Popremierowy support gry Deadliest Catch - w postaci odpowiadania na pytania graczy i
dokonywania drobnych poprawek w projekcie, w celu naprawy znalezionych btedéw oraz
utatwienia rozgrywki.

e Zmiana wiceprezesa Spétki - w celu lepszego oddania sie obowiazkom produkcyjnym z roli
wiceprezesa zrezygnowat p. Maciej Siwek. Wiceprezesem zostat Maciej Kowaléwka, Radca
Prawny. Do jego priorytetowych zadaf naleZy reorganizacja tadu korporacyjnego w Spétce,
poprawa komunikacji z rynkiem oraz maksymalne odciaZenie zespofu produkcyjnego od
spraw formalnych.

® Rozwigzanie dotychczasowych oraz zawarcie nowych uméw lock-up, czeSciowe zwolnienie
akcji z lock-up potaczone ze sptata pozyczek udzielonych przez Spétke kluczowym
akcjonariuszom, w celu dokapitalizowania Spotki.
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e Kontynuacja dziatan produkcyjnych oraz marketingowych nad gra Model Builder. W prace
nad gra zaangaZzowana jest zdecydowana wigkszo$§6 zasobdw firmy. Do produkcji Spdtka
zaangaZowata takZe zewnetrznych ekspertéw - specjalistow z dziedziny modelarstwa - w celu
poprawy wiarygodno$ci tworzonej symulacji.

e Kontynuacja rozmoéw z producentami zestawdw modelarskich, narzedzi, akcesoriow oraz
chemii - w celu wykorzystania autentycznych produktéw w grze Model Builder. W ocenie
Zarzadu nawiazanie wspdfpracy z licencjodawcami wzmocni pozycje gry na rynku, podniesie
warto$6 produkcji w oczach graczy oraz znaczaco wspomoZe promocje produkgcji.

e Zgtoszenie gry Model Builder na festiwal gier Steam Games Festival. JeZeli platforma Steam
pozytywnie rozpatrzy kandydature gry do udziatu w wydarzeniu, pomiedzy 9, a 15 czerwca
2020 r. demo gry Model Builder bedzie publicznie dostg€pne w obrebie platformy Steam.

e Potwierdzenie potencjatu sprzedaZzowego gry Dog Trainer przez poréwnanie ilo§ci addycji do
list Zyczeh (wishlist) na platformie Steam z wynikami osiaganymi przez inne gry spofek z
grupy PlayWay w okresie miesiaca od odsfony karty. Spdtka z rado$cia informuje, Ze Dog
Trainer znaczaco odbiega od pozostatych tytutéw, przewyZszajac ilo$cia dziennych addycji
wigkszo$6é nadchodzacych gier spétek z grupy PlayWay, w wiekszo$ci wypadkdéw osiagajac
iloSci addycji Srednio rzedy wielkoS$ci wieksze od konkurencyjnych produkcji.

® Prace preprodukcyjne dla gry Dog Trainer, w celu rozwigzania potencjalnych problemoéow
technicznych (renderowanie futra, animacje, ograniczenia wydajnoSciowe). Nad gra pracuje
niewielki zespdt specjalistéw odpowiedzialny za opracowanie dokumentacji technicznej,
ktéra umozliwi ptynne rozpoczecie produkcji w ciagu najblizszych miesiecy.

® Promocja krzyZzowa gier Model Builder oraz Dog Trainer na platformie Steam w ramach
wspdtpracy studia z grupa PlayWay. Dziatania promocyjnie pozytywnie wptynety na
wysokoS¢ wishlist oraz pozycje gier na rankingu Popular Upcoming (najbardziej oczekiwane
produkcje) platformy Steam.

e Produkcje Model Builder oraz Dog Trainer tacznie przekroczyty ponad 40 tysiecy addycji do
list Zyczenh (wishlist) na platformie Steam. Na date sporzadzenia niniejszego raportu liczba ta
znaczaco sie€ zwiekszyfa. Aby nie zdradzaé tajnikéw dziatafn marketingowych oraz ich
wpfywu na pozycje w rankingu Top Wishlist Steam (lista nadchodzacych gier o najwiekszej
liScie Zyczeh na Steam), Spétka bedzie informowaé o przekroczeniu kolejnych, strategicznie
ustalonych progoéw iloSci addycji do list Zyczefi w osobnych komunikatach.

e Kontynuacja oraz rozwiazywanie utrudnief wynikajacych z pracy w trybie zdalnym, zgodnie z
panujacymi obostrzeniami zwiazanymi z wprowadzeniem stanu epidemiologicznego w Polsce
i na Swiecie. Ze wzgledu na do$¢ krétki okres czasu ktéry upfynat od zmiany formy pracy w
studio, Spdtka nie jest w stanie w petni okre§lié konsekwencji zmian na produkcje oraz
potencjalng sprzedaZ gier. Na dat€ niniejszego raportu Spétka nie przewiduje znaczacych
odstepstw od zatoZonych planéw produkcyjnych oraz marketingowych.

e W dniu 17 kwietnia 2020 r. Emitent zfoZzyt do Narodowego Centrum Badah i Rozwoju
(NCBiR) wniosek o dofinansowanie projektu pt. Opracowanie technologii High Definition
Water System (HDWS) realistycznego graficznego i fizycznego odwzorowania wody w silniku
Unit ("Projekt"), w ramach Programu Operacyjnego Inteligentny Rozwdj 2014-2020, Konkurs
4/1.2/2019-GamelNN-IV. Wnioskowana kwota dofinansowania to 1.130.568,08 zt natomiast
warto§é catego Projektu wynosi 1.482.163,25 zf. W przypadku otrzymania dotaciji,
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potencjalna data rozpoczecia Projektu to 1 stycznia 2021 r., a okres jego trwania to 30
miesiecy.

e 7 dniem 12 maja 2020 r. Emitent podpisat aneks do Umowy na $wiadczenie usfug
doradczych, w tym ustug Autoryzowanego Doradcy na rynku NewConnect z dnia 5 listopada
2018 r. (dalej jako: Umowa) pomigdzy Emitentem, a sp6tka Navigator Capital S.A. z siedziba
w Warszawie, na mocy ktorego za porozumieniem stron Umowa zostanie rozwigzana z dniem
31 maja 2020 r. Jednocze$nie Emitent poinformowat o zawarciu w tym samym dniu umowy z
RKKW - Kwas$nicki, Wrébel & Partnerzy - Radcowie Prawni sp. p. na $wiadczenie ustug
Autoryzowanego Doradcy, ktéra wchodzi w Zycie z dniem 1 czerwca 2020 r.

e W dniu 21 maja 2020 r. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy uchwalito
podwyZszenie kapitatu zaktadowego Spétki z 500.000 zt do kwoty od 500.000,10 zt do
549.999,90 zt drodze emisji od 1 do 499.000 akcji na okaziciela Serii E oraz powotato
nowego Cztonka Rady Nadzorczej - Pana Mateusza Grabowskiego, jednocze$nie zwiekszajac
liczebno$¢ Rady Nadzorczej do szeSciu oséb.

11/19



RAPORT KWARTALNY MOONLIT S.A. ZA OKRES 01.01.2020 - 31.03.2020 R. OMDDNLIT

5. OPIS STANU REALIZACJI DZIALAN | INWESTYCJI EMITENTA ORAZ
HARMONOGRAM ICH REALIZACII

Wydane gry

Deadliest Catch: The Game

Dnia 14 kwietnia 2020 r. miata miejsce premiera gry Deadliest Catch: The Game na platformie Steam.

W symulacji gracz wciela sie w zatoganta i kapitana statku potawiajacego kraby na Morzu Beringa. Gra jest
inspirowana serialem telewizyjnym o tym samym tytule (w Polsce seria jest znana jako “Najniebezpieczniejszy
Zawdd Swiata”), oraz jest realizowana na licencji Discovery Channel. W$réd kluczowych cech rozgrywki mozna
wyrdznié do$é rzeczywista i szczegdtowa mozliwo§6 wykonywania prac zatoganta na statku. Spétka posiada
dostep do materiatéw dokumentujacych faktyczny wyglad statku i przedmiotéw, ktére mozna ujrzeé w serialu,
dzieki czemu opracowane modele w grze doktadnie oddaja wyglad i zachowanie jakie moZzemy zaobserwowaé
w produkcji telewizyjnej. Ze wzgledu na zebrane opinie graczy podczas okresu zbidrki spoteczno$ciowej
Kickstarter (16.10 - 26.10.2019) oraz trwajacy od 14.11.2019 okres wczesnego dostepu (Early Access) Spétka
oraz wydawca mogli zdefiniowaé gféwne potrzeby zainteresowanych produkcja graczy. Wérdd najczesciej
powtarzajacych sie sugestii testeréw wczesnego dostepu znajdowata sie addycja zarzadzalnej zatogi statku,
ktéra - dzigki inicjatywie ze strony Spétki Moonlit - zostata pozytywnie rozpatrzona przez Wydawce (Ultimate
Games). Zatoga zostata wprowadzona do testéw w pierwszym kwartale 2020 r. a nastepnie ukoficzona na
dzieh premiery i spotkata sie z bardzo entuzjastycznym przyjeciem przez graczy.

Pomimo wdrozenia w produkcji wielu z sugerowanych przez graczy zmian i addycji, gra w dniu premiery
spotkafa sie z umiarkowanie pozytywnym przyjeciem na platformie Steam (Srednia procentowa ilo$é
pozytywnych recenzji wahata sie pomiedzy 60% a 75%). Najcze$ciej powtarzajace si€ zastrzeZenia do produkg;ji
w recenzjach uzytkownikéw dotyczyty zbyt okazjonalnych btedéw oraz zbyt matego zakresu rozgrywki. W
ocenie Spétki prace nad gra powinny byé nadal kontynuowane, aby dostarczyé graczom oczekiwane
funkcjonalno$ci i addycje. Zarzad w dalszym ciagu na wysoko ocenia potencjal sprzedaZowy produkgcji,
podpierajac swoje analizy na dotychczasowym zainteresowaniu spoteczno$ci zgromadzonej wokét gry, a takze
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ilo§cia dostarczanych przez nia sugestii i tworzonych dookofa gry amatorskich materiatéw wideo. Decyzja o
kontynuacji produkcji w formie rozwoju o nowe treSci i funkcjonalnoSci spoczywa w rekach wydawcy (Ultimate
Games). Na date niniejszego raportu Spdtka nie posiada informacji o zainteresowaniu kontynuacja produkcji na
platforme PC (Steam) ze strony wydawcy.

Spdtka w ciagu najblizszych miesiecy bedzie prowadzié aktywne wsparcie gry (support) - w postaci komunikacji
z graczami, a takZe naprawa ewentualnie znalezionych btedéw i wdraZzaniem niewielkich poprawek
sugerowanych przez uzytkownikéw.

Produkcje w trakcie realizacji

Model Builder

Projekt znajduje sie w trakcie zaawansowanej produkcji programistycznej, oraz Srednio zaawansowanej fazie
produkcji materiatéw graficznych. Uprzednio utworzony prototyp gry zostat przeniesiony do nowej bazy kodu
(refaktoryzacja), aby wspdtpracowaé z nowsza wersja silnika Unity (bogatsza w nowe funkcjonalno$ci oraz
dostarczajaca lepsza jako$6 efektéow graficznych). Refaktoryzacja pozwolita takZe na przyspieszenie oraz
usystematyzowanie dalszych prac nad produkcja. W efekcie zostaty rdéwniez opracowane wymagania
techniczne oraz proces tworzenia modeli 3D (wyprasek), co przyczynito sie do dalszej systematyzacji oraz
zwigkszenia tempa prac nad produkcja materiatéw graficznych. Na bazie zebranych przez Spétke do$wiadczen
takie podejScie jest najkorzystniejszq forma produkcji wysokich jako$ciowo gier, pozbawionych znacznej cze$ci
mozliwych do uniknigcia btedéw juz na etapie wczesnej produkcji. Spétka ocenia takze taki proces tworzenia
gier jako najbardziej efektywny zaréwno czasowo, kosztowo jak i jakoSciowo. Ze wzgledu na dopracowanie
techniczne gry, wymienione wyZej dziatania znajduja réwnieZz odzwierciedlenie w rozbudowie gry o nowe
funkcjonalno$ci, jej aktualizacje w przyszto$ci oraz znaczaco zmniejszaja ryzyko wystapienia nie wychwyconych
uprzednio bfeddw.

Spdtka dokonata takZe znaczacych osiagnie¢ w ramach promocji gry. Model Builder zostat uznany jako jeden z
10 najbardziej oczekiwanych symulatoréw roku 2020 przez portal gamingowy gram.pl. Gra trafifa takze do
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globalnego zestawienia 100 najbardziej oczekiwanych symulatorow wg. miedzynarodowej platformy i bazy gier
IndieDB.

Dzieki prowadzonym przez Spdétke dziataniom promocyjnym Model Builder aktywnie zwieksza liczbe
potencjalnych odbiorcéw gry, czego wg. oceny Spétki najbardziej miarodajnym wskaZnikiem jest ilo§¢é oséb,
ktére dodaty gre do listy Zyczen na platformie Steam (wishlist), a takZze pozycja gry w rankingu najbardziej
oczekiwanych produkcji platformy Steam (Top Wishlist). Spdtka informuje, Ze projekt osiaga zaktadane
wzrosty w wymienionych wskaZnikach. W potaczeniu z konsekwentnie realizowana produkcja gry, a takze
rosnaca wokdt gry spoteczno$cia - widoczng na platformach spoteczno$ciowych, centrum spoteczno$ci
Steam oraz dedykowanym serwerem Discord - Spdtka ocenia potencjat sprzedaZzowy gry na bardzo wysoki.
Spdtka prowadzi réwniez bardzo intensywne rozmowy z dostawcami zestawdw modelarskich, narzedzi,
akcesoriéw oraz chemii - w celu pozyskania licencji do wykorzystania autentycznych produktéw w grze. W
ocenie Spétki wspdtpraca z licencjodawcami bedzie miata pozytywny wptyw na promocje oraz odbiér samej
gry. Dodatkowym atutem wspdtpracy z licencjodawcami ma réwniez byé zwiekszenie dostepnej w grze iloSci
modeli i akcesoridow, oraz mozliwo$¢ kontynuowania rozszerzania treSci o nowe zestawy opracowane we
wspdbtpracy z licencjodawcami.

Spdtka zgtosita projekt Model Builder na festiwal gier Steam Games Festival. W ramach tego przedsiewziecia
demo gry bedzie dostgpne za darmo, publicznie - w dniach 9-15 czerwca 2020 r. Po tym czasie demo gry nie
bedzie dtuzej dostepne w ramach festiwalu. Spétka liczy na pozytywne rozpatrzenie kandydatury projektu w
festiwalu (decyzje o przyznaniu udziatu wydaje wybranym projektom platforma Steam). Udziat w festiwalu ma
na celu przede wszystkim zwigkszenie ekspozycji tytutu i ruchu uZytkownikéw w obrebie platformy Steam.
Dodatkowo udziat w Steam Games Festival powinien przyczyni¢ sie do generalnej promociji gry i zwiekszy€ jej
rozpoznawalno$¢.
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Dog Trainer

Dnia 23 marca 2020 r. miata miejsce odstona zapowiadanego uprzednio przez Spétke projektu Secret Project
#2. - gre o tytule Dog Trainer. Wydawca gry jest studio Frozen District, znane z produkcji mega hitu House
Flipper.

Dog Trainer to symulator w ktérym gracz bedzie mégt wcieli¢ sie¢ w role profesjonalnego trenera pséw. W
produkcji Spdtka planuje wyeksponowaé interakcje czfowieka z psem oraz tworzaca si€ miedzy nimi wiez.
Inspiracja dla studia jest pies jednego z cztonkéw zespotu, z ktérym bardzo zzyli sie pracownicy studia, czesto
majac okazje przebywaé z nim w biurze. Przed rozpoczeciem produkcji pomyst na gre zostat poddany bardzo
solidnej analizie, zaréwno pod katem potencjalnej przyjemnoS$ci ptynacej z rozgrywki, mozZliwoSci
przezwyci€Zenia przewidywanych problemoéw technicznych oraz przede wszystkim rygorystycznej analizie
marketingowej. Przed zaplanowang odstong Spdtka okre$lita potencjat projektu jako bardzo wysoki, przede
wszystkim ze wzgledu na ewidentng, niezagospodarowang nisz€ dla tematyki projektu oraz uprzednio
pojawiajace si€¢ w niej mega hity: Nintendogs, Nintendogs + Cats, oraz poSrednio: The Sims: Pets, The Sims Cats
and Dogs. Na bazie powyZszych tytutéw oraz analiz marketingowych przeprowadzonych jeszcze przed odstona
tytutu Spétka zidentyfikowata gtéwne oczekiwania potencjalnych odbiorcéw jako budowanie wiezi z
wirtualnym pupilem, jak najszerszy wachlarz mozliwych interakcji, oraz bogate mozliwo$ci dostosowania
wygladu i zachowania psa. Olbrzymie zainteresowanie, z jakim spotkata sie zapowiedZ gry na platformie Steam
jest argumentem potwierdzajacym zasadno$¢ postawionych tez. Spétka zwraca tez uwage, iZ sam fakt
realizacji gry o zwierzetach niejednokrotnie nie jest wystarczajacy do zapewnienia gra sukcesu, czego
przyktadem moze byé produkcja Animal Shelter, ktérej zapowiedZ spotkata sie z drastycznie niZszym
zainteresowaniem ze strony graczy, pomimo podobnej tematyki (gra réwnieZ skupia si€ na interakcji z psami,
ale z zupetnie innej perspektywy niz produkcja Moonlit).

Ze wzgledu na tematyke projektu, Spdtka zaplanowata odstone na narodowy dzief szczeniaka (National
Puppy Day) - szczegdlnie popularny w Stanach Zjednoczonych. Gra w rekordowym tempie nieco ponad 48h
znalazta sie w zestawieniu najbardziej oczekiwanych gier na platformie Steam (Top Wishlist Steam). Sptka
pragnie zwrdci¢ uwage, iz taki wynik jest bardzo rzadko spotykanym osiagnieciem - wiekszo§6 konkurencyjnych
tytutéw z grupy PlayWay potrzebuje tygodni lub miesiecy, o ile w ogdle trafia do tego zestawienia. Nalezy
réwnieZz zwrécié uwage, Ze wynik ten zostat osiagniety przy wykorzystaniu bardzo skromnych naktaddéw
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finansowych na reklame i jest on zastuga wspdtpracy oraz wspdlnie zgromadzonej wiedzy i do$wiadczen
studia Moonlit oraz wydawcy Frozen District.

Poniewaz know-how posiadane przez oba podmioty oraz wynikajace z niego czynnoSci stanowia kluczowa
przewage spétek na rynku, w $wietle dbania o bezpieczefistwo i efektywno$¢ dalszych dziataf promocyjnych
Spétka Moonlit nie planuje zdradzaé zbyt wielu informacji na temat planéw marketingowych.

Spdtka informuje réwniez, Ze Dog Trainer wraz z projektem Model Builder, zbiorczo przekroczyty znaczaco
prég 40 tysiecy addycji do list zyczeh uzytkownikdw na platformie Steam (wishlist). Biorac pod uwage w jakim
krétkim czasie Dog Trainer przyczynit sie do znaczacego podniesienia tego wyniku Spdtka ocenia potencjat
sprzedaZzowy produkcji jako wyjatkowo wysoki.

Na date niniejszego raportu prowadzone sg wczesne prace produkcyjne przez niewielki dedykowany
wyodrebniony zespdf deweloperski wewnatrz studia. Zadaniem zespotu jest opracowanie rozwiazah
technicznych dla produkcji oraz przygotowanie procesu tworzenia treSci (pipeline) w celu zapewnienia jak
najefektywniejszej pracy wiekszego zespofu w momencie rozpoczecia zintensyfikowanej produkcji. Spdtka
planuje istotne zwiekszenie dziatafn produkcyjnych na przefomie drugiego i trzeciego kwartatu 2020 r. W
ocenie Zarzadu planowany termin premiery projektu, planowanej najwcze$niej na koniec 2021 roku jest
niezagrozony.

Pozostate produkcje

W pierwszym kwartale 2020 r. Spdtka ostatecznie zatwierdzita reformacje planéw wydawniczych Spétki. Po
przeanalizowaniu potencjatu sprzedazowego nowych tytuféw, tj.Model Builder, Secret Project #2 (Dog
Trainer) wzgledem pozostatych tytutéw studia, podjeto trudna, ale konieczna decyzje o pefnej koncentrac;ji
dziataf i zasobdw produkcyjnych oraz marketingowych na ww. tytutach, jednocze$nie zawieszajac dalsze
prace deweloperskie nad projektami:

Ignis: Duels of Wizards

Playerless: One Button Adventure
TFF: The Final Frontier

Baikonur

Oil Rush

Thief Simulator: Mobile Edition

Decyzja jest podsumowaniem dtugotrwatego procesu analiz i weryfikacji oraz aktualizacji i dostosowywania
strategii firmowej do aktualnie panujacej sytuacji na rynku (wiodacymi czynnikami byt potencjat sprzedazowy,
zainteresowanie graczy oraz generalna optacalno$6é kontynuacji dotychczasowych produkcji w obecnej formie).
Ostatecznie, decyzja podyktowana jest nieporéownywalnie wigkszym zainteresowaniem graczy nowymi
projektami wzgledem pozostatych tytutéw studia i wiazacymi sie z tym przewidywanymi znacznie wiekszymi
przysztymi zyskami spdtki.

Jednocze$nie Spdtka informuje, o kontynuacji rozméw z potencjalnymi wydawcami w celu sprzedaZy praw
autorskich oraz kodéw Zrédtowych do tytutdw: Ignis: Duels of Wizards, Playerless: One Button Adventure oraz
TFF: The Final Frontier. Decyzja jest motywowana wysokim stopniem zaawansowania produkcji, oraz
jednocze$nie sporym zainteresowaniem potencjalnych wydawcéw projektami i uzyskaniem przez spdtke
zwrotu z poniesionych dotychczas inwestycji.

Zaktualizowany harmonogram produkcji umieszczony zostat na stronie Spoftki, w zaktadce Inwestorzy / Plan
Premier: https://moonlit.games/investors/roadmap/.
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6. STANOWISKO ZARZADU ODNOSNIE MOZLIWOSCI ZREALIZOWANIA
PROGNOZ

Nie dotyczy. Emitent nie przekazywat do publicznej wiadomo$ci prognozy wynikéw finansowych.

7. PODEJMOWANE PRZEZ EMITENTA W OKRESIE OBJETYM RAPORTEM
INICJATYWY NASTAWIONE NA WPROWADZENIE INNOWACYJNYCH
ROZWIAZAN

Emitent sporzadzit koncept innowacyjnej technologii symulacji efektéw wizualnych wody do silnika gier Unity -
HDWS - High Definition Water System. Kluczowymi cechami planowanej technologii sa wsparcie dla nowego
pipelineu graficznego silnika Unity (HDRP), oraz dodanie niespotykanych w innych systemach symulacji wody
efektéw i funkcjonalno$ci, takich jak zatamujace sie fale, efekt przyboju czy symulacja pradéw strugowych.
Innowacyjno$¢ technologii ma charakter ogélnoSwiatowy.

Emitent ubiega si¢ o dotacje na rozwdj technologii w ramach konkursu GamelNN 2020. Wniosek zostat
zaakceptowany przez NCBIR. SpStka oczekuje na wyniki oceny formalnej i merytorycznej wniosku.

8.  OPIS ORGANIZACJI GRUPY KAPITALOWE)

W | kwartale 2020 r. oraz na date publikacji raportu Emitent odpowiednio nie tworzyt i nie tworzy Zadnej grupy
kapitatowej w rozumieniu obowiazujacych Emitenta przepiséw o rachunkowo$ci ani odpowiednio nie posiadat
i nie posiada Zadnych udziatéw w jakichkolwiek jednostkach zaleZnych.

Spétka jest jednostka stowarzyszona PlayWay S.A. z siedziba w Warszawie. Na date Raportu PlayWay S.A.
posiada 1.202.000 akcji Emitenta, co stanowi 24,04% w gtosach na WZA Emitenta.

9. STRUKTURA AKCJONARIATU EMITENTA

W tabeli ponizej zamieszczono (w ujeciu liczbowym i procentowym) informacje dotyczace struktury kapitatu
zaktadowego Spdtki na dzieft 31 marca 2020 r. oraz na date publikacji raportu:
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Struktura akcjonariatu wg stanu na 31 marca 2020 r.:

LP AKCJONARIUSZ L. AKCJI % AKCJI L. Gtosow % GLOSOW

1. PLAYWAY 1.202.000 24,04% 1.202.000 24,04%

2. Michat Gardeta 811.420 16.23% 811.111 16,22%

3. Piotr Gardeta 727.484 14.55% 727.480 14.55%

4. Maciej Siwek 727.480 14.55% 727.480 14.55%

5. Grzegorz Chyb 531.620 10.63% 531.620 10.63%

6. Akcjonariusze 999.996 20% 1.000.000 20%
poniZej 5% w gtosach
na WZA

Struktura akcjonariatu wg stanu na dziefi publikacji raportu za | kwartat 2020*

LP AKCJONARIUSZ L. AKCJI % AKCIJI L. GkosoOw % GLOSOW

1. PLAYWAY 1.202.000 24,04% 1.202.000 24,04%

2. Michat Gardefa 811.420 16,23% 811.420 16,22%

3. Piotr Gardeta 661.424 13,23% 661.424 13.23%

4. Maciej Siwek 517.580 10,35% 517.580 10,35%

5. Grzegorz Chyb 517.580 10,35% 517.580 10,35%

6. Akcjonariusze 1.289.996 25,80% 1.289.996 25,80%
ponizej 5% w gtosach
na WZA

*Zgodnie z wiedzg przekazang przez kluczowych akcjonariuszy oraz opartg na liczbie akcji reprezentowanej na
Nadzwyczajnym Walnym Zgromadzeniu odbytym w dniu 22 maja 2020 r.

10. INFORMACIE O ZATRUDNIENIU

Wedtug stanu na dziefi 22 maja 2020 r. Emitent nie zatrudnia pracownikdw w rozumieniu kodeksu pracy, na
state wspdtpracuje natomiast z 7 osobami, ktére $wiadcza na rzecz Spdtki ustugi na podstawie uméw
cywilnoprawnych. W najbliZzszym czasie Emitent planuje nieznacznie zwiekszyé grono statych
wspdTpracownikéw.
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YMooNLIT

ul. tobzowska 16/9
31-140 Krakow
mail: contacti@moonlit.games

http://moonlit. games/
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