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1. List Zarzadu do Akcjonariuszy
Szanowni Akcjonariusze,

Oddajemy w Panstwa rece raport zamykajacy trzeci kwartat 2020 roku, w ktérym staraliSmy sie
uchwyci¢ aktualng sytuacje Spétki, najwazniejsze wydarzenia, ktére miaty miejsce w tym okresie, a
takze wyniki finansowe Spaétki.

Na wstepie chcielibySmy podziekowaé za bardzo istotne wsparcie zaréwno biznesowe,
merytoryczne i finansowe. Panstwa zaangazowanie byto dla nas niestabngcg motywacjg w
procesie trwajgcych przez ostatnie miesigce zmianach wewnatrz Spétki.

Zakonczenie trzeciego kwartatu to przede wszystkim zwienczenie gtebokich usprawnien, ktére
zaczeliSmy wprowadza¢ w funkcjonowaniu Spétki na poczatku obecnego roku obrotowego. W
przeciggu ostatnich miesiecy Rada Nadzorcza zostata wzmocniona o osoby o duzym doswiadczeniu
branzowym, dokonaty sie daleko posuniete zmiany w Zarzadzie i zespole produkcyjnym,
wprowadziliSmy nowe standardy budzetowania, tadu korporacyjnego, planowania finansowego i
wydawniczego. Dzieki przeprowadzonym analizom i wprowadzonym zmianom, osiggneliSmy
ostatni etap ztozonego procesu, ktérym byto zabezpieczenie Srodkéw finansowych na realizacje
nowego planu wydawniczego, skupionego na dwéch tytutach: Model Builder oraz Dog Trainer.
Rezultaty naszych dziatan sa juz widoczne, choéby w znacznie obnizonych kosztach dziatalnosci
Spétki oraz tempie i jakosci prac produkcyjnych nad grg Model Builder.

W ostatnich tygodniach prowadziliSmy ozywione rozmowy z kilkoma podmiotami o ugruntowanej
pozycji na rynku, w celu pozyskania umowy wydawniczej dla Model Builder. W wyniku tych rozméw
oraz analizy informacji zwrotnej od graczy i recenzentéw, ktérzy realizowali zlecone recenzje,
podjeliSmy jednak decyzje o chwilowym odroczeniu wyboru wydawcy, czego skutkiem bedzie
rowniez prawdopodobnie ustalenie daty premiery Model Builder na poczatku roku 2021. Chcemy
wprowadzi¢ do tej gry, znacznie wiekszg niz przewidywaliSmy pierwotnie, liczbe funkcjonalnosci
uatrakcyijniajgcych rozgrywke. W naszym odczuciu jest to posuniecie konieczne, aby da¢ graczom
produkt o najlepszej jakosci, a Spétce zapewnic najkorzystniejsze warunki wspétpracy z wydawcg i
zmaksymalizowa¢ szanse odniesienia komercyjnego sukcesu. Produkcja oraz dziatania promocyjne
wokét gry Model Builder sg nastawione na wieloletnig sprzedaz projektu oraz przysztych ptatnych
dodatkéw DLC. Spétka kontynuuje rozmowy w celu pozyskania licencji produktéw firm tworzgcych
zestawy modelarskie do sklejania w celu umieszczenia ich cyfrowych odpowiednikéw w grze.

Szczegblne podziekowania chcielibySmy przekazac¢ zespotowi, ktéry nieprzerwanie, od lat
wsp6tpracuje z Moonlit i wspélnie z nami dgzy do sukceséw. Chcac umocnié naszg relacje z kazda
osobg zaangazowang w Spétce, Prezes Zarzgdu Spétki oraz niektérzy akcjonariusze zwigzani blisko
ze Spotkg wprowadzili rzadko spotykany program lojalnoSciowy, na ktérego realizacje przeznaczyli
wtasne akcje Spoétki. Od pierwszych dni funkcjonowania wspomnianego programu akcyjnego
widzimy pozytywne zmiany w kreatywnosci oraz efektywnoSci naszego zespotu. Mamy nadzieje,
ze w najblizszym czasie bedziemy mieli okazje ponownie podziekowac jego cztonkom za wktad w
rozwoj Naszego Studia oraz warto$¢ budowang dla wszystkich akcjonariuszy.

Z wyrazami szacunku,
Michat Gardeta oraz Maciej Kowaléwka
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2. Informacje o zasadach przyjetych przy sporzadzaniu raportu

Niniejszy raport kwartalny Moonlit S.A. za okres od 1 lipca 2020 r. do 30 wrzes$nia 2020 r. zostat
sporzadzony zgodnie z przepisami Zatgcznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu
.Informacje biezgce i okresowe przekazywane w alternatywnym systemie obrotu na rynku
NewConnect". Spétka prowadzi ksiegi rachunkowe zgodnie z wymogami Ustawy z dnia 29 wrzesnia
1994 r. (z p6zn. zmian.) o rachunkowosci obowigzujgcymi jednostki kontynuujgce dziatalno$é. W
biezgcym okresie sprawozdawczym Spétka nie dokonywata zmian zasad (polityki) rachunkowosci.

3. Podstawowe dane

3.1. Dane kontaktowe i rejestrowe

Firma: Moonlit Spétka Akcyjna

Kraj siedziby: Polska

Siedziba i adres: ul. tobzowska 16 lok. 9, 31-140 Krakéw, Polska
Adres poczty elektronicznej: contact@moonlit.games

Strona internetowa: www.moonlit.games

Sad Rejonowy dla Krakowa-Srédmieécia w Krakowie, Xl

5ad rejestrowy: Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego

KRS: 0000718186
Regon: 362001973
NIP: 9452185161

Moonlit S.A. (w niniejszym raporcie réwniez: “Spétka”, “Moonlit") powstata na podstawie aktu
notarialnego z dnia 24 listopada 2017 r. (rep. A Nr 3365/2017), sporzgdzonego przez notariuszke
Jadwige Zacharzewska.

Postanowieniem z dnia 14 lutego 2018 r. (sygn. akt KR.XI NS-REJ.KRS/4328/18/462) wydanym przez
Sad Rejonowy dla Krakowa-SrédmiesScia w Krakowie, Spétka zostata zarejestrowana w rejestrze
przedsiebiorcéw KRS pod numerem 0000718186.

Czas trwania Spétki jest nieoznaczony.

3.2. Podstawowe dane

Na dzien 30 wrzes$nia 2020 r. oraz na dzieri sporzgdzenia niniejszego raportu sktad Zarzadu byt
nastepujacy:

- Michat Gardeta - Prezes Zarzadu

- Maciej Kowaléwka - Wiceprezes Zarzadu

Na dzien 30 wrzes$nia 2020 r. oraz na dzien sporzgdzenia niniejszego raportu sktad Rady Nadzorczej
byt nastepujacy::

- Dawid Sekowski - Przewodniczacy Rady Nadzorczej

- Tomasz Muchalski - Wiceprzewodniczacy Rady Nadzorczej

- Jacek Gtowacki - Cztonek Rady Nadzorczej

- Jakub Wdijcik - Cztonek Rady Nadzorczej

- Mateusz Grabowski - Cztonek Rady Nadzorczej
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W dniu 22 wrzes$nia 2020 r. Spétka otrzymata rezygnacje Jakuba Trzebinskiego z petnienia funkgcji
Cztonka Rady Nadzorczej ze skutkiem na dzieri 22 wrzesnia 2020 r. Stosowny komunikat EBI zostat
opublikowany tego samego dnia. Jednoczednie Spétka pragnie ztozy¢ Jakubowi Trzebinskiemu
podziekowania za dotychczasowag wspétprace i wktad w rozwaéj Spétki.

4. Komentarz emitenta na temat okolicznosci i zdarzeiA istotnie
wptywajacych na dziatalnosé emitenta, jego sytuacje finansowg i wyniki
osiggniete w trzecim kwartale 2020 roku.

Lipiec 2020 r.

- W zwigzku z kontynuowaniem wdrozonej strategii w Spoétce, Prezes Zarzadu, Michat
Gardeta, przekazat cze$¢ posiadanych przez siebie akcji Moonlit cztonkom zespotu Spétki.
W zatozeniu ruch ten ma na celu:
- stworzenie mechanizméw wptywajgcych na zwiekszenie wartosci Spétki w
kolejnych latach;
- stworzenie bodZcéw, ktére zacheca, zatrzymajg i zmotywuja osoby kluczowe dla
realizacji strategii Spétki do dziatania w interesie Spétki;
- sprawienie, by cztonkowie zespotu Moonlit zostali beneficjentami sukcesu Spétki.

Przekazanie cztonkom zespotu akcji odbyto sie bez podwyzszania kapitatu zaktadowego
Spétki.

- 8 lipca Spétka otrzymata informacje o przyznaniu jej dofinansowania w ramach programu
Gamelnn, na realizacje projektu “Opracowanie technologii High Definition Water System
(HDWS) realistycznego graficznego i fizycznego odwzorowania wody w silniku Unity".
Wartos¢ przyznanej dotacji wynosi maksymalnie 1130 568,08 zt, a wiec petng kwote, o
ktérg starata sie Spotka. Wniosek Spétki o dofinansowanie projektu byt jednym z najwyzej
ocenionych w tej edycji konkursu.

- 16 lipca Michat Gardeta wziagt udziat w czacie inwestorskim dla StockWatch.pl, portalu
poSwieconego inwestycjom na polskiej gietdzie i rynkach globalnych. W trakcie rozmowy
Prezes Zarzadu Spétki przedstawit aktualng sytuacje w Moonlit oraz odpowiadat na pytania
uczestnikéw czatu. Z zapisem dyskusji wcigz mozna zapoznac sie na portalu Stockwatch
(https://www.stockwatch.pl/czat-inwestorow-gieldowych/michal-gardela-prezes-zarzad
u-moonlit-sa-start-16-lipca-0-1500,325).

Sierpien 2020 .

- W dniach 6-8 sierpnia odbyt sie G-Fusion Live Show 2020, do ktérego zakwalifikowany
zostat projekt Model Builder. Wydarzenie odbywajgce sie online na chinskim rynku,
wspétorganizowane przez Instytut Polski Wydziat Kultury Ambasady RP w Pekinie, stato sie
okazjg do zaprezentowania Spétki przed kilkudziesieciotysieczng publicznoscig i dato
mozliwos¢ dotarcia z projektem do najpopularniejszych chiAskich portali branzowych.
Powyzsze, w ocenie Zarzgdu Spétki moze mieé niebagatelne znaczenie dla komercyjnego
powodzenia tytutu, poniewaz Chiny sg obecnie najwiekszym rynkiem gamedev na Swiecie.

- 10 sierpnia Spétka rozpoczeta drugg publiczng oferte akcji - oferowano 499 999 akcji nowej
emisji, z ktdérej finalnie pozyskano ok. 2,5 mln zt. Zapisy trwaty do 25 sierpnia. Akcje Spotki
cieszyty sie duzym powodzeniem, a stopa redukcji z uwzglednieniem wyjatku w postaci
pierwszego zapisu na co najmniej 200 000 akcji, wyniosta 62%. Srodki zebrane z emisiji,
zgodnie z planami Spétki, przeznaczone zostang na dokonczenie produkcji symulatoréw
Model Builder oraz produkcje Dog Trainer.

- Takze w sierpniu Spétka rozpoczeta wspétprace z NVIDIA, dotgczajgc do programu
deweloperskiego opierajgcego sie na wsparciu technologicznym i know-how, w zakresie


https://www.stockwatch.pl/czat-inwestorow-gieldowych/michal-gardela-prezes-zarzadu-moonlit-sa-start-16-lipca-o-1500,325
https://www.stockwatch.pl/czat-inwestorow-gieldowych/michal-gardela-prezes-zarzadu-moonlit-sa-start-16-lipca-o-1500,325
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technologii Ray Tracing. Spétka zamierza wykorzystac te technologie w produkcji gry Model
Builder.

- 31 sierpnia odbyto sie Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki, na ktérym reprezentowane
byto 44,47% kapitatu zaktadowego. Spétka dziekuje wszystkim uczestnikom za przybycie i
zaprasza na kolejne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy Moonlit.

Wrzesien 2020 r.

-  Demo gry Model Builder zostato zaprezentowane na wirtualnym stoisku Fundacji Indie
Games Polska podczas potgczonych imprez PAX i EGX Digital. Wydarzenie odbyto sie w tym
roku wytgcznie online, jednak jak szacowali jego organizatorzy, umozliwito to dotarcie do
okoto miliona odbiorcéw z catego Swiata.

- Takze we wrzes$niu odbyto sie wydarzenie Digital Dragons: Indie Showcase - najwazniejsza
polska impreza branzy gamedev. Model Builder znalazt sie wsréd gier nominowanych do
nagrody gtéwnej tego wydarzenia.

- Ostatnim wrzeSniowym wydarzeniem branzowym, w ktérym wzieta udziat Spétka byty targi
Tokyo Games Show, odbywajgce sie tego roku wytacznie w Sieci. Podczas przedmiotowej
imprezy Spétka prowadzita aktywng promocje Model Builder.

- We wrzedniu Spétka rozpoczeta promocje Model Builder takze w mediach
spotecznosciowych. Informacje na temat gry ukazaty sie na facebookowym profilu firmy
Hobbyzone, sprzedajgcej akcesoria m.in dla modelrzy.

- We wrzes$niu Spétka zawarta umowe z Narodowym Centrum Badan i Rozwoju na realizacje
wyzej wspomnianego projektu “Opracowanie technologii High Definition Water System
(HDWS) realistycznego graficznego i fizycznego odwzorowania wody w silniku Unity".
Rozpoczecie projektu przypada na dzien 1stycznia 2021 r.

- Ostatni miesigc lll kwartatu 2020 r. byt takze ostatnim miesigcem reorganizacji Spétki, ktéra
rozpoczeta sie na poczgtku biezgcego roku. Podsumowujac podjete na tym polu dziatania
Spétka stwierdza, iz w ich efekcie Moonlit zyskat konieczng stabilizacje finansowsg i
organizacyjna, co pozwala na bezpieczne kontynuowanie dziatalnosci.

5. Komentarz emitenta na temat okolicznosci i zdarzein istotnie
wptywajacych na dziatalnosé emitenta, jego sytuacje finansowg i wyniki
osiggniete po zakonczeniu trzeciego kwartatu 2020 roku

Pazdziernik 2020 r.

- Spétka kontynuowata promocje Model Builder w mediach spotecznosciowych. Tym razem
informacje o nowej grze ukazaty sie na facebookowej stronie AK Interactive - hiszpanskiej
firmy zajmujgcej sie sprzedazg akcesoriéw dla fanéw modelarstwa.

- 28 pazdziernika dokonana zostata w KRS rejestracja podwyzszenia kapitatu zaktadowego
Spoétki, dokonanego uchwatg Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Moonlit z 21 maja
2020 r. w zwigzku z emisjg nowych akcji serii E. W wyniku rejestracji kapitat zaktadowy
Spatki zostat podwyzszony z kwoty 500 000,00 zt do kwoty 549 999,90 zt. Wartos¢ kwoty
brutto pozyskanej przez Moonlit z emisji ww.akcji wyniosta 2 499 995,00 PLN.

Listopad 2020 r.

- W dniach 14-15 listopada Spétka promowata Model Builder w ramach chinskich targéw
WePlay Game Expo, ktére w przeciwienstwie do wielu wydarzen branzowych w tym roku,
odbyty sie stacjonarnie w Szanghaju.
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6. Skrécone jednostkowe sprawozdanie finansowe Moonlit S.A.

6.1. Komentarz Spétki do danych finansowych objetych raportem

Na dzien 30 wrzesSnia 2020 r. suma bilansowa Spétki wyniosta 4 088 049,21 zt, w tym 3 871 898,20
zt stanowity kapitaty wtasne, a 4 053 497,40 zt aktywa obrotowe. W trzecim kwartale 2020 r.
Spoétka zwiekszyta wartos¢ zapaséw do kwoty 1492266,88 zt przez wykonane prace
deweloperskie nad aktualnie prowadzonymi projektami. Jednoczesnie w zakohczonym kwartale
Spétka poniosta istotne (cho¢ mniejsze niz w okresie poréwnywalnym) koszty dziatalnosci
operacyjnej w wysokosSci 394 323,12 zt. Wynikajg one w gtéwnej mierze z trwajacej w Spétce do
konca wrzesSnia reorganizacji.

Zaznaczy¢ nalezy, ze podane koszty dziatalnoSci operacyjnej sktadajg sie réwniez z amortyzacji
Srodkéw trwatych, wartosci niematerialnych i prawnych w kwocie 23 679,67 zt oraz wynagrodzen
dla twércéw w wysokosci 33 452,68 zt. Zaraportowana strata netto réwna 264 169,81 zt jest zgodna
z zatozeniami budzetowymi Spdétki i ma pokrycie w realizacji planu produkcyjnego gier. Po
rozpoczeciu sprzedazy tytutéw Model Builder oraz Dog Trainer, Spétka spodziewa sie znaczaco
zwiekszy¢ przychody, co w jej ocenie wptynie pozytywnie na wartos¢ Spétki oraz umozliwi jej
dalszy rozwadj. Na pozytywng sytuacje finansowg Spotki wptyw ma takze emisja akgcji serii E, z ktérej
wptywy uzyskano w trzecim kwartale biezgcego roku.

Reorganizacja w strukturze i dziataniu Spétki przyniosta oczekiwane rezultaty w postaci spadku
kosztéw dziatalnosci gospodarczej o 332 163,93 zt dla okresu od 1 stycznia 2020 r. do 30 wrzesnia
2020 r. wzgledem okresu od 1 stycznia 2019 r. do 30 wrzesnia 2019 r. Wptyw na osiggniecie
powyzszego, miato wprowadzenie nowych standardéw budzetowania, tadu korporacyjnego,
planowania finansowego i wydawniczego oraz zmiana polityki pracy. Wygenerowane w ten sposéb
znaczace oszczednosci pozwolg miedzy innymi na zintensyfikowanie dziatari marketingowych
nowych gier Spétki oraz rozwdj zespotu, do ktérego Moonlit planuje pozyskaé nowych
wspoétpracownikdw.

6.2. Skrécony jednostkowy rachunek zyskéw i strat
Rachunek zyskéw i strat 01.07.2020 01.07.2019 01.07.2019 01.01.2020 01.01.2019 01.01.2019
(wariant poréwnawczy, PLN) 30.09.2020 30.09.2019 30.09.2019 30.09.2020 30.09.2019 30.09.2019
dane poréwnawcze dane poréwnawcze
Przychody netto ze sprzedazy 143 724,89 139 787,16 80 000,00 394 445,62 430 974,50 196 178,45
Przychody netto ze sprzedazy 0,00 80 000,00 80 000,00 30 000,00 196 149,99 196 149,99
produktéw
Zmiana stanu produktéw 143 724,89 59 787,16 0,00 364 445,62 234796,05 0,00
Koszt wytworzen.ia produlftéw na 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
wtasne potrzeby jednostki
Przyd’lod‘y netto ze sprzedazy towardéw i 0,00 0,00 0,00 0,00 28.46 28.46
materiatéow
Koszty dziatalnosci operacyjnej 394 323,12 404 440,46 404 440,46 977 859,94 1310 023,87 1310 023,87
Amortyzacja 23 679,67 29768,38 29 768,38 63 933,81 111 817,64 111 817,64
Zuzycie materiatéw i energii 4 649,98 4064,02 4064,02 14 942,08 29132,92 29132,92
Ustugi obce 328 370,21 103 442,76 103 442,76 725 870,72 462 693,58 462 693,58
Podatki i optaty 2942,61 17,00 17,00 4.374,05 579,20 579,20
Wynagrodzenia 33452,68 205144,80 205144,80 162 098,48 595 213,85 595 213,85
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Ubezpieczenia spoteczne i inne 126,76 18174,03 18174,03 4 867,72 58 540,04 58 540,04
Swiadczenia

Pozostate koszty rodzajowe 1101,21 43 829,47 43 829,47 1773,08 52 046,64 52 046,64
Warto'sc §przedanych towaréw i 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0.00
materiatéw

Zysk (strata) ze sprzedazy -250 598,23 -264 653,30 -324 440,46 -583 414,32 -879 049,37 -1113 845,42
Pozostate przychody operacyjne 7,67 81872,18 81872,18 105 454,94 261151.69 261151,69
Zysk z:cytutu rozchodu niefinansowych 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
aktywow trwatych

Dotacje 0,00 81871,55 81871,55 58 367,07 261146,85 261146,85
A.ktL.Jalizacia wartosci aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
niefinansowych

Inne przychody operacyjne 7,67 0,63 0,63 47087,87 4,84 4,84
Pozostate koszty operacyjne 14,42 238,13 238,13 16,01 238,13 238,13
Strata z tytutu rozchodu niefinansowych 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
aktywéw trwatych

A.ktl,}alizacia wartosci aktywoéw 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
niefinansowych

Inne koszty operacyjne 14,42 238,13 238,13 16,01 238,13 238,13
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej -250 604,98 -183 019,25 -242 806,41 -477 975,39 -618 135,81 -852 931,86
Przychody finansowe 0,00 2970,73 2970,73 2675,33 11766,08 11766,08
Dywidendy i udziaty w zyskach 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Odsetki 0,00 3 205,95 3 205,95 267533 11766,08 11766,08
Zysk z tytutu rozchodu aktywoéw 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych

Aktualizacia wartosci aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych

Inne 0,00 -235,22 -235,22 0,00 0,00 0,00
Koszty finansowe 248,83 194,88 194,88 677,23 674,66 674,66
Odsetki 2,61 46,85 46,85 56,99 526,63 526,63
Strata z tytutu rozchodu aktywoéw 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych

Aktualizacia wartosci aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych

Inne 246,22 148,03 148,03 620,24 148,03 148,03
Zysk (strata) brutto -250 853,81 -180 243,40 -240 030,56 -475 977,29 -607 044,39 -841840,44
Podatek dochodowy 13 316,00 0,00 0,00 -143 415,00 0,00 0,00
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z;:fjtztsi:::z"g:fak:t"r";;;“”ieisze"ie 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Zysk (strata) netto -264 169,81 -180 243,40 -240 030,56 -332562,29 -607 044,39 -841840,44
6.3. Skrécony jednostkowy bilans
Aktywa (PLN) 30.09.2020 3112.2019 09208 30.09.2019
Aktywa trwate 34 551,81 416 672,29 468 170,10 468170,10
Wartosci niematerialne i prawne 20,66 5172350 68 957,77 68 957,77
Koszty zakoriczonych prac rozwojowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Wartos¢ firmy 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne wartosci niematerialne i prawne 20,66 51723,50 68 957,77 68 957,77
Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00 0,00
Rzeczowe aktywa trwate 30373,52 30 224,60 40 425,59 40 425,59
Srodki trwate 30373,52 30 224,60 40 425,59 40 425,59
Srodki trwate w budowie 0,00 0,00 0,00 0,00
Zaliczki na $rodki trwate w budowie 0,00 0,00 0,00 0,00
Nalezno$ci dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00
0Od jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00 0,00
(Z)adazc;zac;sotvavtay;iz j\zdkr;c’)j:g:(éw ktérych jednostka posiada 0,00 0,00 0,00 0,00
0d pozostatych jednostek 0,00 0,00 0,00 0,00
Inwestycje dtugoterminowe 381,63 331454,19 355 686,74 355686,74
Nieruchomosci 0,00 0,00 0,00 0,00
Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00 0,00
Dtugoterminowe aktywa finansowe 381,63 33145419 355 686,74 355686,74
Inne inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 3776,00 3 270,00 3100,00 3100,00
Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 976,00 470,00 0,00 0,00
Inne rozliczenia miedzyokresowe 2 800,00 2 800,00 3100,00 3100,00
Aktywa obrotowe 4053 497,40 1562 562,38 1378 235,62 554 481,54
Zapasy 1492 266,88 1127 607,68 826 374,08 2620,00
Materiaty 0,00 0,00 0,00 0,00
Pétprodukty i produkty w toku 1420 511,49 1034 728,35 823 754,08 0,00
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Produkty gotowe 66 470,39 92 879,33 0,00 0,00
Towary 0,00 0,00 0,00 0,00
Zaliczki na dostawy i ustugi 5285,00 0,00 2 620,00 2 620,00
Naleznosci krétkoterminowe 177 440,39 197 726,29 237880,72 237880,72
Naleznosci od jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00 0,00
Naleznosci od pozostatych jednostek, w ktérych 0.00 0.00 0.00 0.00
jednostka posiada zaangazowanie w kapitale ' ' ! '

Naleznosci od pozostatych jednostek 177 440,39 197 726,29 237 880,72 237 880,72
Inwestycje krétkoterminowe 2344 406,37 234 388,20 307 326,75 307 326,75
Krétkoterminowe aktywa finansowe 2344 406,37 234 388,20 307 326,75 307 326,75
Inne inwestycje krétkoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 3938376 2840,21 6 654,07 6 654,07
Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy 0,00 0,00 0,00 0,00
Udziaty (akcje) wtasne 0,00 0,00 0,00 0,00
AKTYWA RAZEM 4088 049,21 1979 234,67 1846 405,72 1022 651,64

Pasywa (PLN) 30.09.2020 31.12.2019 dar?eo';gi_‘;vzn‘mze 30.09.2019

Kapitat wtasny 3871898,20 1704 465,49 1761917,00 938 162,92
Kapitat (fundusz) podstawowy 500 000,00 500 000,00 500 000,00 500 000,00
Kapitat (fundusz) zapasowy 1204 465,49 1952 357,91 1952 357,91 1952 35791
Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny 0,00 0,00 0,00 0,00
Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 2499995,00 0,00 0,00 0,00
Zysk (strata) z lat ubiegtych 0,00 -83 396,52 -83396,52 -672 354,55
Zysk (strata) netto -332 562,29 -664 495,90 -607 044,39 -841840,44
Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego 0,00 0,00 0,00 0,00
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania razem 216 151,01 274 769,18 84 488,72 84 488,72
Rezerwy na zobowigzania 41746,00 184 655,00 0,00 0,00
Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 41746,00 184 655,00 0,00 0,00
Rezerwa na Swiadczenia emerytalne i podobne 0,00 0,00 0,00 0,00
Pozostate rezerwy 0,00 0,00 0,00 0,00
Zobowigzania dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00 0,00
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Wol':)ec pozostatych ietflnostek,.w ktérych jednostka 0,00 0,00 0,00 0,00
posiada zaangazowanie w kapitale
Waobec pozostatych jednostek 0,00 0,00 0,00 0,00
Zobowigzania krétkoterminowe 160 835,01 76 54418 76 268,52 84 488,72
Zobowigzania wobec jednostek powigzanych 50,00 50,00 50,00 0,00
.Zobowiqzania.wobec pozo.statyc.h iednos'tek, w ktérych 0,00 0,00 0,00 0,00
jednostka posiada zaangazowanie w kapitale
Zobowigzania wobec pozostatych jednostek 160 785,01 76 494,18 76 218,52 84 488,72
Rozliczenia miedzyokresowe 13 570,00 13 570,00 8 220,20 0,00
Ujemna wartos¢ firmy 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne rozliczenia miedzyokresowe 13 570,00 13 570,00 8 220,20 0,00
PASYWA RAZEM 4088 049,21 1979 234,67 1846 405,72 1022 651,64
6.4. Skrocony jednostkowy rachunek przeptywow pienieznych
Rachunek przeptywéw pienieznych 01.07.2020 01.07.2019 01.07.2019 01.01.2020 01.01.2019 01.01.2019
(metoda posrednia, PLN) 30.09.2020 30.09.2019 30.09.2019 30.09.2020 30.09.2019 30.09.2019
dane porownawcze dane porownawcze
Przeptywy Srodkéw pienieznych z dziatalnosci operacyjnej
Zysk (strata) netto -264 169,81 -180 243,40 -240 030,56 -332 562,29 -607 044,39 -841840,44
Korekty razem -202 865,39 -102 420,40 -42 63324 -376 478,87 358765 238 383,70
Amortyzacja 23 679,67 29768,38 29768,38 63 933,81 111 817,64 111 817,64
Zyski (straty) z tytutu réznic kursowych 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 603,86 -2 409,00 -2 409,00 -381,63 -7 253,00 -7 253,00
Zysk (strata) z dziatalnosci 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
inwestycyjnej
Zmiana stanu rezerw 14 292,00 0,00 0,00 -142 909,00 0,00 0,00
Zmiana stanu zapaséw -149 009,89 -59 787,16 0,00 -364 659,20 -226 196,05 8 600,00
Zmiana stanu naleznosci -77903,34 18 681,95 18 681,95 20 285,90 122 888,32 122 888,32
Zmiana stanu zobowigzan
krétkoterminowych, z wyjgtkiem 17 866,05 -84 548,94 -84 548,94 84 300,80 5116,26 5116,26
pozyczek i kredytéw
Zmiana stanu rozliczen 3239374 -4125,63 -4125,63 -37049,55 -2785,52 -2785,52
miedzyokresowych
Inne korekty 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Przeptywy pienigzne netto z 46703520 | -282663,80 | -282663,80 | -70904116 | -603456,74 |  -603 456,74
dziatalnosci operacyjnej

Przeptywy $rodkéw pienieznych z dziatalnosci inwestycyjnej
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Wptywy 59 503,97 932555 932555 33145419 16 520,56 16 520,56
Zbycie wartosci niematerialnych i

prawnych oraz rzeczowych aktywoéw 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
trwatych

Zbycie,irfwlestycji w nierychomosci oraz 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
wartosci niematerialne i prawne

Z aktywéw finansowych 59 503,97 9 325,55 9 325,55 33145419 16 520,56 16 520,56
Inne wptywy inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Wydatki 11679,89 2279,40 227940 12379.89 53 905,62 53 905,62
Nabycie wartosci niematerialnych i

prawnych oraz rzeczowych aktywéw 11679,89 2 279,40 2 279,40 12 379,89 53 905,62 53 905,62
trwatych

InwesEije.w nieru.chom.osci oraz 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
wartosci niematerialne i prawne

Na aktywa finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne wydatki inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Przeptywy pienigzne netto z 47824,08 7046,15 7046,15 319.074,30 -371385,06 -371385,06
dziatalnosci inwestycyjnej

Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci finansowej

Wptywy 2499 995,00 -0,04 -0,04 249999500 10,00 10,00
Wptywy netto z wydania udziatéw

(emisji akgji) i innych instrumentéw 2499 995,00 0,00 0,00 2499995,00 0,00 0,00
kapitatowych oraz doptat do kapitatu

Kredyty i pozyczki 0,00 0,00 0,00 0,00 10,00 10,00
Emisja dtuznych papierow 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
wartosciowych

Inne wptywy finansowe 0,00 -0,04 -0,04 0,00 0,00 0,00
Wydatki 0,00 0,00 0,00 9,97 0,00 0,00
Nabycie udziatéw (akcji) wtasnych 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Dyw’id.e['ld.y i inne wyptaty na rzecz 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
wiascicieli

Inne niz. wyptaty na rz_ecz wtascicieli, 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
wydatki z tytutu podziatu zysku

Sptaty kredytéw i pozyczek 0,00 0,00 0,00 9,97 0,00 0,00
Wykup dtuznych papierow 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
wartosciowych

Ztytutu innych zobowigzan 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych

Ptat.nosci ?obowiqzan z tytutu umoéw 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
leasingu finansowego

Odsetki 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
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Inne wydatki finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Przeptywy pieniezne nettoz dziatalnosd | 5 4g9 ggs5,00 -0,04 -0,04 | 249998503 10,00 10,00
finansowe

Przeptywy pieniezne netto 2080783,88 -275 617,69 -275 617,69 211001817 | -640831,80 | -640 831,80
Bilansowa zmiana stanu srodkéw 2080 783,88 -275 617,69 -275 617,69 211001817 | -640831,80 | -640 831,80
pienieznych

Srodki pieniezne na poczatek okresu 263 622,49 582944,44 582944,44 234 388,20 948 158,55 948 158,55
$rodki pieniezne na koniec okresu 2344 406,37 307326,75 307326,75 | 2344 406,37 307326,75 307326,75

6.5. Skrécone jednostkowe zestawienie zmian w kapitale wtasnym
Zestawienie zmian w kapitale 01.07.2020 01.07.2019 01.07.2019 | 01.01.2020 01.01.2019 01.01.2019
(funduszu) wtasnym (PLN) 30.09.2020 30.09.2019 | 3004932019 | 30.09.2020 30.09.2019 30.09.2019
dane poréwnawcze dane poréwnawcze

Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek 1636073,01 | 194216040 | 117819348 | 170446549 | 1780003,36 | 1780 003,36
okresu (BO)

Kapitat (fundusz) podstawowy na

500 000,00 500000,00 | 500 000,00 500 000,00 500 000,00 500 000,00

poczatek okresu
E:E’;Z* (fundusz) zapasowy na pocztek 1952 357,91 1952357,91 | 195235701 | 195235791 1952 357,91 1952 357,01
Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
poczgtek okresu

Pozostate kapitaty rezerwowe na 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
poczatek okresu
iif:s(jtrata) z lat ubiegtych na poczatek -747892,42 -83396,52 | -672 354,55 -83 396,52 0,00 0,00
Wynik netto -332562,29 607 044,39 | -240030,56 | -332562,29 607 044,39 -841 840,44
Kapitat (fundusz) wtasny na koniec 387189820 | 1761917,00 | 93816292 | 387189820 1761917,00 938162,92
okresu (BZ)
Kapitat (fundusz) wtasny, po
uwzglednieniu proponowanego 3871898,20 1761917,00 | 938162,92 | 387189820 1761917,00 938162,92

podziatu zysku (pokrycia straty)

7. Portfolio realizowanych projektow

7.1.

Model Builder

Model Builder to gra z gatunku symulatoréw, w ktérej
uzytkownik wrciela sie w role profesjonalnego modelarza.
Produkcja kierowana jest do wcze$niej niezagospodarowanej
niszy gier wideo o tematyce modelarstwa. Jednoczesnie

projekt

charakteryzuje sie coraz

bardziej

popularnym

modelem rozgrywki, w ktérym nie ma nacisku na rywalizacje
czy destrukcje, jak w wiekszoSci gier mainstreamowych, a
zamiast tego gracz poddany zostaje lekkiemu, relaksujgcemu
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doswiadczeniu, w ktérym mozna dac¢ upust swojej kreatywnosci. Dodatkowo, w przeciwieAstwie do
pozostatych tytutéw, gra bedzie wykorzystywac elementy synchronicznego trybu kooperacji, w
ktérym gracze bedg mogli wymieniac sie miedzy sobg modelami oraz je dokanczac i modyfikowac
po poprzednim wtascicielu.

Poniewaz premiera gry planowana jest niebawem, trwajg intensywne prace nad zakonczeniem
produkcji. Spétka jest takze w trakcie rozméw z potencjalnymi wydawcami. Obok tych dziatan
Moonlit rozpoczat dziatania majgce na celu promocje produkgcji.. Jak zostato wspomniane we
wczesniejszej czesSci raportu, Spétka prezentowata demo gry oraz materiaty marketingowe z nig
zwigzane podczas miedzynarodowych wydarzeri branzowych (G-Fusion Live Show 2020, PAX &
EGX Digital, Digital Dragons, Tokyo Games Show oraz WePlay Game Expo). Nawigzano takze
wspbétprace z firmami z branzy modelarskiej, w efekcie ktérej gra promowana byta na profilach
facebookowych tych firm.

7.2. Dog Trainer

Dog Trainer to symulator, w ktérym gracz wciela sie w role
wtasciciela i trenera swojego wymarzonego psa. Gra
nastawiona jest na kreowanie realistycznego doswiadczenia
budowania wiezi i interakcji z czworonogiem. Projekt jest
ukierunkowany do odbiorcéw, ktérzy interesuja sie tematyka
pséw lub chcieliby jg dopiero pozna¢. Gra ma pozwoli¢
uzytkownikowi na odtworzenie wirtualnego wymarzonego
psa lub posiadanego juz zwierzaka, np. w celu nauki tresury i
nowych sztuczek czy stworzenie awatara pupila, ktéry juz odszedt. Model rozgrywki ma na celu
wykreowanie przyjemnego, odstresowujgcego doswiadczenia, pozostawiajgc spore pole do
rozwoju wiedzy i umiejetnosci w zakresie tematyki czworonogéw oraz umozliwiajgc zdobywanie
kolejnych osiggnied, umiejetnosci i progresje psa i gracza w wirtualnym Swiecie.

Zespdt Spoétki planowo zakonhczyt prace pre-produkcyjne nad grg, przechodzac do nastepnego
etapu, a wiec wczesnej fazy produkcji wtasciwej. Obecnie Spdtka rozpoczeta takze dziatania
zmierzajgce do pozyskania nowych wspétpracownikéw, ktdrzy sg niezbedni w toku dalszych prac
nad grg Dog Trainer. Realizacja zamierzonych dziatan zgodnie z ustalonym harmonogramem,
pozyskanie firmy Frozen District jako wydawcy oraz bardzo dobry odbiér zapowiedzi gry na
platformie Steam, pozwalajg na stwierdzenie, iz istniejg znaczgce szanse, na powodzenie
komercyjne tego projektu.

8. Stanowisko zarzadu odnosnie mozliwosci zrealizowania prognoz

Nie dotyczy. Spétka nie przekazywata do publicznej wiadomosci prognozy wynikéw finansowych.

9. Podejmowane przez Spétke w okresie objetym raportem inicjatywy
nastawione na wprowadzenie innowacyjnych rozwigzan

Jak wspomniano w nocie nr 4, Spétce przyznano dotacje w ramach programu Gamelnn, na realizacje
projektu “Opracowanie technologii High Definition Water System (HDWS) realistycznego
graficznego i fizycznego odwzorowania wody w silniku Unity". Kluczowymi cechami planowanej
technologii sg wsparcie dla nowego pipelineu graficznego silnika Unity (HDRP) oraz dodanie
niespotykanych w innych systemach symulacji wody efektéw i funkcjonalnosci, takich jak
zatamuijgce sie fale, efekt przyboju, czy symulacja prgdéw strugowych. Innowacyjno$¢ technologii
ma charakter Swiatowy, bowiem nie istniejg jeszcze rozwigzania pozwalajgce na uzyskanie
wymienionych powyzej zjawisk w sposéb wysoce realistyczny.

10. Opis organizacji grupy kapitatowej

W trzecim kwartale 2020 r. oraz na date publikacji raportu Spétka odpowiednio nie tworzyta i nie
tworzy zadnej grupy kapitatowej w rozumieniu obowigzujgcych Spétke przepiséw o rachunkowosci,



EYmMoonLIT

ani odpowiednio nie posiadata i nie posiada zadnych udziatéw w jakichkolwiek jednostkach
zaleznych.

Spétka jest jednostkg stowarzyszong PlayWay S.A. z siedzibg w Warszawie. Na dzieA 30 wrzesnia
2020 r. oraz na dzien sporzgdzenia niniejszego raportu PlayWay S.A. posiada 1202 000 akcji Spétki,
co stanowi 24,04% ogdblnej liczby gtoséw w Spétce na dzien 30 wrzesnia 2020 r. oraz 21,85%
ogoblnej liczby gtoséw w Moonlit na dzieri sporzadzenia niniejszego raportu.

11.  Struktura akcjonariatu Spotki

W tabeli ponizej zamieszczono (w ujeciu liczbowym i procentowym) informacje dotyczace struktury
akcjonariatu Spoétki na dziern 30 wrzesnia 2020 r. oraz na date publikacji raportu:

Struktura akcjonariatu* wg stanu na 30 wrzes$nia 2020 r.:

LP AKCJONARIUSZ L. AKCJI % AKCJI L. GLOSOW % GLOSOW

1. PLAYWAY S.A. 1202 000 24,04% 1202000 24,04%
2. Michat Gardeta 651420 13,03% 651420 13,03%
3. Maciej Siwek 517580 10,35% 517580 10,35%
4, Grzegorz Chyb 517 580 10,35% 517 580 10,35%
5. Piotr Gardeta 461424 9,23% 461424 9,23%
6. Akcjonariusze ponizej 5% 1649996 33,00% 1649996 33,00%

Struktura akcjonariatu wg stanu na dzien publikacji niniejszego raportu:

LP AKCJONARIUSZ L. AKCJI % AKCJI L. GLOSOW % GtOSOW

1. PLAYWAY S.A. 1202 000 21,85% 1202000 21,85%
2. Michat Gardeta 651420 11,79% 651420 11,79%
3. Maciej Siwek 517580 9,41% 517580 9,41%
4, Grzegorz Chyb 517 580 9,41% 517 580 9,41%
5. Piotr Gardeta 461424 8,39% 461424 8,39%
6. Akcjonariusze ponizej 5% 2174995 39,37% 2174 995 39,37%

*Zgodnie z wiedzq przekazang przez kluczowych akcjonariuszy oraz opartq na liczbie akcji reprezentowanej na Zwyczajnym
Walnym Zgromadzeniu odbytym w dniu 31 sierpnia 2020 r.

W dniu 2 wrze$nia 2020 r. Spétka otrzymata zawiadomienie od akcjonariusza, Dawida Sekowskiego,
petnigcego funkcje Przewodniczgcego Rady Nadzorczej Spétki, o dokonaniu transakcji objecia 3 035
akcji Spoétki serii E.

W dniu 11 wrzesSnia 2020 r. Spétka otrzymata zawiadomienie od akcjonariusza, Michata Gardety,
petnigcego funkcje Prezesa Zarzadu Spétki, o dokonaniu transakcji zbycia 25 000 akcji Spotki.

W dniu 2 listopada 2020 r. Spo6tka otrzymata zawiadomienie o dokonaniu w dniu 28 pazdziernika
2020 r. przez KRS rejestracji podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spétki, dokonanego uchwatg
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia z dnia 21 maja 2020 r. poprzez emisje nowych akcji
zwyktych na okaziciela serii E.
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12. Informacje o zatrudnieniu

Wedtug stanu na dzien 30 wrzesnia 2020 r. Spétka nie zatrudnia pracownikéw w rozumieniu
kodeksu pracy, na state wspétpracuje natomiast z 8 osobami, ktére Swiadczg na rzecz Spétki ustugi
na podstawie uméw cywilnoprawnych. W najblizszym czasie Spétka planuje nieznacznie zwiekszy¢
grono statych wspétpracownikdw.

13. Czynnikiryzyka i opis zagrozen

Kluczowe ryzyko i zagrozenie dla Moonlit wynika z niepewnego komercyjnego sukcesu
realizowanych produkcji, mierzonego zwrotem naktaddéw na nie poniesionych. To z kolei zalezy od
wielkoSci popytu, liczby sprzedanych gier oraz przychodéw ze sprzedazy uzaleznionych kursem
walutowym. Istnieje ryzyko, ze Spdétka w btedny sposdb oceni potencjat sprzedazowy nowych
produktéw, np. nie otrzymajg one akceptacji jednego z systemdw certyfikacji lub podjete dziatania
marketingowe okazg sie niecelne. Efektem powyzszego bedzie mata sprzedaz, a tym samym niskie
przychody i gorsze od oczekiwanych wyniki finansowe Moonlit. Na powodzenie komercyjne gier
wptyw majg takze czynniki niezaleznie od dziatan Spétki, takie jak np. zmiana trendéw i gustéw
graczy w trakcie produkcji. Ze swej natury sg one trudne do przewidzenia, a tym samym nastreczajg
probleméw w przeciwdziataniu im w stosownym czasie i z odpowiednim skutkiem.

Spotka pozyskata do wspétpracy grupe twércéw gier z wieloletnim doswiadczeniem i sporymi
osiggnieciami. Ich umiejetnosci i wiedza pokrywajg kluczowe obszary niezbedne do realizacji
planéw produkcyjnych. Realnym jest ryzyko utraty obecnych wspétpracownikéw. Ze wzgledu na
specyfike branzy gier, ktérg charakteryzuje niedobdr wysokiej jakosci specjalistéw, znalezienie
innych twércéw moze byé czasochtonne, co moze wigza¢ sie z opéznieniami w produkcji,
zmniejszeniem jakosci gry lub zwiekszeniem kosztéw produkcyjnych oraz w konsekwencji moze
mie¢ wptyw na przesuniecie planowanych premier. W Spoétce zostat wprowadzony program
lojalnosciowych dla catego zespotu, poprzez przekazanie pakietéw akcji i wprowadzenie wszystkich
wspotpracownikéw do akcjonariatu Spétki. Podjete dziatania majg zapewnic stabilnos$¢ kadry,
zwiekszenie jej zaangazowania i prace na wspélny sukces jako wspétpracownikéw i akcjonariusze
Moonlit.

Spétka ma Swiadomos¢ istniejgcego ryzyka zwigzanego z trwajgcg pandemig wirusa SARS-CoV-2.
Aby zminimalizowaé¢ szanse jego wystgpienia ws$réd wspétpracownikéw Moonlit i kadry
zarzadzajacej, Spétka przywrécita prace zdalng wprowadzong w marcu, podczas pierwszej fali
pandemii. W miesigcach poprzedzajgcych publikacje niniejszego raportu odnotowano drobne
utrudnienia w dziataniu Spdétki wywotane pandemig SARS-CoV-2. Dodatkowo kazdorazowo
podejmowane sg $rodki zaradcze w celu unikniecia negatywnych konsekwencji w przysztosci. Na
chwile publikacji niniejszego raportu Spétka nie przewiduje znaczgcego negatywnego wptywu
pandemii na prace produkcyjne.

Sporzadzono w Krakowie, dnia 16 listopada 2020 r.



