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PODSTAWOWE INFORMACJE O SPOLCE

Firma: ECC GAMES S.A.
Forma prawna: Spotka Akcyjna
Kraj siedziby: Polska
Siedziba: Warszawa
Adres: ul. Rydygiera 8 budynek 6, 01-793 Warszawa
Tel. +48 661 418 614
Fax: -
Internet: Www.eccgames.com
E-mail: ir@eccgames.com
KRS: 0000693352
REGON: 147481416
NIP: 5252599944

Zarzad

W sktad Zarzagdu Emitenta wchodzi obecnie:

Piotr Watrucki —  Prezes Zarzadu
Jakub Traczyk —  Cztonek Zarzadu
Marcin Prusaczyk  —  Cztonek Zarzadu

Rada Nadzorcza

Na dzien publikacji niniejszego raportu w sktad Rady Nadzorczej Emitenta wchodz3:

Maciej Matysz —  Przewodniczacy Rady Nadzorczej

Marek Wasilewski

Cztonek Rady Nadzorczej

Paulina Zelazowska Cztonek Rady Nadzorczej

Jarostaw Palejko Cztonek Rady Nadzorczej

Przemystaw Marmul

Cztonek Rady Nadzorczej
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List do Akcjonariuszy

Warszawa, 22.03.2021

Szanowni Akcjonariusze,

Rok 2020 stawiat wiele wyzwan przed kazdym przedsiebiorcg, w zwigzku z licznymi ograniczeniami wynikajgcymi z walkg z
pandemiag koronawirusa SARS-CoV-2. Zarzad ECC GAMES S.A. na poczatku marca 2020 roku wprowadzit rozwigzania umozliwiajgce
prace zdalna dla pracownikéw, ktére wykorzystywane sg do chwili obecnej i umozliwity dziatanie Spétki bez wiekszych zaktécen. W 2020
roku ECC GAMES S.A. kontynuowato prace nad gra DRIFT21 na komputery PC i grg Car Mechanic Simulator Racing na urzadzenia
mobilne, a takze rozpoczeto prace nad projektem Gearshift, dofinansowanym przez Narodowe Centrum Badan i Rozwoju.

W dniu 28 kwietnia 2020 roku Spotka opublikowata Raport ESPI nr 10/2020, w ktérym informowata o wyznaczeniu daty
rozpoczecia sprzedazy gry DRIFT21 w trybie wczesnego dostepu (,,early access”). Po rozpoczeciu sprzedazy gry Spdtka otrzymata wiele
uwag i komentarzy na temat gry od graczy, ktére wskazaty mocne strony DRIFT21 doceniane przez graczy takie jak: rozbudowana
warsztatowa czesc gry, detaliczne wykonanie modeli 3d samochodéw i czesci samochodowych, bardzo duze mozliwosci tuningu
samochodu, czy tez licencjonowane tory i samochody udostepnione w grze. Jednoczesnie Spotka otrzymata uwagi i wskazowki, ktore
elementy gry pomimo wielu godzin testdw, wymagajg usprawnienia lub modyfikacji. Dotyczyty one w gtdwnej mierze mozliwosci
poprawnej konfiguracji zestawdéw simracingowych oraz modelu jazdy i poczucia zachowania samochodu, ktére mozna uzyska¢ dzieki
funkcji Force Feedback.

W odpowiedzi na otrzymane komentarze zespét ECC GAMES przygotowat liczne aktualizacje do gry, w ramach ktérych
usprawniono konfiguracje zestawdw simracingowych oraz zmodyfikowano model jazdy i poczucia zachowania samochodu. Zwiekszona
zostata ilos¢ samochodéw i tras dostepnych w grze, a takze wprowadzono nowe tryby rozgrywki, w tym miedzy innymi tryb rozgrywki
wieloosobowej Multiplayer. Podjete dziatania znaczaco poprawity odbidr gry przez graczy i przetozyty sie na podniesienie Sredniej oceny
gry na platformie Steam powyzej 70% ocen pozytywnych, dzieki czemu gra posiada ocene ,W wiekszosci pozytywne”.

Jednoczesnie przez caty czas trwaty dalsze prace nad rozbudowa zawartosci gry oraz nad udoskonaleniem modelu jazdy i
poczucia zachowania samochodu, ktére zostang udostepnione w petnej wersji gry. W chwili obecnej prace nad elementami graficznymi
gry w postaci dodatkowych toréow i samochoddéw zostaty zakonczone. Przygotowany zostat takze nowy tryb rozgrywki Sand-box,
umozliwiajgcy pominiecie kampanii gry i dokonywanie dowolnych modyfikacji samochodéw bez ograniczen pienieznych, natomiast tryb
kariery otrzymat nowy typ wyzwan mechanicznych, ktére bedg mogty by¢ realizowane w czesci garazowej gry, ktéra byta dotychczas
najlepiej oceniana przez graczy. Najwiekszym wyzwaniem byto udoskonalenie i optymalizacja modelu jazdy i poczucia zachowania
samochodow, w celu jak najwierniejszego odzwierciedlenia rzeczywistych zachowan samochodéw w grze. W tym celu Spotka otworzyta
Testing Center w Gdansku i nawigzata wspotprace z czotowymi zawodnikami lig simracingowych i profesjonalnych lig driftingowych.
Dzieki wprowadzonym rozwigzaniom zespdt ECC GAMES przygotowat nowy system zawieszenia samochoddw, nowy system opon
obstugujacy rozszerzone wzory Pacejki oraz nowy system Force Feedback do obstugi kierownic. W chwili obecnej trwaja testy i
optymalizacja wymienionych systemow.

W trakcie ostatniego roku prowadzone byty rdwniez prace nad grg Car Mechanic Simulator Racing na urzagdzenia mobilne. W
dniu 22 lipca 2020 roku Spoétka zawarta aneks do umowy, zawartej z PlayWay S.A., na wykonanie wyzej wymienionej gry, o czym Spotka
informowata raportem biezgcymi ESPI nr 16/2020. Zmiany w umowie dotyczyly miedzy innymi zwiekszenia procentowego udziatu Spétki
w przychodach ze sprzedazy gry oraz ustalenia zasad rozliczania kosztow kampanii marketingowych UA ponoszonych przez obie Strony.
Miedzy innymi, w celu zabezpieczenia finansowania developmentu gry oraz kampanii marketingowych, w pazdzierniku 2020 roku
Spoétka przeprowadzita emisje akcji serii J, w rezultacie czego pozyskata srodki pieniezne w wysokosci 3 min zt. Niestety, w zwigzku z
bardzo dtugim procesem rejestracji zmian w statucie Spotki przez Krajowy Rejestr Sadowy, Spdtka otrzymata srodki dopiero 15 lutego
2021 roku. Zgodnie z komunikatem biezgcymi ESPI nr 21/2020, w grudniu 2020 roku Spétka rozpoczeta testy soft launch gry Car

Mechanic Simulator Racing, z uwagi na znaczne opdznienie w pozyskaniu srodkéw z emisji akcji w poréwnaniu do zatozen Spétki, okres

optymalizacji gry oraz dalszego developmentu moze ulec wydtuzeniu.
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Na poczatku 2020 roku Spotka rozpoczeta realizacje projektu Gearshift, dofinansowanego przez Narodowe Centrum Badan i
Rozwoju w ramach konkursu Gameinn. Projekt sktada sie z czterech etapdw i obejmuje prace nad trzema zasadniczymi komponentami:
silnikiem fizyki zachowania pojazdéw na platformie Unreal Engine, modutem Al do ustawiania parametréw samochodéw na podstawie
rzeczywistych pomiardw na torze oraz module Al do generowania plansz. Pierwszy etap projektu zakonczyt sie stworzeniem struktury
silnika fizycznego na bazie Unreal Engine, wyborem koncepcji uczenia maszynowego (ML) do prac nad generowaniem plansz oraz
stworzeniem pierwszej generacji skryptéw do predykcji ustawiania fizyki pojazdu na poziomie ponad 65%, przy planowanych 60% na
tym etapie prac. Obecnie realizowany jest drugi etap projektu. Silnik fizyki zawiera miedzy innymi petny 32 elementowy model Pacejki
do kontrolowania zachowania opon, 26 parametréw dziatania silnika samochodu i 21 parametréw skrzyni biegéw. Silnik pozwala na
kontrolowanie kilkuset parametréw do konfiguracji zachowania samochodu docelowo ustawianych przez modut sztucznej inteligencji,
ktdry zostat przeszkolony, aby rozréznia¢ dane z gry Unreal Engine i rzeczywistych czujnikow. Model sztucznej inteligencji jest w trakcie
kalibracji, aktualny poziom predykcji wynosi ok. 90%. Jednoczesnie trwajg prace nad opracowaniem czujnikéw do zbierania brakujgcych
danych wejsciowych. Wysokos¢ dofinansowania odpowiadajgca kosztom poniesionym na realizacje projektu w 2020 roku wyniosta
ponad 1,3 min zt. Cze$¢ dofinansowania w wysokosci ok. 1,13 min zt, ktéra dotyczy kosztéw alokowanych na produkcje w toku,
prezentowana jest w Bilansie jako przychdd przysztych okreséw, ktéry zostanie rozliczony po zakonczeniu projektu. Pozostata czesé
dofinansowania w kwocie 179 tys. zt, dotyczaca kosztéw rozliczanych w Kosztach Ogdélnych Zarzadu, zostata rozpoznana jako pozostaty
przychdd operacyjny.

Przychody netto ze sprzedazy i zrdwnane z nimi wyniosty 3,7 min zt, na co wptynety przychody ze sprzedazy produktow w
wysokosci prawie 1 min zt oraz zmiana stanu produktéw w wysokosci 2,7 min zt. Spadek przychoddéw ze sprzedazy produktéw w
poréwnaniu do 2019 roku wynika z kilku zdarzen. W 2019 roku rozpoznano przychody z tyt. udzielenia licencji na wydanie gry DRIFT21
na konsole do gier oraz urzgdzenia mobilne, natomiast przychody ze sprzedazy gry na komputery PC zostang rozpoznane w momencie
premiery petnej wersji gry. Dodatkowo w 2020 roku zmalaty przychody ze sprzedazy gry CMS na konsole Nintendo Switch, co zwigzane
jest czasem zycia produktu i faktem, ze w 2019 roku miata miejsce premiera gry. W potowie 2020 roku spétka zakoriczyta wsparcie gry
Car Mechanic Simulator 18 na urzgdzenia mobilne, w zwigzku z tym od tego momentu nie otrzymuje udziatu w przychodach ze sprzedazy
gry. W 2020 roku nastgpit wzrost o 38%, w poréwnaniu do roku 2019, wartosci zmiany stanu produktéw, co wynika ze zwiekszenia
naktadéw na produkcje w trakcie realizacji. Wzrost naktadow zwigzany jest w gtéwnej mierze ze zmiang struktury zatrudnienia oraz
znaczacym wzrostem liczby pracownikéw, ktdrzy zostali zatrudnieni do realizacji projektu Gearshift.

Podjete dziatania Spétki w 2020 roku pozwolity na zdobycie cennej wiedzy i doswiadczenia w zakresie tworzenia symulatoréw
wyscigéw samochodowych, w ocenie zarzgdu Spoétki bedzie to miato istotny wptyw na biezace i kolejne projekty realizowane przez
Spotke.

Z powazaniem,

Piotr Waqtrucki Jakub Traczyk Marcin Prusaczyk

Prezes Zarzadu Cztonek Zarzadu Cztonek Zarzadu
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Wybrane dane finansowe za rok 2020 i 2019

w tys. zt

okres
od 01-01-2020
do 31-12-2020

okres
od 01-01-2019
do 31-12-2019

w tys. EUR

okres
od 01-01-2019
do 31-12-2019

okres
od 01-01-2020
do 31-12-2020

Przychody netto ze sprzedazy produktéw 992
Zysk (strata) z dziatalno$ci operacyjnej -72
Zysk (strata) brutto -74
Zysk (strata) netto -74
Aktywa / Pasywa razem 8135
Aktywa trwate 56
Aktywa obrotowe 8079
Kapitat wtasny 5474
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 2661

3334
1810
1778
1520
6945

86
6 860
5548
1397

215 783
-16 425
-16 418
-16 357
1763 1631
12 20
1751 1611
1186 1303
577 328

Powyzsze dane finansowe za lata 2020 i 2019 zostaty przeliczone na EUR wedtug sredniego kursu ogtoszonego przez Narodowy Bank

Polski na dzien 31.12.2020 roku i 31.12.2019 roku, wynoszgcego:

31.12.2020r.

4.6148 PLN za 1 EUR

31.12.2019r.

4.2585 PLN za 1 EUR

Roczne sprawozdanie finansowe za rok obrotowy 2020

Roczne sprawozdanie finansowe za rok obrotowy 2020 stanowi zatgcznik do niniejszego raportu.

Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci ECC Games S.A. w roku 2020

Sprawozdanie Zarzadu Spoétki z dziatalnosci w roku 2020 stanowi zatgcznik do niniejszego raportu.

Sprawozdanie z badania sprawozdania finansowego

Sprawozdanie z badania sprawozdania finansowego stanowi zatgcznik do niniejszego raportu.

Informacje na temat stosowania tadu korporacyjnego przez Emitenta

TAK /

Lp. Dobre Praktyki Spétek Notowanych na NewConnect NIE / Uwagll dotyczace stosowania przez Spotke
NIE danej praktyki

DOTYCZY
1. Spétka powinna prowadzi¢ przejrzysta i efektywng polityke W ramach powyzszej zasady Emitent stosuje
informacyjng, zaréwno z wykorzystaniem tradycyjnych wszystkie zapisy tego punktu z wytgczeniem
metod, jak i z uzyciem nowoczesnych technologii oraz transmisji obrad walnego zgromadzenia przez
najnowszych  narzedzi komunikacji zapewniajgcych Internet, rejestracji przebiegu obrad i
szybkos¢, bezpieczenstwo oraz szeroki i interaktywny upubliczniania go na stronie internetowej. W
dostep do informaciji. Spotka, korzystajagc w jak najszerszym TAK opinii Zarzadu koszty zwigzane z techniczng
stopniu z tych metod, powinna zapewni¢ odpowiednig obstuga transmisji oraz rejestracji posiedzen
komunikacje z inwestorami i analitykami, wykorzystujac w walnego zgromadzenia przez Internet s3
tym celu réwniez nowoczesne metody komunikacji niewspotmierne do ewentualnych korzysci z
internetowej, umozliwia¢ transmitowanie obrad walnego tego wynikajgcych. Dodatkowo Emitent
zgromadzenia z wykorzystaniem sieci Internet, rejestrowaé chciatby zapewni¢, iz wszelkie informacje
przebieg obrad i upublicznia¢ go na stronie internetowe;. dotyczgce obrad Walnego Zgromadzenia
Akcjonariuszy  bedg  publikowane  przy

_
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wykorzystaniu raportow biezgcych oraz strony
internetowej Spotki.

2. Spétka powinna zapewnic¢ efektywny dostep do informacji
niezbednych do oceny sytuacji i perspektyw spétki oraz | TAK
sposobu jej funkcjonowania.

3. Spoétka prowadzi korporacyjng strone internetowg i TAK
zamieszcza na niej:

3.1. podstawowe informacje o spoétce i jej dziatalnosci (strona TAK
startowa),

3.2. opis dziatalnosci emitenta ze wskazaniem rodzaju
dziafalnosci, z ktérej emitent uzyskuje najwiecej | TAK
przychoddw,

3.3. opis rynku, na ktérym dziata emitent, wraz z okresleniem TAK
pozycji emitenta na tym rynku,

34 zyciorysy zawodowe cztonkéw organdw spotki, TAK

3.5 powziete przez zarzad, na podstawie oswiadczenia cztonka

rady nadzorczej, informacje o powigzaniach cztonka rady
nadzorczej z akcjonariuszem dysponujgcym akcjami | TAK
reprezentujgcymi nie mniej niz 5% ogoélnej liczby gtoséw na
walnym zgromadzeniu spétki,

3.6. dokumenty korporacyjne spofki, TAK
3.7. zarys planow strategicznych spotki, TAK
3.8. opublikowane prognozy wynikéw finansowych na biezacy Spotka nie zamierza sporzadzaé prognoz
rok obrotowy, wraz z zatozeniami do tych prognoz oraz finansowych. W przypadku gdyby Spodtka
korektami do tych prognoz (w przypadku gdy NIE zdecydowata sie sporzadzi¢ i opublikowac
emitent publikuje prognozy), prognozy finansowe, opinia publiczna zostanie
poinformowana przez Spotke zgodnie z
obowigzujgcymi przepisami.
3.9. strukture akcjonariatu emitenta, ze wskazaniem gtéwnych TAK
akcjonariuszy oraz akcji znajdujacych sie w wolnym obrocie,
3.10. dane oraz kontakt do osoby, ktdra jest odpowiedzialna w TAK

spotce za relacje inwestorskie oraz kontakty z mediami,
3.11. (skreslony), -
3.12. opublikowane raporty biezgce i okresowe, TAK

3.13. kalendarz zaplanowanych dat publikacji finansowych
raportow okresowych, dat walnych zgromadzen, a takie TAK
spotkan z inwestorami i analitykami oraz konferencji
prasowych,

3.14. informacje na temat zdarzern korporacyjnych, takich jak
wyptata dywidendy, oraz innych zdarzen skutkujacych
nabyciem lub ograniczeniem praw po stronie akcjonariusza,
z uwzglednieniem terminéw oraz zasad przeprowadzania | TAK
tych operacji. Informacje te powinny by¢ zamieszczane w
terminie umozliwiajagcym podjecie przez inwestoréw
decyzji inwestycyjnych,

3.15. (skreslony), -
3.16. pytania  akcjonariuszy  dotyczace spraw  objetych
porzadkiem obrad, zadawane przed i w trakcie walnego | TAK
zgromadzenia, wraz z odpowiedziami na zadawane pytania,
3.17. informacje na temat powodéw odwotania walnego
zgromadzenia, zmiany terminu lub porzadku obrad wraz z | TAK
uzasadnieniem,

3.18. informacje o przerwie w obradach walnego zgromadzenia i TAK
powodach zarzadzenia przerwy,
3.19. informacje na temat podmiotu, z ktérym spétka podpisata

umowe o $wiadczenie ustug Autoryzowanego Doradcy ze TAK
wskazaniem nazwy, adresu strony internetowej, numeréow
telefonicznych oraz adresu poczty elektronicznej Doradcy,
3.20 informacje na temat podmiotu, ktéry petni funkcje TAK
animatora akcji emitenta,

3.21. dokument informacyjny (prospekt emisyjny) spétki, TAK
opublikowany w ciggu ostatnich 12 miesiecy,

_




3.22. (skreslony). -
Informacje zawarte na stronie internetowej powinny by¢
zamieszczane w sposOb umozliwiajacy fatwy dostep do tych
informacji. Emitent powinien dokonywac aktualizacji
informacji umieszczanych na stronie internetowej. W
przypadku pojawienia sie nowych, istotnych informacji lub
wystgpienia istotnej zmiany informacji umieszczanych na
stronie internetowej, aktualizacja powinna zostac
przeprowadzona niezwtocznie.

4. Spoétka prowadzi korporacyjng strone internetowa, wedtug
wyboru emitenta, w jezyku polskim lub angielskim. Raporty
biezgce i okresowe powinny by¢ zamieszczane na stronie TAK
internetowej co najmniej w tym samym jezyku, w ktérym
nastepuje ich  publikacja zgodnie z przepisami
obowigzujgcymi emitenta.

5. Spotka powinna prowadzi¢ polityke informacyjng ze Spdtka nie wykorzystuje obecnie
szczegdlnym  uwzglednieniem  potrzeb  inwestorow indywidualnej sekcji relacji inwestorskich
indywidualnych. W tym celu Spétka, poza swojg strong znajdujaca sie na stronie
korporacyjng powinna wykorzystywac indywidualng dla NIE www.GPWInfoStrefa.pl, jednakze zapewnia
danej spoétki sekcje relacji inwestorskich znajdujacg na wystarczajacy dostep do informacji poprzez
stronie www.gpwinfostrefa.pl. prowadzenie dziatu ,Strefa inwestorska” na

stronie www.eccgames.pl

6. Emitent powinien utrzymywac¢ biezgce kontakty z
przedstawicielami  Autoryzowanego Doradcy, celem
umozliwienia mu prawidtowego wykonywania swoich TAK
obowigzkéw wobec emitenta. Spétka powinna wyznaczy¢
osobe odpowiedzialng za kontakty z Autoryzowanym
Doradca.

7. W przypadku, gdy w spdtce nastgpi zdarzenie, ktére w
ocenie emitenta ma istotne znaczenie dla wykonywania
przez Autoryzowanego Doradce swoich obowigzkéw, | TAK
emitent niezwtocznie powiadamia o tym fakcie
Autoryzowanego Doradce.

8. Emitent powinien zapewni¢ Autoryzowanemu Doradcy
dostep do wszelkich dokumentéw i informacji niezbednych | TAK
do wykonywania obowigzkéw Autoryzowanego Doradcy.

9. Emitent przekazuje w raporcie rocznym:

9.1. informacje na temat t3cznej wysokosci wynagrodzen TAK
wszystkich cztonkdw zarzadu i rady nadzorczej,

9.2. informacje na temat wynagrodzenia Autoryzowanego Kwestia  wynagrodzenia  Autoryzowanego
Doradcy otrzymywanego od emitenta z tytutu Swiadczenia Doradcy jest informacjg poufng zawarta w
wobec emitenta ustug w kazdym zakresie. NIE umowie. Emitent nie publikuje takich

informacji bez zgody Autoryzowanego
Doradcy.

10. Cztonkowie zarzadu i rady nadzorczej powinni uczestniczyé
w obradach walnego zgromadzenia w sktadzie TAK
umozliwiajgcym udzielenie merytorycznej odpowiedzi na
pytania zadawane w trakcie walnego zgromadzenia.

11. Przynajmniej 2 razy w roku emitent, przy wspotpracy Na dzien publikacji niniejszego oswiadczenia,
Autoryzowanego  Doradcy, powinien  organizowad nie moze zadeklarowad, iz bedzie przynajmniej
publicznie dostepne spotkanie z inwestorami, analitykami i 2 razy w roku, przy  wspotpracy
mediami. Autoryzowanego  Doradcy,  organizowad

publiczne dostepne spotkanie z inwestorami,
analitykami i mediami. Emitent nie wyklucza
NIE jednak zmiany swojego stanowiska odnos$nie
stosowania tej zasady w przysztosci. Emitent
przy wspotpracy z Autoryzowanym Doradcg
bedzie jednak organizowa¢ spotkania z
inwestorami, analitykami i mediami tak czesto,
jak bedzie to mozliwe i niezbedne dla
prawidtowego funkcjonowania Spotki.

12. Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie emisji akcji z TAK

prawem poboru powinna precyzowac cene emisyjng albo

_



http://www.gpwinfostrefa.pl/
http://www.gpwinfostrefa.pl/

eCGAM ES®

C

mechanizm jej ustalenia lub zobowigza¢ organ do tego
upowazniony do ustalenia jej przed dniem ustalenia prawa
poboru, w terminie umozliwiajgcym podjecie decyzji
inwestycyjnej.

13.

Uchwaty walnego zgromadzenia powinny zapewniac
zachowanie niezbednego odstepu czasowego pomiedzy
decyzjami powodujacymi okreslone zdarzenia korporacyjne
a datami, w ktérych ustalane s3 prawa akcjonariuszy
wynikajace z tych zdarzen korporacyjnych.

TAK

13a.

W przypadku otrzymania przez zarzad emitenta od
akcjonariusza posiadajacego co najmniej potowe kapitatu
zaktadowego lub co najmniej potowe ogdtu gloséw w
spétce, informacji o zwotaniu przez niego nadzwyczajnego
walnego zgromadzenia w trybie okreslonym w art. 399 § 3
Kodeksu spotek handlowych, zarzad emitenta niezwtocznie
dokonuje czynnosci, do ktérych jest zobowigzany w zwigzku
z organizacjg i przeprowadzeniem walnego zgromadzenia.
Zasada ta ma zastosowanie réwniez w przypadku
upowaznienia przez sad rejestrowy akcjonariuszy do
zwotania nadzwyczajnego walnego zgromadzenia na
podstawie art. 400 § 3 Kodeksu spotek handlowych.

TAK

14.

Dzien ustalenia praw do dywidendy oraz dzien wypfaty
dywidendy powinny by¢ tak ustalone, aby czas
przypadajacy pomiedzy nimi byt mozliwie najkrétszy, a w
kazdym przypadku nie dituzszy niz 15 dni roboczych.
Ustalenie dtuzszego okresu pomiedzy tymi terminami
wymaga szczegdtowego uzasadnienia.

NIE

Spétka nie posiada narzedzi umozliwiajacych
wymuszenie takich decyzji na akcjonariuszach.
Organem decyzyjnym w zakresie wyptaty
dywidendy jest Walne Zgromadzenie.

15.

Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie wyptaty
dywidendy warunkowej moze zawierac tylko takie warunki,
ktérych ewentualne ziszczenie nastgpi przed dniem
ustalenia prawa do dywidendy.

TAK

16.

Emitent publikuje raporty miesieczne, w terminie 14 dni od
zakoniczenia miesigca. Raport miesieczny powinien
zawierac co najmniej:

. informacje na temat wystapienia tendencji i
zdarzen w otoczeniu rynkowym emitenta, ktére w
ocenie emitenta mogg mie¢ w przysztosci istotne
skutki dla kondycji finansowej oraz wynikéw
finansowych emitenta,

o zestawienie wszystkich informacji opublikowanych
przez emitenta w trybie raportu biezacego w
okresie objetym raportem,

. informacje na temat realizacji celow emisji, jezeli
taka realizacja, cho¢by w czesci, miata miejsce w
okresie objetym raportem,

. kalendarz inwestora, obejmujacy wydarzenia
majgce mie¢ miejsce
. w nadchodzacym miesigcu, ktére dotycza

emitenta i sg istotne z punktu widzenia interesow
inwestorow, w szczegdlnosci daty publikacji
raportow okresowych, planowanych walnych
zgromadzen, otwarcia subskrypcji, spotkan z
inwestorami lub analitykami, oraz oczekiwany
termin publikacji raportu analitycznego.

NIE

W chwili obecnej zasada ta nie jest stosowana
przez Emitenta. Z uwagi na fakt, iz
publikowane raporty biezagce i okresowe
zapewniajg akcjonariuszom oraz inwestorom
dostep do informacji dajacych wystarczajacy
obraz sytuacji Spotki, Zarzad Emitenta nie
widzi w chwili obecnej koniecznosci publikacji
raportéw miesiecznych.

16a.

W przypadku naruszenia przez emitenta obowigzku
informacyjnego okreslonego w Zataczniku Nr 3 do
Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu (,Informacje
biezagce i okresowe przekazywane w alternatywnym
systemie obrotu na rynku NewConnect”) emitent powinien
niezwtocznie opublikowa¢, w trybie witasciwym dla
przekazywania raportdw biezgcych na rynku NewConnect,
informacje wyjasniajaca zaistniata sytuacje.

TAK

17.

(skreslony).

_




Oswiadczenia Zarzadu

Oswiadczenie dotyczace rzetelnosci sprawozdania finansowego

Zarzad ECC Games S.A. oswiadcza, ze wedtug najlepszej wiedzy, roczne sprawozdanie finansowe i dane poréwnywalne sporzadzone
zostaty zgodnie z przepisami obowigzujgcymi ECC Games S.A., oraz ze odzwierciedlajg w sposéb prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje
majgtkowq i finansowg ECC Games S.A. oraz jego wynik finansowy, oraz ze sprawozdanie z dziatalnosci ECC Games S.A. zawiera

prawdziwy obraz sytuacji ECC Games S.A., w tym opis podstawowych zagrozen i ryzyk.

Piotr Waqtrucki Jakub Traczyk Marcin Pruasczyk

Prezes Zarzadu Cztonek Zarzadu Cztonek Zarzadu

Oswiadczenie dotyczace wyboru firmy audytorskiej

Zarzad ECC Games S.A. oswiadcza, ze firma audytorska uprawniona do badania rocznego sprawozdania finansowego, dokonujgca
badania rocznego jednostkowego sprawozdania finansowego ECC Games S.A. za rok 2020 zostata wybrana zgodnie z przepisami
prawa, w tym dotyczgcymi wyboru i procedury wyboru firmy audytorskiej. Ponadto Zarzad ECC Games S.A. o$wiadcza, ze firma
audytorska i cztonkowie zespotu dokonujgcy badania rocznego jednostkowego sprawozdania finansowego za rok 2020 spetniajg
warunki do wyrazenia bezstronnego i niezaleznego sprawozdania, zgodnie z obowigzujgcymi przepisami, standardami wykonywania

zawodu i zasadami etyki zawodowej.

Piotr Waqtrucki Jakub Traczyk Marcin Pruasczyk

Prezes Zarzadu Cztonek Zarzadu Cztonek Zarzadu
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