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List do Akcjonariuszy

Szanowni Akcjonariusze,

| kwartat roku 2021 byt dla Spoétki okresem petnym wyzwan i wyteZonej pracy nad
postepujgcg reorganizacjg Spotki oraz przygotowaniem jej do nadchodzgcych procesdw,
ktore bedg owocowaty w kolejnych kwartatach dziatalnoSci. W pierwszych 3 miesigcach
2021 roku udato nam sie poczyni¢ znaczgce postepy w obrebie prac nad tytutami mobilnymi,
ich optymalizacjg i koniecznymi zmianami do adaptacji na rynkach azjatyckich.

Poczgtek 2021 roku poswieciliSmy na ewaluacje naszych dotychczasowych dziatan.
PrzeanalizowaliSmy poszczegdlne ogniwa naszej organizacji oraz produkty i wyciggneliSmy
konstruktywne wnioski, opracowujgc ramy nowej strategii biznesowej przedsi€biorstwa.
Pierwsze wyniki tych dziatann widzimy w ostatnim raporcie za IV kw 2020 roku, a kolejne
pozytywne akcenty bedziemy prezentowali juz w br, uwzgledniajgc efekty sprzedazy
naszych produkcji na wielu rynkach. JesteSmy przekonani, ze ten rok bedzie przetomowy i
kluczowy dla naszego studia. Staniemy sie jednym z mocniejszych graczy, nie tylko na
polskim, ale takze miedzynarodowym rynku gamingu.

W ramach wprowadzonych zmian Madsword Studios SIA spétka zalezna od BTC Studios S.A.,
zostata desygnowana do samodzielnego rozwoju, developmentu i wydawania gier mobilnych.
W ramach pierwszego kwartatu gry ,Taffy: Feed The Kitty” oraz “Sadie Sparks’ Magic Match”
rozpoczety proces szeregu zmian i modernizacji. Pozostate tytuty, bedgce w portfelu Spofki,
zostang réwniez poddane zmianom, ktére dostosujg gry do nowych rynkéw wschodnich i
uczynig je mocnymi pozycjami na rynku miedzynarodowym.

Zgodnie z przyjetg strategig i kursem obranym na skoncentrowanie swoich sit na jednym
konkretnym tytule o najwiekszym potencjale rynkowym, w marcu 2021. zapowiedzieliSmy
wydanie swojego flagowego tytutu na najblizszy rok. Wspdlnie z PVP Games
zakomunikowaliSmy planowang premiere gry ,Zorro The Chronicles The Game”, ktéra
powstaje we wspotpracy z majgcym siedziby w Paryzu i Los Angeles producentem i
dystrybutorem Cyber Group Studios. ,Zorro The Chronicles The Game” to peten akcji tytut
skierowany do wszystkich graczy, niezaleznie od wieku, poniewaz jego gtéwny bohater —
Zorro, od blisko wieku, cieszy sie niestabngcg popularnoscig wsrdd dzieci i dorostych na
catym Swiecie.

Gra jest adaptacjg popularnego filmu animowanego Cyber Group Studios wyprodukowanego
we wspotpracy z John Gertz’s Zorro Production Inc. Ta znana na catym Swiecie, niezwykle
popularna animacja zostata sprzedana do ponad 100 krajow oraz byta nominowana w 13.
edycji konkursu TV France International Export Awards.

Zgodnie z decyzjg, obrana przez BTC Studios S.A. strategia jest prosta, a zarazem
innowacyjna. tgczymy Swiat rozrywki dla mtodszych odbiorcéow ze Swiatem odpowiednich
wartosci i edukacji.
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Korzystamy ze znanych postaci, rozpoznawalnych IP, ktére pomagajg nam dotrze¢ do
mtodszych odbiorcéw, zyskujgc ich przychylnosSc i adekwatng retencje w naszych grach. W
kolejnych kwartatach chcemy wdrozyC i efektywnie poprowadzi¢ dziatania promocyjne dla
flagowego tytutu w tym roku - ,,Zorro The Chronicles The Game”.

JesteSmy przekonani, Ze osiggniemy sukces w postaci konkretnych przychoddéw i w efekcie
zysku dla obecnych i przysztych Akcjonariuszy.

Zarzad Spotki

Adrian Smarzewski, Wojciech Kaszycki, Krzysztof Jagieto
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I. Informacje ogdlne

1. Podstawa sporzgdzenia raportu okresowego za | kwartat 2021 roku

Niniejszy raport zostat sporzgdzony na podstawie § 5 Zatgcznika nr 3 do Regulaminu
Alternatywnego Systemu Obrotu Informacje biezgce | okresowe przekazywane
w alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect.

Raport okresowy BTC Studios Spotka Akcyjna za | kwartat 2021 roku obejmuje okres od 1
stycznia do 31 marca 2021 roku oraz dane poréwnywalne za okres od 1 stycznia do 31 marca
2020 roku.

2. Podstawowe informacje o Emitencie

Nazwa: BTC Studios S.A.

Forma prawna: Spotka Akcyjna

Siedziba: Warszawa, Polska

Adres: Al. Jana Pawta 1l 27, 00-867 Warszawa
REGON: 020549220

NIP: 8951885344

KRS: 0000377083

Kapitat zaktadowy: 819 282,70 zt

WWW: www.btc-studios.com

Email: b@btc-studios.com

BTC Studios Spdtka Akcyjna z siedzibg w Warszawie (wczeSniej: Blockchain Lab Spodtka
Akcyjna oraz Domenomania.pl Spotka Akcyjna z siedzibg we Wroctawiu) w Al. Jana Pawta I
27, 00-867 Warszawa, powstata z przeksztatcenia spoétki z ograniczong odpowiedzialnoscig
pod firmg Domenomania.pl Spdétka z ograniczong odpowiedzialno$cig na mocy aktu
notarialnego Repertorium A nr 182/2011 z dnia 21.01.2011 roku. Spdétka Akcyjna zostata
wpisana do Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem 0000377083 w dniu 31 stycznia
2011 roku przez Sgd Rejonowy dla Wroctawia — Fabrycznej, VI Wydziat Gospodarczy KRS.

Gtéwna dziatalno$é BTC Studios S.A. polega na inkubowaniu projektéw gier wideo przez:
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wyszukiwanie i selekcje projektéw na réznych etapach realizacji;
uczestniczenie w procesie opracowywania produktu;
opracowywanie strategii marketingowej i sprzedazy;

wydawanie samodzielnie bgdZz w kooperacji z uznanymi wydawcami (USA, Europa i
Azja).

3. Wiladze Spdtki

Zarzad Spotki BTC Studios S.A.

W | kwartale 2021 r. nastgpity zmiany w sktadzie Zarzgdu Spofki.

e 20 stycznia 2021 roku Rada Nadzorcza odwotuje z petnienia funkcji Cztonka Zarzgdu
Pana Jarostawa Zeisner w celu powotania do Rady Nadzorczej

e 15 lutego 2021 roku Rada Nadzorcza Spétki odwotuje z petnienia funkcji Cztonka
Zarzgdu Pandw: Artursa Pumpurs, Janisa Innuss

e 15 lutego 2021 roku Rada Nadzorcza Spétki odwotuje z petnienia funkcji Cztonka
Zarzgdu Pana Derricka Ogrodny ze skutkiem na dzieh 1 marca 2021 roku

e 15 lutego 2021 roku Rada Nadzorcza Spétki powotuje od dnia 1 marca 2021 roku do
petnienia funkcji Cztonka Zarzgdu Pana Wojciecha Kaszyckiego

e 15 lutego 2021 roku Rada Nadzorcza Spotki powotuje do petnienia funkcji Cztonka
Zarzgdu Pana Krzysztofa Jagieto

Na dzieh 31 marca 2021 roku w skfad Zarzgdu Spétki wehodzg nastepujgce osoby:
Smarzewski Adrian — Prezes Zarzgdu

Jagieto Krzysztof — Cztonek Zarzgdu

Kaszycki Wojciech — Cztonek Zarzgdu

Na na dzien sporzgdzenia niniejszego raportu w sktad Zarzgdu Spétki wchodzg nastepujgce
osoby:

Smarzewski Adrian — Prezes Zarzgdu

Jagieto Krzysztof — Cztonek Zarzgdu

Kaszycki Wojciech — Cztonek Zarzgdu

Zyciorysy 0séb zarzgdzajgcych sg dostepne na stronie internetowej Emitenta.

Rada Nadzorcza BTC Studios SA
W | kwartale 2021 roku nastgpity zmiany w sktadzie Rady Nadzorczej Spotki.
e 4 stycznia 2021 roku rezygnacje z petnienia funkcji Przewodniczgcego oraz Cztonka
Rady Nadzorczej Spétki ztozyt Pan Krzysztof Zatuski.
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e 20 stycznia 2021 roku Rada Nadzorcza powotuje w drodze kooptacji do petnienia
funkcji Przewodniczgcego Rady Nadzorczej Pana Jarostawa Zeisner.

e 5 lutego 2021 roku rezygnacje z petnienia funkcji Cztonka Rady Nadzorczej Spétki
ztozyt Pan Andrzej Malec.

e 5 |utego 2021 roku Rada Nadzorcza powotuje w drodze kooptacji do petnienia funkcji
Cztonka Rady Nadzorczej Pana Piotra Batogowskiego.

e 26 lutego 2021 roku Rada Nadzorcza powotuje w drodze kooptacji do petnienia funkcji
Cztonka Rady Nadzorczej Pana Jana Kowalskiego.

W zwigzku z powyzszym;
® na dzien 31 marca 2021 roku w sktad Rady Nadzorczej Spétki wehodzg nastepujgce
osoby:
Zeisner Jarostaw — Przewodniczgcy Rady Nadzorczej
Mtodzianowski Marek— Cztonek Rady Nadzorczej
Tornquist Peter — Cztonek Rady Nadzorczej
Poullain Anthony — Cztonek Rady Nadzorczej
Osaki Yoshio — Cztonek Rady Nadzorczej
Batogowski Piotr — Cztonek Rady Nadzorczej
Kowalski Jan - Cztonek Rady Nadzorczej

® na dzieh sporzgdzenia niniejszego raportu w sktad Rady Nadzorczej Spétki wchodzg
nastepujgce osoby:
Zeisner Jarostaw — Przewodniczgcy Rady Nadzorczej
Mtodzianowski Marek— Cztonek Rady Nadzorczej
Tornquist Peter — Cztonek Rady Nadzorczej
Poullain Anthony — Cztonek Rady Nadzorczej
Osaki Yoshio — Cztonek Rady Nadzorczej
Batogowski Piotr — Cztonek Rady Nadzorczej
Kowalski Jan - Cztonek Rady Nadzorczej

Zyciorysy 0s6b nadzorujgcych sg dostepne na stronie internetowej Emitenta.
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Il. Wybrane dane finansowe BTC Studios S.A.

Ponizej zaprezentowano wybrane dane finansowe BTC Studios S.A. za | kwartat 2021 roku

oraz dane finansowe za analogiczny okres 2020 roku.

Rachunek zyskow i strat w PLN

e ROl TIETIE 01.01.2020-| 01.01.2021- | 01.01.2020- | 01.01.2021-
. _ 31.03.2020 | 31.03.2021 | 31.03.2020 | 31.03.2021
a;r::!ZYCHODY NETTO ZE SPRZEDAZY | ZROWNANE Z NIMI, w 0,00 147387,95 0,00| 147387,95
- od jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00 0,00
I. Przychody netto ze sprzedazy produktéow 0,00| 147 387,95 0,00 147387,95
B. KOSZTY DZIALALNOSCI OPERACYJNE) 132 839,59( 141 505,51 132 839,59 141 505,51
I. Amortyzacja 419,96 629,94 419,96 629,94
Il. Zuzycie materiatéw i energii 0,00 11,90 0,00 11,90
1. Ustugi obce 120657,29| 132012,74 120657,29( 132012,74
IV. Podatki i opfaty, w tym: 1380,46 84,09 1380,46 84,09
V. Wynagrodzenia 0,00 8 630,00 0,00 8 630,00
VI. Ubezpieczenia spoteczne i inne Swiadczenia, w tym: 6 945,00 0,00 6 945,00 0,00
- emerytalne 0,00 0,00 0,00 0,00
VII. Pozostate koszty rodzajowe 3436,88 136,84 3436,88 136,84
C. ZYSK (STRATA) ZE SPRZEDAZY (A-B) -132 839,59 5882,44| -132 839,59 5 882,44
D. POZOSTALE PRZYCHODY OPERACYINE 0,00 0,26 0,00 0,26
I. Zysk z tytutu rozchodu niefinansowych aktywéw trwatych 0,00 0,00 0,00 0,00
Il. Dotacje 0,00 0,00 0,00 0,00
Il. Aktualizacja warto$ci aktywow niefinansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
IV. Inne przychody operacyjne 0,00 0,26 0,00 0,26
E. POZOSTALE KOSZTY OPERACYJNE 0,00 0,76 0,00 0,76
. Strata z tytutu rozchodu niefinansowych aktywow trwatych 0,00 0,00 0,00 0,00
1. Aktualizacja wartosci aktywdw niefinansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
lll. Inne koszty operacyjne 0,00 0,76 0,00 0,76
F. ZYSK (STRATA) Z DZIALALNOSCI OPERACYJNEJ (C+D-E) -132 839,59 5881,94| -132839,59 5 881,94
G. PRZYCHODY FINANSOWE 165,12 7 294,42 165,12 7 294,42
I. Dywidendy i udziaty w zyskach, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00
Il. Odsetki, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00
- od jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00 0,00
V. Inne 165,12 7 294,42 165,12 7 294,42
H. KOSZTY FINANSOWE 9,22 8241,11 9,22 8241,11
I. Odsetki, w tym: 9,22 0,00 9,22 0,00
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- dla jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00 0,00
IV. Inne 0,00 8241,11 0,00 8241,11
I. ZYSK (STRATA) BRUTTO (F+G-H) -132 683,69 4935,25| -132 683,69 4 935,25
J. PODATEK DOCHODOWY 0,00 0,00 0,00 0,00
é&?ég:;:&ig::g;?ZKOWE ZMNIEJSZENIA ZYSKU 0,00 0,00 0,00 0,00
L. ZYSK (STRATA) NETTO (I-J-K) -132 683,69 4935,25| -132 683,69 4 935,25

Aktywa - wybrane dane finansowe w PLN

Wyszczegodlnienie 31-03-2020 31-03-2021
A. AKTYWA TRWALE 10996 745,04 | 24 315 342,84
I. Warto$ci niematerialne i prawne 7 589 414,88 9 679 384,60
1. Koszty zakonczonych prac rozwojowych 0,00 0,00
2. Warto$¢ firmy 0,00 0,00
3. Inne wartoSci niematerialne i prawne 829 045,33| 7187991,78
4. Zaliczki na wartoS$ci niematerialne i prawne i prace rozwojowe 6 760 369,55 2491392,82
1l. Rzeczowe aktywa trwate 7 140,04 4 620,28
1. Srodki trwate 7 140,04 4 620,28
a) grunty (w tym prawo uzytkowania wieczystego gruntu) 0,00 0,00
b) budynki, lokale, prawa do lokali i obiekty inzynierii Igdowej i wodnej 0,00 0,00
c) urzgdzenia techniczne i maszyny 7 140,04 4 620,28
d) $rodki transportu 0,00 0,00
e) inne Srodki trwate 0,00 0,00
2. Srodki trwate w budowie 0,00 0,00
3. Zaliczki na Srodki trwate w budowie 0,00 0,00
11l. Nalezno$ci diugoterminowe 0,00 0,00
1. Od jednostek powigzanych 0,00 0,00
2. Od pozostatych jednostek, w ktdrych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
3. Od pozostatych jednostek 0,00 0,00
IV. Inwestycje dlugoterminowe 3400190,12| 14 574 429,96
1. Nieruchomosci 0,00 0,00
2. Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
3. Dlugoterminowe aktywa finansowe 3400 190,12| 14 574 429,96
a) w jednostkach powigzanych 3262020,72| 14570018,36
- udzialy lub akcje 3262 020,72| 14 434 541,40
- inne papiery warto$ciowe 0,00 0,00
- udzielone pozyczki 138 169,40 135 476,96
- inne dtugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00
b) w pozostatych jednostkach, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
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- udzialy lub akcje 0,00 0,00
0,00- inne papiery wartoSciowe 0,00 0,00
- udzielone pozyczki 0,00 0,00
- inne dtugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00
c) w pozostatych jednostkach 0,00 4 411,60
- udziaty lub akcje 0,00 0,00
- inne papiery wartoSciowe 0,00 0,00
- udzielone pozyczki 0,00 0,00
- inne dtugoterminowe aktywa finansowe 0,00 4,411,60
4. Inne inwestycje dlugoterminowe 0,00 0,00
V. Dlugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0,00 56 908,00
1. Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 0,00 56 908,00
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
B. AKTYWA OBROTOWE 1621178,21| 1013705,45
I. Zapasy 0,00 0,00
1. Materiaty 0,00 0,00
2. Pétprodukty i produkty w toku 0,00 0,00
3. Produkty gotowe 0,00 0,00
4. Towary 0,00 0,00
5. Zaliczki na dostawy i ustugi 0,00 0,00
1l. Nalezno$ci krétkoterminowe 1621178,27 599 959,80
1. Naleznosci od jednostek powigzanych 0,00 0,00
a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie splaty: 0,00 0,00
- do 12 miesiecy 0,00 0,00
- powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00
b) inne 0,00 0,00
2. Naleznosci od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie 0.00 0.00
w kapitale ! !

a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty: 0,00 0,00
- do 12 miesiecy 0,00 0,00
- powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00
b) inne 0,00 0,00
3. Naleznosci od pozostatych jednostek 1621 178,27 599 959,80
a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty: 0,00 364 817,53
- do 12 miesiecy 0,00 364 817,53
- powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00
ﬁh:);z’;:’spr:gj;tc’:‘w, cetl, ubezpieczeh spotecznych i zdrowotnych oraz innych tytutéw 5723597 22367522
c)inne 1104 261,49 11 467,05
d) dochodzone na drodze sgdowe;j 0,00 0,00
11l. Inwestycje krotkoterminowe 408 662,30 195 434,71
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1. Krétkoterminowe aktywa finansowe 408 662,30 195 434,71
a) w jednostkach powigzanych 0,00 0,00
- udzialy lub akcje 0,00 0,00
- inne papiery wartoSciowe 0,00 0,00
- udzielone pozyczki 0,00 0,00
- inne krétkoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00
b) w pozostatych jednostkach 0,00 0,00
- udzialy lub akcje 0,00 0,00
- inne papiery warto$ciowe 0,00 0,00
- udzielone pozyczki 0,00 0,00
- inne krdotkoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00
c) Srodki pienieZne i inne aktywa pieniezne 408 662,30 195 434,71
- $rodki pieniezne w kasie i na rachunkach 408 662,30 195 434,71
- inne $rodki pieniezne 0,00 0,00
- inne aktywa pieni€zne 0,00 0,00
2. Inne inwestycje krotkoterminowe 0,00 0,00
IV. Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 51 018,45 218 310,94
C. NALEZNE WPLATY NA KAPITAL (FUNDUSZ) PODSTAWOWY 0,00 0,00
D. UDZIALY (AKCJE) WEASNE 0,00 0,00
AKTYWA RAZEM 12 617 923,25 25 329 048,29
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Pasywa - wybrane dane finansowe w PLN

Wyszczegoélnienie 31-03-2020 31-03-2021
A. KAPITAL (FUNDUSZ) WELASNY 4572 954,62| 17 324 854,41
I. Kapitat (fundusz) podstawowy 728 308,50 819 282,70
Il. Kapitat (fundusz) zapasowy, w tym: 6531266,93| 9360461,26
- nadwyzka wartoSci sprzedazy (warto$ci emisyjnej) nad warto$cig nominalng
udziatéw (akcji) 0,00 0,00
lll. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny, w tym: 0,00| 11166 520,68
- z tytutu aktualizacji warto$ci godziwe;j 0,00| 11166 520,68
IV. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe, w tym: 300 000,00 300 000,00
- tworzone zgodnie z umow3 (statutem) spotki 0,00 0,00
- na udzialy (akcje) wiasne 0,00 0,00
V. Zysk (strata) z lat ubiegtych -2853937,12| -4326 345,48
VI. Zysk (strata) netto -132 683,69 4 935,25
VIl. Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielko$¢ ujemna) 0,00 0,00
B. ZOBOWIAZANIA | REZERWY NA ZOBOWIAZANIA 8 044 968,63 8 004 193,88
I. Rezerwy na zobowigzania 0,00 0,00
1. Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 0,00 0,00
2. Rezerwa na Swiadczenia emerytalne i podobne 0,00 0,00
- dtugoterminowa 0,00 0,00
- krotkoterminowa 0,00 0,00
3. Pozostate rezerwy 0,00 0,00
- dlugoterminowe 0,00 0,00
- krotkoterminowe 0,00 0,00
1l. Zobowigzania dlugoterminowe 4 258 500,00/ 4 258 500,00
1. Wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00
2. Wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w
kapitale 0,00 0,00
3. Wobec pozostatych jednostek 4258 500,00 4258500,00
a) kredyty i pozyczki 0,00 0,00
b) z tytutu emisji dtuznych papieréw wartoSciowych 0,00 0,00
c) inne zobowigzania finansowe 0,00 0,00
d) zobowigzania wekslowe 0,00 0,00
e) inne 4258 500,00( 4 258500,00
11l. Zobowigzania krétkoterminowe 3452 178,86| 3745693,88
1. Zobowigzania wobec jednostek powigzanych 1149952,50| 1358028,84
a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci: 0,00 0,00
- do 12 miesiecy 0,00 0,00
- powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00
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b) inne 1149 952,50 1358 028,84
2. Zobo.wiqzania wobec pozostatych jednostek, w ktdrych jednostka posiada 0.00 0.00
zaangazowanie w kapitale g ’

a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnoSci: 0,00 0,00
- do 12 miesiecy 0,00 0,00
- powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00
b) inne 0,00 0,00
3. Zobowigzania wobec pozostatych jednostek 2302 226,36| 2387 665,04
a) kredyty i pozyczki 110 486,63 110 486,63
b) z tytutu emisji dtuznych papieréw wartoSciowych 0,00 0,00,
c) inne zobowigzania finansowe 0,00 0,00
d) z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalno$ci: 2188797,61| 227144041
- do 12 miesiecy 2188 797,61 2271440,41
- powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00
e) zaliczki otrzymane na dostawy i ustugi 0,00 0,00
f) zobowigzania wekslowe 0,00 0,00
fjtzu;célw’f;uii(:xtiv:;\fve:;,::ezpieczer'\ spotecznych i zdrowotnych oraz innych 194312 1764,00
h) z tytulu wynagrodzen 0,00 2 846,00
i) inne 999,19 1128,00
4. Fundusze specjalne 0,00 0,00
IV. Rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
1. Ujemna wartoSc¢ firmy 0,00 0,00
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
- dtugoterminowe 159 956,96 0,00
- krotkoterminowe 174 332,81 0,00
PASYWA RAZEM 12 617 923,25| 25329 048,29
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Rachunek przeptywow pienieznych - wybrane dane finansowe w PLN

Wyszczegéinienie 01.01.2020- | 01.01.2021- | 01.01.2020- | 01.01.2021-
31.03.2020 31.03.2021 31.03.2020 | 31.03.2021
I. Zysk (strata) netto -132 683,69 4935,25| -132 683,69 4 935,25
II. Korekty razem -43 436,88 696 608,42| -43436,88| 696 608,42
1. Amortyzacja 419,96 629,94 419,96 629,94
2. Zyski (straty) z tytutu réznic kursowych 0,00 0,00 0,00 0,00
3. Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 0,00 0,00 0,00 0,00
4. Zysk (strata) z dziatalnoS$ci inwestycyjnej 0,00 0,00 0,00 0,00
5. Zmiana stanu rezerw 0,00 0,00 0,00 0,00
6. Zmiana stanu zapasow 0,00 0,00 0,00 0,00
7. Zmiana stanu naleznoSci -1161497,56| -116376,23|-1161497,56| -116376,23
i‘ozzr;‘cij:;islzf:;yigsv"‘”iazah krétkoterminowych, z wyjatkiem | 5 o, 170 96| _s45320,06| 3452178,86| -545 329,06
9. Zmiana stanu rozliczehh miedzyokresowych -31 824,72 -35 533,07 -31 824,72 -35 533,07
10. Inne korekty -2302 741,27 0,00(-2 302 741,27 0,00
IIl. Przeptywy pienieZne netto z dziatalnoSci operacyjnej (1+/-I1) | -176 120,57| -691673,17| -176 120,57| -691673,17
B. PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI
INWESTYCYJNEJ
I. Wptywy 0,00 0,00 0,00 0,00
:i(tzybwygi:\,:vra\,\:;?yéccr: niematerialnych i prawnych oraz rzeczowych 0,00 0,00 0,00 0,00
3. Z aktywow finansowych, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00
b) w pozostatych jednostkach 0,00 0,00 0,00 0,00
- sptata udzielonych pozyczek dtugoterminowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Il. Wydatki 546 364,72 220057,49| 546 364,72 220 057,49
:Z-el\:j:\\:::cehm;akrsﬁgwit?w::;rri]aInvch | prawnych oraz 380546,60| 220057,49| 380546,60| 220057,49
i.r;r\:vv:/]istyqe w nieruchomosci oraz wartosSci niematerialne i 0,00 0,00 0,00 0,00
3. Na aktywa finansowe, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00
a) w jednostkach powigzanych 165 815,12 0,00/ 165815,12 0,00
b) w pozostatych jednostkach 0,00 0,00 0,00 0,00
- nabycie aktywow finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
- udzielone pozyczki dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00
4. Inne wydatki inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
I1l. Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej (I-11) -546 364,72| -220057,49| -546364,72| -220057,49
C. PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI
FINANSOWE)
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I. Wptywy 794 221,401 1088204,84| 794221,40| 1088 204,34
'1. Wplywy rjetto zyvydama udziatéw (emisji ak(‘:jl) i innych 794.221,40 0,00 794 221,40 0,00
instrumentdw kapitatowych oraz dopfat do kapitatu

2. Kredyty i pozyczki 0,00( 1088204,84 0,00| 1088 204,84
4. Inne wptywy finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Il. Wydatki 21 332,00 0,00 21 332,00 0,00
4, Sptaty kredytow i pozyczek 0,00 0,00 0,00 0,00
6. Z tytutu innych zobowigzan finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
7. Platnosci zobowigzah z tytutu umdw leasingu finansowego 0,00 0,00 0,00 0,00
8. Odsetki 0,00 0,00 0,00 0,00
9. Inne wydatki finansowe 21 332,00 0,00 21 332,00 0,00
Il. Przeptywy pieniezne netto z dziatalnoSci finansowej (I-11) 772 889,40 1088204,84| 772889,40| 1088 204,84
(I?."I:;%ZEPLYWY PIENIEZNE NETTO RAZEM (A.IIl +/- B.1II +/- 50 404,11 176 474,18 50404,11| 176 474,18
:.YI::IMNSOWA ZMIANA STANU SRODKOW PIENIEZNYCH, W 50 404,11 176 474,18 50404,11| 176 474,18
- zmiana stanu $rodkéw pienieznych z tytutu réznic kursowych 0,00 0,00 0,00 0,00
F. SRODKI PIENIEiNE NA POCZATEK OKRESU 358 258,19 18 960,53| 358 258,19 18 960,53
G. SRODKI PIENIEiNE NA KONIEC OKRESU

(F +/-D), W TYM 408 662,30 195434,71| 408 662,30 195434,71
- 0 ograniczonej mozliwo$ci dysponowania 0,00 0,00 0,00 0,00
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Zestawienie zmian w kapitale wtasnym - wybrane dane finansowe w PLN

01.01.2020- | 01.01.2021- | 01.01.2020- | 01.01.2021 -
Wyszczegélnienie 31.03.2020 31.03.2021 31.03.2020 31.03.2021
I. Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek okresu (BO) 939 634,31|17 319 919,16 939 634,31| 17 319 919,16
- zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci 0,00 0,00 0,00 0,00
- korekty btedow 0,00 0,00 0,00 0,00
l.a. Kapitat (fundusz) wlasny na poczatek okresu (BO), po
korektach 939 634,31|17 319 919,16 939 634,31| 17 319 919,16
1. Kapitat (fundusz) podstawowy na poczatek okresu 557 000,00 819 282,70 557 000,00 819 282,70
1.1. Zmiany kapitatu (funduszu) podstawowego 0,00 0,00 0,00 0,00
a) zwigkszenie (z tytutu) 171 308,50 0,00 171 308,50 0,00
- wydania udziatéw (emisji akcji) 0,00 0,00 0,00 0,00
b) zmniejszenie (z tytutu) 0,00 0,00 0,00 0,00
- umorzenia udziatéw (akcji) 0,00 0,00 0,00 0,00
1.2. Kapitat (fundusz) podstawowy na koniec okresu 728 308,50 819 282,70 728 308,50 819 282,70
2. Kapitat (fundusz) zapasowy na poczatek okresu 2936571,43| 9360461,26| 2936571,43| 9360461,26
2.1. Zmiany kapitatu (funduszu) zapasowego 0,00 0,00 0,00 0,00
a) zwigkszenie (z tytutu) 3594 695,50 0,00 3594 695,50 0,00
- emisji akcji powyzej warto$ci nominalnej 3594 695,50 0,00/ 3594 695,50 0,00
- podziatu zysku (ustawowo) 0,00 0,00 0,00 0,00
- podziatu zysku (ponad wymagang ustawowo minimalng
wartos$¢) 0,00 0,00 0,00 0,00
b) zmniejszenie (z tytutu) 0,00 0,00 0,00 0,00
- pokrycia straty 0,00 0,00 0,00 0,00
2.2. Stan kapitatu (funduszu) zapasowego na koniec
okresu 6531 266,93| 9360461,26| 6531266,93| 9 360461,26
3. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na poczatek
okresu - zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci 0,00|11 166 520,68 0,00| 11 166 520,68
3.1. Zmiany kapitatu (funduszu) z aktualizacji wyceny 0,00 0,00 0,00 0,00
a) zwigkszenie (z tytutu) 0,00 0,00 0,00 0,00
- wzrostu wartosci podlegajgcych aktualizacji wartoSci
godziwej 0,00 0,00 0,00 0,00
b) zmniejszenie (z tytutu) 0,00 0,00 0,00 0,00
- zbycia $rodkéw trwatych 0,00 0,00 0,00 0,00
3.2. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na koniec
okresu 0,00|11 166 520,68 0,00| 11 166 520,68
4. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe na poczatek
okresu 300 000,00 300 000,00 300 000,00 300 000,00
4.1. Zmiany pozostatych kapitatow (funduszy) rezerwowych 0,00 0,00 0,00 0,00
a) zwigkszenie (z tytutu) 0,00 0,00 0,00 0,00
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b) zmniejszenie (z tytutu) 0,00 0,00 0,00 0,00
4.2. Pozostate kapitaly (fundusze) rezerwowe na koniec

okresu 300 000,00( 300 000,00 300 000,00 300 000,00
5. Zysk (strata) z lat ubiegtych na poczatek okresu -2 853937,12| -4 326 345,48 -2853937,12| -4 326 345,48
5.1. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
- zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci 0,00 0,00 0,00 0,00
- korekty btedow 0,00 0,00 0,00 0,00
5.2. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu, po korektach 0,00 0,00 0,00 0,00
a) zwigkszenie (z tytutu) 0,00 0,00 0,00 0,00
- podziatu zysku z lat ubiegtych 0,00 0,00 0,00 0,00
b) zmniejszenie (z tytutu) 0,00 0,00 0,00 0,00
5.3. Zysk z lat ubieglych na koniec okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
5.4. Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
- zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci 0,00 0,00 0,00 0,00
- korekty btedow 0,00 0,00 0,00 0,00
5.5. Strata z lat ubieglych na poczatek okresu, po korektach 0,00 0,00 0,00 0,00
a) zwigkszenie (z tytutu) 0,00 0,00 0,00 0,00
- przeniesienie straty z lat ubiegtych do pokrycia 0,00 0,00 0,00 0,00
b) zmniejszenie (z tytutu) 0,00 0,00 0,00 0,00
5.6. Strata z lat ubiegtych na koniec okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
5.7. Zysk (strata) z lat ubieglych na koniec okresu -2853937,12| -4 326 231,32| -2853937,12| -4 326 231,32
6. Wynik netto -132 683,69 4 935,25 -132 683,69 4 935,25
a) zysk netto 0,00 0,00 0,00 0,00
b) strata netto 0,00 0,00 0,00 0,00
c) odpisy z zysku 0,00 0,00 0,00 0,00
1. Kapitat (fundusz) wlasny na koniec okresu (BZ) 4572 954,62|17 324 854,41| 4572954,62| 17 324 854,41
lll. Kapitat (fundusz) whasny po uwzglednieniu

proponowanego podziatu zysku (pokrycia straty) 0,00 0,00 0,00 0,00
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lll. Komentarz Emitenta na temat okolicznosci i zdarzen istotnie
wplywajacych na dziatalnoS¢ Emitenta, jego sytuacje finansowg i wyniki
osiagniete w danym kwartale.

Dodatkowe dane, ktorych uwzglednienie w raporcie kwartalnym jest konieczne dla
przedstawienia aktualnej sytuacji majatkowej i finansowej Emitenta w sposob rzetelny
i kompetentny.

Informacje dotyczgce kondycji finansowej Spétki w | kwartale 2021 roku odnoszg sie do
podmiotu, ktéry aktywnie rozwija nowg dziatalnos$¢, jakg jest produkcja oraz publikacja gier.

Dziatalno$¢ Emitenta skupia si€ na:

- prowadzeniu ciggtego monitoringu Srodowiska pomystodawcow i twércéw gier.
Wyszukiwane sg czesto same pomysty na gameplay w formie spisanego scenariusza, takze
rysunki i projekty graficzne - az po prawie gotowe silniki gier z dopracowang grafikg i
motoryk3 gry,

- uczestniczeniu w procesie opracowania produktu przez wsparcie jego twoércow w
zakresie tworzenia oprogramowania, modeli 2D i 3D, a takze dopracowania atrakcyjnoSci
samego gameplay’a,

- opracowywaniu strategii marketingu i sprzedazy przez precyzyjne okreSlenie grupy
docelowej, definiowanie strategii dotarcia do niej jak réwniez optymalizacje User
Acquisition,

- wyszukiwaniu i nawigzywaniu kontaktéw z do$wiadczonymi wydawcami na
wybranych rynkach (USA, Europy i Azji), w celu wykorzystania ich lokalnych kompetencji w
zakresie marketingu i sprzedazy.

W | kwartale 2021 roku na przychody ze sprzedazy w wysoko$ci 147 387,95 zt. sktadaty sie
gtoéwnie przychody wygenerowane przez gre “Smooth Wheel”, ktéra w grudniu 2020 roku
byta poddana finalnym testom. W przychodach finansowych ujeto kwote 7 294,42 zt., ktéra
to stanowita réznice kursowe pomiedzy dniem uzyskania wptywu a dniem wptywu Srodkéw
finansowych na konto Spaiki.

Na pozycje inwestycje dtugoterminowe 14 574 429,96 PLN sktada sie warto$¢ udziatéw
w spotce Game Oliver SIA oraz warto$¢ udziatéw w spétce zaleznej Madsword Studios SIA
wraz z kwotg udzielonej ww. spdtce pozyczki. Wysoko$C wykorzystanej pozyczki przez
Madsword Studios SIA na dzien 31 marca 2021 roku wynosita 135 476,96 PLN.
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Zobowigzania dlugoterminowe pozycja “inne” w kwocie 4 258 500,00 PLN oraz cze$¢
zobowigzania krétkoterminowego w kwocie 2 271 440,41 PLN obejmujg wartoS¢
zakupionych praw licencyjnych od dostawcy Cyber Group Studios z siedzibg w Paryzu (,,CGS”)
w czeSci wymagalnej odpowiednio do 5 lat oraz do roku. Kwoty ujeto w wartoSci zgodnej
z otrzymang faktura.

W pozycji nalezno$ci krétkoterminowe w kwocie 599 959,80 PLN w wiekszo$ci stanowig
nalezno$ci z tytutu uzyskanych przychodéw - kwota 364 817,53 PLN oraz kwota 223 675,22
PLN to VAT podlegajgcy odliczeniu.

IV. Komentarz Zarzadu do wynikéw finansowych spotki

W | kwartale 2021 roku Emitent kontynuowat dziatania zwigzane z produkcjg gier, ich testami
oraz udoskonaleniem proceséw monetyzacji. W | kwartale Spoétka osiggneta przychody ze
sprzedazy w wysokosci 147 387,95 zt wobec analogicznego okresu z roku poprzedniego,
kiedy nie wypracowano przychodoéw ze sprzedazy.

Emitent wypracowat takze zysk ze sprzedazy produktéw i ustug w wysokosci 4 935,25 zi,
wobec straty w wysokos$ci 132 683,69 zt w analogicznym okresie roku 2020.

Informacje Zarzadu na temat aktywnosci w | kwartale 2021

Specyfika rynku gier mobilnych narzuca odmienne procesy tworzenia i udoskonalania
aplikacji. Postugujemy sie tu metodg kilku testow (tzw. soft launch) i badan na duzych
grupach prawdziwych uzytkownikdéw, co pozwala nam ulepsza¢ mechanizmy monetyzacji i
utrzymywania graczy w kolejnych dniach (tzw. retention). Dopiero kiedy uzyskujemy
zadowalajgce wskazniki decydujemy o globalnej premierze gry.

Raportem biezgcym ESPI 5/2021, opublikowanym na NewConnect w dniu 1.02.2021 roku
Emitent poinformowat o aktualnym procesie produkcji gier:

"Taffy: Feed the Kitty" (Android, iOS): Gra w
terminie od 7.01 do 14.01. 2021 r. znalazla
sie na liScie featured Google Play. Kolejne

testy UA (User Acquisition) ukazaly nowy nl.) M

potencjat gry ze wzgledu na obnizZenie CPI.
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“Sadie Sparks' Magic Match" (Android, iOS): w styczniu 2021 roku trwaty przygotowania gry
do kluczowego etapu kampanii
promocyjnej ze wsparciem europejskich
nadawcow .

“Taffy's Food Run" (Android, iOS): Po
ukonczeniu finalnych testéw Emitent
podejmie decyzje o doktadnej dacie
premiery i  koniecznych  zmianach
JOIN THE ADVENTURE OF S wynikajacych ; WYMogow
marketingowych.

“Sadie Sparks - Magic Words" (Android, iOS): wydanie planowane na 2021 rok.

Emitent w styczniu 2021 roku skupit sie na pracach zwigzanych z testami i kontynuacjg
optymalizacji gier. Efektem tych prac byto umieszczenie pierwszego tytutu na liScie featured
Google Play. Trwaty prace optymalizacyjne we wszystkich produkcjach w portfelu Spétki .

W dniu 17.02.2021 roku Emitent:

- raportem biezgcym ESPI nr 7/2021 poinformowat, iz wyniku weryfikacji aktualnej
strategii dziatalnosSci jak i przegladu realizowanych projektéow, podjgt decyzje o
modyfikacji zatozeh i zadah realizowanych w ramach grupy kapitalowej Emitenta.
Zarzgd Emitenta podjgt decyzje o skupieniu dziatalnoSci Emitenta na realizacji

kluczowego projektu w
postaci gry wideo ,Zorro
The  Chronicles  The
Game”, na podstawie
uzyskanej licencji od
Zorro Productions Inc., o
ktorej Emitent
informowat raportem
biezgcym ESPI nr
40/2020 z dnia
24.08.2020 roku,
koncentrujgc na ten cel

nie tylko znaczne Srodki
finansowe, ale rowniez i zasoby osobowe tak, aby zmaksymalizowac efekty premiery
gry w 2021 roku. Gtéwnym celem Emitenta w roku 2021 bedzie przeprowadzenie
premiery tytutu »,Zorro The Chronicles The Game”, przy znacznym wsparciu
marketingowym, co w ocenie Emitenta przetozy sie na wyniki sprzedaZowe gry, a w
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konsekwencji na przychody i dochdd Emitenta. JednoczeSnie Zarzgd Emitenta
poinformowat, iz w kontek$cie aktualnie prowadzonych prac w zakresie produkcji
oraz wydawania gier mobilnych udostepnianych w modelu free to play, rozwazane
jest przeniesienie ich realizacji bezpoSrednio do spétki zaleznej od Emitenta -
Madsword Studios SIA z siedzibg w Rydze. Emitent wskazuje, iz wszelkie ewentualne
rozliczenia miedzy stronami bedg oparte na zasadach rynkowych i nie wptyng
negatywnie na wyniki finansowe Emitenta. Emitent zaktada, iz Madsword Studios
bedzie koncentrowato swoje prace nad dostosowaniem gier mobilnych
udostepnianych w modelu free to play do nowych grup docelowych, w tym na rynek
azjatycki. W | kwartale 2021 roku trwaty prace nad opracowaniem modelu dziatania
Emitenta ze Spdtkami zaleznymi, regulujgce zasady wzajemnych rozliczen (dot. praw
autorskich, produkcji, wykonawstwa, wynagradzania itp). Prace nad wytycznymi sg
obecnie finalizowane i Emitent poinformuje o nich niezwtocznie po ukohczeniu
niezbednych ustalen. O istotnych, z punktu widzenia inwestoréw, postepach w
produkcji gier mobilnych Emitent bedzie informowat odrebnymi komunikatami.

- poinformowat réwniez o rezygnacji z publikowania comiesiecznych raportéw
informujgcych o postepach prac nad realizowanymi grami. JednoczesSnie Emitent
wskazat, iZ pomimo rezygnacji z ww. raportéw, bedzie niezwtocznie przekazywat
istotne informacje z punktu widzenia prowadzonej dziatalnoSci Spétki, a dotyczgce
gier znajdujgcych sie w portfolio Spdtki, w tym w szczegdlnosci o rozpoczeciu jak i
zakoNhczeniu projektdw, premierach gier (raport ESPI nr 8/2021 z dnia 17.02.201r.).

Gra "Smooth Wheel" zostata ostatecznie sprzedana do subdystrybucji firmie Coda o czym
Emitent informowat raportem ESPI nr 9/2021 opublikowanym w dniu 18.02.2021r. Zgodnie z
warunkami ww. umowy Emitentowi przystugiwaC bedzie w 2021 roku wynagrodzenie
gwarantowane w wysoko$ci 80.000 USD. Jednocze$nie strony umowy postanowity, iz cze$é
wynagrodzenia Emitenta w kwocie 33.500 USD zostanie zaptacona z géry w ciggu dwdch dni
po transferze przez Emitenta gry na konto platformy Coda Platform Limited. Pozostata cze$¢
wynagrodzenia zostanie wyptacona Emitentowi na podstawie ustalonego procentu od
osiggnietych zyskéw, nie mniej niz 11.625 USD kwartalnie. JednoczeSnie Emitent wskazuje, iz
zgodnie z postanowieniami umowy wynagrodzenie gwarantowane zostanie wypfacone nie
pdZniej niz w okresie 12 miesiecy od daty transferu gry.

W dniu 25 lutego 2021 roku Emitent zawart umowe z agencjg PR Outreach na wdrozenie i
realizacje kompleksowej strategii komunikacji dla gier wideo na rynku miedzynarodowym.
Spodtka powierza Agencji komunikacje i promocje gier znajdujgcych w portfolio Emitenta. Za
strategie komunikacji o najnowszych grach wideo na konsole i PC w BTC Studios S.A. bedzie
odpowiedzialna Agnieszka Széstak - byla dziennikarka magazynu CD Action, zwigzana od
wielu lat z rynkiem gamingowym. Ekspertka byta takZze odpowiedzialna za kampanie dla serii
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The Witcher WiedZmin oraz Cyberpunk 2077 w CD Projekt RED. PR Outreach realizowato
kampanie PR i promocji dla ponad 200 tytutéw gier. Dziatania promocyjne bedg realizowane
na rynkach w Europie, USA, Ameryce Potudniowej, a takze na rynku chinskim (raport ESPI nr
15/2021 z dnia 8.03.2021 roku).

W dniu 11.03.2021 roku raportem ESPI nr 16/2021 Emitent powiadomit opinie publiczng o
otrzymaniu od PVP Games oraz BKOM Studios (jeden ze Swiatowej klasy developerdw,
odpowiedzialny za znane realizacje dla Warner Bros., Disney, Star Wars, Magic The Gathering
czy Monopoly itp.) wersje
“pre-BETA" gry wideo
,Zorro The Chronicles The
Game”. W zwigzku z
powyZszym, Emitent
uruchomit platformy
wspierajgce marketingowo
tytut z oficjalng strong
internetowg gry oraz
dedykowang zaktadkg na
serwisie gamingowym

Steam. Jednocze$nie
Emitent poinformowat o
planowanym uruchomieniu w marcu 2021 roku, oficjalnego startu kampanii promocyjnej gry
,Zorro The Chronicles The Game”, wspartej dziataniami ambientowymi, performance
marketingiem i PR. Spdtka zapowiedziata premiere gry na przetom Il IV kwartatu 2021 roku.

W zwigzku z zawarciem umowy o sub-dystrybucje tytutu “Smooth Wheel”, o ktérym Emitent
informowat raportem biezgcym w dniu 18 lutego 2021 ESPI nr 9/2021, Emitent w dniu 15
marca 2021 roku podjgt decyzje o rezygnacji z uprawnienia zwigzanego z otrzymaniem
pozyczki od Triple Dragon Funding Delta Ltd, ktéra miata by¢ przeznaczona na pozyskanie
graczy i zbudowanie lojalnego grona odbiorcéw, w zwigzku z czym przedmiotowa umowa
stafa sie bezprzedmiotowa i przestata obowigzywac (raport ESPI nr 19/2021).

W zwigzku z podjeciem w dniu 24 lutego 2021 roku przez Walne Zgromadzenie uchwaty w
sprawie oferty publicznej emisji akcji serii K, Emitent w dniu 15 marca 2021 roku umieScit na
stronie internetowej tj. www.btc-studios.com Memorandum Informacyjne, sporzgdzone w

zwigzku z ofertg publiczng nie wigcej niz 2.000.000 akcji na okaziciela serii K o wartoSci
nominalnej 10 gr. "dziesieC groszy" kazda, z wylgczeniem prawa poboru dla
dotychczasowych akcjonariuszy Spétki. Nastepnie w zwigzku z otrzymaniu w dniu 25 marca
2021 roku oSwiadczenia Cyber Group Studios z siedzibg w Paryzu dalej "CGS", w przedmiocie
ztoZenia Emitentowi oferty objecia przez CGS akcji Emitenta za tgczng kwote 1.200.000 euro,
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Emitent rozpoczat negocjacje z CGS w przedmiocie ustalenia szczegétowych warunkéw
wejScia kapitatowego CGS w strukture wiasnoSciowg Emitenta. W zwigzku z rozpoczeciem
rozmow z CGS Emitent w dniu 26 marca 2021 roku postanowit o odwotaniu oferty publicznej
akcji serii K, o czym poinformowat raportem ESPI nr 24/2021.

W dniu 19.03.2021 roku raportem ESPI 21/2021 Emitent poinformowat, iZ wraz z partnerami
biznesowymi - PVP Games Inc., Cyber Group Studios Inc. oraz Zorro Productions Inc.,
uruchomit miedzynarodowg
kampanie informacyjng i
promocyjng zapowiadajgcg
premiere gry ,Zorro The
Chronicles The Game” W
ramach dziatan podjetych
przez zleceniobiorcéw
Emitenta i jego partneréw
biznesowych, w Europie,
USA, Ameryce Potudniowej,
a takze na  rynkach ==
azjatyckich bedag

prowadzone dziatania PR, marketingu bezpo$redniego oraz ambientowego. ,Zorro The

Chronicles The Game” to gra przygodowa typu action-adventure, bedgca propozycjg dla
mtodziezy, dozwolona juz od 7 roku Zycia. Zgodnie z zapowiedziami, Spétka wyda gre na
wszystkich najpopularniejszych platformach: Nintendo Switch, PlayStation, Xbox, oraz PC i
Mac, w nastepujgcych jezykach: polskim, angielskim, niemieckim, portugalskim, japonskim,
hiszpanskim, francuskim, wtoskim, rosyjskim i chifiskim. Dziatania promocyjne dotyczgce gry
sg koordynowane przez PR Outreach, za$ dziatania marketingowe wspomaga Group One.
Emitent przekazat linki do materiatéw zwigzanych ze Swiatowg promocjg gry:

Strona internetowa gry — www.zorrothegame.com

Trailer - https://youtu.be/18Rmp9QpUjk

Steam - https://store.steampowered.com/a 1571460/Zorro_The Chronicles/.

V. Stanowisko odnos$nie mozliwosSci zrealizowania publikowanych prognoz
wynikbw na dany rok w Swietle wynikow zaprezentowanych w danym
raporcie kwartalnym.

Emitent nie publikowat prognozy wynikéw na rok 2021.

Raport za | kwartat 2021 roku 24 7 37


http://www.zorrothegame.com
https://youtu.be/18Rmp9QpUjk
https://store.steampowered.com/app/1571460/Zorro_The_Chronicles/

Ey"BTC STUDIOS

VI. Wskazanie jednostek wchodzgcych w skiad grupy kapitalowej Emitenta na
ostatni dzien okresu objetego raportem kwartalnym

Emitent tworzy Grupe Kapitatowq. Jednostkami zaleznymi Emitenta sg Game Oliver SIA oraz
Madsword Studios SIA obie z siedzibg w Rydze, na Lotwie.

Firma: Game Oliver SIA

Forma prawna: spotka z ograniczong odpowiedzialnoScig
Udziat w kapitale: 100% udziatéw

Kraj siedziby: totwa

Siedziba/Adres: Adazu nov. Ani, Jaungozu iela 36, LV-2137
SEPA code LV05ZZ740203219841

Numer rejestracji 40203219841

Data rejestracji 10.07.2019

NIP: V40203219841

Game Oliver SIA specjalizuje sie w dostarczaniu ustug IT w zakresie tworzenia
wyspecjalizowanego oprogramowania oraz marketingu i dystrybucji gier mobilnych.

Na na dzieh sporzgdzenia niniejszego raportu w sktad Zarzgdu Spétki wchodzg nastepujgce
osoby:

Pumpurs Arturs - Prezes Zarzgdu

Innuss Janis - Cztonek Zarzgdu

Game Oliver SIA nie jest objeta konsolidacja.

Firma: Madsword Studios SIA

Forma prawna: spotka z ograniczong odpowiedzialnoScig
Data rejestracji 21.02.2020

NIP: V40203241912

Udziat w kapitale: 70% udziatéw

Kraj siedziby: totwa

Siedziba/Adres: Maltas 19-33, Riga, LV-1057

SEPA code LV5677740203241912

Numer rejestracji 40203241912
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Na na dzien sporzgdzenia niniejszego raportu w sktad Zarzgdu Spétki wchodzg nastepujgce
osoby:

Kvjatkovskis Leonards - Prezes Zarzgdu

Pumpurs Arturs - Cztonek Zarzgdu

Madsword Studios SIA jest spdtkg celowg joint venture, ktéra posiada know how w
tworzeniu silnikdw gier oraz wyspecjalizowanych grafik i animacji dla gier mobilnych i VR
(Virtual Reality).

Madsword Studios SIA nie jest objeta konsolidacjg.

Wskazanie przyczyn niesporzadzania skonsolidowanych sprawozdan
finansowych

Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu Emitent nie sporzgdza skonsolidowanego
sprawozdania finansowego z uwagi na nieistotno$¢ danych finansowych osigganych przez
Game Oliver SIA oraz Madsword Studios SIA. Podstawg prawng dla zwolnienia z obowigzku
konsolidacji wynikéw finansowych kazdej ze spétek zaleznych Emitenta jest art. 58 ust. 1
ustawy o rachunkowosci, zgodnie z ktérym ,konsolidacjg mozna nie obejmowacC jednostki
zaleznej, jezeli dane finansowe tej jednostki sg nieistotne dla realizacji obowigzku
okre$lonego w art. 4 ust. 1. ustawy o rachunkowosci”, czyli jezeli pomimo ich pominiecia
skonsolidowane sprawozdanie finansowe rzetelnie i jasno przedstawia sytuacje finansowg
oraz wynik finansowy Grupy Kapitatowej Emitenta.

NieistotnoSC danych finansowych spétki Game Oliver SIA, wynika w duzej mierze z
nieuwzglednienia w aktywach trwatych Game Oliver SIA wyceny silnika, ktéry aktualnie jest w
trakcie tworzenia. Z informacji otrzymanych od spotki Game Oliver SIA, zgodnie z fotewskim
prawem rachunkowym, w ksiegach rachunkowych nie uwzglednia sie¢ w wartoSci aktywow
trwatych wartosci “produktéw w toku”, w zwigzku z czym warto$¢ silnika zostanie
uwzgledniona w aktywach trwatych Game Oliver SIA dopiero w momencie ukohczenia
produkcji.

Spotka Madsword Studios SIA jest spétkg dziatajgcg od lutego 2020 roku. Na dzien 31 marca
2021, spodtka nie generowata Zzadnych przychodéw ze sprzedazy, jak rowniez nie posiada
zadnych aktywdw ani zobowigzan istotnych dla konsolidacji wynikdw grupy kapitatowe; .

Majgc powyZsze na wzgledzie, Zarzgd Emitenta w konsultacji z biegtym rewidentem
postanowit o niekonsolidowaniu wynikéw finansowych z Game Oliver SIA oraz z Madsword
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Studios SIA, do czasu, gdy wyniki finansowe obu spdétek bedg miaty istotny wptyw na

prezentowane dane bilansowe i wynikowe Spétki.

VII. Dane finansowe jednostki Game Oliver SIA

Rachunek zyskdéw i strat Game Oliver SIA w PLN i EUR*

Za okres w Za okres w Za okres w Za okres w
PLN PLN EUR EUR
Rachunek zyskéw i strat - wariant kalkulacyjny | 1 01 2020 - | 01.01.2021 - | 01.01.2020- | 01.01.2021 -
31.03.2020 | 31.03.2021 | 31.03.2020 | 31.03.2021
tA(;v':;‘c’,i"i’:“’a't‘::it:*;?”fp"edaiy produktéw, 89299,30|  4758,06| 20 969,66 1021,00
I. Przychody netto ze sprzedazy produktow 89 299,30 4 758,06 20 969,66 1021,00
B. Koszty dziatalnoSci operacyjnej -36 134,31 -2 263,97 -8 485,22 -485,81
Il. Zuzycie materiatow i energii -15 822,41 0,00 -3715,49 0,00
1. Ustugi obce -9 794,46 -849,74 -2299,98 182,34
VII. Pozostate koszty rodzajowe -10517,43 -1414,23 -2 469,75 303,47
C. Zysk (strata) ze sprzedazy (A-B) 53 164,99 -2368,27| -12484,44 -508,19
D. Pozostate przychody operacyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
E. Pozostate koszty operacyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
F. Zysk (strata) z dziatalnoS$ci operacyjnej (C+D—E) 53 164,99 -2 368,27 -12 484,44 -508,19
G. Przychody finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
H. Koszty finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
I. Zysk (strata) brutto(F+G—H) 53 164,99 -2 368,27 -12 484,44 -508,19
L. Zysk (strata) netto (I-J-K) 53 164,99 -2368,27| -12484,44 -508,19

. * Pozycje rachunku zyskow i strat przeliczono wedtug kursu ogtoszonego 31 marca 2021 roku przez Narodowy Bank Polski dla euro. Kurs

ten wynosi 4,6602 EUR/PLN
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Aktywa Game Oliver SIA - wybrane dane finansowe w PLN i EUR*

Na Na
BILANS — AKTYWA 31.03.2021 | 31.03.2021

PLN EUR
A. AKTYWA TRWALE 12 754,41 2 736,88
I. Warto$ci niematerialne i prawne 12 754,41 2736,88
Il. Rzeczowe aktywa trwate 0,00 0,00
1. Nalezno$ci dtugoterminowe 0,00 0,00
IV. Inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00
V. Dlugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
B. AKTYWA OBROTOWE 30 146,09 6 468,84
I. Zapasy 13 555,54 2 908,79
Il. Nalezno$ci krétkoterminowe 16 122,43 3 459,60
I1l. Inwestycje krétkoterminowe 468,12 100,45
IV. Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
AKTYWA RAZEM: 42 900,50 9 205,72

* Pozycje aktywow i pasywow oraz wyniku finansowego przeliczono wedtug kursu ogtoszonego 31 marca 2021 roku przez Narodowy Bank

Polski dla euro. Kurs ten wynosi 4,6602 EUR/PLN
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Pasywa - Game Oliver SIA - wybrane dane finansowe w PLN i EUR*

Na Na
BILANS - PASYWA 31.03.2021 31.03.2021

PLN EUR
A. KAPITAL (FUNDUSZ) WEASNY 42 900,50 9 205,72
I. Kapitat podstawowy 13 048,56 2 800,00
Il. Kapitat zapasowy 0,00 0,00
IIl. Kapitat z aktualizacji wyceny 0,00 0,00
IV. Pozostate kapitaty zapasowe 0,00 0,00
V. Zysk (strata) z lat ubiegtych 30 647,90 6 576,52
I. Zysk (strata netto) -795,96 -170,80
L/;(Ie.rf]):af;lsy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielkoS¢ 0,00 0,00
B. ZOBOWIAZANIA | REZERWY NA ZOBOWIAZANIA 0,00 0,00
I. Rezerwa na zobowigzania 0,00 0,00
Il. Zobowigzania diugoterminowe 0,00 0,00
IIl. Zobowigzania krétkoterminowe 0,00 0,00
IV. Rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
PASYWA RAZEM: 42 900,50 9 205,72

*Pozycje aktywdw i pasywow oraz wyniku finansowego przeliczono wedtug kursu ogtoszonego 31 marca 2021 roku przez Narodowy Bank

Polski dla euro. Kurs ten wynosi 4,6602 EUR/PLN
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VIII. Dane finansowe jednostki Madsword Studios SIA

Rachunek zyskow i strat Madsword Studios SIA w PLN i EUR*

Za okres w Za okres w Za okres w Za okres w
Rachunek zyskow i strat - wariant kalkulacyjny PLN PLN EUR EUR
01.01.2020 - | 01.01.2021 - | 01.01.2020- | 01.01.2021 -
31.03.2020 31.03.2021 31.03.2020 31.03.2021

A. Przychody netto ze sprzedazy produktéw, 0,00 0,00 0,00 0,00
towaréw i materiatow:

|. Przychody netto ze sprzedazy produktow 0,00 0,00 0,00 0,00
B. Koszty dziatalnoS$ci operacyjnej -5977,03 0,00 -1282,57 0,00
I. Amortyzacja 0,00 0,00 0,00 0,00
VII. Pozostate koszty rodzajowe -5461,82 -3131,72 -1282,57 -672,02
C. Zysk (strata) ze sprzedazy (A-B) -5977,03 -3131,72 -1282,57 -672,02
D. Pozostate przychody operacyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
E. Pozostate koszty operacyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
F. Zysk (strata) z dziatalno$ci operacyjnej (C+D—E) -5977,03 -3131,72 -1 282,57 -672,02
G. Przychody finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
H. Koszty finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
I. Zysk (strata) brutto(F+G—H) - 977,03 -3131,72 -1 282,57 -672,02
J. Podatek dochodowy 0,00 0,00 0,00 0,00
K. Pozostate obowigzkowe zwi€kszenia zysku 0,00 0,00 0,00 0,00
(zmniejszenia straty)

L. Zysk (strata) netto (1-J-K) -5977,03 -3131,72 -1282,57 -672,02

* Pozycje wynikow rachunku zysku i strat przeliczono wedtug kursu ogtoszonego 31 marca 2021 roku przez Narodowy Bank Polski dla euro.

Kurs ten wynosi 4,6602 EUR/PLN
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Aktywa Madsword Studios SIA w PLN i EUR*

Na Na
BILANS - AKTYWA 31.03.2021 31.03.2021

PLN EUR
A. AKTYWA TRWALE 46 406,32 9 958,01
|. WartoSci niematerialne i prawne 0,00 0,00
Il. Rzeczowe aktywa trwate 46 406,32 9 958,01
IIl. Naleznos$ci dtugoterminowe 0,00 0,00
IV. Inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00
V. Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
B. AKTYWA OBROTOWE 10 817,74 23 779,61
|. Zapasy 0,00 0,00
1. Nalezno$ci krétkoterminowe 94 661,06 20312,66
lll. Inwestycje krétkoterminowe 202 564,68 43 466,95
IV. Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
AKTYWA RAZEM: 157 224,06 33 737,62

* Pozycje aktywow i pasywow oraz wyniku finansowego przeliczono wedtug kursu ogtoszonego 31 marca 2021 roku przez Narodowy Bank

Polski dla euro. Kurs ten wynosi 4,6602 EUR/PLN
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Pasywa Madsword Studios SIA - wybrane dane finansowe w PLN i EUR*

Na Na
BILANS - PASYWA 31.03.2021 31.03.2021

PLN EUR
A. KAPITAL (FUNDUSZ) WELASNY -93 828,70 -20 134,05
|. Kapitat podstawowy 13 980,60 3 000,00
Il. Kapitat zapasowy 0,00 0,00
IIl. Kapitat z aktualizacji wyceny 0,00 0,00
IV. Pozostate kapitaty zapasowe 0,00 0,00
V. Zysk (strata) z lat ubiegtych 0,00 0,00
I. Zysk (strata netto) -104 677,55 -22 462,03
VII. Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielko$¢ 0,00 0,00
ujemna)
B. ZOBOWIAZANIA | REZERWY NA ZOBOWIAZANIA 251 052,76 53 871,67
I. Rezerwa na zobowigzania 0,00 0,00
Il. Zobowigzania diugoterminowe 242 330,40 52 000,00
Il. Zobowigzania krétkoterminowe 8722,36 1871,67
IV. Rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
PASYWA RAZEM: 157 224,06 33 737,62

*Pozycje aktywdw i pasywdw oraz wyniku finansowego przeliczono wedtug kursu ogloszonego 31 marca 2021 roku przez Narodowy Bank

Polski dla euro. Kurs ten wynosi 4,6602 EUR/PLN.

IX. Opis stanu realizacji dziatan

inwestycyjnych

prezentowanych

w dokumencie informacyjnym, o ktérych mowa w & 10 pkt. 13a zalgcznika

nr 1 do Regulaminu ASO

Nie dotyczy.

X. Informacje na temat aktywnosci w zakresie wprowadzania rozwigzan

innowacyjnych w przedsiebiorstwie

Emitent nie podejmowat w okresie

objetym raportem

na wprowadzenie rozwigzah innowacyjnych w przedsiebiorstwie.

inicjatyw

nastawionych
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XI. Struktura akcjonariatu na dzien sporzadzenia raportu

. . . . Udziat w liczbie glosow . Lo .
Akcjonariusze Liczba akgji Udziat w liczbie akgji
na WZ
Andrzej Klesyk 528 448 6,45% 6,45%
Mobilum Limited 3313743 40,45% 40,45%
Arturs Pumpurs 431 250 5,26% 5,26%
Pozostali 3919 386 47,84% 47,84%
RAZEM 8192 827 100% 100%

XIl. Liczba zatrudnionych w przeliczeniu na petne etaty

Forma zatrudnienia

Liczba zatrudnionych

Liczba petnych etatéw

Umowa o prace

Forma zatrudnienia

Liczba zatrudnionych

Liczba petnych etatéw

Umowa cywilno-prawne

XIll. Zasady polityki rachunkowosSci

Zasady rachunkowo$ci przyjete przy sporzgdzaniu sprawozdania finansowego sg zgodne

z ustawg o rachunkowosci.
1. Metody wyceny:

Srodki trwate i WNiP

1. WartoSC¢ poczatkowg Srodkéw trwatych i warto$ci niematerialnych i prawnych

ujmowano w ksiegach w wysokoSci cen nabycia.

2. Amortyzacja obliczona zostata zgodnie z przewidywanym okresem ekonomicznej

uzytecznoSci, przy czym:
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a) Srodki trwate o wartosci jednostkowej do 10 000,00 PLN odpisywane byly
jednorazowo w miesigcu wydania do uzytkowania i nie ujmowane w ewidencji
Srodkow trwatych,

b) pozostate Srodki trwate umarzane byly metodg liniowg, za pomocg stawek wedtug
przewidywanego okresu ekonomicznej uzytecznosci,

c) wartosci niematerialne i prawne — programy i licencje amortyzuje sie¢ przez okres
ekonomicznej uzytecznoSci.

Inwestycje dtugoterminowe i krétkoterminowe

Inwestycje dtugoterminowe wyceniane sg wedtug cen nabycia, pomniejszonych o odpisy
spowodowane trwatg utratg ich wartosci lub powiekszone o odpisy spowodowane ich
wzrostem do wartosSci godziwej (rynkowej), w przypadkach, w ktérych ustawa przewiduje
takg mozliwos$¢.

Niezakohczone ustugi dtugoterminowe

Niezakonczone ustugi dtugoterminowe odpowiadajg niezafakturowanej kwocie, ktérg Spétka
spodziewa sie uzyskaC od zamawiajgcego za wykonane prace. Wycenia sie je w wysokoSci
poniesionych kosztow, powiekszonych o odpowiedni narzut zysku pomniejszonych o sume
wystawionych faktur i ujetych strat. Koszty zawierajg wszystkie koszty odnoszgce si€
bezposSrednio do konkretnych uméw oraz odpowiednig cze$¢ statych i zmiennych kosztow
ogdllnych Spdtki skalkulowanych przy zaloZzeniu normalnego wykorzystania zdolnoSci
produkcyjnych.

Niezakoriczone umowy o ustuge dlugoterminowg sg prezentowane w sprawozdaniu z
sytuacji finansowej jako sktadnik naleznosSci z tytutu dostaw i ustug i pozostatych naleznoSci.
Jezeli warto$¢ wystawionych faktur przekracza warto$¢ poniesionych kosztéw
powiekszonych o ujety zysk, nadwyzka jest ujmowana w sprawozdaniu z sytuacji finansowej
jako przychody przysztych okreséw.

Dtugoterminowe aktywa finansowe

Wycena naleznosci dtugoterminowych dokonywana jest zgodnie z ustawg o rachunkowosci/
Rozporzgdzeniem Ministra Finanséw z dnia 12 grudnia 2001 roku w sprawie szczegétowych
zasad uznawania, metod wyceny, zakresu ujawniania i sposobu prezentacji instrumentow
finansowych. Dlugoterminowe aktywa finansowe nie wystepuja.

Aktywa niematerialne

Nakfady na prace rozwojowe Spédtka zalicza do pozycji “Naktady na prace rozwojowe”. Koszty
tworzenia gier poniesione przed rozpoczeciem sprzedazy ujmowane sg jako “Naktady na
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prace rozwojowe w toku”. Naktady te obejmujg wydatki pozostajgce w bezpoS$rednim

zwigzku z danym projektem. W momencie zakonczenia prac nastepuje przeksiegowanie

nakladéw z pozycji “Naktady na prace rozwojowe w toku” na pozycje “Naktady na prace

rozwojowe ukonczone”. Spétka amortyzuje wartoSC projektéw metodg liniowg. Amortyzacja

zwigzana z “Nakfadami na prace rozwojowe” prezentowana jest w pozycji “Koszt

wytworzenia sprzedanych produktéw i ustug” w Rachunku zyskéw i strat.

Aktywa obrotowe

Wycena pozostatych aktywow i pasywoéw dokonywana byta w sposéb nastepujgcy:

a)

b)

c)

zapasy:

- surowce - w cenach nabycia ustalonych jako ceny przecietne - SredniowaZone,

- materiaty - w cenach nabycia,

- towary - wcenach nabycia, wycena rozchodu towaréw dokonywana jest przy
zastosowaniu zasady , pierwsze przyszto — pierwsze wyszto” — FIFO,

- produkty - w kosztach wytworzenia ostatniego kwartatu.

Odpisy aktualizujgce zapaséw dokonywane sg w zwigzku z trwatg utratg ich wartoSci.

naleznosci, roszczenia i zobowigzania

w ciggu roku nalezno$ci i zobowigzania wykazywane wedtug warto$ci nominalnej,

na dzien bilansowy naleznoSci wykazywane sg w kwocie wymaganej zaptaty z
zachowaniem zasady ostroznej wyceny,

na dzien bilansowy zobowigzania wykazywane sg w kwocie wymaganej zapfaty,
Naleznosci i zobowigzania w walutach obcych wykazywane byly w ciggu roku w wartosSci
nominalnej przeliczonej na ztote polskie wedtug Sredniego kursu NBP dla danej waluty
z dnia poprzedzajgcego dokonanie operacji.

Stan nierozliczonych na dzien bilansowy nalezno$ci i zobowigzan wyrazony w walutach
obcych przelicza sie na walute polskg wedtug kursu Sredniego dla danej waluty
ustalonego przez NBP, obowigzujgcego w dniu bilansowym.

Odpisy aktualizujgce tworzy sie na naleznosci, co do ktérych istnieje watpliwo$¢ ich
odzyskania, przy uwzglednieniu stopnia prawdopodobienistwa ich zapfaty.

srodki pieniezne

krajowe Srodki pieniezne ustalono w wartosci nominalnej,

operacje gospodarcze w ciggu roku, dotyczgce Srodkéw pienieznych wyraZzonych w
walutach obcych w rachunku biezgcym ujmuje sie w ksiegach, przeliczone wg kursu
Sredniego NBP z dnia poniesienia.

weksle ustalono w wartosSci nominalnej wraz z przypadajgcymi na nie do dnia
bilansowego odsetkami.
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Kredyty i pozyczki

Kredyty bankowe i pozyczki wykazuje sie w ksiegach rachunkowych w skorygowanej cenie
nabycia /w warto$ci nominalne;j.

Réznice kursowe

Réznice kursowe, powstate w zwigzku z wyceng na koniec roku obrotowego pozostatych
aktywow i pasywow, rozlicza sie nastepujgco:

dodatnie — do przychoddw z operacji finansowych,
ujemne — do kosztéw operacji finansowych.

Kapitaty wtasne w warto$ci nominalnej,

Rezerwy na zobowigzania w wiarygodnie oszacowanej wysokosci,
Fundusze specjalne w wartosci nominalnej,

Rozliczenia miedzyokresowe w wartoS$ci nominalnej,

Wynik finansowy

Wynik finansowy jednostki zostal wyceniony w wiarygodnie ustalonej wartoSci, przy
zachowaniu zasady memoriatu wspotmiernosci, ostroznosci i realizacji.

Na wykazywany w ksiegach rachunkowych wynik finansowy jednostki sktadajg sie:

e wynik dziatalnoSci operacyjnej

e wynik na operacjach finansowych,

® wynik na operacjach nadzwyczajnych,

e obowigzkowe obcigzenia wyniku finansowego z tytutu podatku dochodowego od
0s6b prawnych i ptatnos$ci z nim zréwnanych na podstawie odrebnych przepiséw oraz
z tytutu odroczonego podatku dochodowego.

Wynik dziatalnosci operacyjnej stanowi réznice miedzy sumg naleznych przychodoéw ze
sprzedazy produktéw, ustug oraz zyskdw ze sprzedazy skfadnikdéw majgtku trwatego
wyrazonych w rzeczywistych cenach sprzedazy, z uwzglednieniem dotacji, opustéw, rabatow
i innych zwiekszen lub zmniejszen, bez podatku od towardw i ustug, oraz zrealizowanych
pozostatych przychoddw operacyjnych, a warto$cig sprzedanych produktéw, ustug i strat ze
sprzedazy sktadnikdw majgtku trwatego wycenionych w kosztach wytworzenia lub cenach
nabycia (zakupu), powiekszong o catoS¢ poniesionych od poczgtku roku obrotowego kosztow
ogolnego Zarzadu, sprzedazy produktéw, towardéw i innych sktadnikdw majgtku oraz
pozostatych kosztéw operacyjnych.

Wynik na operacjach finansowych stanowi réznice miedzy naleznymi przychodami z
operacji finansowych, a w szczegdlnoSci z posiadania udziatdw w innych jednostkach,
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papieréow wartoSciowych, odsetek od pozyczek i nalezno$ci, w tym takZe odsetek za zwtoke
w zapfacie, zrozwigzania rezerwy, otrzymania dyskonta, zyskéw ze sprzedazy papieréw
wartosSciowych i dodatnich réznic kursowych, oprocentowania lokat i rachunkéw bankowych
a kosztami operacji finansowych, na ktére sktadajg sie w szczegdlnoSci odsetki, w tym takze
za zwloke w zaptacie, prowizje od pozyczek i zobowigzan, ptacone dyskonto, straty na
sprzedazy papieréw wartoSciowych i ujemnych réznic kursowych.

Wynik na operacjach nadzwyczajnych stanowi réznice miedzy zrealizowanymi zyskami
nadzwyczajnymi a poniesionymi stratami nadzwyczajnymi. Zyski i straty nadzwyczajne
obejmujg skutki finansowe zdarzenh powstajgcych niepowtarzalnie, poza zwyktg dziatalno$cig
Spotki i dlatego nie kwalifikujg sie do pozostatych kosztéw operacyjnych np. skutki zdarzen
losowych.

2. Omoéwienie pozostalych zagadnien zwigzanych ze sporzgdzeniem sprawozdania
finansowego:

=

sprawozdanie (w tym rachunek przeptywdw pienieznych) — sporzgdzone zostato w zt i gr,

petng szczegdtowoScig rzeczowg okreSlong w zat. nr 1 do UoR i zawiera dane

poréwnawcze wg art. 46, 47 i 48 UoR;

2. rachunek zyskow i strat sporzgdzono w postaci porownawczej, zgodnie z zapisami w PR.
rachunek przeptywoéw pienieznych sporzgdzono metodg posrednig;

4. punktem wyjSciowym do sporzgdzenia sprawozdania finansowego byly prawidtowo
prowadzone ksiegi rachunkowe, po uzyskaniu zgodno$ci analityki z syntetykg oraz
zgodno$ci dziennikéw czeSciowych z obrotami i saldami kont ksiegi gtéwnej;

5. zamkniete na dzien bilansowy ksiegi rachunkowe zawierajg salda, ktére po
uwzglednieniu sald kont korygujgcych badz aktualizujgcych zostaly wykazane
odpowiednio w sprawozdaniu finansowym;

6. dowody ksiegowe i ksiegi rachunkowe oraz dokumenty inwentaryzacyjne zostaty

uprzednio sprawdzone, odpowiednio zaksiegowane i chronologicznie uporzgdkowane;

XIV. OSwiadczenie Zarzgdu w sprawie rzetelnosci sprawozdania finansowego

Zarzad BTC Studios S.A. oSwiadcza, Ze wedle jego najlepszej wiedzy kwartalne sprawozdanie
finansowe zostato sporzgdzone zgodnie z zasadami rachunkowos$ci obowigzujgcymi w Polsce
oraz odzwierciedla w sposob prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majgtkowsq i finansowg BTC
Studios S.A. oraz jej wynik finansowy.
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