1. Dlaczego ECC Games S.A. prowadzi w tak okrojony sposoéb kampanie
marketingowa Drift21? Czy dzialania Spoétki ograniczajg sie jedynie do
udostepniania tresci na profilu na Facebooku i kanale YouTube oraz udzielania
sie na forum Discord?

Za kampanie marketingowg gry DRIFT21 odpowiedzialny jest wydawca gry spotka 505
Games. Umowa wydawnicza okresla wysokos¢ minimalnych naktadéw na dziatania
marketingowe, ktére wydawca zobowigzat sie ponies¢ w celu promociji gry. Spoétka nie
ma mozliwosci bezposredniego wptywania na przebieg kampanii marketingowej
prowadzonej przez wydawce, ale zgtasza swoje uwagi i sugestie, do prowadzonych
dziatan. Spétka oczekuje na raport od wydawcy zawierajgcy informacje na temat
przeprowadzonych dziatan marketingowych.

Dodatkowo Spoétka we witasnym zakresie rozpoczeta wspotprace z osobami
odpowiedzialnymi za przygotowanie materiatow i aktywne zarzgdzanie kanatami
Social Media.

2. Czy Spoétka zwrécita sie do swojego gtownego akcjonariusza (PlayWay S.A.) z
prosba o wsparcie marketingowe/merytoryczne i wypromowanie gry Drift21?

Wydawcg gry jest spétka 505 Games, ktéra odpowiedzialna jest za marketing projektu
DRIFT21.

3. Do jakich dziatan promocyjnych zobowigzany jest umowg, wydawca gry
505Games? Jakie widoczne dziatania zostaly juz podjete w celu promocji gry
Drift21, a jakie sg jeszcze w planach? Czy Spétka ma wplyw na dziatania
podejmowane przez 505Games w zakresie promocji gry?

Umowa wydawnicza okresla wysoko$¢ minimalnych naktadoéw na dziatania
marketingowe, ktére wydawca zobowigzat sie ponies¢ w celu promociji gry. Spotka na
biezgco monitoruje dziatania wydawcy oraz jest w tej sprawie w statym kontakcie z
505 Games. Do finalnego rozliczenia dziatan spotka musi jednak poczekac¢ na oficjalny
raport wydawcy, na podstawie ktorego spétka bedzie mogta oceni¢, czy wydawca
wywigzat sie ze swoich zobowigzan zgodnie z zapisami umowy.

4.Czy jako akcjonariusze, a posrednio wspotwilasciciele Spoétki, czy i w jaki
Sposob mozemy Panstwu pomoc?

Jedng z form uczestniczenia w dziatalnosci spotki jest udziat Akcjonariuszy na Walnym
Zgromadzeniu Spofki, ktére ostatnio odbyto sie 30 czerwca 2021 roku. Akcjonariuszy
zainteresowanych dziataniem Spotki oraz pomoca, zachecamy do udziatu w Walnych
Zgromadzeniach Akcjonariuszy.

5. Sadzimy, ze stworzenie ligi e-drift, globalnego i lokalnego rankingu graczy i
tym podobnych dziatan wptynie na zwiekszonga rywalizacje w grze co pomoze
wprowadzi¢ funkcje premium - czy pracuja Panstwo nad podobnymi
rozwigzaniami?

Wirtualne ligi sportowe sg w zainteresowaniu dziatan Spotki. Spotka pracuje nad
rozwigzaniami umozliwiajgcymi tworzenie takich rankingéw. Proces oczywiscie nie jest
prosty. Pamietajmy, Zze prog wejscia w tworzenie wysokiej jakosci symulatorow



motosportu opartego na licencjach jest bardzo wysoki. Drift21 to nasz pierwszy projekt
tego typu, ktéry ma stanowi¢ baze do dalszego rozwoju w tym segmencie.

6.Jakie sa plany zwigzane z Drift21 do konca obecnego roku? Jakich dziatan
mozemy spodziewac sie w tym zakresie?

Dziatania bedg w duzej mierze podyktowane wspétpracg z wydawca. Spotka juz w tym
momencie ma przygotowanych kilka aktualizacji gry Drift21, ale ich harmonogram
publikacji uzalezniony jest od wydawcy gry firmy 505 Games.

7.Czy wersja konsolowa gry Drift21, o ktérg pyta wielu graczy, zostanie wydana
jeszcze w 2021 roku?

W ocenie Spotki wydanie gry Drift21 na konsole to bardzo istotny element sprzedazy
tego projektu. Na podstawie wnioskow wycigganych z premiery gry na platformie
STEAM, Spotka stara sie zoptymalizowac biznesowe aspekty wydania gry na konsole
do gier. Ze wzgledu na umowe z 505 Games spoétka nie jest w stanie w chwili obecnej
okresli¢ doktadnej daty premiery gry na konsolach. Spétka pracuje jednak nad
optymalng strategig w tym zakresie. Doktadna data wydania wersji Drift21 na konsole
zostanie udostepniona w formie odpowiedniego raportu.

8. Na jakim etapie prac znajduje sie gra CMSR21? Z nieoficjalnych informacji
wynika, ze premiera CMS21 odbedzie sie okoto 12.08.2021r.

Projekty Car Mechanic Simulator Racing (zwana dalej ,CMSR”) oraz Car Mechanic
Simulator (zwana dalej ,CMS21”) to dwie niezalezne produkcje przeznaczone na
réznego rodzaju urzadzenia, realizowane oddzielnie przez niezalezne podmioty.
Zgodnie z wczesniejszymi raportami Spotka caty czas pracuje nad grg CMSR. Naszym
celem jest stworzenie finalnej wers;ji gry, ktéra bedzie znaczgco lepsza od poprzedniej
czesci. Skupiamy sie obecnie na optymalizacji gry pod wzgledem przysziej
monetyzacji produkcji. CMSR jest bardzo istotnym elementem rozwoju portfela gier
ECC GAMES, nauczeni wiec doswiadczeniem chcemy dopracowac produkcje przed
jej petnym wydaniem.

9. Czy od Prezesa Spotki mozemy oczekiwacé lepszej i czestszej komunikacji z
mniejszosciowymi akcjonariuszami? - na chwile obecng mamy wrazenie, ze
komunikaty ESPI przedstawiajg jedynie niezbedne minimum wzgledem
obowigzujgcego prawa, a to nie pomaga w przyciggnieciu nowych
akcjonariuszy do Spotki.

W ciggu ostatnich 18 miesiecy caly zespdt Spotki koncentrowat sie na rozwoju
strategicznych produktow spotki: DRIFT21, CMSR i GEARSHIFT. W zwigzku z
intensywnym zaangazowaniem catego zespotu, w tym kluczowej roli zarzgdu Spotki w
tym procesie, gtbwnym instrumentem komunikacji Spotki pozostawaty raporty ESPI
oraz EBI oraz raporty okresowe. Regularnie w komentarzach zawartych w raportach
okresowych zarzad przedstawia prawdziwy i rzetelny obraz sytuacji Spofki i postepow
prac nad rozwojem strategicznych produktéw. W zwigzku z docierajgcymi do Spofki
sygnatami od akcjonariuszy o tym, ze dotychczasowa polityka informacyjna powinna
zosta¢ zmodyfikowana, zarzad zamierza podjg¢ odpowiednie kroki w tym kierunku.
Wierzymy, ze nasze produkty sg unikalne w skali Swiatowej, a dotychczasowy rozwo;j
Spofki i jej produktéw potwierdza stusznosc obranej strategii. Zdajemy sobie rowniez
sprawe, ze odpowiednia komunikacja jest istotnym elementem pozwalajgcym lepiej



zrozumie¢ ztozonos¢ naszych wewnetrznych proceséw i harmonogramu prac
rozwojowych. W tym celu obecnie opracowujemy dlugoterminowg strategie
komunikacji i mamy nadzieje, ze rozpoczecie jej wdrozenia w drugiej czesci roku 2021
Zznaczgco poprawi zrozumienie naszych dziatan przez uczestnikéw rynku publicznego.
Spétka dodatkowo zatrudnita nowg osobe odpowiedzialng za marketing.

10. W nawiagzaniu do poprzedniego punktu, chcemy zasugerowac, zeby Spoétka
zorganizowata spotkanie online lub chat na zywo, na ktérym Prezes Zarzadu
odpowiedziatby na biezgce pytania akcjonariuszy i potencjalnych inwestoréw.

Zarzad Spotki pracuje obecnie nad zmodyfikowang strategig komunikacji z rynkiem.
Zakres i formuta komunikowania sie z obecnymi i przysztymi akcjonariuszami Spotki
bedzie integralnym elementem takich dziatan w przysztosci.

11.Czy duzym ciezarem finansowym dla Spéftki jest podjecie wspoétpracy z firma
profesjonalnie obstugujaca social media (FB, Twitter)? Jak dobrze wiemy
dobrze prowadzony profil to podstawa w tej branzy, a koszt miesiecznej takiej
ustugi nie wyniesie wiecej niz 1000/1500 zt netto w zaleznosci od skali opieki.

Spoétka zatrudnita nowego pracownika do obstugi tych kanatéw komunikacji. JestesSmy
jednak zdania, ze portale spotecznosciowe typu FB sg kanatami do komunikacji
Z graczami, a nie inwestorami\Akcjonariuszami.

12. Jakie plany wigzg Panstwo z silnikiem gearshift?

Projekt GearShift jest naszym strategicznym projektem. Wierzymy, ze opracowywane
przez nas technologie pozwolg osiggng¢ nowy poziom symulaciji fizyki jazdy w naszych
produkcjach. Zastosowanie sieci neuronowych w fizyce jazdy naszym zdaniem
stanowi¢ bedzie kamien milowy w rozwoju catej branzy gier wyscigowych na Swiecie.
Spoétka chce byc¢ pionierem tych rozwigzan aby w przysziosci czerpaé zyski nie tylko z
wiasnych produkcji ale rowniez z udzielania licencji na technologie zewnetrznym
firmom.

13. Czy jego rozwigzania zostang zaimplementowane w Drift21?

Technologia GearShift przeznaczona jest dla silnika UNREAL ENGINE, a DRIFT21
powstawat na innym silniku. Oczywiscie pewne rozwigzania opracowane przy
projekcie GearShift pozwolity na wprowadzenie czesci poprawek w projekcie
DRIFT21. GearShift jest wiec gtébwnie bazg pod nowe projekty.

14. lle egzemplarzy Drift21 zostato sprzedanych w trybie wczesnego dostepu do
dnia premiery gry i od 10.06.2021 do 19.07.2021

Obecnie Spotka nie dysponuje oficjalnymi wynikami sprzedazy, a jednie czgstkowymi
informacjami, ktérych zbyt wczesne ujawnienie mogtoby wprowadzi¢ w btgd. Niemniej
jednak zgodnie z umowg wydawniczg oficjalny popremierowy raport sprzedazy
uwzgledniajgcy wyniki sprzedazy zostanie przekazany przez wydawce na przetomie
lipca/sierpnia 2021 roku.



