JEDNOSTKOWY I SKONSOLIDOWANY
RAPORT OKRESOWY
QUBICGAMES S.A.

ZA 111 KWARTALZ. 2021 ROKU

Siedlce, 15 listopada 2021 r.



' DLI BII: Jednostkowy i skonsolidowany raport okresowy

sames QubicGames S.A. za lll kwartat 2021 roku
Spis tresci
Pismo przewodnie Prezesa Zarzadu Jednostki Dominujace;j s. 4
1. Podstawowe informacje o Grupie Kapitatowej QubicGames S.A. s. 5
1.1.  Podstawowe informacje o Emitencie i przedmiot dzialalnosci Emitenta s. 5
1.2.  Podstawowe informacje o jednostkach zaleznych i stowarzyszonych s. 7
2. Opis organizacji grupy kapitalowej Emitenta, ze wskazaniem jednostek podlegajacych s. 14

konsolidacji oraz jednostek nieobjetych konsolidacja
2.1.  Przyczyny niesporzadzania sprawozdani skonsolidowanych przez Podmiot Dominujacy s. 14
2.2. Wybrane dane finansowe spoétek zaleznych Emitenta nicobjetych konsolidacja, zawierajace s. 14

podstawowe pozycje kwartalnego sprawozdania finansowego

3. Plan wydawniczy Emitenta s. 15
3.1.  Plan wydawniczy jednostki zaleznej Untold Tales S.A. s. 17
3.2. Plan wydawniczy jednostki zaleznej naptime.games sp. z 0.0. s. 18
4. Kwartalne skrécone jednostkowe sprawozdanie finansowe, sporzadzone zgodnie z s.19

obowigzujacymi zasadami rachunkowosci za trzeci kwartat 2021 r.

4.1.  Jednostkowy bilans s. 19
4.2. Jednostkowy rachunck zyskéw 1 strat s. 22
4.3. Jednostkowy rachunek przepltywéw pienieznych s.23
4.4. Zestawienie zmian w jednostkowym kapitale wlasnym s. 24
5. Kwartalne skrécone skonsolidowane sprawozdanie finansowe, sporzadzone zgodnie z s.25

obowigzujacymi zasadami rachunkowosci za trzeci kwartat 2021 r.

5.1.  Skonsolidowany bilans s.25
5.2.  Skonsolidowany rachunek zyskéw 1 strat s.29
5.3.  Skonsolidowany rachunek przeplywéw pienigznych s. 31
5.4. Zestawienie zmian w skonsolidowanym kapitale wlasnym s. 33
6.  Informacje o zasadach przyjetych przy sporzadzaniu raportu s. 34
6.1. Podstawa sporzadzenia jednostkowego i skonsolidowanego sprawozdania finansowego s. 34
6.2.  Stosowane zasady rachunkowosci s. 34
7.  Komentarz Emitenta na temat okolicznoéci i zdarzen istotnie wplywajacych na dziatalno$¢ s. 42

Emitenta i jednostek wchodzacych w sklad grupy kapitalowej Emitenta, ich sytuacje
finansows 1 wyniki osiagniete w trzecim kwartale 2021 r.

7.1. Dzialalnos¢ Emitenta i jednostek wchodzacych w sklad grupy kapitalowej Emitenta w  s. 42
trzecim kwartale 2021 roku i do dnia publikacji raportu

7.2.  Inne istotne wydarzenia majace miejsce w trzecim kwartale 2021 roku i do dnia wydania s. 49

raportu

Strona 2z 54



| DLI BII: Jednostkowy i skonsolidowany raport okresowy
[ aAmES QubicGames S.A. za lll kwartat 2021 roku

Spis tresci — c.d.

7.3.  Omowienie jednostkowych wynikéw finansowych Emitenta w trzecim kwartale 2021 roku s. 50

7.4. Omowienie skonsolidowanych wynikéow finansowych Grupy Kapitalowej Emitenta w 5. 52
trzecim kwartale 2021 roku

8. Stanowisko odno$nie mozliwosci ztealizowania publikowanych prognoz wynikéw za dany s. 54
rok w $wietle wynikéw zaprezentowanych w raporcie kwartalnym za trzeci kwartal 2021 r.

9. W przypadku gdy dokument informacyjny Emitenta zawierat informacje, o ktérych mowa w s. 54
§ 10 pkt 13a) zatacznika nr 1 do regulaminu ASO - opis stanu realizacji dzialan i inwestycji
Emitenta oraz harmonogram ich realizacji

10.  Informacje na temat dzialad podejmowanych w obszarze rozwoju prowadzonej dziatalnosci, s. 54
inicjatywy nastawione na wprowadzenie rozwiazan innowacyjnych w przedsigbiorstwie

11.  Informacje dotyczace liczby oséb zatrudnionych przez Emitenta i jednostki wchodzace w 5. 54

sktad Grupy Kapitalowej Emitenta, w przeliczeniu na pelne etaty

Strona 3 z54



| DLI BII: Jednostkowy i skonsolidowany raport okresowy
[ gAamES QubicGames S.A. za lll kwartat 2021 roku

PISMO PRZEWODNIE PREZESA ZARZADU JEDN OSTKI DOMINUJACE]
Szanowni Akcjonariusze,

W imieniu spdtki QubicGames S.A. mam przyjemnos$¢ przekaza¢ Panstwu jednostkowy
i skonsolidowany raport okresowy Grupy Kapitalowej QubicGames S.A. za trzeci kwartat 2021 roku. Kwartat
ten byl okresem dynamicznego rozwoju Grupy Kapitatlowej QubicGames S.A., w szczegdlnosci spdlek

zaleznych — Untold Tales S.A., naptime.games sp. z 0.0. oraz Another Moon sp. z 0.0.

Spotka Untold Tales wydata z sukcesem gre Golf Club Wasteland oraz przygotowywala do wydania
kolejne tytuly - Aspire: Ina’s Tale i What Lies in the Multiverse, ktore beda mialy premiere odpowiednio w
grudniu 2021 roku i pierwszym kwartale 2022 roku. Do zespotu Untold Tales dotaczyty kolejne doswiadczone

osoby zaréwno z Polski jak i z zagranicy.

Naptime.games uzyskal status developera i wydawcy Nintendo, Sony i Microsoft i zaczal stopniowo
przejmowaé portfolio family entertainment od QubicGames - od 1 listopada 2021 roku gry Coloring Book,
Love Colors, Stencil Art i Jumping Joe & Friends sprzedawane sa na koncie naptime.games. Dodatkowo,
naptime.games uczestniczyl w portowaniu i wydawaniu gier Om Nom: Run i Momolu and Friends, a obecnie

pracuje nad dwoma wlasnymi IP: Planet Quiz i Cooking (nazwa robocza).

Spétka Another Moon przygotowuje si¢ do portowania i co-developmentu duzych projektéw o
budzetach od 1 do 4 milionéw zlotych. Od poczatku stycznia zesp6t bedzie gotowy do prac réwnolegle nad
dwoma duzymi projektami C++/Unity, dalszym wspatciem gry Trove oraz kilkoma mniejszymi projektami

portowania / QA.

Sama spétka QubicGames, w roku 2021, w tym w trzecim kwartale tego roku, znaczaco zmniejszyta
zespol oraz obnizyla koszty state dziatalnosci, co pozwoli z jednej strony uzyska¢ w przyszlosci wyzsza
rentownos$¢ z obecnej dziatalnosci wydawania gier na Nintendo Switch, jak i umozliwi swoiste nowe otwarcie i
duza swobode¢ w kierunkach rozwoju Spo6tki w kolejnych latach. Zaktadamy, ze rok 2022 bedzie momentem,
gdy QubicGames wejdzie w nowe specjalizacje poza konsola Nintendo Switch, a wybrane kierunki rozwoju
oraz partnerzy, z ktérymi bedziemy budowaé przysztos¢ QubicGames pozytywnie zaskocza naszych

inwestorow.

Z powazaniem,

[

Jakub Pieczykolan
Prezes Zarzadu

Siedlce, 15 listopada 2021 .
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1 PODSTAWOWE INFORMACJE O GRUPIE KAPITAZOWE] QUBICGAMES S.A.

1.1. Podstawowe informacje o Emitencie i przedmiot dziatalno$ci Emitenta

Spotka QubicGames S.A. to wydawca i developer niezaleznych gier Premium z 17-letnim do$wiadczeniem.
Spélka specjalizuje si¢ w tworzeniu, portowaniu i wydawaniu gier na platform¢ Nintendo Switch. Jest
skutecznym i globalnym wydawca, ktéry wspdlpracuje z developerami z ponad 10 krajéw. Od wrzesnia 2016

roku akcje QubicGames sa notowane na rynku NewConnect.

a) Podstawowe dane o Emitencie

Firma: QubicGames S.A.

Forma Prawna: Spolka akcyjna

Siedziba: Siedlce

Adres: ul. Katedralna 16, 08-110 Siedlce
Telefon: + 48 531 242 300

Faks: + 48 25 644 36 39

Strona internetowa:

Adres poczty elektronicznej:

www.qubicgames.com

inwestor(@qubicgames.com

NIP: 821-251-56-41

Regon: 141229265

KRS: 0000598476

Sad Rejestrowy: Sad Rejonowy Lublin — Wschéd w Lublinie 2 siedziba w Swidniku, VI

Wydzial Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego

b) Organy Spotki
Na dzient 30 wrze$nia 2021 roku oraz na dzien publikacji niniejszego raportu okresowego w sklad organdéw

spotki QubicGames S.A. wchodzily nastepujace osoby:

Zarzad

Jakub Pieczykolan - Prezes Zarzadu

Rada Nadzorcza

- Przewodniczacy Rady Nadzorczej

Andrzej Przewoznik

Grzegorz Siczek - Wiceprzewodniczacy Rady Nadzorczej

Kamil Skutnik - Czlonek Rady Nadzorczej
Magdalena Kramer - Czlonek Rady Nadzorczej
Jetrzy Tafil - Cztonek Rady Nadzorczej
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c) Informacja o strukturze akcjonariatu Emitenta, ze wskazaniem akcjonariuszy

posiadajacych, na dzien przekazania raportu, co najmniej 5% gloséw na Walnym
Zgromadzeniu

Na dzief 30 wrzesnia 2021 roku oraz na dzien publikacji niniejszego raportu okresowego struktura kapitalu

zakladowego spotki QubicGames S.A. przedstawia si¢ nastgpujaco:

Lp. Setia akcji Liczba akcji (w Udziat % w kapitale Udziat % w glosach
szt.,) zakfadowym
1 Al 780.000 7,94% 14,72%
2 B 6.940.000 70,67% 65,47%
3 C 2.100.000 21,39% 19,81%
Razem 9.820.000 100,00% 100,00%

(1) Akgje serii A sq akgjami uprywilejowanymi co do glosu 1 ten sposéb, e na kazdaq akeje prypadaé beda dwa glosy

Na dzien 30 wrzes$nia 2021 roku oraz na dzien publikacji niniejszego raportu okresowego struktura akcjonariatu
spotki QubicGames S.A., ze wskazaniem akcjonatiuszy posiadajacych co najmniej 5% gloséw na Walnym

Zgromadzeniu przedstawia si¢ nastepujaco:

Akcjonariusz Seria 1los¢ akcji Udziat % w Wartos¢ Udziat % w
liczbie gtosow  nominalna akcji kapitale
zaktadowym
A 780.000 14,72% 78.000 7,94%
Jakub Pieczykolan
B/C 3.172.500 29,93% 317.250 32,31%
Jakub Pieczykolan - 3.952.500 44,65% 392.250 40,25%
razem
Pozostali <5% 5.867.500 55,35% 586.750 59,75%
RAZEM 9.820.000 100,00% 982.000 100,00%

Do dnia publikacji niniejszego raportu oktesowego Spélka nie otrzymata informacji o zmianie struktury

akcjonariuszy posiadajacych co najmniej 5% gloséw na Walnym Zgromadzeniu.

Program skupu akcji wlasnych

Dnia 28 czerwca 2021 1. Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki podjeto uchwale w sprawie upowaznienia
Zarzadu do nabycia akeji wlasnych Spétki oraz utworzenia kapitatu rezerwowego w celu nabycia akcji wlasnych
Spélki. Zgodnie z postanowieniami powyzszej uchwaty Emitent moze naby¢ akcje wlasne maksymalnie za
kwote 1.000.000 z1, po cenie za jedna akcje nie nizszej niz 2,00 z1 i nie wyzszej niz 7,50 zt. W tym celu zostat
utworzony kapital rezerwowy w wysokosci 1.000.000 zt.

Akcje wlasne beda nabywane w drodze transakgji na rynku NewConnect za posrednictwem wybranego domu
maklerskiego. Program bedzie trwal do dnia 30 czerwca 2022 roku, chyba Ze jego cel zostanie zrealizowany

wezedniej.
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1.2. Podstawowe informacje o jednostkach zaleznych i stowarzyszonych
a)  Jednostki zalezne

Untold Tales S.A.

Dnia 30 lipca 2020 r. Emitent zawiazal spotke Untold Tales S.A. z siedziba w Warszawie.
Kapital zakladowy Untold Tales S.A. na dzien zawiazania sp6tki wynosit 1.000.000,00 zt i dzielit si¢ na
10.000.000 akeji zwyklych na okaziciela serii A o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda. Emitent objat 100% akcji
w kapitale zakladowym Untold Tales S.A.

Spotka Untold Tales S.A. zostala zarejestrowana w Krajowym Rejestrze Sadowym w dniu 21 wrzesnia 2020 r.

Spétka Untold Tales S.A. prowadzi dzialalnos¢ wydawnicza w zakresie gier wideo na komputery PC oraz
konsole, w tym konsole nowych generacji. Do dnia sporzadzenia niniejszego raportu spétka Untold Tales S.A.
podpisata 9 uméw wydawniczych, zapewniajac sobie portfolio wydawnicze na lata 2021-22.

Spétka planuje wydanie od 4 do 6 tytuldw kazdego roku, a skupiaé si¢ bedzie na tytutach o silnej narracji z

obszaru Premium Indie.

Podstawowe dane o jednostce zaleznej Untold Tales S.A. na dzien 30 wrzes$nia 2021 r.
Podstawowe dane o jednostce zaleznej na dzient 30 wrzesnia 2021 1. oraz na dzief publikacji niniejszego raportu

sq nastepujace:

Firma: Untold Tales S.A.

Forma Prawna: Spolka akcyjna

Siedziba: Warszawa

Adres: al. Zjednoczenia 36, 01-830 Warszawa
Strona internetowa: www.untoldtales.games

Adres poczty elektronicznej: contact@untoldtales.games

NIP: 1182213801

Regon: 387084037

KRS: 0000860756

e Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XII Wydziat
ad Rejestrowy:
] Y Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego

Udzial ~ Emitenta ~ w  kapitale
69,26%
zakladowym:

Udzial Emitenta w ogolnej liczbie

69,26%
gloséw:

Strona 7 z 54


http://www.untoldtales.games/
mailto:contact@untoldtales.games

. DHE!E Jednostkowy i skonsolidowany raport okresowy
[ QubicGames S.A. za lll kwartat 2021 roku
Emisja akcji serii B Untold Tales S.A.
Jak opisano w raporcie okresowym za pierwszy kwartal 2021 roku, dnia 26 stycznia 2021 r. Nadzwyczajne
Walne Zgromadzenie Spotki Untold Tales S.A. (,NZW”) podjeto uchwale nr 1 w sprawie podwyzszenia
kapitatu zaktadowego sp6tki w drodze emisji akcji zwyklych na okaziciela serii B w trybie subskrypcji prywatnej
z wylaczeniem prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy (art. 431 §2 pkt. 1 k.s.h.) oraz zmiany statutu
spolki.

Zgodnie z powyzsza uchwata, NWZ postanowilo podwyzszy¢ kapital zaktadowy spélki Untold Tales S.A. o
kwote 250.000 zt poprzez emisje 2.500.000 akcji zwykltych na okaziciela serii B, o warto$ci nominalnej 10 gr

kazda, po cenie emisyjnej w wysokosci 10 gr za jedna akcje serii B.

Akcje serii B zostaly objete w trybie subskrypcji prywatnej, przez osoby kluczowe dla rozwoju sp6tki Untold
Tales, w tym osoby z Zarzadu Untold Tales S.A.

Emisja akcji setii B doszta do skutku w dniu 14 lutego 2021 1., w zwiazku z zawarciem umoéw objecia wszystkich
2.500.000 akcji zwyktych na okaziciela serii B o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda i wniesieniem w calosci

wymaganych wkladéw pienigznych na pokrycie ww. akcji serii B (facznie 250.000 zt).

Podwyzszenie kapitatu zakladowego oraz zmiany statutu sp6tki Untold Tales S.A. zostaly zarejestrowane w

rejestrze przedsigbiorcow Krajowego Rejestru Sadowego w dniu 3 sierpnia 2021 1.

Emisja akcji serii C Untold Tales S.A.

Jak opisano w raporcie okresowym za pierwszy kwartat 2021 roku, dnia 30 marca 2021 r. Nadzwyczajne Walne
Zgromadzenie Spétki Untold Tales S.A. (,NZW”) podjeto uchwale nr 7 w sprawie zmiany uchwaty nr 2/2021
z dnia 26 stycznia 2021 r. w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego spétki w drodze emisji akeji zwyktych
na okaziciela setii C w trybie subsktypcji prywatnej z wylaczeniem prawa poboru dotychczasowych

akcjonariuszy (art. 431 §2 pkt. 1 k.s.h.) oraz zmiany statutu spoiki.

Zgodnie z powyzszymi uchwatami, NWZ postanowilo podwyzszy¢ kapital zakladowy sp6tki Untold Tales S.A.
o kwote 100.000 zt poprzez emisje 1.000.000 akeji zwyklych na okaziciela serii C, o warto$ci nominalnej 10 gr

kazda, po cenie emisyjnej w wysokosci 3,5 zt za jedna akeje serii C.
Emisja akcji serii C doszta do skutku w dniu 30 kwietnia 2021 r., w zwiazku z zawarciem uméw objecia tacznie
1.000.000 akcji zwyklych na okaziciela setii C o wartosci nominalnej 0,10 zI kazda i wniesieniem w catosci

wymaganych wkladéw pienigznych na pokrycie ww. akcji serii C (tacznie 3.500.000 z1).

Podwyzszenie kapitalu zakladowego oraz zmiany statutu spétki Untold Tales S.A. zostaly zarejestrowane w

rejestrze przedsi¢biorcow Krajowego Rejestru Sadowego w dniu 3 sierpnia 2021 1.
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Sprzedaz akcji serii A Untold Tales S.A. przez Emitenta w trzecim kwartale 2021 roku
Do dnia 30 wrze$nia 2021 r. Emitent podpisal umowy sprzedazy tacznie 900.000 akciji serii A wyemitowanych
przez Untold Tales S.A. po cenie 0,50 zt za jedng akcje, czyli za taczng kwote w wysokosci 450.000 zt. Powyzsze
umowy sprzedazy zostaly zawarte z osobami fizycznymi, ktére braly udzial w opisanej powyzej emisji akeji serii
C Untold Tales S.A.
Z powyzszej kwoty, 187.500 akcji serii A zostalo formalnie sprzedanych w trzecim kwartale 2021 roku, a
462.500 akgji serii A zostato formalnie sprzedanych w drugim kwartale 2021 roku.

Uwzgledniajac opisane powyzej podwyzszenia kapitatu zakladowego Untold Tales S.A. w zwigzku z emisja
akeji serii B i C oraz sprzedaz akciji serii A, na dzien 30 wrzesnia kapital zakladowy jednostki zaleznej wynosit

1.350.000,00 21, a udziatl Emitenta w kapitale zakladowym wynosit 69,26%.

Jednostki zalezne — c.d.

naptime.games sp. z 0.0.

Dnia 15 czerwca 2021 r. Emitent zawiazal spotke naptime.games sp. z 0.0. z siedziba w Warszawie.
Kapitat zaktadowy naptime.games sp. z 0.0. na dziefi zawiazania spotki wynosit 50.000 zt i dzielit si¢ na 1.000
udzialéw o wartosci nominalnej 50 zt kazdy. Emitent objat 100% akcji w kapitale zakladowym naptime.games

Sp. z 0.0.

Spétka naptime.games sp. z 0.0. zostala zarejestrowana w Krajowym Rejestrze Sadowym w dniu 16 czerwca

2021 r.

Naptime.games jest developerem i wydawca gier z segmentu Family Friendly. Dzialalno$¢ Spoélki skupia sie na
tworzeniu wlasnych produktéw na konsole (gtéwna platforma jest Nintendo Switch), komputery PC oraz
urzadzenia mobilne. Najistotniejsze aspekty projektéw to potencijal rozrywkowy dla réznych grup wiekowych,
tresci odpowiednie dla dzieci, rozgrywka dla jednego lub wielu graczy (kooperacja, rywalizacja) oraz warto$¢

merytoryczna.

Aktualnie, zespdt naptime.games we wspolpracy z Emitentem, pracuje nad wydaniem nowego tytutu na
Nintendo Switch: “Planet Quiz - Learn & Discover”. “Planet Quiz” jest jedyna tak merytorycznie i wizualnie
zaawansowang gra dostepng na Switch w swojej kategorii. Aktualnie przygotowywane do wydania jest takze

DLC “Oceans”. Premiera gry na platformie Nintendo Switch planowana jest na dzient 25 grudnia 2021 roku.
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Podstawowe dane o jednostce zaleznej naptime.games sp. z 0.0.

Podstawowe dane o jednostce zaleznej na dzien 30 wrzesnia 2021 r. oraz na dzien publikacji niniejszego raportu

sq nastepujace:

Firma: naptime.games sp. z 0.0.

Forma Prawna: Spotka z ograniczona odpowiedzialnoscia
Siedziba: Warszawa

Adres: al. Zjednoczenia 36, 01-830 Warszawa
Strona internetowa: naptime.games

Adres poczty elektronicznej: contact@naptime.games

NIP: 1182225253

Regon: 389226665

KRS: 0000906884

Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XII Wydziat
Sad Rejestrowy:
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego
Udzial  Emitenta ~ w  kapitale
95,00%
zakladowym:
Udzial Emitenta w ogodlnej liczbie
95,00%
gloséw:

Podwyzszenie kapitatu zaktadowego w spétce naptime.games sp. z o.0.

Dnia 3 sierpnia 2021 r. Nadzwyczajne Zgromadzenie Wspdlnikéw Spotki naptime.games sp. z 0.0. podjeto
uchwale nr 2 w sprawie podwyzszenia kapitatu zakladowego poprzez utworzenie nowych udzialéw, wylaczenia
prawa pierwszefstwa oraz w sprawie zmiany Umowy Spotki. Kapitat zakladowy Spétki zostal podwyzszony o
kwote 450.000 z1, tj. z kwoty 50.000 zt do kwoty 500.000 zt, poprzez ustanowienie 9.000 nowych udziatéw o

warto$ci nominalnej 50 ztotych kazdy.

Nowoutworzone udzialy w liczbie 8.500, tj. o tacznej wartosci nominalnej 425.000 z1 objat Emitent i pokryl je
wkladem pienieznym w wysokosci 425.000 zt. Pozostale nowoutworzone udzialy w liczbie 500 objat Prezes
Zarzadu naptime.games sp. z o0.0. Podwyzszenie kapitalu zakladowego naptime.games sp. z o.0. zostalo

zarejestrowane w rejestrze przedsigbiorcéw Krajowego Rejestru Sadowego w dniu 20 sierpnia 2021 r.
Po rejestracji w Krajowym Rejestrze Sadowym wyzej opisanego podwyzszenia kapitatu zakladowego,

Emitentowi przystuguje 9.500 udzialéw, stanowiacych 95 proc. udziatu w kapitale zakladowym i tyle samo w

glosach na Zgromadzeniu Wspélnikéw naptime.games sp. z 0.0.
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Jednostki zalezne — c.d.

Another Moon sp. z o.0.

Dnia 15 czerwca 2021 r. Emitent zawigzal Another Moon sp. z o.0. z siedziba w Warszawie.
Kapitat zaktadowy Another Moon sp. z 0.0. na dzien zawiazania spétki wynosit 50.000 z1 i dzielit si¢ na 1.000
udzialéw o warto$ci nominalnej 50 z1 kazdy. Emitent objat 100% akcji w kapitale zakladowym Another Moon

sp. z 0.0.

Spélka Another Moon sp. z o0.0. zostala zarejestrowana w Krajowym Rejestrze Sadowym w dniu 17 czerwcea

2021 1.

Another Moon prowadzi dziatalno$¢ work for hire w zakresie portowania, QA, co-developmentu oraz pelnego
developmentu gier na konsole, komputery PC oraz urzadzenia mobilne.

Najwazniejszym aspektem pracy Spotki jest kompleksowa obstuga developeréw w procesie portowania, testow
funkcjonalnych i compliance, certyfikacji oraz wsparcie gry po wydaniu. Another Moon sp. z 0.0. moze
pochwali¢ si¢ doswiadczong kadra, ktéra pracowata nad portowaniem takich tytutéw jak Trove, Door Kickers,

DungeonTop, Epistory, The Hong Kong Massacre i wiele innych.

Podstawowe dane o jednostce zaleznej Another Moon sp. z o.o0.
Podstawowe dane o jednostce zaleznej na dzien 30 wrzesnia 2021 r. oraz na dzien publikacji niniejszego raportu

sq nastepujace:

Firma: Another Moon sp. z 0.0.

Forma Prawna: Spoélka z ograniczona odpowiedzialnoscia
Siedziba: Warszawa

Adres: al. Zjednoczenia 36, 01-830 Warszawa
Strona internetowa: anothermoon.games

Adres poczty elektronicznej: contact@anothermoon.games

NIP: 1182225299

Regon: 389235598

KRS: 0000906945

S~ Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XII Wydziat
ad Rejestrowy:
] Y Gospodarczy Krajowego rejestru Sadowego

Udzial  Emitenta ~ w  kapitale
80,00%
zakladowym:

Udzial Emitenta w ogdlnej liczbie
80,00%

glosow:
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Podwyzszenie kapitatu zaktadowego w spétce Another Moon sp. z o.0.

W dniu 3 sierpnia 2021 r. Nadzwyczajne Zgromadzenie Wspolnikéw Spétki Another Moon sp. z o.0. podjeto
uchwale nr 2 w sprawie podwyzszenia kapitatu zakladowego poprzez utworzenie nowych udzialéw, wylaczenia
prawa pierwszenistwa oraz w sprawie zmiany Umowy Spotki. Kapital zaktadowy Spoétki zostal podwyzszony o
kwote 50.000 21, tj. z kwoty 50.000 zt do kwoty 100.000,00 zt, poprzez ustanowienie 1.000 nowych udziatéw,

o wartosci nominalnej 50 ztotych kazdy.

Nowoutworzone udzialy w liczbie 600, tj. o tacznej wartosci nominalnej 30.000 zlotych, objal Emitent i pokryt
je wkladem pienigznym w wysokosci 180.000 zi. Pozostale nowoutworzone udzialy w liczbie 400 objeli
Czlonkowie Zarzadu Another Moon sp. z 0.0. Podwyzszenie kapitalu zakladowego Another Moon sp. z o.0.
zostalo zarejestrowane w rejestrze przedsigbiorcéw Krajowego Rejestru Sadowego w dniu 3 wrzesnia 2021 r.

Po rejestracji w Krajowym Rejestrze Sadowym wyzej opisanego podwyzszenia kapitatu zakladowego,
Emitentowi przystuguje 1.600 udzialéw, stanowiacych 80 proc. udziatu w kapitale zaktadowym i tyle samo w

glosach na Zgromadzeniu Wspélnikéw Another Moon sp. z o.0.
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b)  Jednostki stowarzyszone
Nakana Sp. z o.0.
Dnia 31 maja 2019 r. Emitent zawarl z panami Krzysztofem Przadka oraz Arkadiuszem Redzikiem,
zalozycielami 1 wigkszo$ciowym udzialowcami sp6tki Nakana Sp. z o.0. (poprzednio I.V.O Games Sp. z 0.0.)
z siedziba w Warszawie, umowe zakupu 80 udzialéw w spdélce Nakana Sp. z o0.0. (poprzednio I.V.O Games
Sp. z 0.0.), za laczna cen¢ wynoszacg 8.000 zl. Po zawarciu powyzszej umowy Emitent stal si¢ 100%
udzialowcem w spélce Nakana Sp. z o.0. (poprzednio L.V.O Games Sp. z 0.0.). Powyzsza zmiana zostala
zarejestrowana w Krajowym Rejestrze Sadowym w dniu 2 sierpnia 2019 r. wraz ze zmiang nazwy spotki na

Nakana Sp. z o0.0.

W dniu 19 czerwca 2020 roku Emitent zawart umowe sprzedazy 66,73% udzialéw w kapitale zakltadowym
spotki Nakana Sp. z 0.0. za laczng cene w wysokosci 36.700 zt Prezesowi Zarzadu Nakana Sp. z o.0., Panu
Mikaelowi Bourget. Zgodnie z postanowieniami powyzszej umowy, udzialty w Nakana Sp. z o.0. zostaly
przeniesione na Pana Mikaela Bourget z chwilg zaplaty przez niego ceny sprzedazy wynikajacej z umowy, tj. w
dniu 3 lipca 2020 roku. W zwigzku z powyzszym od dnia 3 lipca 2020 roku Nakana Sp. z o.0. nie jest juz

jednostka zalezna od Emitenta, lecz jednostkg stowarzyszona.

Przedmiotem dziatalnosci spétki Nakana Sp. z o.0. jest wydawanie gier alternatywnych, eksperymentalnych i
kulturowych na konsole i komputery PC. Do tej pory spotka ta wydata 9 tytutéw na konsolg Nintendo Switch,
5 tytuly na konsole Sony PS4 oraz 3 tytuly na konsole XBOX.

Podstawowe dane o jednostce stowarzyszonej Nakana Sp. z o.o.
Podstawowe dane o jednostce stowarzyszonej na dzief 30 wrzesnia 2021 r. oraz na dziefs publikacji niniejszego

raportu sq nastepujace:

Firma: Nakana Sp. z o0.0.

Forma Prawna: Spotka z ograniczona odpowiedzialnoscia
Siedziba: Warszawa

Adres: al. Zjednoczenia 36, 01-830 Warszawa
Strona internetowa: www.nakana.io

Adres poczty elektronicznej: contact@nakana.io

NIP: 5272857390

Regon: 380682812

KRS: 0000739150

e Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XII Wydziat
ad Rejestrowy:
] Y Gospodarczy Krajowego rejestru Sadowego

Udzial ~ Emitenta ~ w  kapitale
33,27%
zakladowym:

Udzial Emitenta w ogolnej liczbie

33,27%
gloséw:
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2. OPIS ORGANIZACJI GRUPY KAPITAZLOWE] EMITENTA, ZE WSKAZANIEM
JEDNOSTEK  PODLEGAJACYCH KONSOLIDAC]T ORAZ  JEDNOSTEK
NIEOBJETYCH KONSOLIDACJA

Na dzien 30 wrzesnia 2021 r. oraz na dzien publikacji niniejszego raportu okresowego w sktad Grupy
Kapitatowej QubicGames S.A. wchodzi Emitent jako Jednostka Dominujaca oraz spétki Untold Tales S.A.,
naptime.games sp. z 0.0. oraz Another Moon sp. z 0.0., jako Jednostki Zalezne. Podstawowe informacje o
Jednostkach Zaleznych, ich przedmiot dziatalnosci oraz udzial Emitenta w kapitale zakladowym i ogdlne;
liczbie gloséw zostal opisany w punkcie 1.2 a) niniejszego raportu.

Wszystkie Jednostki Zalezne podlegaja konsolidacji metoda petna.

Ponadto, jak opisano w punkcie 1.2 b) niniejszego raportu, na dziet 30 wrzes$nia 2021 r. oraz na dzien publikacji
niniejszego raportu okresowego, Emitent posiada udzialy w jednostce stowarzyszonej Nakana Sp. z o.o0.
W skonsolidowanym sprawozdaniu finansowym, Grupa wykazuje udzialy w jednostkach stowarzyszonych

metoda praw wlasnosci.

2.1. Przyczyny niesporzadzania sprawozdan skonsolidowanych przez Podmiot Dominujacy

Za okres objety niniejszym raportem Emitent sporzadza skonsolidowane sprawozdanie finansowe obejmujace
wyniki QubicGames S.A. (Emitent) oraz jednostek zaleznych Untold Tales S.A., naptime.games sp. z 0.0. i
Another Moon sp. z 0.0., jak réwniez jednostki stowarzyszonej Nakana Sp. z 0.0. wycenianej metoda praw

wlasnosci.

2.2. Wybrane dane finansowe sp6tek zaleznych Emitenta nieobjetych konsolidacja, zawierajace
podstawowe pozycje kwartalnego sprawozdania finansowego
Za okres objety niniejszym raportem Emitent sporzadza skonsolidowane sprawozdanie finansowe obejmujace

dane wszystkich jednostek zaleznych.
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3 PLAN WYDAWNICZY EMITENTA

Najwazniejsze tytuly planowane do wydania przez Emitenta w 2021 i 2022 roku sa nastepujace:

Gra Platforma Region Rodzaj  Planowany Status projektu
produktu termin (15.11.2021)
wydania
Om Nom Run Nintendo Switch US, EUR Pelna gra 05.11.2021 Gra wydana

Po certyfikacji

Nintendo,
Real Boxing 2 Nintendo Switch US, EUR Petnagra  26.11.2021
ustalony termin

wydania
Gra po
Eufloria HD Nintendo Switch US, EUR Pelna gra 12.2021 certyfikacji
Nintendo
Splatter —
Zombiecalypse Nintendo Switch US, EUR Petna gra Q12022 Finalne prace
Now
Wyslanie gry do
certyfikacji
Om Nom Toons,
Nintendo Switch US, EUR Pelna gra Q1 2022 Nintendo
Coloring & Puzzle
planowane w
11/12.2021
US, EUR
Pudding Monsters  Nintendo Switch ] ) Pelnagra Q1/Q22022 Wersja grywalna
aponia
Wznowienie
produkeji w
US, EUR
Pocket Mini Golf 2  Nintendo Switch Petna gra 2022 styczniu 2022
Japonia
zespolem
zewnetrznym
THE BIT.TRIP
Nintendo Switch Prace
the complete US, EUR Pelna gra 2022
Xbox One zaawansowane
original series
Prace
wstrzymane —
Mayhem Combat  Nintendo Switch US, EUR Petna gra 2022

zmiana zespolu

portujacego

Strona 15z 54



_ " DLI BIC Jednostkowy i skonsolidowany raport okresowy
sames QubicGames S.A. za lll kwartat 2021 roku

Tytuly planowane do wydania przez Emitenta w 2021 roku i pierwszej potowie 2022 roku jedynie na rynkach

azjatyckich sq nastepujace:

Gra Platforma Region Rodzaj  Planowany Status
produktu termin projektu
wydania (15.11.2021)

Po certyfikacji
Badland Nintendo Switch Japonia Petna gra 12.2021
Nintendo
Po certyfikacji
Tiny Lands Nintendo Switch Azja Pelna gra 12.2021
Nintendo
Po certyfikacji
Stencil Art Nintendo Switch Japonia Petna gra 12.2021
Nintendo
Po certyfikacji
Akuto Showdown  Nintendo Switch Japonia Petna gra 12.2021
Nintendo
Eyes: The Horror Po certyfikacji
Nintendo Switch Japonia Petna gra 12.2021
Game Nintendo
Q4 2021/ W certyfikacji
Cultist Simulator Nintendo Switch Japonia Pelna gra
Q12022 Nintendo
Finalne prace
Q4 2021/
Om Nom: Run Nintendo Switch Japonia Pelna gra nad wersja do
Q1 2022
certyfikacjt
Prace
Real Boxing 2 Nintendo Switch Japonia Petna gra Q12022
zaawansowane

Powyzsze daty premier sa datami orientacyjnymi, ktére moga zmieni¢ si¢ z powodu czynnikdéw wewnetrznych
i zewnetrznych, w szczegdlnosci zwigzanych z procesem portowania i certyfikacji poszczegdlnych projektéw

oraz finalnymi decyzjami zwiazanymi z marketingiem danej gry.
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3.1. Plan wydawniczy jednostki zaleznej Untold Tales S.A.

Gra Platformy (*) Region Planowany  Planowana
termin Cena Gry
wydania
freg ’ PC
Aspire: Ina’s Tale 12.99
Lokalizacja studia: Brazylia Xbox One Global Q4 2021
USD/EUR
Typ gry: przygodowa 2D Nintendo Switch
PC
What Lies in the Multiverse SOI’ly PS4 14.99
Lokalizacja studia: Chile Global Q12022
Xbox One USD/EUR

Typ gry 2D, ,,pixel art”
Nintendo Switch

TBA sl
Lokalizacja studia: Wielka Brytania Sony PS4 Global Q2/Q3 2022 TBA
Typ gty: przygodowa; osadzona w Xbox One
post-cyberpunkowej przysztosci Nintendo Switch
PC
TBA
Sony PS4
Lokalizacja studia: Serbia Global Q32022 TBA
Xbox One
Typ gry: przygodowa, 2.5 D
Nintendo Switch
PC
TBA
Sony PS4
Lokalizacja studia: Brazylia Global Q4 2022 TBA
Xbox One

Typ gty: ptzygodowa, 3D
Nintendo Switch

Konkretne terytoria oraz planowane daty premier sq datami orientacyjnymi przekazanymi przez Zarzad Untold
Tales S.A., ktére moga zmieni¢ si¢ z powodu czynnikéw wewnetrznych i zewnetrznych, w szczegdlnosci
zwiazanych z procesem tworzenia, portowania i certyfikacji poszczegdlnych projektéw oraz finalnymi

decyzjami zwiazanymi z marketingiem danej gry, jak i terminami premier istotnych tytuléw firm trzecich.
(*) Gry w wersji Sony PS4 i Xbox One sa dost¢pne do kupienia takze dla uzytkownikéw nowej generacji konsol

— Sony PS5 i Xbox Series X/S. Wersja PC oznacza mozliwo$¢ wydania gry na platformach Steam, Epic Games
Store, GOG, Windows Store.
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3.2. Plan wydawniczy jednostki zaleznej naptime.games sp. z 0.0.

Gra Platforma Region Rodzaj  Planowany Status projektu
produktu termin (15.11.2021)
wydania
Planet Quiz Przygotowanie
Nintendo Switch US, EUR Pelna gra 25.12.2021
(IP wtasne) do wydania
Planet Quiz 12.2021/ Koficowa faza
PS4, XBOX US, EUR Petna gra
(IP wtasne) 01.2022 produkgji
Cooking
(tytul roboczy, Nintendo Switch US, EUR Pelna gra 2022 Pre-produkcja
IP wtasne)

Konkretne terytoria oraz planowane daty premier sa datami orientacyjnymi przekazanymi przez Zarzad
naptime.games sp. z 0.0., ktéte moga zmieni¢ si¢ z powodu czynnikéw wewnetrznych i zewnetrznych, w
szczegblnoscl zwiazanych z procesem tworzenia, portowania i certyfikacji poszczegdlnych projektéw oraz
finalnymi decyzjami zwigzanymi z marketingiem danej gry, jak i terminami premier istotnych tytuléw firm

trzecich.
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4. KWARTALNE SKROCONE JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE FINANSOWE,
SPORZADZONE ZGODNIE Z OBOWIAZUJACYMI ZASADAMI RACHUNKO WOSCI

ZA TRZECI KWARTAL 2021 R.

4.1  Jednostkowy bilans

Jednostkowy bilans - Aktywa

(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w zlotych)

AKTYWA 30.09.2021 30.09.2020
Aktywa trwate 7 820 346,89 10 932 496,38
Wartosci niematerialne i prawne
Koszty zakoniczonych prac rozwojowych 126 601,47 211 002,51
Autorskie prawa majatkowe 1071 562,53 941 275,38
Inne warto$ci niematerialne i prawne 23 668,87 1 832,38
Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne - 250 000,00
1221 832,87 1404 110,27
Rzeczowe aktywa trwate
Srodki trwale 255 998,22 219 982,17
budynki, lokale, prawa do lokali i obiekty inzynierii ladowej
i wodnej 2 814,50 3 820,66
urzadzenia techniczne 1 maszyny 122 192,96 175 270,42
$rodki transportu 124 614,15 35 831,65
inne srodki trwale 6 376,61 5 059,44
255 998,22 219 982,17
Naleznosci dlugoterminowe
Od pozostalych jednostek 97 447,80 95 765,94
97 447,80 95 765,94
Inwestycje dlugoterminowe
Dlugoterminowe aktywa finansowe 6 245 068,00 9 212 638,00
w jednostkach powigzanych 1 640 000,00 1 000 000,00
udzialy lub akcje 1 640 000,00 1 000 000,00
w pozostalych jednostkach, w ktérych jednostka posiada
zaangazowanie w kapitale 22 540,00 322 540,00
udzialy lub akcje 22 540,00 322 540,00
w pozostalych jednostkach 4 582 528,00 7 890 098,00
udzialy lub akcje 4 582 528,00 7 890 098,00
6 245 068,00 9 212 638,00
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Jednostkowy bilans — Aktywa c.d.

(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w zlotych)
AKTYWA
Aktywa obrotowe

Zapasy
Polprodukty 1 produkty w toku
Zaliczki na dostawy 1 ustugi

Naleznosci krotkoterminowe
Naleznosci od jednostek powiazanych
z tytulu dostaw 1 ustug, o okresie splaty
do 12 miesi¢cy
inne
Naleznosci od pozostalych jednostek
z tytutu dostaw i uslug, o okresie splaty
do 12 miesiecy
z tytutu podatkéw, dotacji, cel, ubezpieczen spolecznych
1 zdrowotnych oraz innych tytuléw publicznoprawnych

Inwestycje krotkoterminowe
Krétkoterminowe aktywa finansowe
w pozostalych jednostkach
udzialy lub akgje
udzielone pozyczki
inne krétkoterminowe aktywa finansowe
$rodki pienigzne i inne aktywa pieni¢zne
srodki pienigzne w kasie i na rachunkach

Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe

AKTYWA RAZEM
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30.09.2021 30.09.2020
6 324 353,64 6 305 517,69
2088 350,59 1794 703,19

26 259,85 19 002,30
2114 610,44 1 813 705,49
336 383,95 -
20 176,45 -
20 176,45 -
316 207,50 -
1110 023,33 1311 100,14
893 597,83 1000 638,23
893 597,83 1000 638,23
216 425,50 310 461,91
1446 407,28 1 311 100,14
2034 802,63 2236 216,78
555 019,63 399 151,41
29 469,44 -
181 025,76 50 636,98
344 524,43 348 514,43

1 479 783,00 1 837 065,37
1 479 783,00 1 837 065,37
2 034 802,63 2 236 216,78
728 533,29 944 495,28
14 144 700,53 17 238 014,07
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Jednostkowy bilans — Pasywa

(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w zlotych)
PASYWA
Kapitat wlasny

Kapital podstawowy

Kapital zapasowy, w tym:
nadwyska wartosci spryedazy (wartosci emisyjnej) nad wartosciq nominalng
udzialow (akgi)

Pozostale kapitaly rezerwowe, w tym:
na ndzgialy (akge) wlasne

Zysk z lat ubieglych

Zysk netto

Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania

Rezerwy na zobowigzania

Rezerwa z tytulu odroczonego podatku dochodowego

Zobowigzania dlugoterminowe
Wobec pozostalych jednostek
kredyty i pozyczki

inne zobowigzania finansowe

Zobowigzania krétkoterminowe
Zobowiazania wobec jednostek powigzanych
z tytutu dostaw i ushug, o okresie wymagalnosci
do 12 miesiecy
inne
Zobowiazania wobec pozostalych jednostek
kredyty i pozyczki
inne zobowigzania finansowe
z tytutu dostaw i ushug, o okresie wymagalnosci
do 12 miesigcy
z tytutu podatkéw, cel, ubezpieczen spotecznych i zdrowotnych oraz
innych tytuléw publiczno-prawnych
z tytulu wynagrodzen

inne

Rozliczenia mig¢dzyokresowe
Inne rozliczenia miedzyokresowe

krotkoterminowe

PASYWA RAZEM
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30.09.2021 30.09.2020
982 000,00 982 000,00
8 482 263,52 4364 073,22

4 364 073,22

4 364 073,22

1 000 000,00 -
7 000 000,00 -
- 2589 981,76

232 180,89 3 508 425,66
10 696 444,41 11 444 480,64
3 448 256,12 5793 533,43
1 288 308,79 1880 172,01

1288 308,79

1880 172,01

281 674,91 579 222,00
225 123,00 250 676,00
56 551,91 328 546,00
281 674,91 579 222,00
96 362,07 750 000,00
96 362,07 -
96 362,07 -

- 750 000,00

1464 313,15 2361 253,16
184 377,51 390 678,59
35 881,40 46 954,48
1112 005,48 1116 453,85
1112 005,48 1116 453,85
63 033,60 112 963,46
68 786,86 159 906,64
228,30 534 296,14

1560 675,22 3111 253,16
317 597,20 222 880,26
317 597,20 222 886,26
317 597,20 222 886,26
14 144 700,53 17 238 014,07
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4.2  Jednostkowy rachunek zyskow i strat

(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w zlotych)

Przychody netto ze sprzedazy i zréwnane z nimi
Przychody netto ze sprzedazy produktéw
Zmiana stanu produktéw

Przychody netto ze sprzedazy towardw i materialéw

Koszty dziatalnosci operacyjne;j
Amortyzacja

Zuzycie materialéw i energii

Uslugi obce

Podatki i oplaty

Wynagrodzenia

Ubezpieczenia spoleczne i inne §wiadczenia
Pozostale koszty rodzajowe

Warto$¢ sprzedanych towaréw i materialow

Zysk/ (Strata) ze sprzedazy

Pozostate przychody operacyjne
Dotacje

Inne przychody operacyjne

Pozostate koszty operacyjne
Aktualizacja wartosci aktywéw niefinansowych
Przekazane darowizny

Inne koszty operacyjne

Zysk/ (Strata) z dziatalno$ci operacyjnej

Przychody finansowe

Dywidendy i udzialy w zyskach

Odsetki, w tym:
od jednostek powiqzanych

Zysk z tytulu rozchodu aktywéw finansowych, w tym:
w jednostkach powiqzanych

Aktualizacja warto$ci aktywow finansowych

Inne

Koszty finansowe

Odsetki

Strata z tytulu rozchodu aktywéw finansowych
Aktualizacja wartosci aktywéw finansowych

Inne

Zysk/(Strata) brutto
Podatek dochodowy

Zysk/(Strata) netto

01.07.2021 - 01.01.2021-  01.07.2020 - 01.01.2020 -
30.09.2021 30.09.2021 30.09.2020 30.09.2020
2227 667,68 813337445 2666 497,33 8 220 740,70
(250 000,00) (250 000,00) - -
- - - 271 992,00

1977 667,68 788337445 266649733 849273270
(251 728,74) (760 801,49) (244 6G47,73) (726 487,36)
(32 744,96) (98 843,80) (36.195,06) (85 286,81)
(163942686)  (566928874)  (215588220) (6351 452,05)
(7 96842) (9 827,61) (5 712,79) (7 078 47)
(254 380,78) (884 02395) (306 501,41) (757 286,96)
(26 264,94) (92 197,05) (50 366,80) (106 402,16)
(31 843,29) (86 490,07) (45 861,39) (111 820,83)

- - - (158 018,94)
(2244357,99)  (7601472,71)  (2845167,38) (8 303 833,58)
(266 690,31) 281901,74 (178 670,05) 188 899,12
164 273,00 164 273,00 - -
45 27520 69 950,07 20 499,41 20 608,34
209 548,20 234 223,07 20 499,41 20 608,34

- (118 630,66) - (38 816,87)

- - - (258 750,00)

(15 358,79) (16 787,69) (22 255,53) (112 807,46)
(15 358,79) (135 418,35) (22 255,53) (410 374,33)
(72 500,90) 380 706,46 (180 426,17) (200 866,87)
- - 52 107,00 52 107,00

704,66 243467 378,08 10 986,08

- 383,56 - -

75 000,00 260 000,00 443 068,23 44254423

75 000,00 260 000,00 -
138 321,29 - - 406152776
20 661,59 - 8 346,19 -
234 687,54 262 434,67 503 899,50 4567 165,07
(3079,31) (11 431,28) (6 493,24) (26 411,31)
(129 193,17) (169 939,08) - -
- (149 569,77) (420 252,00) -

(2.68803) (25 557,92) (6.389,78) (20 719,82)
(134 960,51) (356 498,05 (433 135,02) (47 131,13)
27 226,13 286 643,08 (109 661,69) 4319 167,07
(5172,97) (54 462,19) 29.761,86 (810 741,41)
22 053,16 232 180,89 (79899,83) 3508 425,66
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4.3. Jednostkowy rachunek przeptywdéw pieni¢znych

(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w zlotych)

01.07.2021 - 01.01.2021 - 01.07.2020 - 01.01.2020 -
30.09.2021 30.09.2021 30.09.2020 30.09.2020
Przeplywy srodkéw pienigznych z dziatalno$ci operacyjnej
Zysk/(Strata) netto 22 053,16 232 180,89 (79 899,83) 3508 425,66
Korekty razem
Amortyzacja 251 728,74 760 801,49 244 647,73 726 487,36
Strata/(Zysk) z tytulu r6znic kursowych (1776,97) (2806,92) 10 349,59 (5 835,02)
Odsetki i udzialy w zyskach (dywidendy) 1 957,07 7 381,80 5416,74 13 288,43
Strata/(Zysk) z dzialalnosci inwestycyjnej (84 128,12) 110 921,96 (27 654,73) (4 364 515,38)
Zmiana stanu rezerw (134 140,03) (113 679,81) (39 661,86) 800 841,41
Zmiana stanu zapaséw 69 385,07 (726 948,57) (398 664,31) (703 205,61)
Zmiana stanu naleznosci (282 757,28) 60 549,87 (566 634,19) 1118 310,56
Zmiana stanu zobowigzan krétkoterminowych, z wyjatkiem
. . . (20 949,11) (336 092,56) 416 683,65 (634 864,03)
pozyczek i kredytow
Zmiana stanu rozliczen miedzyokresowych 46 403,63 144 149,94 112 949,04 (49 520,71)
Inne korekty (164 273,00 (164 273,00) 512731 -

(318550,00) (257 47580)  (237441,03) (3099 018,99)

Przeplywy pieni¢zne netto z dziatalnosci operacyjnej (296 496,84) (25 294,91) (317 340,86) 409 400,67

Przeplywy srodkéw pienigznych z dziatalnosci inwestycyjnej

Wplywy 471 579,14 1765 090,65 1451 525,84 1926 222,95

Z aktywow finansowych, w tym 471 579,14 1765 090,65 1451 525,84 1926 222,95

w jednostlach powiqzanych 42 500,00 706 633,56 - -

w pozostatych jednostkach 429 079,14 1058 457,09 1451 525,84 1926 222,95

zbycie aktywéw finansowych 328 777,77 881 416,68 1451 525,84 1926 222,95

splata udzielonych pozyczek dlugoterminowych 100 000,00 175 000,00 - -

odsetki 301,37 2 040,41 - -

Wydatki (809 412,93) (1 289 594,47) (306 077,72) (401 191,44)
Nabycie wartosci niematerialnych i prawnych oraz rzeczowych

aktywow trwalych (4 412,93) (22 613,50) (56 077,72) (101 191,44)

Na aktywa finansowe, w tym (805 000,000 (1266 980,97) (250 000,00) (300 000,00)

w jednostkach powiaqzanych (605 000,00) (955 000,00) (250 000,00) (250 000,00)

w pozostatych jednostkach (200 000,00) (311 980,97) - (50 000,00)

nabycie aktywow finansowych - (6 980,97) - -

udzielone pozyczki dlugoterminowe (200 000,00) (305 000,00) - (50 000,00)

Przeplywy pieni¢zne netto z dziatalnosci inwestycyjnej (337 833,79) 475 496,18 1145 448,12 1525 031,51

Przeplywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci finansowe;j

Wplywy - - - 578 546,00

Kredyty i pozyczki - - - 578 546,00

Wydatki (44 079,48) (411 483,70) (212 613,07) (956 707,52)

Sphaty kredytéw i pozyczek (32 553,22) (326 634,13) (202 537,27) (916 941,74)

Platnosci zobowigzan z tytulu uméw leasingu finansowego (8 4406,95) (24 963,27) (6 024,89) (17 849,58)

Odsetki (3079,31) (59 886,30) (4 050,91) (21 916,20

Przeptywy pienigzne netto z dziatalnoéci finansowej (44 079,48 (411 483,70) (212 613,07) (378 161,52)

Przeplywy pieni¢zne netto razem (678 410,11) 38 717,57 615 494,19 1556 276,66

Bilansowa zmiana stanu $rodkéw pienigznych (678 410,11) 38 717,57 615 494,19 1 556 276,66

Srodki pienigzne na poczatek okresu 2158 193,11 1441 065,43 1221 571,18 280 788,71

Srodki pieni¢zne na koniec okresu 1479 783,00 1479 783,00 1837 065,37 1837 065,37
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4.4. Zestawienie zmian w jednostkowym kapitale wtasnym

(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w zlotych)

01.07.2021 - 01.01.2021 - 01.07.2020 - 01.01.2020 -

30.09.2021 30.09.2021 30.09.2020 30.09.2020

Kapitat wlasny na poczatek okresu 10674 391,25 10464 263,52 11 521 883,35 7936 054,98
Kapitat podstawowy na poczatek okresu 982 000,00 982 000,00 982 000,00 982 000,00
Kapitat podstawowy na koniec okresu 982 000,00 982 000,00 982 000,00 982 000,00
Kapitat zapasowy na poczatek okresu 8 482 263,52 6 954 054,98 4364 073,22 4364 073,22
Zmiany kapitalu zapasowego - 1 528 208,54 - -

zwickszenia z tytulu - 2 528 208,54 - -
podziatu zysku (ponad wymagana ustawowo

L o - 2528 208,54 - -

minimalna wartos¢)
zmniejszenia z tytulu - (1000 000,00) - -
przeniesienia zysku na kapital rezerwowy - (1000 000,00 - -
Kapitat zapasowy na koniec okresu 8 482 263,52 8 482 263,52 4364 073,22 4364 073,22
Pozostate kapitaty rezerwowe na poczatek okresu 1000 000,00 - -
Zmiany pozostalych kapitaléw rezerwowych - 1000 000,00 - -
zwigkszenia z tytulu - 1000 000,00 - -

ia kapitah byci
uwérzema pitatu rezerwowego na nabycie i 1000 000,00 i i
akgji wlasnych

Pozostale kapitaty rezerwowe na koniec okresu 1 000 000,00 1 000 000,00 - -
Zysk/(Strata) z lat ubiegltych na poczatek okresu - - 2589 981,76 (157 755,46)
Zysk z lat ubieglych na poczatek okresu - - 2589 981,76 -
zwickszenia z tytutu: 210 127,73 - 3 588 325,49 2589 981,76
przeniesienie zysku z lat ubieglych 210 127,73 - 3 588 325,49 2589 981,76
Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu 210 127,73 - 6178 307,25 2589 981,76
Strata z lat ubiegltych na poczatek okresu - - - (157 755,46)
zmniejszenia z tytutu: - - - 157 755,46
przeniesienia zysku z lat ubieglych - - - 157 755,46
Strata z lat ubiegtych na koniec okresu - - - -
Zysk/(Strata) z lat ubiegltych na koniec okresu 210127,73 - 6178 307,25 2 589 981,76
Wynik netto 22 053,16 232 180,89 (79 899,83) 3 508 425,66
zysk netto 22 053,16 232 180,89 - 3508 425,66
strata netto - - (79 899,83) -
Kapitat wlasny na koniec okresu 10 696 444,41 10 696 444,41 11 444 480,64 11 444 480,64

Kapitat wlasny, po uwzglednieniu proponowanego
. 10 696 444,41 10 696 444,41 11444 480,64 11 444 480,64
podziatu zysku
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BAMES

1 ouBIC

5 KWARTALNE SKROCONE SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE FINANSOWE,
SPORZADZONE ZGODNIE Z OBOWIAZUJACYMI ZASADAMI RACH UNKOWOSCI

ZA TRZECI KWARTAL 2021 R.

5.1 Skonsolidowany bilans
Skonsolidowany bilans - Aktywa

(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w zlotych)

AKTYWA 30.09.2021 30.09.2020 (*)
Aktywa trwate 7 972 200,74 9 963 461,47
Warto$ci niematerialne i prawne
Koszty zakoniczonych prac rozwojowych 126 601,47 211 002,51
Autorskie prawa majatkowe 1225 283,45 941 275,38
Inne wartosci niematerialne i prawne 434 746,58 1 832,38
Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne 1134 174,02 250 000,00
2920 805,52 1404 110,27
Rzeczowe aktywa trwate
Srodki trwale 347 952,37 219 982,17
budynki, lokale, prawa do lokali i obiekty inzynierii ladowej i wodnej 9 047,98 3 820,66
urzadzenia techniczne i maszyny 206 533,73 175 270,42
srodki transportu 124 614,15 35 831,65
inne $rodki trwale 7 756,51 5 059,44
347 952,37 219 982,17
Naleznoéci dtugoterminowe
Od pozostalych jednostek 100 567,80 95 765,94
100 567,80 95 765,94
Inwestycje dtugoterminowe
Dhugoterminowe aktywa finansowe 4 602 875,05 8 243 603,09
w jednostkach zaleznych, wspotzaleznych i stowarzyszonych
. ‘s 20 347,05 353 505,09
wycenianych metoda praw wlasnosci
udzialy lub akcje 20 347,05 353 505,09
w pozostalych jednostkach, w ktérych jednostka posiada
. . . 4 582 528,00 7 890 098,00
zaangazowanie w kapitale
udzialy lub akcje 4 582 528,00 7 890 098,00
4 602 875,05 8 243 603,09

(*) Emitent sporzadzil skonsolidowane sprawozdanie finansowe Grupy Kapitatowej QubicGames S A. po rag pierwszy 3a
pierwsgy kwartal 2021 rokn. Dane pordwnawcze obejmuja dane jednostki dominujacej wraz, 3 danymi jednostek alegnych i
Stowargyszonych wykazanymi w taki sposob, jakby jednostka dominujqea sporadzata skonsolidowane sprawozdanie finansowe
ga popredni rok obrotowy
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Skonsolidowany bilans — Aktywa c.d.

(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w zlotych)

AKTYWA 30.09.2021 30.09.2020 (*)
Aktywa obrotowe 9182 115,76 6 555 501,65
Zapasy
Polprodukty i produkty w toku 2448 193,02 1794 703,19
Zaliczki na dostawy i uslugi 28 923,48 19 002,30
2 477 116,50 1 813 705,49

Naleznosci krotkoterminowe

Naleznosci od pozostatych jednostek 1576 961,48 1314 897,44
z tytulu dostaw 1 uslug, o okresie splaty 1163 097,75 1 000 638,23
do 12 miesiecy 1163 097,75 1000 638,23

z tytutu podatkéw, dotacji, cel, ubezpieczen spolecznych

i zdrowotnych oraz innych tytuléw publicznoprawnych 413 863,73 314 259,21
1576 961,48 1314 897,44

Inwestycje krétkoterminowe
Kroétkoterminowe aktywa finansowe 4252 150,67 2482 403,44
w pozostalych jednostkach 555 019,63 399 151,41
udzialy lub akcje 29 469,44 -
udzielone pozyczki 181 025,76 50 636,98
inne krétkoterminowe aktywa finansowe 344 524,43 348 514,43
$rodki pieni¢zne i inne aktywa pienig¢zne 3697 131,04 2083 252,03
srodki pienigzne w kasie i na rachunkach 3697 131,04 2083 252,03
4 252 150,67 2 482 403,44
Krétkoterminowe rozliczenia migedzyokresowe 875 887,11 944 495,28
AKTYWA RAZEM 17 154 316,50 16 518 963,12

(*) Emitent sporzadzi! skonsolidowane sprawozdanie finansowe Grupy Kapitatowe) QubicGames S A. po raz pierwszy za
pierwsgy kwartal 2021 rokn. Dane pordwnawcze obemujq dane jednostki dominujacej wraz, 3 danymi jednostek aleznych i
Stowargyszonych wykazganymi w taki sposob, jakby jednostka dominujqca sporadzata skonsolidowane sprawozdanie finansowe
ga popredni rok obrotowy
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Skonsolidowany bilans — Pasywa

(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w zlotych)

Jednostkowy i skonsolidowany raport okresowy
QubicGames S.A. za lll kwartat 2021 roku

PASYWA 30.09.2021 30.09.2020 (*)
Kapitat wlasny
Kapital podstawowy 982 000,00 982 000,00
Kapitat zapasowy, w tym: 8 482 263,52 4 364 073,22

- nadwyska wartosci spredazy (wartosci emisyjnej) nad wartosciq nominalng

4 364 073,22

4 364 073,22

udziatdw (akgi)
Pozostale kapitaly rezerwowe, w tym: 1 000 000,00 -
- na udzialy (akge) wiasne 7 000 000,00 -
Zysk/(Strata) z lat ubieglych (162 397,87) 2602 810,11
Zysk netto 1782 703,47 3504 826,26
12 084 569,12 11 453 709,59
Kapital mniejszosci 1177 621,05 -
Zobowigzania i tezerwy na zobowigzania 3 892 126,33 5065 253,53
Rezerwy na zobowigzania
Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 1179 629,06 1880 172,01
1179 629,06 1880 172,01
Zobowigzania dtugoterminowe
Wobec pozostalych jednostek 281 674,91 579 222,00
kredyty i pozyczki 225 123,00 250 676,00
inne zobowigzania finansowe 56 551,91 328 546,00
281 674,91 579 222,00

(*) Emitent sporzadzi! skonsolidowane sprawozdanie finansowe Grupy Kapitatowe) QubicGames S A. po raz pierwszy za
pierwszy kwartal 2021 roku. Dane pordwnaweze obejmujq dane jednostki dominujacej wraz 3 danymi jednostek zalegnych i
Stowargyszonych wykaganymi w taki sposob, jakby jednostka dominujqca sporadzata skonsolidowane sprawozdanie finansowe
ga popredni rok obrotowy
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Skonsolidowany bilans — Pasywa c.d.

(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w zlotych)

PASYWA 30.09.2021 30.09.2020 (*)

Zobowigzania krétkoterminowe

Zobowiazania wobec pozostalych jednostek 2 034 696,71 2 380 273,26
kredyty i pozyczki 184 377,51 390 678,59
inne zobowiazania finansowe 35 881,40 46 954,48
z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci 1466 023,12 1135 473,95

do 12 miesigcy 1466 023,12 1135 473,95

z tytutu podatkéw, cel, ubezpieczeni spolecznych i zdrowotnych

oraz innych tytuléw publiczno-prawnych 165 015,05 112963,46
z tytulu wynagrodzen 183 171,33 159 906,64
inne 228,30 534 296,14
2 034 696,71 2 380 273,26
Rozliczenia migdzyokresowe
Inne rozliczenia migdzyokresowe 396 125,65 225 586,26
krétkoterminowe 396 125,65 225 586,26
396 125,65 225 586,26
PASYWA RAZEM 17 154 316,50 16 518 963,12

(%) Emitent sporzadzil skonsolidowane sprawozdanie finansowe Grupy Kapitalowey QubicGames S A. po rag pierwsgy za
pierwszy kwartal 2021 roku. Dane pordwnaweze obejmujq dane jednostki dominujacej wraz 3 danymi jednostek zalegnych i
Stowargyszonych wykazanymi w taki sposob, jakby jednostka dominujqcea sporadzata skonsolidowane sprawozdanie finansowe
za popredni rok obrotowy
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5.2  Skonsolidowany rachunek zyskow i strat

(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w ztotych)

QubicGames S.A. za lll kwartat 2021 roku

01.07.2021 - 01.01.2021 - 01.07.2020 - 01.01.2020 -
30.09.2021 30.09.2021 30.09.2020 (*) 30.09.2020 (*)
Przychody netto ze sprzedazy i zrGwnane z nimi:
Przychody netto ze sprzedazy produktéw 2403 589,11 8 613 36591 2666 198,97 8 815 451,79
Przychody netto ze sprzedazy towaréw i materiatéw - - - 271 992,00
2403 589,11 8 613 365,91 2 666 198,97 9 087 443,79
Koszty dziatalnosci operacyjnej
Amortyzacja (276 654,68) (802 025,86) (244 647,73) (726 487,36)
Zuzycie materialéw 1 energii (43 537,28) (131 049,73) (37 675,06) (86 856,15)
Uslugi obce (2 110 054,49) (6 830 334,55) (2172 141,31) (6 819 426,55)
Podatki i oplaty (12 912,26) (26 140,38) (6 425,65) (8 524,99)
Wynagrodzenia (522 431,87) (1 306 819,04) (306 501,41) (824 379,96)
Ubezpieczenia spoleczne i inne $§wiadczenia (49 285,72) (115 717,83) (50 366,80) (106 402,16)
Pozostale koszty rodzajowe (132 712,26) (224 844,07) (46 428,33) (112 530,31)
Wartos¢ sprzedanych towaréw i materialow - - - (158 018,94)
(3 147 588,56) (9 436 931,46) (2 864 186,29) (8 842 626,42)
Zysk/(Strata) ze sprzedazy (743 999,45) (823 565,55) (197 987,32) 244 817,37
Pozostate przychody operacyjne
Dotacje 164 273,00 164 273,00 - -
Inne przychody operacyjne 921,25 2 596,12 20 499,41 20 608,34
165 194,25 166 869,12 20 499,41 20 608,34
Pozostale koszty operacyjne
Aktualizacja wartoéci aktywéw niefinansowych - (118 630,606) - (38 816,87)
Przekazane darowizny - - - (258 750,00)
Inne koszty operacyjne (374,84 (14 129,02) (22 255,53) (145 276,27)
(374,84) (132 759,68) (22 255,53) (442 843,14)
Strata z dziatalnosci operacyjnej (579 180,04) (789 456,11) (199 743,44) (177 417,43)

(*) Emitent sporzadzil skonsolidowane sprawozdanie finansowe Grupy Kapitatowe) QubicGames S A. po raz pierwszy za
pierwszy kwartal 2021 roku. Dane pordwnaweze obejmujq dane jednostki dominujacej wraz 3 danymi jednostek zalegnych i
Stowargyszonych wykaganymi w taki sposob, jakby jednostka dominujqca sporadzata skonsolidowane sprawozdanie finansowe
za popredni rok obrotowy
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Skonsolidowany rachunek zyskoéw i strat — c.d.

(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w zlotych)

QubicGames S.A. za lll kwartat 2021 roku

01.07.2021 - 01.01.2021 - 01.07.2020 - 01.01.2020 -
30.09.2021 30.09.2021 30.09.2020 (*) 30.09.2020 (*)
Przychody finansowe
Dywidendy i udzialy w zyskach, w tym - - 52 107,00 52 107,00
- od jednostek pozostatych - - 52 107,00 52 107,00
Odsetki 704,66 2051,11 378,08 10727,18
Zysk z tytulu rozchodu aktywow finansowych - - 443 068,23 442 54423
Aktualizacja wartosci aktywow finansowych 138 321,29 - - 4061 527,76
Inne 2610 109,64 2589 448,05 8 346,19 -
2749 135,59 2 591 499,16 503 899,50 4 566 906,17
Koszty finansowe
Odsetki (3 079,31) (11 431,28) (6 329,76) (26 411,31)
Strata z tytulu rozchodu aktywéw finansowych (129 193,17) (169 939,08) - -
Aktualizacja wartosci aktywow finansowych - (149 569,77) (420 252,00) -
Inne (5 819,66) (38 695,52) (6 475,01) (24 315,31)
(138 092,14) (369 635,65) (433 056,77) (50 726,62)
Zvsk v caloéci lub czedci
ysk/ (Strata) na spraedazy catosci lub czgse 23599337 247 892,15 (41 331,19) (41 331,19)
udziatéw jednostek podporzadkowanych
Zysk/(Strata) z dziatalno$ci gospodarczej 2 267 856,78 1680 299,55 (170 231,90) 4 297 430,93
Zysk z udziatéw/ (akcji) w jednostkach
podporzadkowanych wycenianych metodg praw 6 410,98 (397,53) (1 500,41) 18 136,74
wlasnosci
Zysk/(Strata) brutto 2274 267,76 1679 902,02 (171 732,31) 4 315 567,67
Podatek dochodowy 16 134,86 32 565,84 29 761,86 (810 741,41)
Zyski/ (Straty) mniejszosci (68 464,83) (70 235,61) - -
Zysk/ (Strata) netto 2 358 867,45 1782 703,47 (141 970,45) 3 504 826,26

(%) Emitent sporzadzil skonsolidowane sprawozdanie finansowe Grupy Kapitalowey QubicGames S A. po rag pierwsgy za
pierwsgy kwartal 2021 rokn. Dane pordwnawcze obeimujq dane jednostki dominujacej wraz, 3 danymi jednostek zaleznych i
Stowargyszonych wykazanymi w taki sposob, jakby jednostka dominujqca sporiadzata skonsolidowane sprawozdanie finansowe
za poprzedni rok obrotowy
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5.3. Skonsolidowany rachunek przeptywéw pienigznych

(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w zlotych)

01.07.2021 - 01.01.2021 - 01.07.2020 - 01.01.2020 -
30.09.2021 30.09.2021 30.09.2020 (*) 30.09.2020 (*)
Przeptywy $rodkéw pienigznych z dziatalno$ci
operacyjnej
Zysk/ (Strata) netto 2358 867,45 1782703,47 (141 970,45) 3504 826,26
Korekty razem:
Zyski/ (Straty) mniejszosci (68 464,83) (70 235,61) - -
(Zysk)./ Strata z udzialéw (akcji) w j'cdnostkach (6410.98) 397,53 150041 (18 136.74)
wycenianych metoda praw wiasnosci
Amortyzacja 276 654,68 802 025,86 244 647,73 726 487,36
(Zysk)/Strata z tytulu r6znic kursowych (1776,97) (286,92) 10 349,59 (5 835,02)
Odsetki i udzialy w zyskach (dywidendy) 1957,07 7 765,36 5 416,74 13 288,43
(Zysk) /Strata z dzialalnosci inwestycyjnej (2 834 569,54) (2 466 418,24) 13 676,46 (4 364 515,38)
Zmiana stanu rezerw (157 829,86) (203 089,84) (39 661,86) 800 841,41
Zmiana stanu zapaséw (43 120,99) (839 454,63) (398 664,31) (703 205,61)
Zmiana stanu naleznosci (256 694.,47) 97 511,94 (570 431,49) 1114 513,26
Zmiana stanu zobowiazan krotkoterminowych,
o R . 296342 (282 158,33) 433 206,63 (615 843,93)
z wyjatkiem pozyczek i kredytow
Zmiana stanu rozliczen miedzyokresowych 61 239,79 113 240,02 115 649,04 (46 826,71)
Inne korekty z dzialalnosci operacyjnej (164 273,00) (164 273,00 512731 -
(3 190 325,68) (3 004 975,86) (179 183,75) (3099 232,93)
Przeplywy pieni¢zne netto z dziatalno$ci operacyjne;j (831 458,23) (1222 272,39) (321 154,20) 405 593,33
Przeptywy $rodkoéw pienigznych z dziatalno$ci
inwestycyjnej
Wplywy 471 579,14 1514 707,09 1339 694,36 1916 025,33
Z aktywow finansowych, w tym: 471 579,14 1514 707,09 1339 694,36 1916 025,33
w pozostatych jednostkach 471 579,14 1514 707,09 1339 694,36 1916 025,33
zbycie aktywow finansowych 371 277,77 1337 666,68 1339 694,36 1916 025,33
splata udzielonych pozyczek dlugoterminowych 100 000,00 175 000,00 - -
odsetki 301,37 204041 - -
Wydatki (837 852,59) (1932 954,41) (56 077,72) (151 191,44)
Nabycie wartosci niematerialnych i prawnych oraz
tzeczowych aktywéw trwalych (637 852,59) (1620 973,44) (56 077,72) (101 191,44)
Na aktywa finansowe, w tym: (200 000,00) (311 980,97) - (50 000,00)
w pogostatych jednostkach (200 000,00) (311 980,97) - (50 000,00)
nabycie aktywow finansowych - (6 980,97) - -
udzielone pozyczki dlugoterminowe (200 000,00 (305 000,00) - (50 000,00)
Praeplywy plenigZne netto z dziatalnosci (366 273,45) (418 247,32) 1283 616,64 1764 833,89

inwestycyjnej

(*) Emitent sporzadzi! skonsolidowane sprawozdanie finansowe Grupy Kapitatowej QubicGames S A. po raz pierwszy 3a
pierwszy kwartal 2021 roku. Dane pordwnaweze obejmujq dane jednostki dominujacej wraz 3 danymi jednostek zalegnych i
Stowargysgonych wykaganymi w taki sposob, jakby jednostka dominujqca sporadzata skonsolidowane sprawozdanie finansowe
ga popredni rok obrotowy
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Skonsolidowany rachunek przeptywoéw pienieznych — c.d.

(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w zlotych)

01.07.2021 - 01.01.2021 - 01.07.2020 - 01.01.2020 -
30.09.2021 30.09.2021 30.09.2020 (*) 30.09.2020 (*)
Przeptywy srodkow pienigznych z dziatalnosci
finansowej
Wplywy 45 000,00 3795 000,00 - 578 546,00
Kredyty i pozyczki - - - 578 546,00
Inne wplywy finansowe 45 000,00 3795 000,00 - -
Wydatki (44 079,48) (411 483,70) (212 613,07) (956 707,52)
Splaty kredytéw i pozyczek (32 553,22) (326 634,13) (202 537,27) (916 941,74)
latnodci o w leasi
Phatnosci zobowiazan z tytulu uméw leasingu (8 446.95) (2496327) (6 024,89) (17 849,58)
finansowego
Odsetki (3079,31) (59 886,30) (4 050,91) (21 916,20)
Przeplywy pienigzne netto z dziatalnoéci finansowej 920,52 3 383 516,30 (212 613,07 (378 161,52)
Przeplywy pienig¢zine netto razem (1196 811,16) 1742 996,59 749 849,37 1792 265,70
Bilansowa zmiana stanu $rodkéw pienigznych (1196 811,16) 1742 996,59 749 849,37 1792 265,70
$rodki pienigzne na poczatek okresu 4893 942,20 1954 134,45 1333 402,66 290 986,33
$rodki pienigzne na koniec okresu 3697 131,04 3697 131,04 2083 252,03 2083 252,03

(*) Emitent sporzadzi! skonsolidowane sprawozdanie finansowe Grupy Kapitatowey QubicGames S A. po raz pierwszy za
pierwsgy kwartal 2021 rokn. Dane pordwnawcze obejmujq dane jednostki dominujacej wraz, 3 danymi jednostek aleznych i
Stowargyszonych wykaganymi w taki sposob, jakby jednostka dominujqca sporadzata skonsolidowane sprawozdanie finansowe
ga popredni rok obrotowy
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5.4. Zestawienie zmian w skonsolidowanym kapitale wtasnym

(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w zlotych)

01.07.2021 - 01.01.2021 - 01.07.2020 - 01.01.2020 -
30.09.2021 30.09.2021 30.09.2020 (*)  30.09.2020 (*)
Kapitat wlasny na poczatek okresu 13475701,67 10301 865,65 11 595 680,04 7 948 883,33
Kapitat podstawowy na poczatek okresu 982 000,00 982 000,00 982 000,00 982 000,00
Kapitat podstawowy na koniec okresu 982 000,00 982 000,00 982 000,00 982 000,00
Kapitat zapasowy na poczatek okresu 11 882 263,52 6 954 054,98 4304 073,22 4304 073,22
Zmiany kapitatu zapasowego (3 400 000,00) 1528 208,54 - -
zwigkszenia (z tytulu): - 2528 208,54 - -
- podzialu zysk d
PO. zialu zysku @ona Wymagana ustawowo i 2528 20854 i i
minimalng wartos¢)
zmniejszenia (z tytulu): (3400 000,00) (1 000 000,00) - -
- przeniesienia zysku na kapital rezerwowy - (1000 000,00y - -
- zarcjcsfrowa.rlia'p.odwyiszenisil kapifalu’zapas?\ycgo, ' (3.400 000,00) i i i
jednostki zaleznej i rozpoznania kapitaléw mniejszosci
Kapitat zapasowy na koniec okresu 8 482 263,52 8 482 263,52 4364 073,22 4364 073,22
Pozostate kapitaty rezerwowe na poczatek okresu 1350 000,00 - -
Zmiany pozostalych kapitaléw rezerwowych (350 000,00) 1000 000,00 - -
zwigkszenia (z tytulu): - 1000 000,00 - -
- utworzenie kapitalu rezerwowego na nabycie akcji
- 1000 000,00 - -
wlasnych
zmniejszenia (z tytutu): (350 000,00) - - -
- zarejestrowania podwyzszenia kapitatu zakladowego
ed . . . o S (350 000,00) - - -
jednostki zaleznej i rozpoznania kapitaléw mniejszosci
Pozostate kapitaly rezerwowe na koniec okresu 1 000 000,00 1 000 000,00 - -
Zysk/ (Strata) z lat ubieglych na poczatek okresu (162 397,87) (9 735,64) 20602 810,11 (155 315,71)
Zysk z lat ubieglych na poczatek okresu - - 2602 810,11 12 828,35
zwigkszenia (z tytulu): - - 3 646 796,71 2589 981,76
- przeniesienie zysku z lat ubieglych - 3 646 796,71 2 589 981,76
Zysk z lat ubieglych na koniec okresu - - 6249 606,82 2602 810,11
Strata z lat ubieglych na poczatek okresu (162 397,87) (9 735,64) - (168 144,06)
zmniejszenia (z tytulu): - - - 229 825,31
- przeniesienia zysku z lat ubieglych - - - 229 825,31
zwigkszenia (z tytulu): (576 163,98) (152 662,23) - (61 681,25)
- przeniesienia straty z lat ubieglych do pokrycia (576 163,98) (152 662,23) - (61 681,25)
Strata z lat ubieglych na koniec okresu (738 561,85) (162 397,87) - -
Zysk/ (Strata) z lat ubieglych na koniec okresu (738 561,85) (162 397,87 6249 606,82 2602 810,11
Wynik netto 2358 867,45 1782 703,47 (141 970,45) 3504 826,26
zysk netto 2358 867,45 1782 703,47 - 3504 826,26
strata netto - - (141 970,45) -
Kapitat wlasny na koniec okresu 12 084 569,12 12 084 569,12 11 453 709,59 11 453 709,59

Kapitat wt lednieni
apita’ whasny, po uwzgiednienit proponowancgo 1208456912 1208456912 1145370959 11453 709,59
podziatu zysku

(*) Emitent sporzadzi! skonsolidowane sprawozdanie finansowe Grupy Kapitatowej QubicGames S A. po raz pierwszy 3a
pierwsgy kwartal 2021 rokn. Dane pordwnaweze obejmujq dane jednostki dominujacej wraz, 3 danymi jednostek aleznych i
Stowargyszonych wykaganymi w taki sposob, jakby jednostka dominujqca sporadzata skonsolidowane sprawozdanie finansowe
za popredni rok obrotowy
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6. INFORMACJE O ZASADACH PRZYJETYCH PRZY SPORZADZANIU RAPORTU

6.1.

6.2.

Podstawa sporzadzenia jednostkowego i skonsolidowanego sprawozdania finansowego
Jednostkowe i skonsolidowane sprawozdanie finansowe zostalo sporzadzone zgodnie z zasadami
rachunkowosci obowigqzujacymi na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej, okreSlonymi w ustawie
o rachunkowodci z dnia 29 wrzesnia 1994 r. (Dz. U. z 2021 r. poz. 217 z péZniejszymi zmianami) i
wydanymi na jej podstawie przepisami wykonawczymi.

Przyjete przez Emitenta zasady rachunkowosci przy sporzadzaniu jednostkowego sprawozdania
finansowego, stosowane byly w sposéb ciagly i sa zgodne z zasadami rachunkowosci stosowanymi w
poprzednim roku obrotowym.

Emitent sporzadzil skonsolidowane sprawozdanie finansowe Grupy Kapitalowej QubicGames S.A. po
raz pierwszy za pierwszy kwartal 2021 roku. Zgodnie z Rozporzadzeniem Ministra Finanséw z dnia 25
wrzesnia 2009 r. w sprawie szczegdtowych zasad sporzadzania przez jednostki inne niz banki, zaktady
ubezpieczent 1 zaklady reasekuracji skonsolidowanych sprawozdan finansowych grup kapitalowych
(Dz.U. z 2017 1. poz. 676), dane poréwnawcze za poprzedzajacy rok obrotowy obejmuja dane jednostki
dominujacej wraz z danymi jednostek zaleznych i stowarzyszonych wykazanymi w taki sposob, jakby
jednostka dominujaca sporzadzala skonsolidowane sprawozdanie finansowe za poprzedni rok

obrotowy.

Stosowane zasady rachunkowosci

Przychody i koszty

Przychody i koszty sa rozpoznawane wedtug zasady memorialowej, tj. w okresach ktérych dotycza,
niezaleznie od daty otrzymania lub dokonania ptatnosci.

Spotka prowadzi ewidencje kosztéw w ukladzie rodzajowym oraz sporzadza rachunek zyskéw 1 strat
W wariancie poréwnawczym.

Prgychody ze spreedagy

Przychody ze sprzedazy produktow, towaréw i materialéw ujmuje si¢ w rachunku zyskéw i strat, gdy
Grupa Kapitalowa przekazala nabywcy znaczace korzysci wynikajace z praw wlasnosci do tych aktywow
oraz przestala by¢ trwale zaangazowana w zarzadzanie przekazanymi aktywami, ani tez nie sprawuje nad
nimi efektywnej kontroli.

Kontrakty na nstugi o okresie realizagji do 6 miesiecy

Przychody z wykonania ustug o okresie realizacji do 6 miesi¢cy ujmowane sa w momencie zakoficzenia
wykonywania ustugi.

Kontrakty na nstugi o okresie realizacji dingszym niz 6 miesigey

Przychody 1 koszty z wykonania ustug o okresie realizacji dtuzszym niz 6 miesiecy ustala si¢ na dzien
bilansowy proporcjonalnie do ich stopnia zaawansowania. Stan zaawansowania realizacji umowy ustala
si¢ metoda udziatu kosztéw poniesionych od dnia zawarcia umowy do dnia ustalenia przychodu w

catkowitych kosztach wykonania ustug.
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Przychody odsetkowe

Przychody odsetkowe sa ujmowane w momencie ich naliczenia.

Przychody z tytutu dywidend
Przychody z tytutu dywidend zalicza si¢ do przychodéw finansowych na dzieti powzigcia przez Walne
Zgromadzenie Akcjonariuszy spotki, w ktora Grupa Kapitatowa zainwestowata, uchwaly o podziale

zysku, chyba Ze w uchwale okreslono inny dzied prawa do dywidendy.

WartoSci niematerialne 1 prawne

Wartosci niematerialne i prawne wycenia si¢ w ksiegach wedlug cen ich nabycia lub kosztéw
poniesionych na ich wytworzenie, pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne, a takze o odpisy z tytutu

trwalej utraty ich wartosci.

Autorskie prawa majatkowe zwigzane z produkowanymi i wydawanymi grami wykazane zostaly w

bilansie w wartosci netto.

Koszty prac dotyczacych dystrybuowanych gier komputerowych poniesionych przed ich premiera
uznawane sa za zaliczki na wartosci niematerialne i prawne. Po dniu premiery ujmowane sa w

wartosciach niematerialnych i prawnych jako prawo do dystrybuciji gier.

Warto$ci niematerialne i prawne, za wyjatkiem autorskich praw majatkowych do wytworzonych gier oraz

praw do dystrybucji gier, umarza si¢ metoda liniowa przy zastosowaniu nastepujacych stawek

amortyzacyjnych:
Koszty zakoniczonych prac rozwojowych 10%-20%
Inne 20%-50%

Dla autorskich praw majatkowych oraz praw do dystrybucji gier Spétka stosuje metode amortyzaciji
naturalnej, ktéra jest uzalezniona od planowanego rozkladu realizacji przychodéw wynikajacych z
uzytkowania danego skladnika aktywéw w przyszlosci. Stosowany model zostal opracowany na
podstawie danych historycznych. Weryfikacja modelu zostala przeprowadzona na podstawie

przychodéw ze sprzedazy szerokiej gamy produktéw wprowadzonych na rynek.
Poprawno$¢ stosowanych okreséw i stawek amortyzacji wartosci niematerialnych i prawnych jest przez

Grupe Kapitalowa okresowo weryfikowana, powodujac odpowiednia korekte¢ dokonywanych w

nastepnych latach odpiséw amortyzacyjnych.

Strona 35 z54



' DLI BII: Jednostkowy i skonsolidowany raport okresowy
[ aames QubicGames S.A. za lll kwartat 2021 roku

Srodki trwate

Srodki trwale wycenia si¢ w ksiggach w cenie nabycia lub koszcie wytworzenia (warto$é poczatkowa),

pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne, a takze o odpisy z tytutu trwalej utraty ich wartosci.

Cena nabycia i koszt wytworzenia srodkéw trwatych oraz $rodkéw trwalych w budowie obejmuje og6t
ich kosztéw poniesionych przez jednostke za okres budowy, montazu, przystosowania i ulepszenia do
dnia przyjecia do uzywania, w tym réwniez koszt obstugi zobowigzan zaciagnictych w celu ich
finansowania i zwigzane z nimi réznice kursowe, pomniejszony o przychody z tego tytutu.

Wartosé poczatkows srodka trwatego powickszaja koszty jego ulepszenia, polegajacego na przebudowie,
rozbudowie, modernizacji lub rekonstrukcji, powodujacego, ze wartosé¢ uzytkowa tego $rodka po
zakoficzeniu ulepszenia przewyzsza posiadana przy przyjeciu do uzywania wartos¢ uzytkowa.

Srodki trwale amortyzowane sa metoda liniowa. Rozpoczecie amortyzacji nastepuje w nastepnym
miesiacu po przyjeciu $rodka trwalego do uzywania. Srodki trwale o wartosci poczatkowej ponizej 3.500

zt, z wyjatkiem sprzety I'T, odpisywane sg jednorazowo w koszty operacyjne Spoiki.

Przyktadowe stawki amortyzacyjne sa nastepujace::

Budynki, lokale, prawa do lokali 10% - 33,33%
Urzadzenia techniczne i maszyny 10% - 30%
Srodki transportu 20%

Inne $rodki trwale 10% - 33,33%

Poprawno$¢ stosowanych okreséw i stawek amortyzacji srodkéw trwalych jest przez Grupe Kapitatowa
okresowo werytikowana, powodujac odpowiednig korekte dokonywanych w nastepnych latach odpiséw

amortyzacyjnych.

Inwestycje

Inwestycje obejmuja aktywa posiadane w celu osiagniccia korzysci ekonomicznych wynikajacych
z przyrostu wartosci tych aktywow, uzyskania z nich przychodéw w formie odsetek, dywidend (udziatow
w zyskach) lub innych pozytkéw, w tym réwniez z transakeji handlowej, a w szczegélnosci aktywa
finansowe oraz te nieruchomosci 1 wartosci niematerialne i prawne, ktére nie s uzytkowane przez

jednostke, lecz sa posiadane w celu osiagnigcia tych korzysci.

Trwala utrata wartosci aktywow

Na kazdy dzieni bilansowy ocenia si¢ czy istnieja obicktywne dowody wskazujace na trwalg utrate
warto$ci sktadnika badZ grupy aktywow. Jesli takie dowody istnieja, ustala si¢ szacowana, mozliwa do
odzyskania wartos¢ sktadnika aktywéw i dokonuje si¢ odpisu aktualizujacego z tytutu utraty wartosci, w
kwocie réwnej réznicy miedzy wartoscia mozliwa do odzyskania i wartoscia bilansowa. Strata wynikajaca
z utraty wartoéci jest ujmowana w rachunku zyskéw i strat. W przypadku, gdy skutki uprzednio
dokonanego przeszacowania aktywéw ujeto jako kapital z aktualizacji wyceny, to strata pomniejsza

wysoko$¢ tego kapitatu, a pozostata czes¢ straty jest odnoszona na rachunck zyskéw i strat.
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Leasing finansowy

Gdy Grupa Kapitalowa jest strong umoéw leasingowych, na podstawie ktérych przyjela do uzywania
obce $rodki trwale i wartosci niematerialne i prawne, na mocy ktérych nastepuje przeniesienie
zasadniczo calego ryzyka i pozytkéw wynikajacych z tytutu posiadania aktywéw bedacych przedmiotem
umowy, przedmiot leasingu jest ujmowany w bilansie. Przedmiot leasingu jest poczatkowo ujmowany
wedtug nizszej z dwdch wartosci: wartosci godziwej lub wartosci biezacej minimalnych oplat

leasingowych.

Zapasy

Zapasy wyceniane s3 wedlug cen ich nabycia lub kosztéw wytworzenia nie wyzszych od ich cen
sprzedazy netto na dzien bilansowy.

Warto$¢ zapaséw ustala si¢ w oparciu o:

Wytoby gotowe oraz produkty w toku produkcji - koszty wytworzenia, ktére obejmuja koszty
pozostajace w bezposrednim zwiazku z danym produktem oraz uzasadniona cze$¢ kosztéw posrednio
zwiazanych z wytworzeniem tego produktu.

Zapasy ujmowane sa w bilansie w wartosci netto, tj. pomniejszone o warto$¢ odpiséw aktualizujacych.

Odpisy aktualizujace ujmuje si¢ w pozostalych kosztach operacyjnych.

Naleznosci, roszczenia 1 zobowigzania, inne niz zaklasyfikowane jako aktywa 1
zobowigzania finansowe

Naleznosci wycenia si¢ w kwocie wymaganej zaplaty, z zachowaniem zasady ostroznej wyceny. Wartosé
naleznosci aktualizuje si¢ uwzgledniajac stopief prawdopodobiefistwa ich zaptaty poprzez dokonanie
odpisu aktualizujacego, zaliczanego odpowiednio do pozostatych kosztéw operacyjnych lub do kosztow
finansowych - zaleznie od rodzaju naleznosci, ktérej dotyczy odpis aktualizujacy.

Zobowigzania wycenia si¢ w ksiegach rachunkowych w kwocie wymagajacej zaplaty.

Naleznosci i zobowigzania wyrazone w walutach obcych wykazuje si¢ na dziert ich powstania wedtug
sredniego kursu Narodowego Banku Polskiego ogloszonego dla danej waluty z dnia poprzedzajacego
ten dzien.

Na dzied bilansowy naleznosci i zobowiazania wyrazone w walutach obcych wycenia si¢ po

obowigzujacym na ten dzien $rednim kursie ogloszonym dla danej waluty przez Narodowy Bank Polski.

Rozliczenia migdzyokresowe

Spoétka dokonuje czynnych rozliczen miedzyokresowych kosztow, jezeli dotycza one przysziych
okreséw sprawozdawczych. W szczegélnosci, czynne rozliczenia miedzyokresowe kosztéw obejmuja
koszty miniméw gwarancyjnych, ktére zostaly wyptacone z géry deweloperom gier i w przysztosci beda
rozliczane z nalezno$ciami licencyjnymi ptatnymi deweloperom. Koszty te rozpoznawane sa w rachunku
zyskow 1 strat poczawszy od momentu, gdy Spétka osiaga przychody ze sprzedazy gier jako wydaweca 1

wyplaca deweloperom naleznosci licencyjne od przychodéw ze sprzedazy.
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Bierne rozliczenia miedzyokresowe kosztéw dokonywane sa w wysokosci prawdopodobnych

zobowigzan przypadajacych na biezacy okres sprawozdawczy.

Rezerwy na zobowigzania

Rezerwy stanowia zobowigzania, ktorych termin wymagalnosci lub kwota nie sa pewne.

Podatek dochodowy

Podatek dochodowy wykazany w rachunku zyskéw 1 strat obejmuje czes$¢ biezaca 1 odroczona.

Biezace zobowiazanie z tytutu podatku dochodowego jest naliczane zgodnie z przepisami podatkowymi.
Wykazywana w rachunku zyskéw i strat czgsé odroczona stanowi réznice pomiedzy stanem rezerw
i aktywéw z tytulu podatku odroczonego na koniec i na poczatek okresu sprawozdawczego.

Rezerwe 1 aktywa z tytulu odroczonego podatku dochodowego, dotyczace operacji rozliczanych
z kapitalem wlasnym, odnosi si¢ na kapitat wlasny.

Aktywa z tytulu odroczonego podatku dochodowego ustala si¢ w wysokosci kwoty przewidziane;j
w przyszloéci do odliczenia od podatku dochodowego, w zwiazku z ujemnymi réznicami przejsciowymi
oraz straty podatkowej mozliwej do odliczenia, ustalonej przy uwzglednieniu zasady ostroznosci.
Rezerwe z tytulu odroczonego podatku dochodowego tworzy si¢ w wysokosci kwoty podatku
dochodowego, wymagajacej w przysztosci zaplaty, w zwigzku z wystgpowaniem dodatnich réznic
przejsciowych, to jest réznic, ktore spowoduja zwigkszenie podstawy obliczenia podatku dochodowego
w przyszlosci.

Wysokosé rezerwy i aktywédw z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala si¢ przy uwzglednieniu
stawek podatku dochodowego obowiazujacych w roku powstania obowiazku podatkowego, przy
uwzglednieniu przepiséw podatkowych obowiazujacych na dzien bilansowy.

Rezerwa 1 aktywa z tytulu odroczonego podatku dochodowego sa kompensowane dla potrzeb

prezentacji w sprawozdaniu finansowym.

Roznice kursowe

Roéznice kursowe wynikajace z wyceny na dzien bilansowy aktywéw i pasywow wyrazonych w walutach
obcych z wyjatkiem inwestycji dlugoterminowych oraz powstale w zwiazku z zaplata naleznosci
izobowigzan w walutach obcych, jak réwniez przy sprzedazy walut, zalicza si¢ odpowiednio
do przychodéw lub kosztéw finansowych, a w uzasadnionych przypadkach - do kosztu wytworzenia
produktéw lub ceny nabycia towardw, a takze ceny nabycia lub kosztu wytworzenia srodkéw trwatych,

srodkéw trwalych w budowie lub wartosci niematerialnych i prawnych.

Instrumenty finansowe

Kiasyfikacja insttumentow finansowych
Instrumenty finansowe ujmowane sa oraz wyceniane zgodnie z Rozporzadzeniem Ministra Finansow

z dnia 12 grudnia 2001 r. w sprawie szczegétowych zasad uznawania, metod wyceny, zakresu ujawniania
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i sposobu prezentacji instrumentéw finansowych. Zasady wyceny i ujawniania aktywéw finansowych
opisane w ponizszej nocie nie dotycza wylaczonych z Rozporzadzenia w szczegdlnosci: udziatéw i akeji
w jednostkach podporzadkowanych, praw i zobowigzan wynikajacych z umoéw leasingowych

i ubezpieczeniowych, naleznosci i zobowiazan z tytutu dostaw i ustug oraz instrumentéw finansowych

wyemitowanych przez Grupe Kapitalows stanowiacych jej instrumenty kapitatowe.

Aktywa finansowe dzieli si¢ na:

* aktywa finansowe przeznaczone do obrotu,

* pozyczki udzielone i nalezno$ci wlasne,

* aktywa finansowe utrzymywane do terminu wymagalnosci,

* aktywa finansowe dostepne do sprzedazy.

Z.obowiazania finansowe dzieli sie na:
* zobowigzania finansowe przeznaczone do obrotu,

* pozostale zobowiazania finansowe.

Zasady ujmowania 1 wyceny instrumentow finansowych

Aktywa finansowe wprowadza si¢ do ksiag rachunkowych na dziefi zawarcia kontraktu w cenie nabycia,
to jest w wartosci godziwej poniesionych wydatkéw lub przekazanych w zamian innych skladnikow
majatkowych, zas zobowiazania finansowe w wartosci godziwej uzyskanej kwoty lub wartosci
otrzymanych innych skladnikéw majatkowych. Przy ustalaniu warto$ci godziwej na ten dziert uwzglednia
si¢ poniesione przez Grupe Kapitalows koszty transakeji.

Transakcje kupna i sprzedazy instrument6w finansowych dokonane w obrocie regulowanym wprowadza

si¢ do ksiag rachunkowych w dniu ich rozliczenia.

Aktywa finansowe przeznaczone do obrotu

Do aktywéw finansowych przeznaczonych do obrotu zalicza si¢ aktywa nabyte w celu osiagnigcia
korzysci ekonomicznych wynikajacych z krétkoterminowych zmian cen oraz wahan innych czynnikéw
rynkowych albo krétkiego czasu trwania nabytego instrumentu, a takze inne aktywa finansowe, bez
wzgledu na zamiary, jakimi kierowano si¢ przy zawieraniu kontraktu, jezeli stanowia one skladnik
porttfela podobnych aktywéw finansowych, co do ktérego jest duze prawdopodobiefistwo realizacji w
krétkim terminie zaktadanych korzysci ekonomiczanych.

Do aktywéw finansowych przeznaczonych do obrotu zalicza si¢ pochodne instrumenty finansowe,
z wyjatkiem przypadku, gdy Grupa Kapitalowa uznaje zawarte kontrakty za instrumenty
zabezpieczajace.

Aktywa finansowe przeznaczone do obrotu wycenia si¢ w wartosci godziwej, natomiast skutki okresowej
wyceny zalicza si¢ odpowiednio do przychodéw lub kosztéw finansowych okresu sprawozdawczego,

w ktorym nastapito przeszacowanie.
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Aktywa finansowe utrzymywane do terminu wymagalnosci

Do aktywoéw finansowych utrzymywanych do terminu wymagalnosci zalicza si¢ niezakwalifikowane do

pozyczek udzielonych i nalezno$ci wlasnych aktywa finansowe, dla ktérych zawarte kontrakty ustalaja

termin wymagalnosci splaty wartosci nominalnej oraz okreslaja prawo do otrzymania w ustalonych

terminach korzysci ekonomicznych, na przyklad oprocentowania, w stalej lub mozliwej do ustalenia

kwocie, pod warunkiem ze Grupa Kapitalowa zamierza i moze utrzymac te aktywa do czasu, gdy stana

si¢ one wymagalne.

Aktywa finansowe utrzymywane do terminu wymagalnosci wycenia si¢ wedlug zamortyzowanego kosztu

przy zastosowaniu metody efektywnej stopy procentowe;.

Pozyczki udzielone 1 naleznosci wiasne

Do pozyczek udzielonych i naleznosci wlasnych zalicza sig, niezaleznie od terminu ich wymagalnosci
(zaplaty), aktywa finansowe powstale na skutek wydania bezposrednio trzeciej stronie kontraktu
srodkow pieni¢znych. Do pozyczek udzielonych i naleznosci wlasnych zalicza si¢ takze obligacje i inne
dluzne instrumenty finansowe nabyte w zamian za wydane bezposrednio trzeciej stronie kontraktu
srodki pienigzne, jezeli z zawartego kontraktu jednoznacznie wynika, ze zbywajacy nie utracit kontroli
nad wydanymi instrumentami finansowymi (transakcje odkupu).

Do pozyczek udzielonych i naleznosci wlasnych nie zalicza si¢ nabytych pozyczek ani naleznosci, a takze
wplat dokonanych przez Grupe Kapitatows celem nabycia instrumentéw kapitatowych nowych emisji,
réwniez wtedy, gdy nabycie nastgpuje w pierwszej ofercie publicznej lub w obrocie pierwotnym, a w
przypadku praw do akgji - takze w obrocie wtérnym.

Pozyczki udzielone i naleznosci wlasne wycenia si¢ w kwocie wymaganej zaplaty, z zachowaniem zasady

ostroznosci.

Aktywa finansowe dostgpne do sprzedazy

Aktywa finansowe nie zakwalifikowane do pozostatych kategorii zaliczane sa do aktywow finansowych
dostepnych do sprzedazy.
Aktywa finansowe dostepne do sprzedazy wycenia si¢ w wartosci godziwej za$ skutki przeszacowania

zalicza si¢ odpowiednio do przychodéw lub kosztow finansowych okresu sprawozdawczego.

Zobowigzania finansowe

Zobowigzania finansowe przeznaczone do obrotu, w tym instrumenty pochodne, ktére nie zostaly
wyznaczone jako instrumenty zabezpieczajace, wykazywane sq w wartosci godziwej, za$ zyski i straty
wynikajace z ich wyceny ujmowane sa bezposrednio w rachunku zyskow i strat.

Do zobowiazatt finansowych przeznaczonych do obrotu zalicza si¢ réwniez zobowigzanie do
dostarczenia pozyczonych papieréw wartosciowych oraz innych instrumentéw finansowych,
w przypadku zawarcia przez Grupe Kapitalowa umowy sprzedazy krotkiej.

Pozostate zobowigzania finansowe wycenia si¢ w skorygowanej ceny nabycia, wyliczonej przy

zastosowaniu metody efektywnej stopy procentowe;.
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Opis metod i istotnych zalozed przyjetych do ustalenia wartosci godziwej aktywow
1 zobowiazad finansowych wycenianych w takiej wartosci

Za warto$¢ godziwg przyjmuje si¢ kwote, za jaka dany skladnik aktywow moglby zostaé wymieniony,
a zobowiazanie uregulowane na warunkach transakcji rynkowej, pomiedzy zainteresowanymi i dobrze
poinformowanymi stronami.

Wartosé godziwa ustalana jest w drodze:

* wyceny instrumentu finansowego po cenie ustalonej w aktywnym obrocie regulowanym, w przypadku
gdy dla instrumentu finansowego istnieje aktywny obrét regulowany,

* oszacowania ceny instrumentu finansowego za pomoca metod estymacji powszechnie uznanych za

poprawne, w pozostalych przypadkach.

Rachunkowos¢ zabezpieczen

Grupa Kapitalowa nie stosuje rachunkowosci zabezpieczen.

Metoda konsolidacji/wyceny jednostek podporzadkowanych

Jednostki zalezne podlegaja konsolidacji metoda petna w okresie od objecia nad nimi kontroli przez
jednostke dominujaca do czasu ustania tej kontroli. Aktywa i zobowiazania spotki zaleznej na dziet
wlaczenia jej do skonsolidowanego sprawozdania finansowego ujmowane sa wedlug wartosci godziwej.
Roéznica migdzy wartoscia godziwa tych aktywéw 1 zobowiazan oraz cena nabycia powoduje powstanie
wartosci firmy lub ujemnej wartosci firmy, ktére sa wykazywane w odrebnej pozycji w skonsolidowanym
bilansie.

Udziaty w jednostkach stowarzyszonych wykazuje si¢ metoda praw wlasnosci. Proporcjonalny udziat
jednostki dominujacej w wyniku finansowym jednostek stowarzyszonych koryguje si¢ o odpis wartosci
firmy lub ujemnej wartosci firmy i ujmuje jako oddzielna pozycje w skonsolidowanym rachunku zyskéw

1 strat.
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7. KOMENTARZ EMITENTA NA TEMAT OKOLICZNOSCI I ZDARZEN ISTOTNIE
WPLYWAJACYCH NA DZIALALNOSC EMITENTA I JEDNOSTEK WCHODZACYCH
W SKZAD GRUPY KAPITALOWE] EMITENTA, ICH SYTUACJE FINANSOWA
I WYNIKI OSIAGNIETE W TRZECIM KWARTALE 2021 R.

7.1 Dziatalnos¢ Emitenta i jednostek wchodzacych w sktad grupy kapitatowej Emitenta w

trzecim kwartale 2021 roku i do dnia publikacji raportu

Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu Emitent oraz jednostki wchodzace w skiad Grupy Kapitalowej
Emitenta posiadaja w sprzedazy ponad 70 gier i dodatkéw do gier na konsole Nintendo Switch, 10 tytuléw na
konsole Sony PS4, 3 tytuly na komputery PC, 1 gr¢ na konsolg Xbox One oraz okolo 10 tytuléw na starsze

konsole Sony i Nintendo.

W okresie od 1 lipca 2021 r. do 15 listopada 2021 r. Emitent i jednostki wchodzace w sktad Grupy Kapitatowej
Emitenta wprowadzity do sprzedazy nast¢pujace tytuly:

Gra Platforma Region Rodzaj Termin Wydawca Gry
produktu  wydania

Epistory: Typing
Chronicles

BADLAND: Game

Nintendo Switch US, EUR Petnagra  02.07.2021 QubicGames

Nintendo Switch US, EUR Pelna gra  06.08.2021 QubicGames
of the Year Edition

Coloring Book — QubicGames
Nintendo Switch US, EUR DILC 31.07.2021
Classic Tales naptime.games*
PC
Golf Club Sony PS4
Global Pelna gra 03.09.2021 Untold Tales
Wasteland Xbox One

Nintendo Switch

Robonauts PC (Steam) Global Pelna gra 09.09.2021 QubicGames
Momolu and Nintendo Switch US, EUR Petna gra 10.09.2021 QubicGames
Friends naptime.games*
Puzzle Book — Nintendo Switch US, EUR DLCs 10.09.2021 QubicGames
Cats, Fox & Bundle

Adventure Packs
QubicGames
Love Colors Nintendo Switch US, EUR Petna gra  17.09.2021
naptime.games*
Om Nom: Run Nintendo Switch US, EUR Petna gra 05.11.2021 QubicGames

naptime.games*

*Gry Om Nom: Run, Momolu and Friends i Love Colors oraz dodatki do gier Coloring Book i Puzzle Book zostaty
przygotowane do wydania, a nastgpnie wydane we wspotpracy QubicGames i naptime.games.
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Dodatkowo, od 28 wrzesnia 2021 r. na platformie Steam dostepna pod kontem wydawniczym Untold Tales
jest gra "Arise a Simple Story". Przeniesienie tej gry na konto Untold Tales odbyto si¢ po podpisaniu przez
Untold Tales umowy wydawniczej na gre "Arise a Simple Story", w ramach ktérej spétka przejeta prawa
wydawnicze do powyzszej gry. W kolejnych miesiacach gra "Atrise a Simple Story" zostanie przeniesiona na
konta Untold Tales na kolejnych platformach sprzedazowych. Powstanie takze nowa wersja gry na konsole

Nintendo Switch.

Kluczowe projekty realizowane przez Emitenta i jednostki wchodzace w sktad grupy kapitatowe;j

Emitenta w trzecim kwartale 2021 roku i do dnia publikacji raportu

Real Boxing 2

Real Boxing 2 na konsole Nintendo Switch to najwigcksza premiera planowana na rok 2021 przez Emitenta.
Gra jest tworzona na licencji Vivid Games. W trzecim kwartale Spétka tworzyta finalng wersje gry na konsole
Nintendo wraz z balansem gry po zmianie do modelu Premium. W ramach tworzenia wersji konsolowej zostat

dodany tryb gry wieloosobowej na jednym urzadzeniu.

Premiera gry na platformie Nintendo Switch zostata ustalona na 26 listopada 2021 r. i zostata dostosowana do
daty najwigkszej kampanii QubicGames w roku 2021 — ‘Qubic & Friends Winter Fest’, ktora bedzie miata
miejsce od 26 listopada do 31 grudnia 2021 roku.

Standardowa cena gry Real Boxing 2 zostala ustalona na 14.99 USD/EUR, jednakze ze wzgledu na decyzje o
wydaniu gty w oktesie promocji Black Friday / Cyber Monday bedzie ona dostgpna w cenach specjalnych
zaréwno dla graczy posiadajacych inne gry QubicGames, jak i wszystkich graczy Nintendo Switch.
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Pocket Mini Golf 2

Spélka zadecydowata o kontynuacji projektu Pocket Mini Golf 2 w wersji Premium w pierwszej kolejnosci na
konsole Nintendo Switch, a pdzniej na kolejne platformy w tym urzadzenia mobile. Produkcja bedzie
kontynuowana od poczatku 2022 roku na zlecenie Emitenta przez jedna ze spolek zaleznych lub niezalezny

podmiot. Gra planowana jest do wydania w wersji na konsole Nintendo Switch w roku 2022.

Jednoczesnie caly czas bardzo dobrze sprzedaje si¢ gra Pocket Mini Golf, ktéra wraz z wersja Hole in One

sprzedala si¢ do tej pory w ponad 415 tys. egzemplarzy.

Emitent planuje w kolejnych latach rozwija¢ serie gier ‘Pocket’ zaréwno na konsole Nintendo Switch jak i
urzadzenia mobilne we wspolpracy z niezaleznymi studiami developerskimi oraz spétkami zaleznymi
naptime.games i Another Moon. Emitent nie planuje posiada¢ wlasnego zespotu developerskiego w celu

rozwijania gier z serii ‘Pocket’.
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Om Nom: Run

Pierwsza z gier wydawanych na licencji ZeptoLab opartej na IP Om Nom, ktérej produkeja i wydanie nastapito
przy wsparciu spoétki zaleznej naptime.games. Obecnie QubicGames wraz z naptime.games przygotowuja do
wydania na konsoli Nintendo Switch dwie kolejne gry na licencji ZeptoLab — Pudding Monsters i Om Nom
Toons, Coloring & Puzzle (tytul roboczy).

Sprzedaz gry Om Nom: Run osiagneta 7,5 tysiaca sztuk w 10 dni od premiery na konsoli Nintendo Switch i
obok gry Love Colors, ktérej sprzedaz w 1,5 miesiaca od premiery osiagneta ponad 16,5 tysiaca sztuk, jest to

kolejna bardzo udana premiera Emitenta robiona we wspdlpracy z naptime.games.
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Planet Quiz: Learn & Discover

Planet Quiz to kolejna produkcja wlasna Emitenta i jednostki zaleznej naptime.games. IP zostalo odkupione
od QubicGames przez naptime.games 8 wrzesnia 2021 r. 1 dalsza produkcja po tej dacie oraz wydanie gry bedzie

realizowane w ramach sp6tki naptime.games.

Gra to zlozony quiz z wiedzy o $wiecie, zawierajacy pytania z 17 kategorii z zakresu geografii, biologii, §wiata
roélin i zwierzat, znanych ludzi, regionalnych potraw itp. Oferuje 4 tryby interakcji: jednoosobowe kampanig i
szybka rozgrywke, turniej multiplayer, w ktérym moze rywalizowac od dwéch do czterech 0s6b oraz Quizpedig,
stanowiaca zbior hasel pojawiajacych si¢ w grze. Pytania podzielono na 3 poziomy trudnosci. Walory
edukacyjne, duza liczba zagadek i cieckawostek, mozliwos$¢ gry wieloosobowej oraz wysoka jako$¢ graficzna z

wizualizacja 3D to najwazniejsze cechy tego produktu.

Premiera gry na platformie Nintendo Switch planowana jest na 25 grudnia 2021 roku, bezposrednio z konta

jednostki zaleznej Emitenta naptime.games. Gra bedzie dostgpna w regularnej cenie 11.99 USD/EUR.
Cooking (tytut roboczy)

IP wiasne spotki naptime.games, ktérego produkeja zostala rozpoczeta w trzecim kwartale 2021 roku. Jest
to gra family-friendly o gotowaniu, projektowana przede wszystkim z mysla o wygodnej i intuicyjnej
obstudze gestami. Gameplay - pelen presji i humoru - tworza, przeplatajace si¢ mini gry opisujace kuchenne
czynnosci, wzbogacone dodatkowymi, zaskakujacymi wyzwaniami. Pomaga w tym fantastyczny setting
kreowanego przez spotke uniwersum. Prosta fabutla oraz drugoplanowe postaci gry Cooking beda glebiej

rozwijane w kolejnych grach osadzonych w tym samym uniwersum.

Strona 46 z 54



" DLI BIC Jednostkowy i skonsolidowany raport okresowy

BAMES

g QubicGames S.A. za lll kwartat 2021 roku

W grze pojawig si¢:
e tryb dla pojedynczego gracza: ekstremalne gotowanie bazujace na motion-control;
e  tryby dla wielu graczy: kooperacja pod presja, a takze zmagania konkurencyjne;

e dla relaksu: tryb bez presji, w ktérym mozna na spokojnie poéwiczy¢ mini gry i przepisy.

)M
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GAMESCOM 21 WASHINGTON POST GAMINGTREND JEUXVIDEQ

Golf Club Wasteland

Na poczatku wrzesnia 2021 r. jednostka zalezna Untold Tales S.A. wydala gre Golf Club Wasteland, trzeci tytut
wydawniczy od momentu powolania spotki oraz pierwszy na wszystkie platformy (konsole PC Steam, Epic,
PS4, Xbox i Nintendo Switch). Y.aczne przychody osiagnigte z tytutu sprzedazy powyzszej gry tylko we
wrzesniu 2021 r. wyniosty ponad 300 tys. z1I, a gra sprzedata si¢ w tym miesiacu w ponad 12 tys. sztuk. Gra
zostala bardzo cieplo przyjeta przez community na calym S$wiecie i zbiera $wietne recenzje, a oceny na
platformie STEAM utrzymuja si¢ na poziomie ponad 90%. Gra miata ponad 200 publikacji prasowych w tym

m.in. Washington Post.

Aktualnie Golf Club Wasteland oczekuje swoich premier na rynkach azjatyckich dzigki podpisanym przez
Untold Tales umowom dystrybucyjnym.
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Aspire: Ina’s Tale

Aspire: Ina’s Tale to gra przygodowa 2D, w ktérej gracz rozwiazuje zagadki wykorzystujac moce astralne do
manipulowania rzeczywisto$cia i istota tajemniczego $wiata. To kolejna premiera sp6tki zaleznej Untold Tales
S.A., planowana na grudzien 2021 r. na PC oraz konsole Nintendo Switch i Xbox One. Grywalne demo gry

dostepne jest na platformie Steam od 1 pazdziernika 2021 r.
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WHAT LIES IN THE

MULTET
VERS

What Lies in the Multiverse

What Lies in the Multiverse to fabularna przygodéwka 2D, ktéra mozna tez nazwaé komedia dramatyczna.
Chociaz wypelniona jest po brzegi humorem i komiksowymi skeczami, to w warstwie narracyjnej dotyka
réwniez glebszych i bardziej powaznych tematéw jak $mieré, zawis¢ czy obsesja.

Premiera gry na PC oraz konsolach PS4, Switch i Xbox One planowana jest na poczatek 2022 r. Gra wydawana
bedzie przez spotke zalezna Untold Tales S.A. Grywalne demo gry dostepne jest na platformie Steam od
1 pazdziernika 2021 r.

7.2. Inne istotne wydarzenia majace miejsce w trzecim kwartale 2021 roku i do dnia wydania

raportu

% Zawarcie umowy wydawniczej ze spétka ZeptoLab UK Ltd

Na poczatku lipca 2021 roku Spétka podpisata umowe wydawniczg ze spotka ZeptoLab UK Ltd dotyczaca
wspolpracy w zakresie stworzenia i wydania przez QubicGames aplikacji skladajacej si¢ z moduléw
kolorowanki, puzzli oraz odtwarzacza filmikéw tematycznych (robocza nazwa Om Nom Toons, Coloring &
Puzzle). W aplikacji zostana wykorzystane assety z postacia Om Nom.

Umowa stanowi kontynuacje wspolpracy z ZeptoLab, twérca znanych na calym $wiecie gier i kreskdwek z
sympatyczna postacia. Om Nom. Gry ZeptoLab zostaly pobrane ponad 1,5 miliarda razy na urzadzenia
mobilne.
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7.3. Omowienie jednostkowych wynikéw finansowych Emitenta w trzecim kwartale 2021 roku

W trzecim kwartale 2021 1. przychody ze sprzedazy produktow wyniosty 2.227,7 tys. zt i spadly w poréwnaniu
do trzeciego kwartatu 2020 roku o 16%. Gléwnym zrédltem przychodéw nadal byly przychody ze sprzedazy
gier na platforme Nintendo Switch, ktére w trzecim kwartale 2021 r. wyniosty 1.512,9 tys. zt (68% wszystkich
przychodéw ze sprzedazy). Z kolei taczne przychody ze sprzedazy za 9 miesiccy 2021 roku (7.883,4 tys. z1)
zmniejszyly si¢c poréwnujac do analogicznego okresu roku poprzedniego o 7%. Gléwna przyczyna spadku
przychodow bylo przeprowadzenie tylko jednej kampanii promocyjnej QubicGames w trzecim kwartale 2021
roku, w dodatku kampania ta byta znaczaco mniejsza niz 17- lecie przeprowadzone w marcu 2021 roku, jak i

kampania ‘Qubic & Friends Winter Fest’, ktéra planowana jest na przelom listopada i grudnia tego roku.

W trzecim kwartale 2021 roku najlepiej sprzedajacymi si¢ grami pod wzgledem wygenerowanego przychodu ze
sprzedazy byly kolejno: Dex, Blazing Beaks, Pocket Mini Golf, Badland: Game of the Year Edition oraz Love

Colorts.

W trzecim kwartale 2021 r. oprocz przychodéw ze sprzedazy gier na konsoli Nintendo Switch, PS4 1 innych
konsolach, Spétka osiagneta réwniez przychody z tytutu portowania gier na zlecenie w wysokosci 311,9 tys. 21,
przychody z tytutu sprzedazy praw autorskich w wysokosci 250 tys, zt oraz przychody z tytutu ustug
wspomagania sprzedazy gier w wysokosci 92,4 tys zt. Struktura przychoddw ze sprzedazy w trzecim kwartale

2021 roku w poréwnaniu do trzeciego kwartatu 2020 roku przedstawia si¢ nast¢pujaco:

Struktura przychodow ze sprzedazy w Q3 2021

OSprzedaz gier na konsoli Nintendo
Switch - Ameryka Pétnocna

M Sprzedaz gier na konsoli Nintendo
Switch - Europa

Sprzedaz gier na konsoli Nintendo
Switch - Japonia

B Sprzedaz gier na konsoli Nintendo
Switch - Australia i Nowa Zelandia

W Sprzedaz gier na pozostatych
konsolach

Sprzedaz praw autorskich do IP

B Portowanie gier na zlecenie

W Ustugi wspomagania sprzedazy
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Struktura przychodow ze sprzedazy w Q3 2020

OSprzedaz gier na konsoli Nintendo
Switch - Ameryka Pétnocna

B Sprzedaz gier na konsoli Nintendo
Switch - Europa

Sprzedaz gier na konsoli Nintendo
Switch - Japonia

B Sprzedaz gier na konsoli Nintendo
Switch - Australia i Nowa Zelandia

M Sprzedaz gier na pozostatych
konsolach

B Portowanie gier na zlecenie

W trzecim kwartale 2021 roku Spotka wykazata strate z dzialalnosci operacyjnej w wysokosci 77,2 tys. zt w
poréwnaniu do 180,4 tys. zt straty w trzecim kwartale 2020 roku. Na poczatku lipca 2021 . Spétka otrzymata
decyzje o umorzeniu czesci subwencji otrzymanej w 2020 r. z Polskiego Funduszu Rozwoju S.A. otrzymanej w
2020 roku w ramach tarczy antykryzysowej 2.0 w wysokosci 164,3 tys. zt. Umorzona cz¢$¢ subwencji zostala

wykazana w pozostalych przychodach operacyjnych w pozycji ,,dotacje” w wysokosci 164,3 tys. zt.

W trzecim kwartale 2021 roku Spétka osiagnela zysk netto w wysokosci 22,1 tys. zt, w poréwnaniu do 79,9 tys.

zt straty w trzecim kwartale roku 2020.

Na dzien 30 wrzesnia 2021 r. suma aktywow Spélki wyniosla 14.144,7 tys. zt i spadla w poréwnaniu do 30
wrzesnia 2020 1. 0 3.093,3 tys. zt (18%). Najwickszy spadek dotyczyl pozycji ,, Inwestycje dlugoterminowe”,
ktore to zmniejszyly si¢ 0 2.967,5 tys. zt. Wynika to gléwnie z nizszej wyceny aktywow finansowych dostepnych

do sprzedazy oraz sprzedazy czesci aktywéw finansowych.

Tak, jak w poprzednich okresach, istotna pozycja w bilansie Spotki stanowig aktywa finansowe dostepne do
sprzedazy, prezentowane czgsciowo w pozycji ,,Dlugoterminowe aktywa finansowe — w pozostalych
jednostkach - udzialy i akcje” w wysokosci 4.582,5 tys. z1, oraz czesciowo w pozycji ,,Krétkoterminowe aktywa
finansowe — w pozostatych jednostkach - udziaty i akcje” w wysokosci 29,5 tys. zt. Pozycje te stanowia akcje w
spotkach SONKA S.A., No Gravity Development S.A. oraz SQRT3 S.A. Na dzient 30 wrzesnia 2021 r. Spéika
posiadala:

- 365.584 akcji spotki SONKA S.A. (co stanowi 10,13% wszystkich akcji tej spélki), o tacznej wartosci 2.252,0
tys. z1, oraz

- 86.000 akcji spotki No Gravity Development S.A. (co stanowi 7,83% wszystkich akeji tej spotki), o lacznej

wartosci 600 tys. zl, oraz
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- 25.000 akeji spotki SQRT3 S.A. (co stanowi 17,86% wszystkich akcji tej spotki), o tacznej wartosci 1.700 tys.

Na dzien 30 wrzesnia 2021 r. Spélka posiadata zobowiazania dtugo- i krétkoterminowe z tytulu kredytow i
pozyczek w tacznej wysokosci 409,5 tys. z1, z czego:

- 150,06 tys. zt dotyczy subwenciji finansowej z Polskiego Funduszu Rozwoju S.A. otrzymanej w 2020 roku w
ramach tarczy antykryzysowej 2.0, sptacane zgodnie z harmonogramem splat;

- 250,7 tys. zt to kredyty zaciagnicte w banku Santander Bank Polska S.A. w latach ubieglych, sptacane zgodnie

z harmonogramem splat.
Zdaniem Zarzadu na dzient 30 wrzesnia 2021 r. oraz w obecnej chwili plynnosé Spotki nie jest zagrozona.

7.4. Omoéwienie skonsolidowanych wynikéw finansowych Grupy Kapitatlowej Emitenta w

trzecim kwartale 2021 roku

W trzecim kwartale 2021 r. laczne przychody ze sprzedazy Grupy Kapitalowej QubicGames S.A. wyniosly
2.403,6 tys. zt. Gtéwnym Zrédlem przychodéw nadal byly przychody ze sprzedazy gier na platforme Nintendo
Switch, ktére w trzecim kwartale 2021 r. wyniosly 1.779 tys. z1 (74,0% wszystkich przychodéw ze sprzedazy).

W trzecim kwartale 2021 r. Grupa Kapitalowa osiagnela réwniez przychody z tytutu portowania gier na zlecenie
w wysokosci 311,9 tys. zl, przychody z tytutu sprzedazy gier na pozostale platformy (m.in. PS4, XBOX, Steam,
Epic) w wysokosci 220,2 tys, zt oraz przychody z tytulu ustug wspomagania sprzedazy gier w wysokosci 92,4
tys z1. Struktura przychodéw ze sprzedazy Grupy Kapitalowej w trzecim kwartale 2021 roku przedstawia sig

nastepujaco:

Struktura skgpsolidowanych przychodow ze sprzedazy w
i Q3 2021

OSprzedaz gier na konsoli Nintendo
Switch - Ameryka P6tnocna

B Sprzedaz gier na konsoli Nintendo
Switch - Europa

Sprzedaz gier na konsoli Nintendo
Switch - Japonia

B Sprzedaz gier na konsoli Nintendo
Switch - Australia i Nowa Zelandia

W Sprzedaz gier na pozostatych
konsolach

I Portowanie gier na zlecenie

B Ustugi wspomagania sprzedazy
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W trzecim kwartale 2021 r. laczne koszty dziatalnosci operacyjnej Grupy Kapitatlowej QubicGames S.A.
wyniosty 3.147,6 tys. zt. Gtéwna pozycje w kosztach dzialalnosci operacyjnej stanowily koszty ustug obcych,
ktore wyniosly 2.110,1 tys. zt. Grupa Kapitalowa w kosztach ustug obcych prezentuje gtéwnie koszty prowizji
od sprzedazy placonej wlascicielowi platformy Nintendo eShop, koszty royalties naleznych deweloperom
sprzedawanych gier, koszty uslug obcych zwiazanych z dziatalnoscia wydawnicza, oraz pozostate koszty ustug

obcych.

W trzecim kwartale 2021 roku Grupa Kapitalowa QubicGames S.A. zanotowala strate ze sprzedazy w
wysokosci 744,0 tys. zt. Wynika to w gtéwnej mierze z faktu, iz jednostki zalezne od Emitenta, konsolidowane
metoda pelna nadal sa w poczatkowej fazie rozwoju dzialalnosci i nie osiagaja jeszcze przychoddéw, ktére
zapewnilyby pelne pokrycie kosztéw statych. Wraz z dalszym rozwojem dziatalnosci Grupy Kapitatowej i
realizacja kolejnych projektéw rentownos$¢ Grupy powinna polepszy¢ si¢. Dobrym prognostykiem na lepsze
wyniki sprzedazowe w kolejnych kwartalach byla premiera gry Golf Club Wasteland, wydana przez Untold
Tales na poczatku wrzesnia 2021 r. na wszystkie platformy (konsole PC Steam, Epic, PS4, Xbox i Nintendo
Switch). Faczne przychody osiagnigte z tytulu sprzedazy powyzszej gry tylko we wrzesniu 2021 r. wyniosty

ponad 300 tys. zi, a gra sprzedala si¢ w tym miesiacu w ponad 12 tys. sztuk.

Inne przychody finansowe wykazane w skonsolidowanym rachunku zyskéw i strat w trzecim kwartale 2021 r.
w wysokosci 2.610,1 tys. zt dotycza przede wszystkim réznicy z tytutu podwyzszenia kapitatu podstawowego
w jednostce zaleznej Untold Tales S.A. wyliczonej w oparciu o zmiang aktywow netto przypadajacych dla
jednostki dominujacej, zgodnie z art. 60 ust 1 ustawy o rachunkowosci. Jak opisano w punkcie 1.2 niniejszego
raportu, w dniu 3 sierpnia 2021 1. zarejestrowano w rejestrze przedsigbiorcéw Krajowego Rejestru Sadowego
podwyzszenie kapitatu zakladowego spétki Untold Tales S.A. w zwigzku z emisja akeji serii B 1 C. W zwiazku
z tym, iz w tych emisjach uczestniczyli wylacznie udzialowcy mniejszosciowi, istotnie zmienil si¢ udziat
jednostki dominujacej w spétce Untold Tales, a powstala z tego tytutu réznice w wysokosci 2.608,1 tys. zt

zaliczono do przychodéw finansowych.

W trzecim kwartale 2021 roku Grupa Kapitalowa osiagneta zysk netto w wysokosci 2.358,9 tys. zl, w
poréwnaniu do 142,0 tys. zl straty w trzecim kwartale roku 2020. Istotna réznica miedzy wynikiem

jednostkowym, a skonsolidowanym wynika gtéwnie z opisanych powyzej przychodéw finansowych.

Na dzien 30 wrzesnia 2021 r. suma aktywéw wykazana w skonsolidowanym bilansie wyniosta 17.154,3 tys. z1,
z czego najwicksza czescia byly dlugoterminowe aktywa finansowe w wysokosci 4.602,9 tys. zt oraz inwestycje
krétkoterminowe w wysokosci 4.252,2 tys, z1. Utrzymujacy si¢ wysoki poziom $rodkéw pienigznych $wiadczy

o dobrej kondycji finansowej Grupy Kapitalowe;.
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8 STANOWISKO ODNOSNIE MOZLIWOSCI ZREALIZOWANIA PUBLIKOWANYCH

10.

PROGNOZ WYNIKOW ZA DANY ROK W SWIETLE WYNIKOW
ZAPREZENTOWANYCH W RAPORCIE KWARTALNYM ZA TRZECI KWARTAE 2021
R.

Emitent nie przekazywal do wiadomosci publicznej prognoz wynikéw za okres objety niniejszym raportem.

W PRZYPADKU GDY DOKUMENT INFORMACYINY EMITENTA ZAWIERAL
INFORMACJE, O KTORYCH MOWA W § 10 PKT 13A) ZALACZNIKA NR 1 DO
REGULAMINU ASO - OPIS STANU REALIZACJT DZIAEAN I IN WESTYCJI
EMITENTA ORAZ HARMONOGRAMU ICH REALIZAC]T

Dokument informacyjny Emitenta nie zawieral informacji, o ktérych mowa w § 10 pkt 13a) Zatacznika nr

1 do Regulaminu ASO.

INFORMACJE NA TEMAT DZIALAN PODEJMOWANYCH W OBSZARZE ROZWOJU
PROWADZONE]  DZIALALNOSCI,  INICJATYWY  NASTAWIONE  NA
WPROWADZENIE ROZWIAZAN INNOWACYJNYCH W PRZEDSIEBIORSTWIE

W trzecim kwartale 2021 roku Spétka nie wprowadzila rozwiazan innowacyjnych w przedsigbiorstwie.

11. INFORMACJE DOTYCZACE LICZBY OSOB ZATRUDNIONYCH PRZEZ EMITENTA

I JEDNOSTKI WCHODZACE W SKZAD GRUPY KAPITAZLOWE] EMITENTA, W
PRZELICZENIU NA PELNE ETATY

W trzecim kwartale 2021 r. Srednie zatrudnienie w przeliczeniu na pelne etaty w Grupie Kapitalowej

QubicGames S.A. wynosito 7 etatéw.

Z kolei $rednie zatrudnienie w QubicGames S.A. w trzecim kwartale 2021 r. wynosilo 3 etaty (w

analogicznym okresie 2020 roku byto to 8 oséb).

Dodatkowo, Grupa Kapitalowa w trzecim kwartale 2021 r. wspolpracowata w sposob staly lub okresowy

z 28 osobami w ramach uméw cywilnoprawnych.

Emitent w trzecim kwartale 2021 r. wspétpracowal w sposéb staly lub okresowy z 20 osobami w ramach

uméw cywilnoprawnych (w analogicznym okresie 2020 roku byto to 28 oséb).
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