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PISMO PRZEWODNIE PREZESA ZARZADU JEDN OSTKI DOMINUJACE]
Szanowni Akcjonariusze,

W imieniu spotki QubicGames S.A. przedstawiam Panistwu skonsolidowany i jednostkowy raport

okresowy Grupy Kapitatowej QubicGames S.A. za drugi kwartat 2022 roku.

Ze wzgledu na ciagly rozwdj Grupy i przeniesienie duzej czesci dzialalnodci do spétek zaleznych
zdecydowalismy si¢ w pierwszej kolejnosci przedstawic¢ opis i analize zdarzen i wynikéw z perspektywy calej
Grupy Kapitatowej QubicGames. Warto podkreslié, ze przychody spoétek zaleznych stanowily w drugim
kwartale 2022 roku okolo 70% przychodéw calej Grupy, a liczba pracownikéw i wspdlpracownikéw w
spotkach zaleznych przekracza kilkukrotnie liczbe o0s6b wspdlpracujacych bezposrednio ze spotka
QubicGames.

Drugi kwartat 2022 roku byt kolejnym kwartatem dynamicznego rozwoju spélek zaleznych Untold
Tales, naptime.games i Another Moon, ktére zwickszyly znaczaco przychody z dzialalnosci operacyjnej w
poréwnaniu do pierwszego kwartalu 2022 roku. W szczegdlnosci w przypadku Untold Tales byl to wzrost
skokowy. Spotka zanotowata 3-krotny wzrost przychodéw zaréwno dzigki udanej premierze gry Arise — A
Simple Story, jak i udanym kampaniom promocyjnym. Warto tez podkresli¢ podpisanie przez Untold Tales
umowy na wydanie gry Bang-on-Balls, ktéra w ocenie Emitenta ma bardzo duzy potencjat sprzedazowy na

komputerach PC po wyjsciu z Early Access oraz na konsolach.

Jednoczesnie w drugim kwartale 2022 roku i do dnia sporzadzenia niniejszego raportu Emitent wraz
ze spotka zalezna naptime.games rozpoczal przygotowywania do wejscia na rynek mobilny w 2023 roku. W

ramach powyzszych dziatan:

e zostal stworzony dodatkowy content do gier Coloring, Puzzle i Planet Quiz, ktéry jest niezbedny do
wejscia na rynek mobilny, a jednoczesnie zwickszy potencjal projektéw na konsoli Nintendo Switch;

e wznowiony zostal projekt Geki Yaba Runner, ktéry zostanie wydany pod zmienionym tytutem i bedzie
projektem pilotazowym dla Grupy QG;

e trwaja intensywne prace nad projektami na wlasnym IP, w szczegdlnosci gier z serii Pocket — Pocket
Pool, Pocket Mini Golf 2, Pocket RPG. Gry te przygotowywane sa w taki sposob, zeby bylo je latwo
zaadaptowa¢ do wersji mobilnych;

e  Emitent nabyl 50% praw wiasnosci do projektu LOUD, ktory jest planowany do zaadaptowania na
platformy mobilne;

e tworzony jest katalog obecnych i przyszlych gier QubicGames i naptime.games mozliwych do
zaadaptowania i wydania na platformach mobilnych. Obecnie katalog ten obejmuje 10 tytuléw;

wickszos¢ gier jest mozliwych do przystosowania takze pod zewngtrzne IP.
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Decyzja o modelu sprzedazy i planach wydawniczych dla kazdej z gier / catosci portfolio na
urzadzeniach mobilnych zostanie podjeta w terminie pézniejszym. Na ten moment rozwazane sa modele
Free2Play, Premium i model subskrypcji (takze w postaci aplikacji zawierajacej wigcej niz jeden produkt) jako

wlasnych IP oraz zaadaptowanie wybranych gier pod znane IP innej firmy.

Zapraszam do zapoznania si¢ ze szczegblowymi informacjami o naszych dzialaniach zawartymi w

niniejszym raporcie.

Z powazaniem,

P

Jakub Pieczykolan
Prezes Zarzqdu

Siedlce, 16 sierpien 2022 1.
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1. PODSTAWOWE INFORMACJE O GRUPIE KAPITAZLOWE] QUBICGAMES S.A.

1.1. Podstawowe informacje o Emitencie i przedmiot dziatalnoSci Emitenta

Spoétka QubicGames S.A. to wydawca i developer niezaleznych gier Premium z 18-letnim doswiadczeniem.
Spélka specjalizuje si¢ w tworzeniu, portowaniu i wydawaniu gier na platform¢ Nintendo Switch. Jest
skutecznym i globalnym wydawca, ktéry wspélpracuje z developerami z ponad 10 krajow. Od wrzesnia 2016

roku akcje QubicGames sq notowane na rynku NewConnect.

a) Podstawowe dane o Emitencie

Firma: QubicGames S.A.

Forma Prawna: Spoélka akcyjna

Siedziba: Siedlce

Adres: ul. Katedralna 16, 08-110 Siedlce
Telefon: + 48 531 242 300

Faks: + 48 25 644 36 39

Strona internetowa:

Adres poczty elektronicznej:

www.qubicgames.com

inwestor(@qubicgames.com

NIP: 821-251-56-41

Regon: 141229265

KRS: 0000598476

Sad Rejestrowy: Sad Rejonowy Lublin — Wschéd w Lublinie z siedziba w Swidniku, VI

Wydzial Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego

b) Organy Spotki
Na dzied 30 czerwca 2022 roku oraz na dzien publikacji niniejszego raportu okresowego w sklad organéw

spotki QubicGames S.A. wchodzily nastepujace osoby:

Zarzad

Jakub Pieczykolan - Prezes Zarzadu

Rada Nadzorcza

- Przewodniczacy Rady Nadzorczej

Andrzej Przewoznik

Grzegorz Siczek - Wiceprzewodniczacy Rady Nadzorczej

Kamil Skutnik - Cztonek Rady Nadzorczej
Magdalena Kramer - Czlonek Rady Nadzorczej
Jerzy Tafil - Czlonek Rady Nadzorczej
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c) Informacja o strukturze akcjonariatu Emitenta, ze wskazaniem akcjonariuszy

posiadajacych, na dzien przekazania raportu, co najmniej 5% gloséw na Walnym
Zgromadzeniu

Na dziea 30 czerwca 2022 roku oraz na dzien publikacji niniejszego raportu okresowego struktura kapitatu

zakladowego spotki QubicGames S.A. przedstawia si¢ nastgpujaco:

Lp. Setia akcji Liczba akcji (w Udziat % w kapitale Udziat % w glosach
szt.,) zakfadowym
1 Al 780.000 7,94% 14,72%
2 B 6.940.000 70,67% 65,47%
3 C 2.100.000 21,39% 19,81%
Razem 9.820.000 100,00% 100,00%

(1) Akgje serii A sq akgjami uprywilejowanymi co do glosu 1 ten sposéb, e na kazdaq akeje prypadaé beda dwa glosy

Na dzieni 30 czerwca 2022 roku oraz na dzien publikacji niniejszego raportu okresowego struktura akcjonariatu
spotki QubicGames S.A., ze wskazaniem akcjonatiuszy posiadajacych co najmniej 5% gloséw na Walnym

Zgromadzeniu przedstawia si¢ nastepujaco:

Akcjonariusz Seria 1los¢ akcji Udziat % w Wartos¢ Udziat % w
liczbie gtosow  nominalna akcji kapitale
zaktadowym
A 780.000 14,72% 78.000 7,94%
Jakub Pieczykolan
B/C 2.720.000 25,66% 272.000 27,70%
Jakub Pieczykolan - 3.500.000 40,38% 350.000 35,64%
razem
Pozostali <5% 6.320.000 59,62% 632.000 64,36 %
RAZEM 9.820.000 100,00% 982.000 100,00%

Do dnia publikacji niniejszego raportu oktesowego Spélka nie otrzymata informacji o zmianie struktury

akcjonariuszy posiadajacych co najmniej 5% gloséw na Walnym Zgromadzeniu.

Program skupu akcji wlasnych

Dnia 30 czerwca 2022 1. Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki podjeto uchwale w sprawie upowaznienia
Zarzadu do nabycia akeji wlasnych Spétki oraz utworzenia kapitatu rezerwowego w celu nabycia akcji wlasnych
Spélki. Zgodnie z postanowieniami powyzszej uchwatly Emitent moze naby¢ akcje wlasne maksymalnie za
kwote 1.100.000 21, po cenie za jedna akcje nie nizszej niz 1,00 z1 i nie wyzszej niz 8,00 zt. W tym celu zostat
utworzony kapital rezerwowy w wysokosci 1.100.000 zt. Uchwata weszta w zycie 1 lipca 2022 r.

Powyzsza uchwala zastapita uchwale z 28 czerwca 2021 r. Zarzad nie zdecydowal o uruchomieniu skupu akeji
w roku 2021 ze wzgledu na koniecznosé wzmocnienia kapitatowego spotek zaleznych oraz nowych inwestycji.

Zarzad planuje uruchomic¢ skup w trzecim kwartale 2022 roku.
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1.2. Podstawowe informacje o jednostkach zaleznych i stowarzyszonych
a) Jednostki zalezne

Untold Tales S.A.

Dnia 30 lipca 2020 r. Emitent zawiazal spétke Untold Tales S.A. z siedziba w Warszawie.
Kapital zakladowy Untold Tales S.A. na dzied zawiazania sp6tki wynosit 1.000.000,00 zt i dzielil si¢ na
10.000.000 akeji zwyklych na okaziciela serii A o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda. Emitent objat 100% akcji
w kapitale zakladowym Untold Tales S.A. Spétka Untold Tales S.A. zostala zarejestrowana w Krajowym

Rejestrze Sadowym w dniu 21 wrzesnia 2020 r.

Po emisji akcji serii B oraz akeji serii C w 2021 roku oraz podwyzszeniu kapitalu zakladowego, kapitat
zakladowy Untold Tales S.A. wynosi 1.350.000 zt i dzieli si¢ na 13.500.000 akcji zwyklych na okaziciela o

warto$ci nominalnej 0,10 zt kazda.

Spotka Untold Tales S.A. prowadzi dzialalnos¢ wydawnicza w zakresie gier wideo na komputery PC oraz

konsole, w tym konsole nowych generacji.

Podstawowe dane o jednostce zaleznej Untold Tales S.A. na dzien 30 czerwca 2022 r.
Podstawowe dane o jednostce zaleznej na dzien 30 czerwca 2022 1. oraz na dzien publikacji niniejszego raportu

sq nastepujace:

Firma: Untold Tales S.A.

Forma Prawna: Spoélka akcyjna

Siedziba: Warszawa

Adres: al. Zjednoczenia 36, 01-830 Warszawa
Strona internetowa: www.untoldtales.games

Adres poczty elektronicznej: contact@untoldtales.games

NIP: 1182213801

Regon: 387084037

KRS: 0000860756

S~ Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XII Wydziat
ad Rejestrowy:
] Y Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego

Udzial  Emitenta ~ w  kapitale
67,39%
zakladowym:

Udzial Emitenta w ogolnej liczbie
67,39%

glosow:
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Dnia 26 listopada 2021 r. Untold Tales S.A. zawiazata spotke Kautki Cave spotka z ograniczong
odpowiedzialnoscia z siedziba we Wroctawiu. Kapitat zakltadowy Kautki Cave sp. z 0.0. wynosi 5.000 zt i dzieli
si¢ na 100 udzialéw o wartosci nominalnej 50 z1 kazdy. Untold Tales S.A. objeta 100% udzialéw w kapitale

zaktadowym Kautki Cave sp. z o.o0.

Spéltka Kautki Cave sp. z 0.0. zostala zarejestrowana w Krajowym Rejestrze Sadowym w dniu 9 grudnia 2021r.,

natomiast swoja dzialalno$¢ operacyjna rozpoczeta w styczniu 2022 roku.

Kautki Cave jest niezaleznym studiem deweloperskim skupiajacym si¢ na produkcji gier indie. W chwili obecnej
studio pracuje nad swoja pierwsza gra o nazwie "Flame Keeper", ktérej ukoriczenie prac planowane jest na

druga potowe br.

Dnia 12 sierpnia 2022 r. Nadzwyczajne Zgromadzenie Wspélnikoéw spoélki Kautki Cave sp. z o.0. podjelo
uchwale w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego spétki. Kapitat zakladowy spotki zostat podwyzszony
o kwote 70.000 z1, tj. z kwoty 5.000 zt do kwoty 75.000 z1, poprzez ustanowienie 1.400 nowych udzialéw o

warto$ci nominalnej 50 zlotych kazdy.

Nowoutworzone udzialy w liczbie 950, tj. o tacznej wartosci nominalnej 47.500 zt objeta spotka Untold Tales
S.A. 1 pokryla je wkladem pienieznym w wysokosci 47.500 z1. Pozostale nowoutworzone udzialy w liczbie 450
objeli trzej tworcey gry "Flame Keepet", w zamian za wklady niepieniezne (aport) w tacznej wysokosci 135.000

z} stanowiace prawa do wlasnosci intelektualnej do 3 gier komputerowych, w tym do gry "Flame Keeper".

Do dnia sporzadzenia niniejszego sprawozdania podwyzszenie kapitatu zaktadowego Kautki Cave sp. z o.0.

nie zostalo zarejestrowane w rejestrze przedsigbiorcow Krajowego Rejestru Sadowego.

Podstawowe dane o jednostce zaleznej nizszego szczebla na dzien 30 czerwca 2022 r. oraz na dzien publikacji

niniejszego raportu sq nastepujace:

Firma: Kautki Cave sp. z o.0.

Forma Prawna: Spoélka z ograniczona odpowiedzialnoscia
Siedziba: Wroctaw

Adres: ul. Jana Dlugosza 2-6, 51-162 Wroclaw
NIP: 8952236292

Regon: 520652711

KRS: 0000937771

e Sad Rejonowy dla Wroclawia Fabrycznej we Wroctawiu, VI Wydzial
ad Rejestrowy:
] b Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego

Emitent na dzief 30 czerwca 2022 r. oraz na dzient publikacji niniejszego raportu posiada posrednia kontrole
nad Kautki Cave sp. z 0.0., poprzez swoja jednostke zalezna Untold Tales S.A., ktéra jest jedynym udziatlowcem

tego podmiotu.
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Jednostki zalezne — c.d.

naptime.games sp. z 0.0.

Dnia 15 czerwca 2021 r. Emitent zawigzal spéltke naptime.games sp. z o.0. z siedziba w Warszawie.
Kapital zakladowy naptime.games sp. z 0.0. na dziefi zawiazania spotki wynosit 50.000 2t i dzielit si¢ na 1.000
udzialéw o wartoéci nominalnej 50 z1 kazdy. Emitent objat 100% akcji w kapitale zakladowym naptime.games
sp. z 0.0. Spotka naptime.games sp. z 0.0. zostala zarejestrowana w Krajowym Rejestrze Sadowym w dniu 16

czerwca 2021 t.

Po podwyzszeniu kapitatu zaktadowego naptime.games w 2021 roku, kapital zakladowy tej spdtki wynosit

500.000 zt i dzielit si¢ na 10.000 udziatéw o wartosci nominalnej 50 zt kazdy.

Dnia 31 maja 2022 r. Nadzwyczajne Zgromadzenie Wspdlnikoéw Spotki naptime.games sp. z 0.0. podjeto
uchwale w sprawie kolejnego podwyzszenia kapitatu zakladowego Spétki. Kapital zaktadowy spélki zostat
podwyzszony o kwote 550.000 21, tj. z kwoty 500.000 zt do kwoty 1.050.000 zt, poprzez ustanowienie 11.000

nowych udzialéw o wartosci nominalnej 50 ztotych kazdy.

Nowoutworzone udzialy w liczbie 10.000, tj. o lacznej wartosci nominalnej 500.000 zt objeta spélka
QubicGames S.A. i pokryla je wkladem pieni¢znym w wysokosci 500.000 zt. Pozostale nowoutworzone

udzialy w liczbie 1.000 objat Prezes Zarzadu naptime.games sp. z 0.0.

Podwyzszenie kapitalu zakladowego naptime.games sp. z o0.0. zostalo zarejestrowane w rejestrze

przedsi¢biorcow Krajowego Rejestru Sadowego dnia 7 lipca 2022 r..

Naptime.games jest developerem i wydawca gier z segmentu Family Friendly. Dzialalno$é Spétki skupia si¢ na
tworzeniu wlasnych produktéw na konsole (gtéwna platforma jest Nintendo Switch), komputery PC oraz
urzadzenia mobilne. Najistotniejsze aspekty projektéw to potencjal rozrywkowy dla réznych grup wiekowych,
tresci odpowiednie dla dzieci, rozgrywka dla jednego lub wiclu graczy (kooperacja, rywalizacja) oraz warto§¢

merytoryczna.

Strona 10 z 60



) DUBIC

BAMES

Jednostkowy i skonsolidowany raport okresowy
QubicGames S.A. za Il kwartat 2022 roku

Podstawowe dane o jednostce zaleznej naptime.games sp. z 0.0.

Podstawowe dane o jednostce zaleznej na dziett 30 czerwca 2022 r. sg nastgpujace:

Firma:

Forma Prawna:
Siedziba:
Adres:

Strona internetowa:

Adres poczty elektronicznej:

NIP:

Regon:

KRS:

Sad Rejestrowy:

Udzial Emitenta W
zakladowym:

kapitale

Udzial Emitenta w ogodlnej liczbie

gloséw:

naptime.games sp. z 0.0.

Spélka z ograniczona odpowiedzialnoscia
Warszawa

al. Zjednoczenia 36, 01-830 Warszawa
naptime.games

contact@naptime.games

1182225253

389226665

0000906884

Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XII Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego

95,00%

95,00%

Podstawowe dane o jednostce zaleznej na dzief publikacji niniejszego raportu sa nastgpujace:

Firma:

Forma Prawna:
Siedziba:
Adres:

Strona internetowa:

Adres poczty elektronicznej:

NIP:
Regon:
KRS:

Sad Rejestrowy:

Udzial Emitenta W

zakladowym:

kapitale

Udzial Emitenta w ogdlnej liczbie

gloséw:

naptime.games sp. z 0.0.

Spélka z ograniczona odpowiedzialnoscia
Warszawa

al. Zjednoczenia 36, 01-830 Warszawa
naptime.games

contact@naptime.games

1182225253

389226665

0000906884

Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XII Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego

92,86%

92,86%
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Jednostki zalezne — c.d.

Another Moon sp. z o.0.

Dnia 15 czerwca 2021 r. Emitent zawigzal Another Moon sp. z o0.0. z siedzibg w Warszawie.
Kapitat zaktadowy Another Moon sp. z 0.0. na dzien zawiazania spétki wynosit 50.000 z1 i dzielit si¢ na 1.000
udziatéw o wartosci nominalnej 50 zt kazdy. Emitent objat 100% akcji w kapitale zakladowym Another Moon
sp. z 0.0. Spétka Another Moon sp. z 0.0. zostata zarejestrowana w Krajowym Rejestrze Sadowym w dniu 17

czerwca 2021 r.

Po podwyzszeniu kapitalu zakladowego Another Moon w 2021 roku, kapitat zakladowy tej spotki wynosi
100.000 21 i dzieli si¢ na 2.000 udzialéw o wartosci nominalnej 50 zI kazdy.

Another Moon prowadzi dzialalno§¢ work for hire w zakresie portowania, QA, co-developmentu oraz pelnego

developmentu gier na konsole, komputery PC oraz urzadzenia mobilne.

Podstawowe dane o jednostce zaleznej Another Moon sp. z o.o0.
Podstawowe dane o jednostce zaleznej na dzien 30 czerwca 2022 1. oraz na dzien publikacji niniejszego raportu

sq nastepujace:

Firma: Another Moon sp. z 0.0.

Forma Prawna: Spoélka z ograniczona odpowiedzialnoscia
Siedziba: Warszawa

Adres: al. Zjednoczenia 36, 01-830 Warszawa
Strona internetowa: anothermoon.games

Adres poczty elektronicznej: contact@anothetmoon.games

NIP: 1182225299

Regon: 389235598

KRS: 0000906945

S~ Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XII Wydziat
ad Rejestrowy:
] Y Gospodarczy Krajowego rejestru Sadowego

Udzial  Emitenta ~ w  kapitale
80,00%
zakladowym:

Udzial Emitenta w ogolnej liczbie
80,00%

glosow:
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2. OPIS ORGANIZACJI GRUPY KAPITAZLOWE] EMITENTA, ZE WSKAZANIEM

JEDNOSTEK  PODLEGAJACYCH KONSOLIDAC]T ORAZ  JEDNOSTEK
NIEOBJETYCH KONSOLIDACJA

Na dzien 30 czerwca 2022 r. oraz na dzien publikacji niniejszego raportu okresowego w sklad Grupy
Kapitatowej QubicGames S.A. wchodzi Emitent jako Jednostka Dominujaca oraz spétki Untold Tales S.A.,

naptime.games sp. z 0.0. oraz Another Moon sp. z 0.0., jako Jednostki Zalezne.

Dodatkowo, spétka Untold Tales S.A. jest Jednostka Dominujaca nizszego szczebla w stosunku do spétki

Kautki Cave sp. z o0.0., w ktérej to posiada 100% udziatu w kapitale zaktadowym.

Podstawowe informacije o Jednostkach Zaleznych, ich przedmiot dziatalno$ci oraz udzial Emitenta w kapitale
zakladowym i ogdlnej liczbie gloséw zostal opisany w punkcie 1.2 a) niniejszego raportu.

Wszystkie Jednostki Zalezne podlegaja konsolidacji metoda petna.

2.1. Przyczyny niesporzadzania sprawozdan skonsolidowanych przez Podmiot Dominujacy
Za okres objety niniejszym raportem Emitent sporzadza skonsolidowane sprawozdanie finansowe obejmujace
wyniki QubicGames S.A. (Emitent) oraz jednostek zaleznych Untold Tales S.A., naptime.games sp. z 0.0. i
Another Moon sp. z o.0., jak réwniez spotki Kautki Cave sp. z 0.0., bedacej jednostka zalezna od Untold Tales
S.A.

2.2. Wybrane dane finansowe sp6tek zaleznych Emitenta nieobjetych konsolidacja, zawierajace
podstawowe pozycje kwartalnego sprawozdania finansowego

Za okres objety niniejszym raportem Emitent sporzadza skonsolidowane sprawozdanie finansowe obejmujace

dane wszystkich jednostek zaleznych.
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3 PLAN WYDAWNICZY GRUPY KAPITAZLOWE] QUBICGAMES S.A.
3.1. Plan wydawniczy Emitenta
Najwazniejsze tytuly planowane do wydania przez Emitenta w 2022 roku i pierwszym kwartale 2023 roku sg

nastepujace:

Gra Platformy (*) Region Rodzaj Planowany
produktu termin wydania
Cultist Simulator Nintendo Switch Japonia Pelna gra 18.08.2022
Pocket Pool US, EUR
Nintendo Switch ) Pelna gra 09/10.2022
(wtasne IP) Japonia
Pocket Mini Golf 2 US, EUR
Nintendo Switch Petna gra Q4 2022
(wtasne IP) Japonia
LOUD DLC + DIC
US, EUR
Bundle (wspoélne IP  Nintendo Switch Bundle Q4 2022
Japonia
z HyperStrange) Petna gra (JPN)
Pocket Pool DLC + US, EUR DILC
Nintendo Switch Q4 2022
Bundle Japonia Bundle
Real Boxing 2 Nintendo Switch Japonia Petna gra Q4 2022
Pocket Mini Golf 2 US, EUR DLC Q42022 / Q1
Nintendo Switch
DLC + Bundle Japonia Bundle 2023
Nintendo Switch
Q42022 / Q1
Run, Sausage, Run Sony PS4 US, EUR Petna gra 2023
Xbox One
Everdream Valley Nintendo Switch US, EUR Petna gra Q12023
Pocket RPG (tytut US, EUR
Nintendo Switch Pelna gra Q12023
roboczy, wtasne IP) Japonia
Nintendo Switch
Q12023 / Q2
Sausage Wars Sony PS4 US, EUR Pelna gra o
Xbox One

Niezaleznie od powyzszych kluczowych projektéw, Emitent planuje wydanie trzech zestawéw gier (Bundle) na

konsoli Nintendo Switch w roku 2022, na ktére beda skltadaé si¢ juz wezesniej wydane gry.

Powyzsze daty premier sa datami orientacyjnymi, ktére moga zmienic si¢ z powodu czynnikéw wewnetrznych
1 zewnetrznych, w szczegdlnosci zwigzanych z procesem portowania i certyfikacji poszczegdlnych projektéw

oraz finalnymi decyzjami zwigzanymi z marketingiem danej gry.

(*) Gry w wersji Sony PS4 i Xbox One sa dost¢pne do kupienia takze dla uzytkownikéw nowej generacji konsol

— Sony PS5 i Xbox Series X/S.
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3.2. Plan wydawniczy jednostki zaleznej Untold Tales S.A.

Najwazniejsze tytuly planowane do wydania przez spotke Untold Tales S.A. w 2022 i 2023 roku sg nast¢pujace:

Gra Platformy (*) Region Planowany  Planowana
termin Cena Gry
wydania
Splatter —
Nintendo Switch Global Q4 2022 TBA
Zombiecalypse Now
Flame Keeper PC Q4 2022
Developer: Kautki Cave sp. z o.0. . ) Global TBA
Nintendo Switch Q12023
(jednostka zalezna od Untold Tales)
PC
The Cub Sony PS4
Lokalizacja studia: Serbia Global Q12023 TBA
Xbox One

Typ gry: przygodowa, 2.5 D
Nintendo Switch

PC
-on-Balls: icl
Bang-on-Balls: Chronicles Sony PS4
Lokalizacja studia: Polska Global Q2 2023 TBA
Xbox One

Typ gry: przygodowa, 3D
Nintendo Switch

PC
TBA Sony PS4
Lokalizacja studia: Brazylia Global Q2/Q3 2023 TBA
Xbox One

Typ gty: przygodowa, 3D
Nintendo Switch

Konkretne terytoria oraz planowane daty premier sa datami orientacyjnymi przekazanymi przez Zarzad Untold
Tales S.A., ktére moga zmieni¢ si¢ z powodu czynnikéw wewnetrznych i zewnetrznych, w szczegdlnosci
zwiazanych z procesem tworzenia, portowania i certyfikacji poszczegdlnych projektéw oraz finalnymi

decyzjami zwigzanymi z marketingiem danej gry, jak i terminami premier istotnych tytutéw firm trzecich.
(*) Gty w wersji Sony PS4 1 Xbox One sa dostepne do kupienia takze dla uzytkownikéw nowej generaciji konsol

— Sony PS5 i Xbox Seties X/S. Wersja PC oznacza mozliwo$¢ wydania gry na platformach Steam, Epic Games
Store, GOG, Windows Store.
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3.3. Plan wydawniczy jednostki zaleznej naptime.games sp. z 0.0.

QubicGames S.A. za Il kwartat 2022 roku

Najwazniejsze tytuly planowane do wydania przez spétke naptime.games Sp. z o.0. w 2022 i 2023 roku sa

nastepujace:

Gra Platforma Region Rodzaj Planowany
produktu termin wydania
Coloring Book -
3DLC: Updat +
-Sweet Princess Nintendo Switch US, EUR pdate gry wrzesiefi 2022
nowe DLC
-Space Fun
-Silly Animals
Planet Quiz -
3 nowe DLC: . . Znaczace
-Forest Life ?ﬁntenlff %flgh; US, EUR uaktualnienie gry Q3/Q4 2022
-Mystery & Myth ox, Faystatio + nowe DLC
-Trivia DLC
Logic Pic Nintendo Switch Japonia Petna gra + DLC Q4 2022
Cooking . .
Nintendo Switch, Q4-2022 /
(tytut roboczy, IP PS4, XBOX US, EUR Petna gra Q1-2023
wlasne)
Solar Golf (tytut
roboczy, IP wtasne)  Nintendo Switch US, EUR Pelna gra Qéﬁ%zz3/
+ DLC
Puzzle Galaxy — . . Uaktualnienie gry Q4-2022 /
3 DLC Nintendo Switch US, EUR + nowe DLC Q1-2023
Coloring Book — . . Uaktualnienie gry
3 DLC Nintendo Switch US, EUR + nowe DLC Q1-2023

Konkretne terytoria oraz planowane daty premier sq datami orientacyjnymi przekazanymi przez Zarzad
naptime.games Sp. z 0.0., ktére moga zmieni¢ si¢ z powodu czynnikéw wewnetrznych i zewnetrznych, w
szczegolnosci zwigzanych z procesem tworzenia, portowania i certyfikacji poszczegdlnych projektéw oraz
finalnymi decyzjami zwiazanymi z marketingiem danej gry, jak i terminami premier istotnych tytuléw firm

trzecich.
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3.4. Plan wydawniczy na urzadzenia mobilne

Emitent wraz ze spélka zalezna naptime.games rozpoczal przygotowywania do wejscia na rynek mobilny w
2023 roku. Obecnie trwaja prace nad nowa wersjq gry Geki Yaba Runner na urzadzenia mobilne (gra zostanie
wydana pod zmienionym tytutem). W naste¢pnej kolejnosci planowane jest przygotowanie produktéw Coloring
i Puzzle, ze wzgledu na duza ilo§¢ posiadanego contentu do uzycia na urzadzeniach mobilnych (ponad 200

unikalnych obrazéw dla kazdej z gier) oraz gry Planet Quiz i wybranej gry z serii Pocket.

Decyzja o modelu sprzedazy i planach wydawniczych dla kazdej z gier / catosci portfolio na urzadzeniach
mobilnych zostanie podjeta w terminie pdzniejszym. Na ten moment rozwazane sa modele Free2Play, Premium
i model subskrypcji (takze w postaci aplikacji zawierajacej wigcej niz jeden produkt) jako wlasnych IP oraz

zaadaptowanie wybranych gier pod znane IP innej firmy.
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4. KWARTALNE SKROCONE SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE FINANSOWE,
SPORZADZONE ZGODNIE Z OBOWIAZUJACYMI ZASADAMI RACH UNKOWOSCI

ZA DRUGI KWARTAL 2022 R.

4.1 Skonsolidowany bilans
Skonsolidowany bilans — Aktywa

(wszystkie dane lizbowe przedstawiono w zlotych)

AKTYWA 30.06.2022 30.06.2021
Aktywa trwate 7 662 231,68 7 479 463,17
Warto$ci niematerialne i prawne
Koszty zakonczonydh prac rozwojowych 63 300,69 147701,73
Autorskie prawa majatkowe 1880 273,63 1298 952,08
Inne warto$d niematerialne i prawne 1317 611,74 17 706,68
Zalizki na wartosd niematerialne i prawne 1232 986,05 956 353,30
449417211 2420 713,79
Rzeczowe aktywa trwale
Srodki trwate 332 945,65 334 318,48
budynki, lokale, prawa do lokali i obiekty inzynierii ladowej 1 wodnej 6 472,23 9 906,60
urzadzenia techniczne i maszyny 220 267,19 178 570,42
$rodki transportu 96 721,75 138 689,17
inne $rodki trwale 9 484,48 7 152,29
332 945,65 334 318,48
Naleznosci diugoterminowe
Od pozostalych jednostek 101 363,92 98 790,83
101 363,92 98 790,83
Inwestycje dlugoterminowe
Dlugoterminowe aktywa finansowe 2733 750,00 4 625 640,07
w jednostkach zaleznych, wspolzaleznych i stowarzyszonych
wycenianych metoda praw wlasnosd ) 13936,07
udzialy lub akde - 13 936,07
w pozostalych jednostkach, w ktérych jednostka posiada
saangazowanic w kapitale 2733 750,00 4 611 704,00
udzialy lub akde 2733 750,00 4611 704,00
2733 750,00 4 625 640,07
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Skonsolidowany bilans — Aktywa c.d.

(wszystkie dane lizbowe przedstawiono w zlotych)

AKTYWA

Aktywa obrotowe

Zapasy
Pélprodukty i produkty w toku
Zalizki na dostawy i ustugi

Naleznosci krotkoterminowe
Nalezno$d od pozostalych jednostek
z tytulu dostaw i ushug, o okresie splaty
do 12 miesieqy
z tytulu podatkéw, dotadi, cel, ubezpieczen spolecznych

1 zdrowotnycdh oraz innych tytuléw publiznoprawnych

inne

Inwestycje krotkoterminowe
Krétkoterminowe aktywa finansowe
w pozostalych jednostkach
udzialy lub akde
udzielone pozyczki
inne krétkoterminowe aktywa finansowe
srodki pieni¢zne i inne aktywa pieni¢zne

srodki pieni¢zne w kasie i na rachunkach bankowych

Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe

AKTYWA RAZEM
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30.06.2022 30.06.2021
6437 232,14 10 148 357,82
1570 345,58 2310 263,37

45 120,95 26 259,85
1615 466,53 2 336 523,22
1992 185,00 1320 267,01
1467 555,11 902 600,87
1467 555,11 902 600,87

509 629,89 417 666,14

15 000,00 -
1992 185,00 1320 267,01
2296 192,09 5639 032,19

229 211,51 745 089,99

- 319 943,09

229 211,51 80 622,47

- 344 524,43

20066 980,58 4 893 942,20
2066 980,58 4 893 942,20
2296 192,09 5639 032,19
533 388,52 852 535,40
14 099 463,82 17 627 820,99
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Skonsolidowany bilans — Pasywa

(wszystkie dane lizbowe przedstawiono w zlotych)
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PASYWA 30.06.2022 30.06.2021
Kapitat wlasny
Kapital podstawowy 982 000,00 982 000,00
Kapital zapasowy, w tym 8 706 963,04 11 882 263,52
- nadwy%ka wartosci spryedazy (wartosci emisyjnej) nad wartosciq
. x Y 73 ” v 4 364 073,22 7 764 073,22
nominalng udgiatow (akcji)
Pozostale kapitaly rezerwowe 1 000 000,00 1 350 000,00
- na ndzialy (akcje) wlasne 7 000 000,00 7 000 000,00
Zysk/ (Strata) z lat ubieglych 816 970,66 (162 397,87)
Zysk/ (Strata) netto (2 250 863,50) (576 163,98)
9 255 070,20 13 475 701,67
Kapital mniejszo$ci 946 090,57 182 777,30
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 3 898 303,05 3969 342,02
Rezerwy na zobowigzania
Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 335 580,05 1337 458,92
335 580,05 1337 458,92
Zobowigzania dlugoterminowe
Wobecpozostalych jednostek 122 203,36 423 725,91
kredyty i pozyczki 93 021,00 358 141,38
inne zobowigzania finansowe 29 182,36 65 584,53
122 203,36 423 725,91
Zobowigzania krotkoterminowe
Zobowigzania wobec pozostalych jednostek 2117 481,57 1845 373,04
kredyty i pozycezki 177 562,59 248 185,35
inne zobowigzania finansowe 36 402,17 35 713,31
z tytutu dostaw 1 uslug, o okresie wymagalnosd 1543 312,00 1324 853,96
do 12 miesiecy 1543 312,00 1324 853,96
z tytulu podatkéw, cel, ubezpieczent spolecznych i zdrowotnych
oraz innych tytutéw publizno-prawnych 147 538,96 86 313,62
z tytuta wynagrodzen 202 660,41 139 304,23
inne 10 005,44 11 002,57
2117 481,57 1845 373,04
Rozliczenia migdzyokresowe
Inne rozliczenia miedzyokresowe 1323 038,07 362 784,15
krétkoterminowe 1323 038,07 362 784,15
1323 038,07 362 784,15
PASYWA RAZEM 14 099 463,82 17 627 820,99
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4.2 Skonsolidowany rachunek zyskdéw i strat

(wszystkie dane lizbowe przedstawiono w zlotyd)

01.04.2022 - 01.01.2022 - 01.04.2021 - 01.01.2021 -
30.06.2022 30.06.2022 30.06.2021 30.06.2021
Przychody netto ze sprzedazy i ztownane z
nimi:
Przychody netto ze sprzedazy produktéw 4978 758,61 8 893 821,00 2503 166,80 6209 776,80
4978 758,61 8 893 821,00 2503 166,80 6209 776,80
Koszty dziatalnosci operacyjnej
Amottyzada (565 168,33) (951 812,72) (261 522,00) (525 371,18)
Zuzyde materialow i energii (58 693,04) (111 168,06) (43 396,87) (87 512,45)
Ushugi obee (4055 621,93) (7024 497,33) (1922797,74) (4720 280,006)
Podatki i oplaty (8493,47) (23 056,94) (8965,84) (13228,12)
Wynagrodzenia (561 066,15) (1136 922,82) (388 924,06) (784 387,17
Ubezpieczenia spoleczne i inne §wiadezenia (49 136,35) (101 147,45) (34 871,77) (66 432,11)
Pozostale koszty rodzajowe (211 695,10) (516 438,06) (50 543,46) (92131,81)
(5 509 874,37) (9 865 043,38) (2 711 021,74) (6289 342,90)
Strata ze sprzedazy (531115,76) (971222,38) (207 854,94) (79 566,10)
Pozostafe przychody operacyjne
Inne przychody operagyjne 304,10 48 342,88 120,00 1674,87
304,10 48 342,88 120,00 1674,87
Pozostate koszty opetacyjne
Strata z tytulu rozchodu niefinansowych aktywéw
’ - (5 842,90) -
trwalych
Aktualizaga wartosd aktyw6w niefinansowych (54 365,07) (983 452,09) (61 157,24 (118 630,60)
Inne koszty operagyjne (39927,47) (99 706,54) (12277,73) (13 754,18)
(94 292,54) (1089 002,13) (73 434,97) (132 384,84)
Strata z dziatalno$ci operacyjnej (625 104,20) (2011 881,63) (281169,91) (210 276,07)
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Skonsolidowany rachunek zyskoéw i strat — c.d.

(wszystkie dane lizbowe przedstawiono w zlotych)

01.04.2022 - 01.01.2022 - 01.04.2021 - 01.01.2021 -
30.06.2022 30.06.2022 30.06.2021 30.06.2021
Przychody finansowe
Odsetki 232246 3381,09 083,17 1 346,45
Aktualizaga warto$d aktywéw finansowych - - 420 200,43 -
Inne 29 389,97 50 575,29 - -
31712,43 53 956,38 420 883,60 1346,45
Koszty finansowe
Odsetki (6.339,01) (12025,78) (3774,84) (8351,97)
Sttata z tytulu rozchodu aktywdéw finansowych (327 995,64) (229 750,33) (40 745,91) (40 745,91)
Aktualizaga warto$d aktywow finansowych (750 000,00) (750 000,00) (10 152,86) (287 891,00)
Inne (4 258,40) (23 046,51) (38 399,41) (53 537,45)
(1088 593,05) (1014 822,62) (93 073,02) (390 526,39)
Zysk/(Strat zedazy calosci lub czesci
ysk/(Surata) na sprzedazy catosci lub czefc : 66 529,39 46701,92 46701,92
udziatéw jednostek podporzadkowanych
Zysk/(Strata) z dziatalnoéci gospodarczej (1681984,82) (2906 218,43) 93 342,59 (552754,09)
Zysk z udziatow/ (akcji) w jednostkach
podporzadkowanych wycenianych metodg praw - - (36 130,49) (41 611,05)
wlasnosci
Zysk/(Strata) brutto (1681984,82) (2906 218,48) 57212,10 (594 365,74)
Podatek dochodowy 277 536,43 435 941,64 (83 218,90) 16 430,98
Zyski/(Straty) mniejszosci (85562,33) (219 413,34) (1770,78) (1770,78)
Strata netto (1318 886,06) (2250 863,50) (24 236,02) (576 163,98)
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4.3. Skonsolidowany rachunek przeptywéw pienieznych

(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w zlotych)

01.04.2022 - 01.01.2022 - 01.04.2021 - 01.01.2021 -
30.06.2022 30.06.2022 30.06.2021 30.06.2021
Przeplywy $rodkow pienigznych z dziatalnosci operacyjnej
Strata netto (1318 886,00) (2250 863,50) (24 236,02) (576 163,98)
Korekty razem:
Zyski/ (Straty) mniejszosd (85 562,33) (219 413,34) (1770,78) (1770,78)
Zysk)/Strata z udzialéw (akdji) w jednostkach wycenianych
(Zysk)/Strata z u 713}(?w (akgi) w jednostkach wyceniany 3613049 161165
metoda praw wlsnosd
Amortyzaga 5605 168,33 951 812,72 261 522,00 525 371,18
(Zysk)/Strata z tytulu roznickursowych (445,43) (1287,15) 2211,30 1490,05
Odsetki i udzialy w zyskach (dywidendy) 4016,55 8 044,69 245391 5 808,29
(Zysk)/Strata z dziallno$d inwestyayjnej 1126 574,41 1093 892,61 (364 590,47) 333 348,16
Zmiana stanu rezerw (532 208,44) (772 352,35) 8005,70 (64 529,68)
Zmiana stanu zapasow (573 722,53) (127 441,88) (385 287,92) (796 333,64)
Zmiana stanu naleznosd 1006 643,24 980 479,09 1209 449,79 354 206,41
Zmiana stanu zobowiazan krotkoterminowych, z wyjatkiem B}
potyczek i kredytéw (316 933,75) (124 638,33) (817 314,19) (285 121,75)
Zmiana stanu rozliczed miedzyokresowych 786 714,28 1122 309,08 98 015,37 71269,93
1980 244,33 2912005,14 48 825,20 185 349,82
Przeptywy pienigzne netto z dziatalnoci operacyjnej 001 358,27 001 141,64 24 589,18 (390 814,16)
Przeplywy srodkéw pienig¢znych z dziafalnosci inwestycyjnej
Wplywy 1301 952,69 1386 092,41 036 451,49 1043127,95
Zbyde wartosd niematerialnych i prawnych oraz rzeczowych )
aktywow trwalych 559,31
Z aktywow finansowych, w tym: 1301 952,69 1385533,10 636 451,49 1043127,95
wpozostalych jednostkach 1301 952,69 1385 533,10 636 451,49 104312795
zbyde aktywéw finansowych 1276 354,06 1359 934,47 584 712,45 966 388,91
splata udziclonych pozyezek dlugoterminowydh 25 000,00 25 000,00 50 000,00 75 000,00
odsetki 598,03 598,63 1739,04 1739,04
Wydatki (169 775,27) (878 828,62) (613 388,62) (1095101,82)
Nabyde wartosd niematerialnych i prawnych oraz rzeczowych
aktywow trwalych (169 775,27) (608 828,62) (613 056,82) (983 120,85)
Na aktywa finansowe, w tym: - (270 000,00) (331,80) (111 980,97)
wpozostalych jednostkach - (270 000,00) (331,80) (111 980,97)
nabyde aktywow finansowych - (100 000,00) (331,80 (6980,97)
udzielone pozyzzki dlugoterminowe - (170 000,00) - (105 000,00)
Przeplywy pieni¢zne netto z dziatalnosci inwestycyjnej 113217742 507 263,79 23 062,87 (51973,87)
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Skonsolidowany rachunek przeptywoéw pienieznych — c.d.

(wszystkie dane lizbowe przedstawiono w zlotych)

QubicGames S.A. za Il kwartat 2022 roku

01.04.2022 - 01.01.2022 - 01.04.2021 - 01.01.2021 -
30.06.2022 30.06.2022 30.06.2021 30.06.2021
Przeplywy srodkow pieni¢znych z dziatalnosci finansowej
Wplywy - - 3500 000,00 3750 000,00
W dania udziald i<ii akdi) § innvch
‘ plywy net,to z Wy ania udzialéw/ (emisji a ql)' 1inny i 3,500 000,00 3750 000,00
instrumentéw kapitalowydh oraz doplat do kapitatu
Wydatki (678 806,94) (120 324,04) (248 919,48) (367 404,22)
Splaty kredytow i pozyczek (663 474,94) (90 356,02) (187 416,24) (294 080,91)
Platno$d zobowiazan z tytulu umow leasingu finansowego (8992,99) (17 942,24) (8360,34) (16 516,32)
Odsetki (6339,01) (12 025,78) (53 136,90) (56 806,99)
Przeplywy pienigzne netto z dziatalnosci finansowej (678 806,94) (120 324,04 3251 080,52 3382595,78
Przeplywy pienigzne netto razem 1114 728,75 1048 081,39 3298732,57 2939 807,75
Bilansowa zmiana stanu $rodkéw pieni¢znych 1114 728,75 1048 081,39 3298 732,57 2939 807,75
Srodki pienigzne na poczatek okresu 952 251,83 1018 899,19 1595 209,63 1954 134,45
Srodki pienigzne na koniec okresu 2066 980,58 2 066 980,58 4893 942,20 4893 942,20
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Zestawienie zmian w skonsolidowanym kapitale wlasnym

(wszystkie dane lizbowe przedstawiono w zlotydh)

Kapital wlasny na poczatek okresu

Kapital podstawowy na poczatek okresu
Kapital podstawowy na koniec okresu

Kapitat zapasowy na poczatek okresu
Zmiany kapitalu zapasowego
zwigkszenia (z tytutu):

- wydania udzialéw (emisji akgi) powyzej wartosd

nominalnej

- podzialu zysku jednostki dominujacej (ponad
wymagana ustawowo minimalng wartos$d
zmniejszenia (z tytutu):

- przeniesienia zysku jednostki dominujacej na
kapital rezerwowy

Kapitat zapasowy na koniec okresu

Pozostale kapitaly rezerwowe na poczatek okresu
Zmiany pozostalych kapitaléw rezerwowych
zwigkszenia (z tytutu):
- emisji akdi, nie zarejestrowanej w KRS na dzien

bilansowy

- utworzenie kapitati rezerwowego na nabyde akdi

wlasnych jednostki dominujace;

Pozostale kapitaly rezerwowe na koniec okresu
Zysk/(Strata) z lat ubieglych na poczatek okresu

Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu
zwigkszenia (z tytutu):
- przeniesienie zysku z lat ubieglych
zmniejszenia (z tytutu):
- podzialu zysku jednostki dominujacej
Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu

Strata z lat ubiegltych na poczatek okresu
zwigkszenia (z tytulu):
- przeniesienia straty z lat ubieglych do pokryda
Strata z lat ubiegltych na koniec okresu

Zysk/(Strata) z lat ubiegtych na koniec okresu

Wynik netto
strata netto

Kapital wlasny na koniec okresu

Kapital wtasny, po uwzglednieniu proponowanego
podziatu zysku

01.042022-  01.01.2022 - 01.04.2021 - 01.01.2021 -
30.06.2022 30.06.2022 30.06.2021 30.06.2021

10573956,26 1150593370  9749937,69 10301 865,65

982 000,00 982 000,00 982 000,00 982 000,00

982 000,00 982 000,00 982 000,00 982 000,00

8 482 263,52 848226352 6954 054,98 6954 054,98

224 699,52 224699,52 4928 208,54 4928 208,54

224 699,52 224699,52 5928 208,54 5928 208,54

- - 3400 000,00 3400 000,00

224 699,52 22469952 252820854 2528 208,54

- - (1000000,00) (1000 000,00)

- - (1000000,00) (1000 000,00)

8 706 963,04 870696304  11882263,52 11882 263,52

1,000 000,00 1,000 000,00 - -

- - 1350 000,00 1350 000,00

- - 1350000,00 1,350 000,00

- - 350 000,00 350 000,00

- - 1000 000,00 1,000 000,00

1.000 000,00 1000 000,00 1350 000,00 1,350 000,00

1041 670,18 (162397,87)  (162397,87) (9 735,64)

1237075,77 33007,72 - -

- 1204 068,05 - -

- 1204 068,05 - -

(224 699,52) (224 699,52) - -

(224 699,52) (224 699,52) - -

1012376,25 1012376,25 - -

(195 405,59) (195405,59) (162 397,87) (9 735,64)

(931 977,44) - (551927,96) (152 662,23)

(931 977,44) - (551927,96) (152 662,23)

(1127 383,03) (195405,59) (714 325,83) (162 397,87)

(115 006,78) 816 970,66 (714 325,83) (162 397,87)

(1318886,06) (2250 863,50) (24 236,02) (576 163,98)

(1318886,06) (2250 863,50) (24 236,02) (576 163,98)

9255 070,20

9 255 070,20

13 475 701,67

13 475 701,67

9255 070,20

9 255 070,20

13 475 701,67

13 475 701,67

Strona 25 z 60



Jednostkowy i skonsolidowany raport okresowy
QubicGames S.A. za Il kwartat 2022 roku

BAMES

) DUBIC

5 KWARTALNE SKROCONE JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE FINANSOWE,
SPORZADZONE ZGODNIE Z OBOWIAZUJACYMI ZASADAMI RACHUNKO WOSCI

ZA DRUGI KWARTAL 2022 R.

5.1 Jednostkowy bilans

Jednostkowy bilans - Aktywa

(wszystkie dane lizbowe przedstawiono w zlotych)

AKTYWA 30.06.2022 30.06.2021
Aktywa trwale 6615 218,72 7 356 284,02
Warto$ci niematerialne i prawne
Koszty zakonezonych pracrozwojowych 63 300,69 147 701,73
Autorskie prawa majatkowe 1408 861,48 1125 366,17
Inne warto$d niematerialne i prawne 11 857,32 17 706,68
1484 019,49 1290 774,58
Rzeczowe aktywa trwate
Srodki trwale 184 495,31 281 844,601
budynki, lokale, prawa do lokali i obiekty inZynierii ladowej
. . 2 059,88 3 066,04
1wodnej
urzadzenia techniczne i maszyny 79 924,27 132 937,11
srodki transportu 96 721,75 138 689,17
inne $rodki trwale 5789,41 7 152,29
184 495,31 281 844,61
Naleznosci dlugoterminowe
Od pozostalych jednostek 98 203,92 95 670,83
98 203,92 95 670,83
Inwestycje dtugoterminowe
Dlugoterminowe aktywa finansowe 4 848 500,00 5687 994,00
w jednostkach powiazanych 2114 750,00 1053 750,00
udzialy lub akge 2114 750,00 1053 750,00
talych jednostkach, w kt6rych jednostk: iad
w pozc?s alyr . je nos. ach, w ktérych jednostka posiada ) 22 540,00
zaangazowanie w kapitale
udzialy lub akge - 22 540,00
w pozostalych jednostkach 2733 750,00 4611 704,00
udzialy lub akge 2733 750,00 4 611 704,00
4 848 500,00 5 687 994,00
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Jednostkowy bilans — Aktywa c.d.

(wszystkie dane lizbowe przedstawiono w zlotych)
AKTYWA
Aktywa obrotowe

Zapasy
Pélprodukty i produkty w toku
Zaliczki na dostawy i ustugi

Naleznosci krétkoterminowe
Naleznosd od jednostek powigzanych
z tytutu dostaw 1 uslug, o okresie splaty
do 12 miesiccy
inne
Naleznosd od pozostalych jednostek
z tytutu dostaw 1 uslug, o okresie splaty
do 12 miesicey
z tytulu podatkéw, dotadi, cel, ubezpieczen spolecznych
i zdrowotnych oraz innych tytutéw publiznoprawnych

inne

Inwestycje krotkoterminowe
Krétkoterminowe aktywa finansowe
w jednostkach powiazanych
udzielone pozycezki
w pozostalych jednostkach
udzialy lub akde
udzielone pozyczki
inne krotkoterminowe aktywa finansowe
$rodki pieni¢zne i inne aktywa pieni¢zne
$rodki pienigzne w kasie i na rachunkach

Krotkoterminowe rozliczenia migdzyokresowe

AKTYWA RAZEM
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30.06.2022 30.06.2021
4541 747,95 7169 330,19
874 416,53 2310 263,37
45 120,95 26 259,85
919 537,48 2 336 523,22
342 750,06 3 690,00
47 550,06 3 690,00
47 550,06 3 690,00
295 200,00 -
824 347,52 1159 960,00
646 245,00 868 227,66
646 245,00 868 227,66
163 102,52 291 732,34
15 000,00 -
1167 097,58 1163 650,00
1 809 772,50 2903 283,10
1012 742,47 -
1012 742,47 -
229 211,51 745 089,99

: 319 943,09

229 211,51 80 622,47

- 344 524,43

567 818,52 215819311
567 818,52 215819311
1809 772,50 2903 283,10
645 340,39 765 873,87
11156 966,67 14 525 614,21
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Jednostkowy bilans — Pasywa

(wszystkie dane lizbowe przedstawiono w zlotych)

PASYWA
Kapitat wlasny

Kapital podstawowy

Kapital zapasowy, w tym
nadwyka wartosci sprzedazy (wartosci emiisyjnej) nad wartosciq nominalng
udziatdw (akeji)

Pozostale kapitaly rezerwowe
na udzialy (akcje) wlasne

Zysk/ (Strata) netto

Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania

Rezerwy na zobowigzania

Rezerwa z tytulu odroczonego podatku dochodowego

Zobowigzania dtugoterminowe
Wobecpozostalych jednostek
kredyty i pozyezki

inne zobowigzania finansowe

Zobowiazania krotkoterminowe
Zobowigzania wobecjednostek powigzanych
z tytulu dostaw i uslug, o okresie wymagalnosd
do 12 miesiecy
Zobowigzania wobec pozostalych jednostek
kredyty i pozyczki
inne zobowiazania finansowe
z tytulu dostaw i uslug, o okresie wymagalnosd
do 12 miesiecy
z tytutu podatkéw, cel, ubezpieczen spolecznych i zdrowotnych
oraz innydh tytuléw publizno-prawnych
z tytulu wynagrodzen

inne

Rozliczenia mi¢dzyokresowe
Inne rozliczenia miedzyokresowe

krotkoterminowe

PASYWA RAZEM
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30.06.2022 30.06.2021
982 000,00 982 000,00

8 706 963,04 8 482 263,52
4364 073,22 4364 073,22
1 000 000,00 1 000 000,00
7 000 000,00 1,000 000,00
(1599 423,51) 210 127,73
9 089 539,53 10 674 391,25
2067 427,14 3 851 222,96
546 861,68 1 422 448,82
546 861,68 1422 448,82
122 203,36 423 725,91
93 021,00 358 141,38

29 182,36 65 584,53
122 203,36 42372591
68 893,07 B,

68 893,07 :

68 893,07 .
1118 907,87 1 645 264,08
177 562,59 248 185,35
36 402,17 35 713,31
814 483,05 1152 379,45
814 483,05 1152 379,45
34 804,49 78 648,62

46 258,11 119 334,78

9 397,46 11 002,57

1187 800,94

1645 264,08

210 561,16 359 784,15
210 561,16 359 784,15
210 561,16 359 784,15
11 156 966,67 14 525 614,21
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Jednostkowy i skonsolidowany raport okresowy

5.2  Jednostkowy rachunek zyskow i strat

(wszystkie dane lizbowe przedstawiono w zlotych)

Przychody netto ze sprzedazy i ztéwnane z nimi, w
tym:

od jednostek poniqzanych
Przychody netto ze sprzedazy produktéw
Zmiana stanu produktow

Koszty dzialalno$ci operacyjnej
Amortyzaga

Zuzyde materialow i energii

Uslugi obce

Podatki i oplaty

Wynagrodzenia

Ubezpieczenia spoleczne i inne §wiadezenia
Pozostale koszty rodzajowe

Zysk/(Strata) ze sprzedazy

Pozostate przychody operacyjne
Zysk z tytutu rozchodu niefinansowych aktywow
trwalych

Inne przychody operacyjne

Pozostate koszty operacyjne
Aktualizaga wartosd aktywow niefinansowych
Inne koszty operagyjne

Zysk/(Strata) z dziatalno$ci operacyjnej

Przychody finansowe

Odsetki, w tym
od jednostek powiqzanych

Zysk z tytutu rozchodu aktywow finansowych, w tym
wjednostkach powiqzanych

Aktualizaga wartosd aktywow finansowych

Inne

Koszty finansowe

Odsetki

Strata z tytulu rozchodu aktywéw finansowych
Aktualizaga wartosd aktywéw finansowych

Inne

Zysk/(Strata) brutto
Podatek dochodowy

Zysk/(Strata) netto

QubicGames S.A. za Il kwartat 2022 roku

01.04.2022 - 01.01.2022 - 01.04.2021 - 01.01.2021 -
30.06.2022 30.06.2022 30.06.2021 30.06.2021

31 918,07 41 500,37 - -
1557 400,27 4138 824,63 2360 421,95 5905 706,77
(10 070,39) (19 652,69) - -
1547 329,88 4119171,94 2 360 421,95 5905 706,77
(242 498,66) (452 000,03) (249 810,66) (509 072,75)
(37 606,20) (75 021,14) (35 774,52) (66 098,84)
(1235 152,28) (3 196 247,50) (1 535 561,04) (4029 861,88)
(1.008,00) (13 736,84) (1009,51) (1859,19)
(174 940,09) (375 251,59) (310 963,06) (629 643,17)
(14 751,68) (32526,82) (34 371,77) (65932,11)
(34.023,36) (84 591,87) (20 564,21) (54 646,78)
(1739 980,27) (4229 375,79) (2188 054,77) (5 357 114,72)
(192 650,39) (110 203,85) 172 367,18 548 592,05
2397,03 2397,03 - -
31207,88 90 260,72 14 120,00 24 674,87

33 604,91 92 657,75 14 120,00 24 674,87

(46 536,04) (975 623,66) (61 157,24) (118 630,66)
(43 833,02) (95572,82) (1428,90) (1428,90)
(90 369,06) (1071196,48) (62 586,14) (120 059,56)
(249 414,54) (1088 742,58) 123 901,04 453 207,36
13 604,65 16 904,38 1066,73 1730,01
11282,19 13 523,29 383,56 383,56

- 101 000,00 134 101,23 144 254,09

- 101 000,00 185 000,00 185 000,00

- . 420 200,43 -

1586,59 8 542,54 - -

15 191,24 126 446,92 555 368,39 145 984,10

(6 339,01) (12.025,78) (3 774,84) (8 351,97)
(327 995,64) (229 750,33) - -
(750 000,00) (750 000,00) - (287 891,06)
(2564,01) (20 525,16) (34 312,47) (43 531,48)
(1,086 898,66) (1012 301,27) (38 087,31) (339 774,51)
(1321121,96) (1974 596,93) 641182,12 259 416,95
251 013,18 375 173,42 (121 824,60) (49 289,22)
(1070 108,78) (1599 423,51) 519 357,52 210 127,73
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5.3. Jednostkowy rachunek przeptywoéw pienieznych

(wszystkie dane lizbowe przedstawiono w zlotych)

Przeplywy srodkow pienigznych z dziatalnosci operacyjnej
Zysk/ (Strata) netto
Korekty razem
Amortyzaga
(Zysk)/Strata z tytuhu réznickursowych
Odsetki i udzialy w zyskach (dywidendy)
Strata/ (Zysk) z dzialalnosd inwestycyjnej
Zmiana stanu rezerw
Zmiana stanu zapasow
Zmiana stanu nalezno$d
Zmiana stanu zobowiazan krétkoterminowych, z wyjatkiem
pozyczek i kredytow

Zmiana stanu rozlizen migdzyokresowych

Przeplywy pienigzne netto z dziatalnosci operacyjnej

Przeplywy érodkow pienigznych z dziatalnosci inwestycyjnej
Wplywy
Zbyde warto$d niematerialnych i prawnych oraz rzeczowych

aktywow trwalych

Z aktywo6w finansowych, w tym
wjednostkach poniqganych
wpozostalych jednostkach
zbyde aktywow finansowych
splata udzielonych pozyezek dlugoterminowych
odsetki

Wydatki
Nabyde warto$d niematerialnych i prawnych oraz rzeczowych

aktywow trwalych

Na aktywa finansowe, w tym
wjednostkach poniqzanych
wpozostalych jednostkach
nabyde aktywow finansowych
udzielone pozyezki dlugoterminowe

Przeplywy pienigzne netto z dziatalnosci inwestycyjnej
Przeptywy srodkow pienigznych z dziatalnosci finansowej
Wydatki
Splaty kredytow i pozyczek
Platnodd zobowiazan z tytuln uméw leasingu finansowego
Odsetki
Przeptywy pienigzne netto z dziatalnosci finansowej
Przeplywy pienigzne netto razem
Bilansowa zmiana stanu §rodkow pieni¢znych

Srodki pienigzne na poczatek okresu

$rodki pienigzne na koniec okresu

01.042022-  01.01.2022 - 01.042021-  01.01.2021 -
30.06.2022  30.06.2022 30.06.2021 30.06.2021
(1070108,78) (1 599 423,51) 519 357,52 210127,73
242 498,66 452000,03 249 810,66 509 072,75
(445,43) (1287,15) 2211,30 1490,05

(7 265,64) (4 878,60) 2070,35 542473
1075 598,61 876 353,30 (502 888,55) 195 050,08
(504996,18) (710 831,42) 92 995,60 20 460,22
(209 513,07) 530 863,76 (385287,92) (796 333,64)
156523430 1528 039,26 1238 088,03 343 307,15
(36344542) (541 613,78) (801155,70) (315 143 45)
(184 886,38) 212628,18 96 937,20 97 746,31
161277945 2341 273,58 (7219,03) 61074,20
542 670,67 741 850,07 512138,49 271 201,93
137073351 1454313,92 88683505 129351151
18 000,00 18 000,00 - -
135273351 1436313,92 88683505 129351151
50 780,82 50 780,82 664 133,56 664 133,56
130195269 138553310 222 701,49 629 377,95
127635406 1359 934,47 170 962,45 552 638,91
25 000,00 25 000,00 50 000,00 75 000,00
598,63 598,63 1739,04 1739,04
(736739,84) (1 821 739,84) (35882530) (480 181,54)
(1739,84) (1739,84) (8493550)  (18200,57)
(735000,00) (1 820 000,00) (350331,80) (461 980,97)
(735.000,00) (1 550 000,00) (350 000,00) (350 000,00)
- (270.000,00) (331,80) (111 980,97)

- (100 000,00) (331,80) (6.980,97)

- (170000,00) - (105 000,00)

63399367 (367 42592) 528 009,75 813 329,97
(678806,94) (120 324,04) (24891948) (367 404,22)
(66347494 (90 356,02) (18741624)  (294080,91)
(8992,99) (17 942,24) (836634  (16516,32)
(6339,01)  (12025,78) (53136,90) (56 806,99)
(678806,94) (120 324,04) (248919.48) (367 404,22)
497 857,40 254100,11 791 228,76 717 127,68
497 857,40 254100,11 791 228,76 717 127,68
69961,12 313718,41 136696435 144106543
567 818,52 567 818,52 215819311 2158 193,11
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5.4. Zestawienie zmian w jednostkowym kapitale wlasnym

(wszystkie dane lizbowe przedstawiono w zlotydh)
01.04.2022 - 01.01.2022 - 01.04.2021 - 01.01.2021 -
30.06.2022 30.06.2022 30.06.2021 30.06.2021

Kapitat wtasny na poczatek okresu 10159 648,31 10688 963,04  10155033,73 10 464 263,52
Kapital podstawowy na poczatek oktresu 982 000,00 982 000,00 982 000,00 982 000,00
Kapital podstawowy na koniec okresu 982 000,00 982 000,00 982 000,00 982 000,00
Kapital zapasowy na poczatek oktesu 8482263,52  8482263,52 695405498 6954 054,98
Zmiany kapitatu zapasowego 224 699,52 224699,52 152820854 152820854

zwickszenia z tytulu 224 699,52 224699,52 252820854 252820854
podziatu zysku (ponad wymagang ustawowo 22469952 22469952 252820854 252820854
minimalna wartosd)

zmniejszenia z tytulu - - (1000 000,00) (1000 000,00)
przeniesienia zysku na kapital rezerwowy - - (1000 000,00) (1000 000,00)

Kapitat zapasowy na koniec okresu 8706963,04  8706963,04 848226352  8482263,52
Pozostate kapitaly rezerwowe na poczatek okresu 1000 000,00 1000 000,00 - -
Zmiany pozostalych kapitalow rezerwowych - - 1000 000,00 1000 000,00

zwickszenia z tytutu - - 1000000,00 1000 000,00

utworzenia kapitalu rezerwowego na nabyde akdi
’ - - 1000000,00 1000 000,00

wiasnych
Pozostafe kapitaly rezerwowe na koniec okresu 1000 000,00 1000000,00  1000000,00 1000 000,00
Zysk/(Strata) z lat ubiegtych na poczatek okresu 224 699,52 - - -
Zysk z 1at ubiegtych na poczatek okresu 224 699,52 - - -
zwigkszenia z tytutu: - 224 699,52 - -
przeniesienie zysku z lat ubieglych - 224 699,52 -
zmniejszenia z tytulu: (224 699,52) (224 699,52) - -
podzialu zysku (224 699,52) (224 699,52) - -
Zysk z 1at ubiegtych na koniec okresu - - - -
Strata z lat ubiegltych na poczatek okresu - - - -
zwigkszenia z tytutu: (529 314,73) - (309 229,79) -
przeniesienia straty z lat ubieglych (529 314,73) (309 229,79) -
Strata z lat ubieglych na koniec okresu (529 314,73) - (309 229,79) -
Zysk/(Strata) z lat ubiegtych na koniec oktesu (529 314,73) - (309 229,79) -
Wynik netto (1070108,78) (1599 423,51) 519 357,52 210127,73
strata netto (1070108,78) (1599 423,51) 519 357,52 210127,73
Kapital wtasny na koniec okresu 9089539,53  9089539,53  10674391,25 10674 391,25
Kapitat wtasny, po uwzglednieniu proponowanego podziatu
zysku 9089539,53  9089539,53 10674 391,25 10674 391,25
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6. INFORMACJE O ZASADACH PRZYJETYCH PRZY SPORZADZANIU RAPORTU

6.1.

6.2.

Podstawa sporzadzenia jednostkowego i skonsolidowanego sprawozdania finansowego
Jednostkowe i skonsolidowane sprawozdanie finansowe zostalo sporzadzone zgodnie z zasadami
rachunkowos$ci obowiazujacymi na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej, okreslonymi w ustawie
o rachunkowodci z dnia 29 wrzesnia 1994 r. (Dz. U. z 2021 r. poz. 217 z péZniejszymi zmianami) i
wydanymi na jej podstawie przepisami wykonawczymi.

Przyjete przez Emitenta zasady rachunkowosci przy sporzadzaniu jednostkowego sprawozdania
finansowego, stosowane byly w sposéb ciagly i sa zgodne z zasadami rachunkowosci stosowanymi w

poprzednim roku obrotowym.

Stosowane zasady rachunkowosci

Przychody i koszty

Przychody i koszty sa rozpoznawane wedtug zasady memorialowej, tj. w okresach ktérych dotycza,
niezaleznie od daty otrzymania lub dokonania ptatnosci.

Spotka prowadzi ewidencje kosztéw w ukladzie rodzajowym oraz sporzadza rachunek zyskéw i strat
W wariancie poréwnawczym.

Przychody ze sprzedazy

Przychody ze sprzedazy produktéw, towaréw i materialéw ujmuje si¢ w rachunku zyskéw i strat, gdy
Grupa Kapitatowa przekazata nabywcey znaczace korzysci wynikajace z praw wlasnosci do tych aktywow
oraz przestala by¢ trwale zaangazowana w zarzadzanie przekazanymi aktywami, ani tez nie sprawuje nad
nimi efektywnej kontroli.

Kontrakty na ustugi o okresie realizacji do 6 miesiecy

Przychody z wykonania ustug o okresie realizacji do 6 miesi¢cy ujmowane s3 w momencie zakoficzenia
wykonywania ustugi.

Kontrakty na nstugi o okresie realizagi dingszym niz 6 miesieey

Przychody i koszty z wykonania ustug o okresie realizacji dluzszym niz 6 miesi¢cy ustala si¢ na dzied
bilansowy proporcjonalnie do ich stopnia zaawansowania. Stan zaawansowania realizacji umowy ustala
si¢ metoda udzialu kosztéw poniesionych od dnia zawarcia umowy do dnia ustalenia przychodu w

catkowitych kosztach wykonania ustug.

Przychody odsetkowe

Przychody odsetkowe s ujmowane w momencie ich naliczenia.

Przychody z tytutu dywidend
Przychody z tytutu dywidend zalicza si¢ do przychodéw finansowych na dzied powzigcia przez Walne
Zgromadzenie Akcjonariuszy spotki, w ktora Grupa Kapitalowa zainwestowata, uchwaly o podziale

zysku, chyba Ze w uchwale okreslono inny dzied prawa do dywidendy.
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Wartosci niematerialne i prawne

Wartosci niematerialne i prawne wycenia si¢ w ksiggach wedlug cen ich nabycia lub kosztéw
poniesionych na ich wytworzenie, pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne, a takze o odpisy z tytutu
trwalej utraty ich wartosci.

Autorskie prawa majatkowe zwigzane z produkowanymi i wydawanymi grami wykazane zostaly w
bilansie w wartosci netto.

Koszty prac dotyczacych dystrybuowanych gier komputerowych poniesionych przed ich premiera
uznawane sa za zaliczki na wartosci niematerialne i prawne. Po dniu premiery ujmowane sa w
warto$ciach niematerialnych i prawnych jako prawo do dystrybuciji gier.

Warto$ci niematerialne i prawne, za wyjatkiem autorskich praw majatkowych do wytworzonych gier oraz

praw do dystrybucji gier, umarza si¢ metoda liniowa przy zastosowaniu nast¢pujacych stawek

amortyzacyjnych:
Koszty zakoniczonych prac rozwojowych 10%-20%
Inne 20%-50%

Dla autorskich praw majatkowych oraz praw do dystrybucji gier Spétka stosuje metode amortyzacii
naturalnej, ktéra jest uzalezniona od planowanego rozkladu realizacji przychodéw wynikajacych z
uzytkowania danego skladnika aktywéw w przyszlosci. Stosowany model zostal opracowany na
podstawie danych historycznych. Weryfikacja modelu zostala przeprowadzona na podstawie
przychodéw ze sprzedazy szerokiej gamy produktéw wprowadzonych na rynek.

Poprawno$¢ stosowanych okreséw i stawek amortyzacji wartosci niematerialnych i prawnych jest przez
Grupe Kapitalowa okresowo werytikowana, powodujac odpowiednia korekte dokonywanych w

nastepnych latach odpiséw amortyzacyjnych.

Srodki trwate

Srodki trwale wycenia si¢ w ksiegach w cenie nabycia lub koszcie wytworzenia (warto$é poczatkowa),
pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne, a takze o odpisy z tytutu trwalej utraty ich wartosci.

Cena nabycia i koszt wytworzenia srodkéw trwatych oraz $rodkéw trwalych w budowie obejmuje ogot
ich kosztéw poniesionych przez jednostke za okres budowy, montazu, przystosowania i ulepszenia do
dnia przyjecia do uzywania, w tym réwniez koszt obstugi zobowigzan zaciagnictych w celu ich
finansowania i zwigzane z nimi réznice kursowe, pomniejszony o przychody z tego tytutu.

Wartosé poczatkows srodka trwatego powickszaja koszty jego ulepszenia, polegajacego na przebudowie,
rozbudowie, modernizacji lub rekonstrukcji, powodujacego, ze wartos¢ uzytkowa tego srodka po
zakoniczeniu ulepszenia przewyzsza posiadana przy przyjeciu do uzywania warto$¢ uzytkowa.

Srodki trwale amortyzowane sa metoda liniowa. Rozpoczecie amortyzacji nastepuje w nastepnym
miesiacu po przyjeciu $rodka trwatego do uzywania. Srodki trwate o wartosci poczatkowej ponizej 3.500

zL, z wyjatkiem sprzety I'T, odpisywane sg jednorazowo w koszty operacyjne Spoiki.
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Przykladowe stawki amortyzacyjne sa nastepujace::

Budynki, lokale, prawa do lokali 10% - 33,33%
Urzadzenia techniczne i maszyny 10% - 30%
Srodki transportu 20%

Inne $rodki trwale 10% - 33,33%

Poprawno$¢ stosowanych okreséw i stawek amortyzacji strodkéw trwalych jest przez Grupe Kapitatowa
okresowo werytikowana, powodujac odpowiednig korekte dokonywanych w nastepnych latach odpiséw

amortyzacyjnych.

Inwestycje

Inwestycje obejmuja aktywa posiadane w celu osiagniccia korzysci ekonomicznych wynikajacych
z przyrostu wartosci tych aktywow, uzyskania z nich przychodéw w formie odsetek, dywidend (udziatow
w zyskach) lub innych pozytkéw, w tym réwniez z transakeji handlowej, a w szczegélnosci aktywa
finansowe oraz te nieruchomosci 1 wartosci niematerialne i prawne, ktdre nie s uzytkowane przez

jednostke, lecz sa posiadane w celu osiagnigcia tych korzysci.

Trwala utrata wartosci aktywow

Na kazdy dzieni bilansowy ocenia si¢ czy istnieja obicktywne dowody wskazujace na trwalg utrate
warto$ci sktadnika badZ grupy aktywow. Jesli takie dowody istnieja, ustala si¢ szacowana, mozliwa do
odzyskania wartos¢ sktadnika aktywéw i dokonuje si¢ odpisu aktualizujacego z tytutu utraty wartosci, w
kwocie réwnej réznicy miedzy wartoscia mozliwa do odzyskania i wartoscia bilansowa. Strata wynikajaca
z utraty wartoéci jest ujmowana w rachunku zyskéw i strat. W przypadku, gdy skutki uprzednio
dokonanego przeszacowania aktywéw ujeto jako kapital z aktualizacji wyceny, to strata pomniejsza

wysoko$¢ tego kapitatu, a pozostata czgs¢ straty jest odnoszona na rachunck zyskéw i strat.

Leasing finansowy

Gdy Grupa Kapitalowa jest strong umoéw leasingowych, na podstawie ktérych przyjela do uzywania
obce $rodki trwale i wartosci niematerialne i prawne, na mocy ktérych nastepuje przeniesienie
zasadniczo calego ryzyka i pozytkéw wynikajacych z tytutu posiadania aktywow bedacych przedmiotem
umowy, przedmiot leasingu jest ujmowany w bilansie. Przedmiot leasingu jest poczatkowo ujmowany
wedtug nizszej z dwdch wartosci: wartosci godziwej lub wartosci biezacej minimalnych oplat

leasingowych.
Zapasy

Zapasy wyceniane sq wedlug cen ich nabycia lub kosztéw wytworzenia nie wyzszych od ich cen

sprzedazy netto na dzien bilansowy.
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Warto$¢ zapasdéw ustala si¢ w oparciu o:
Wyroby gotowe oraz produkty w toku produkcji - koszty wytworzenia, ktére obejmuja koszty
pozostajace w bezposrednim zwigzku z danym produktem oraz uzasadniong cz¢$é kosztéw posrednio
zwiazanych z wytworzeniem tego produktu.
Zapasy ujmowane sa w bilansie w wartosci netto, tj. pomniejszone o warto$¢ odpiséw aktualizujacych.

Odpisy aktualizujace ujmuje si¢ w pozostatych kosztach operacyjnych.

Naleznosci, roszczenia 1 zobowigzania, inne niz zaklasyfikowane jako aktywa 1
zobowigzania finansowe

Nalezno$ci wycenia si¢ w kwocie wymaganej zaplaty, z zachowaniem zasady ostroznej wyceny. Wartosé
naleznosci aktualizuje si¢ uwzgledniajac stopient prawdopodobiefistwa ich zaplaty poprzez dokonanie
odpisu aktualizujacego, zaliczanego odpowiednio do pozostatych kosztéw operacyjnych lub do kosztow
finansowych - zaleznie od rodzaju naleznosci, ktérej dotyczy odpis aktualizujacy.

Zobowigzania wycenia si¢ w ksiegach rachunkowych w kwocie wymagajacej zaplaty.

Naleznosci i zobowiazania wyrazone w walutach obcych wykazuje si¢ na dzient ich powstania wedlug
$redniego kursu Narodowego Banku Polskiego ogloszonego dla danej waluty z dnia poprzedzajacego
ten dzien.

Na dzien bilansowy naleznosci i zobowiazania wyrazone w walutach obcych wycenia si¢ po

obowigzujacym na ten dzien $rednim kursie ogloszonym dla danej waluty przez Narodowy Bank Polski.

Rozliczenia migdzyokresowe

Grupa Kapitalowa dokonuje czynnych rozliczefi miedzyokresowych kosztow, jezeli dotycza one
przysztych okresow sprawozdawczych. W szczegdlnosci, czynne rozliczenia mi¢dzyokresowe kosztow
obejmujg koszty miniméw gwarancyjnych, ktére zostaly wyplacone z gory deweloperom gier. Koszty te
rozpoznawane sg w rachunku zyskéw i strat poczawszy od momentu, gdy Grupa Kapitalowa osiaga
przychody ze sprzedazy gier jako wydawca i wyptaca deweloperom naleznosci licencyjne od przychodéw
ze sprzedazy.

Bierne rozliczenia miedzyokresowe kosztéw dokonywane sa w wysokosci prawdopodobnych

zobowiazan przypadajacych na biezacy okres sprawozdawczy.

Rezerwy na zobowigzania

Rezerwy stanowig zobowigzania, ktérych termin wymagalnosci lub kwota nie sa pewne.

Podatek dochodowy

Podatek dochodowy wykazany w rachunku zyskéw i strat obejmuje cz¢$¢ biezaca i odroczona.

Biezace zobowiazanie z tytutu podatku dochodowego jest naliczane zgodnie z przepisami podatkowymi.
Wykazywana w rachunku zyskow i strat czes¢ odroczona stanowi réznice pomiedzy stanem rezerw

i aktywow z tytulu podatku odroczonego na koniec i na poczatek okresu sprawozdawczego.
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Rezerwe i aktywa z tytulu odroczonego podatku dochodowego, dotyczace operacji rozliczanych
z kapitalem wlasnym, odnosi si¢ na kapitat wlasny.
Aktywa z tytulu odroczonego podatku dochodowego ustala si¢ w wysokosci kwoty przewidzianej
w przysztosci do odliczenia od podatku dochodowego, w zwiazku z ujemnymi réznicami przejsciowymi
oraz straty podatkowej mozliwej do odliczenia, ustalonej przy uwzglednieniu zasady ostroznosci.
Rezerwe z tytulu odroczonego podatku dochodowego tworzy sic w wysokosci kwoty podatku
dochodowego, wymagajacej w przysztosci zaplaty, w zwiazku z wystgpowaniem dodatnich réznic
przejsciowych, to jest réznic, ktére spowoduja zwickszenie podstawy obliczenia podatku dochodowego
w przyszlosci.
Wysoko$¢ rezerwy i aktywow z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala si¢ przy uwzglednieniu
stawek podatku dochodowego obowigzujacych w roku powstania obowiazku podatkowego, przy
uwzglednieniu przepiséw podatkowych obowiazujacych na dzien bilansowy. W szczegdlnosci, wysokosé
rezerwy i aktywow z tytutu odroczonego podatku dochodowego jednostki dominujacej ustala si¢ przy
uwzglednieniu stawki podatku dochodowego w wysokosci 19%, natomiast w przypadku jednostki
zaleznej Untold Tales S.A. - przy uwzglednieniu stawki podatku dochodowego w wysokosci 9%,
obowiazujacej dla matego podatnika.
Rezerwa i aktywa z tytulu odroczonego podatku dochodowego sa kompensowane dla potrzeb

prezentacji w sprawozdaniu finansowym.

Roznice kursowe

Réznice kursowe wynikajace z wyceny na dzien bilansowy aktywow i pasywéw wyrazonych w walutach
obcych z wyjatkiem inwestycji dlugoterminowych oraz powstale w zwiazku z zaplata naleznosci
izobowigzad w walutach obcych, jak réwniez przy sprzedazy walut, zalicza si¢ odpowiednio
do przychodéw lub kosztéw finansowych, a w uzasadnionych przypadkach - do kosztu wytworzenia
produktéw lub ceny nabycia towardw, a takze ceny nabycia lub kosztu wytworzenia srodkéw trwatych,

srodkow trwatych w budowie lub wartosci niematerialnych i prawnych.

Instrumenty finansowe

Kiasyfikacja instrtumentow finansowych

Instrumenty finansowe ujmowane sa oraz wyceniane zgodnie z Rozporzadzeniem Ministra Finansow
z dnia 12 grudnia 2001 r. w sprawie szczegétowych zasad uznawania, metod wyceny, zakresu ujawniania
1 sposobu prezentacji instrumentéw finansowych. Zasady wyceny i ujawniania aktywow finansowych
opisane w ponizszej nocie nie dotycza wylaczonych z Rozporzadzenia w szczegblnosci: udziatdw i akeji
w jednostkach podporzadkowanych, praw i zobowigzan wynikajacych z umoéw leasingowych
i ubezpieczeniowych, naleznosci i zobowiazan z tytutu dostaw i ustug oraz instrumentéw finansowych

wyemitowanych przez Grupe Kapitalows stanowiacych jej instrumenty kapitalowe.
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Aktywa finansowe dzieli si¢ na:

* aktywa finansowe przeznaczone do obrotu,

* pozyczki udzielone i naleznosci wlasne,

* aktywa finansowe utrzymywane do terminu wymagalnosci,

* aktywa finansowe dostepne do sprzedazy.

Z.obowiazania finansowe dzieli sie na:
* zobowigzania finansowe przeznaczone do obrotu,

* pozostale zobowiazania finansowe.

Zasady ujmowania i wyceny Instrumentow finansowych

Aktywa finansowe wprowadza si¢ do ksiag rachunkowych na dzieni zawarcia kontraktu w cenie nabycia,
to jest w wartosci godziwej poniesionych wydatkéw lub przekazanych w zamian innych skladnikow
majatkowych, za$§ zobowiazania finansowe w wartosci godziwej uzyskanej kwoty lub wattosci
otrzymanych innych skladnikéw majatkowych. Przy ustalaniu warto$ci godziwej na ten dziert uwzglednia
si¢ poniesione przez Grupe Kapitalows koszty transakeji.

Transakcje kupna i sprzedazy instrumentéw finansowych dokonane w obrocie regulowanym wprowadza

si¢ do ksiag rachunkowych w dniu ich rozliczenia.

Aktywa finansowe przeznaczone do obrotu

Do aktywéw finansowych przeznaczonych do obrotu zalicza si¢ aktywa nabyte w celu osiagnigcia
korzysci ekonomicznych wynikajacych z krétkoterminowych zmian cen oraz wahan innych czynnikéw
rynkowych albo krétkiego czasu trwania nabytego instrumentu, a takze inne aktywa finansowe, bez
wzgledu na zamiary, jakimi kierowano si¢ przy zawieraniu kontraktu, jezeli stanowia one skladnik
porttfela podobnych aktywéw finansowych, co do ktérego jest duze prawdopodobiefistwo realizacji w
krétkim terminie zaktadanych korzysci ekonomicznych.

Do aktywéw finansowych przeznaczonych do obrotu zalicza si¢ pochodne instrumenty finansowe,
z wyjatkiem przypadku, gdy Grupa Kapitalowa uznaje zawarte kontrakty za instrumenty
zabezpieczajace.

Aktywa finansowe przeznaczone do obrotu wycenia si¢ w wartosci godziwej, natomiast skutki okresowej
wyceny zalicza si¢ odpowiednio do przychodéw lub kosztéw finansowych okresu sprawozdawczego,

w ktorym nastapito przeszacowanie.

Aktywa finansowe utrzymywane do terminu wymagalnosci

Do aktywoéw finansowych utrzymywanych do terminu wymagalnosci zalicza si¢ niezakwalifikowane do
pozyczek udzielonych i nalezno$ci wlasnych aktywa finansowe, dla ktérych zawarte kontrakty ustalaja
termin wymagalnosci splaty wartosci nominalnej oraz okreslaja prawo do otrzymania w ustalonych

terminach korzysci ekonomicznych, na przyklad oprocentowania, w stalej lub mozliwej do ustalenia
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kwocie, pod warunkiem ze Grupa Kapitalowa zamierza i moze utrzymac te aktywa do czasu, gdy stana

si¢ one wymagalne.

Aktywa finansowe utrzymywane do terminu wymagalnosci wycenia si¢ wedtug zamortyzowanego kosztu

przy zastosowaniu metody efektywnej stopy procentowej.

Pozyczki udzielone 1 naleznosci wiasne

Do pozyczek udzielonych i naleznosci wlasnych zalicza si¢, niezaleznie od terminu ich wymagalnosci
(zaplaty), aktywa finansowe powstale na skutek wydania bezposrednio trzeciej stronie kontraktu
srodkow pieni¢znych. Do pozyczek udzielonych i naleznosci wlasnych zalicza si¢ takze obligacje i inne
dluzne instrumenty finansowe nabyte w zamian za wydane bezposrednio trzeciej stronie kontraktu
srodki pieniezne, jezeli z zawartego kontraktu jednoznacznie wynika, Ze zbywajacy nie utracit kontroli
nad wydanymi instrumentami finansowymi (transakcje odkupu).

Do pozyczek udzielonych i naleznosci wlasnych nie zalicza si¢ nabytych pozyczek ani naleznosci, a takze
wplat dokonanych przez Grupe Kapitalowsa celem nabycia instrumentéw kapitatlowych nowych emisji,
réwniez wtedy, gdy nabycie nastepuje w pierwszej ofercie publicznej lub w obrocie pierwotnym, a w

przypadku praw do akeji - takze w obrocie wtérnym.

Aktywa finansowe dostgpne do sprzedazy

Aktywa finansowe nie zakwalifikowane do pozostalych kategorii zaliczane sa do aktywéw finansowych
dostepnych do sprzedazy.
Aktywa finansowe dostepne do sprzedazy wycenia si¢ w wartosci godziwej za$ skutki przeszacowania

zalicza si¢ odpowiednio do przychod6w lub kosztow finansowych okresu sprawozdawczego.

Zobowigzania finansowe

Zobowigzania finansowe przeznaczone do obrotu, w tym instrumenty pochodne, ktére nie zostaly
wyznaczone jako instrumenty zabezpieczajace, wykazywane sa w wartosci godziwej, za$ zyski i straty
wynikajace z ich wyceny ujmowane sa bezposrednio w rachunku zyskow i strat.

Do zobowiazan finansowych przeznaczonych do obrotu zalicza si¢ réwniez zobowiazanie do
dostarczenia pozyczonych papieréw warto$ciowych oraz innych instrumentéw finansowych,

w przypadku zawarcia przez Grupe Kapitalowa umowy sprzedazy krotkiej.

Opis metod i istotnych zalozed przyjetych do ustalenia wartosci godziwej aktywow
1 zobowigzad finansowych wycenianych w takiej wartosci

Za warto$¢ godziwg przyjmuje si¢ kwote, za jaka dany skladnik aktywow moglby zostaé wymieniony,
a zobowiazanie uregulowane na warunkach transakcji rynkowej, pomiedzy zainteresowanymi i dobrze
poinformowanymi stronami.

Wartosé godziwa ustalana jest w drodze:

* wyceny instrumentu finansowego po cenie ustalonej w aktywnym obrocie regulowanym, w przypadku

gdy dla instrumentu finansowego istnieje aktywny obrét regulowany,
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* oszacowania ceny instrumentu finansowego za pomoca metod estymacji powszechnie uznanych za

poprawne, w pozostalych przypadkach.

Rachunkowos¢ zabezpieczeti

Grupa Kapitalowa nie stosuje rachunkowosci zabezpieczen.
Wartos¢ firmy

Wartos¢ firmy jednostek podporzadkowanych

Wartos¢ firmy stanowi nadwyzke ceny nabycia nad wartoscia godziwa mozliwych do zidentyfikowania
aktywéw netto jednostki zaleznej lub stowarzyszonej na dzien objecia kontroli lub rozpoczecia
wywierania znaczacego wplywu.

Warto$¢ firmy amortyzowana jest przez okres 5 lat.

Ujemna wartos¢ firmy

Ujemna warto$¢ firmy stanowi nadwyzke wartosci godziwej mozliwych do zidentyfikowania aktywow
netto jednostki zaleznej lub stowarzyszonej nad ceng nabycia na dziert objecia kontroli lub rozpoczecia
wywierania znaczacego wplywu.

Ujemna warto$¢ firmy do wysokosci nieprzekraczajacej wartosci godziwej nabytych aktywow trwatych,
z wylaczeniem dlugoterminowych aktywéw finansowych notowanych na regulowanych rynkach,
odpisuje si¢ w skonsolidowany rachunek zyskéw i strat przez okres bedacy srednia wazona okresu
ekonomicznej uzytecznosci nabytych i podlegajacych amortyzacji aktywéw. Nadwyzka ujemnej wartosci
firmy nad warto$¢ godziwa aktywdw trwalych, z wylaczeniem dlugoterminowych aktywéw finansowych

notowanych na rynkach regulowanych, zaliczana jest do przychodéw na dzieni potaczenia.

Metoda konsolidacji/wyceny jednostek podporzadkowanych

Jednostki zalezne podlegaja konsolidacji metoda petna w okresie od objecia nad nimi kontroli przez
jednostke dominujaca do czasu ustania tej kontroli. Aktywa i zobowigzania spélki zaleznej na dzien
wilaczenia jej do skonsolidowanego sprawozdania finansowego ujmowane sgq wedlug wartosci godziwej.
Réznica migdzy wartoscia godziwa tych aktywéw i zobowigzan oraz ceng nabycia powoduje powstanie
warto$ci firmy lub ujemnej wartosci firmy, ktére sa wykazywane w odrebnej pozycji w skonsolidowanym
bilansie.

Udzialy w jednostkach stowatrzyszonych wykazuje si¢ metoda praw wlasnosci. Proporcjonalny udzial
jednostki dominujacej w wyniku finansowym jednostek stowarzyszonych koryguje si¢ o odpis wartosci
firmy lub ujemnej wartosci firmy i ujmuje jako oddzielna pozycje w skonsolidowanym rachunku zyskéw

i strat.
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7. KOMENTARZ EMITENTA NA TEMAT OKOLICZNOSCI I ZDARZEN ISTOTNIE
WPLYWAJACYCH NA DZIALALNOSC EMITENTA I JEDNOSTEK WCHODZACYCH
W SKZAD GRUPY KAPITALOWE] EMITENTA, ICH SYTUACJE FINANSOWA

I WYNIKI OSIAGNIETE W DRUGIM KWARTALE 2022 R.

7.1 Dziatalnos¢ Emitenta i jednostek wchodzacych w sktad grupy kapitatowej Emitenta w

drugim kwartale 2022 roku i do dnia publikacji raportu

Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu Emitent oraz jednostki wchodzace w skiad Grupy Kapitalowej

Emitenta posiadaja w sprzedazy ponad 100 gier i dodatkéw do gier na konsole Nintendo Switch, Sony PS4,

Xbox One oraz komputery PC.

W okresie od 1 kwietnia 2022 r. do 16 sierpnia 2022 r. Emitent i jednostki wchodzace w sklad Grupy

Kapitatowej Emitenta wprowadzity do sprzedazy nast¢pujace tytuly:

Gra Platforma Region Rodzaj Termin Wydawca Gry
produktu  wydania
Love Colors: DLC
Nintendo Switch US, EUR 01.04.2022 naptime.games
Complete Edition Bundle
Calm Colors Nintendo Switch US, EUR Petna gra  08.04.2022 naptime.games
Beautiful Ukraine  Nintendo Switch US, EUR Pelna gra  15.04.2022 QubicGames
Arise: A Simple
Story — Definitive =~ Nintendo Switch US, EUR Pelna gra  28.04.2022 Untold Tales
Edition
Coloring Book - Update
3 DLC:
_ +
Treasure Nintendo Switch ~ US, EUR & 20.05.2022  naptime.games
Adventure ACTE
-Ocean Animals
-Farm life DI
Gamedec Nintendo Switch US, EUR Petnagra  01.07.2022 Untold Tales
LOUD Nintendo Switch US, EUR Pelna gra  15.07.2022 QubicGames
Puzzle Galaxy Nintendo Switch US, EUR Pelna gra  22.07.2022 naptime.games
Logic Pic Pelna gra
Nintendo Switch US, EUR DLC 05.08.2022  naptime.games
+

Dodatkowo we wspoltpracy ze firma Red Art. Games powstaly wersje pudelkowe gier Blazing Beaks i Warlocks

2: God Slayers na konsolg Nintendo Switch.
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Kluczowe projekty realizowane przez Emitenta i jednostki wchodzace w sktad grupy kapitatowe;j

Emitenta w drugim kwartale 2022 roku i do dnia publikacji raportu

Kluczowe projekty realizowane przez QubicGames S.A.

Seria Pocket

W drugim kwartale na zlecenie Spétki pracowaty trzy tytuly z serii Pocket realizowanych przez trzech réznych
developeréw — Pocket Mini Golf 2 (naptime.games), Pocket Pool (Indeep Studios) oraz Pocket RPG (SQRT3).

Jednoczesnie prowadzone byty prace koncepcyjne dotyczace kolejnych gier z serii Pocket.

Zgodnie z ogloszona strategia dziatalnosci Emitenta, wszystkie gry z serii Pocket sa i beda realizowane przez
zespoly zewnetrzne, zaréwno w spoétkach zaleznych, jak i podmiotach trzecich. Petne prawa do IP wszystkich

gier z serii Pocket beda w posiadaniu Emitenta.

Spolka jeszcze w 2022 roku planuje rozpoczecie portowania pierwszych tytutéw z serii Pocket na urzadzenia

mobilne, a wprowadzenie ich do sprzedazy w 2023 roku.

SWITCH

Publisher:

&

Pocket Pool

Gra realizowana jest przez developera Indeep Studios na zlecenie Emitenta.

Pocket Pool jest idealnym tytutem na konsole Nintendo — prosta i intuicyjna rozgrywka, czytelna grafika, tryb
rozgrywki wicloosobowej na jednej konsoli Nintendo Switch i bardzo cickawy twist gry o tematyce bilardowej.

Podstawowa wersja bedzie zawiera¢ 50 zréznicowanych stotéw do gry.

Spélka planuje premierg gry na przetomie wrzesnia i pazdziernika 2022 roku w zaleznosci od postgpow prac

nad gra, procesem certyfikacji oraz planem marketingowym gry.
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W czerweu 2022 roku Emitent podpisal z Indeep Studios umowe na wykonanie DLC do gry Pocket Pool.

B q3/q4 éozz(\

SwiT il

Publisher: ; s

&

DI.C Pocket Pool Adventure

singleplayer
multiplayer

challenge

trophies
customize

settings

Pocket Mini Golf 2

Gra realizowana jest przez spoltke zalezna naptime.games na zlecenie Emitenta.

Developing gry Pocket Mini Golf 2 zostat w 2022 roku przejety przez spétke naptime.games, ktéra dokonata

glebokiego redesignu graficznego i gameplayowego gry. Obecnie koricza si¢ prace nad pierwszymi swiatami do

ary.
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Levele do gry Pocket Mini Golf 2 sg znacznie ciekawsze graficznie w stosunku do pierwowzoru, a takze oferuja

wigksza liczbe mechanik gameplayowych, ktére beda powiazane z kolejnymi §wiatami dostepnymi w gtze.

Popularne gry z mobile

Spélka kontynuuje portowanie i wydawanie popularnych gier z mobile na konsoli Nintendo Switch. Po wydaniu
pod koniec 2022 roku gier Real Boxing 2 i Om Nom Run, ktére sa obecnie najlepiej zarabiajacymi tytutami

Emitenta, Spotka jest w trakcie portowania gier Run, Sausage, Run i Sausage Wars.

Obecnie trwaja takze negocjacje z dwoma duzymi wydawcami mobile w sprawie przenoszenia wybranych gier

z ich portfolio na urzadzenia mobilne.
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Everdream Valley

Najwicksza gra planowana do wydania przez Emitenta na konsoli Nintendo Switch. Everdream Valley jest gra
przygodows z otwartym $wiatem, osadzona w grafice 3D. Stanowi polaczenie gry fabularnej i symulacyjnej z
elementami eksploracji oraz craftingu. Cickawa i rozbudowana historia, doskonala grafika, duza liczba
mechanik, podzial gameplayu na dzien i noc powoduja, ze projekt powinien by¢ bardzo cickawa pozycija dla

ogromnej rzeszy fanéw Animal Crossing — najpopularniejszego tytutu na konsoli Nintendo Switch.

Obecnie trwaja finalne prace developera gry, firmy Mooneaters, nad wersja PC gry 1 w najblizszych tygodniach

planowane jest rozpoczecie portowania gry na konsole Nintendo Switch przez spélke zalezna Another Moon.
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LOUD
Gra zostala stworzona przez studio Hyperstrange na platforme Nintendo Switch. Miala swojq premiere na

konsoli Nintendo 15 lipca 2022 roku.

Gra LOUD jest arcadowa gra rytmiczna, w ktorej rozgrywka polega na wybieraniu przyciskow w rytm rockowe;
muzyki. Warstwa fabularna Gry skupiona jest woké! nastoletniej bohaterki, ktéra zmagajac si¢ z problemami
wicku dojrzewania, odkrywa $wiat dzwickéw gitary elektrycznej. LOUD prezentuje nowatotskie podejscie do
tematu gier rytmicznych a uzupelnia ja w pelni autorski zestaw $ciezek muzycznych stworzonych na potrzeby

rozgrywki i uwzgledniajacych jej specyfike.

Emitent wraz z developerem gry planuja dalszy rozwoj tytulu i jego stopniowe powickszanie, a takze wydanie

na kolejne platformy.

Kluczowe projekty realizowane przez Untold Tales S.A.

&lse

SIMPLE STORY -
,—;_«rm-}:;_'_x
B D¢FINITIVE EDITION
'

Arise a Simple Story - Definitive Edition

Dnia 28 kwietnia 2022 r. swoja premier¢ na Nintendo Switch miata gra Arise: A Simple Story - Definitive
Edition. Jest to wyjatkowa platformowa gra przygodowa, ktérej podstawowa mechanika jest manipulacja
czasem. Spoltka posiadata juz prawa wydawnicze do sprzedazy tej gry na innych platformach. Na platformie
Nintendo Switch gra prezentuje dodatkowo ekskluzywne bonusy i funkcje, m.in. cyfrowy artbook (ponad 100

stron), oryginalna $ciezka dZzwickowa (18 utworéw), tryb fotograficzny oraz obstuga zyroskopu.

Gra osiagnela bardzo dobra sprzedaz w pierwszych tygodniach i weszta do rankingéw Top 30

najpopularniejszych gier na konsoli Nintendo Switch w maju 2022.

Gra zbiera bardzo dobre opinie krytykéw oraz mediéw, a jej oceny ksztattuja si¢ na $rednim poziomie 81/100.

Strona 45 z 60



Dl.l BII: Jednostkowy i skonsolidowany raport okresowy
QubicGames S.A. za Il kwartat 2022 roku

Bang-On-Balls: Chronicles
W maju 2022 roku Untold Tales S.A. podpisal ze spotka Exit Plan Games Sp. z 0.0. umowe wydawnicza na
wydanie gry Bang-On-Balls: Chronicles na wszystkie platformy.

Gra wydana jest obecnie na platformie STEAM w formule eatly access i posiada 98% pozytywnych z ponad
1300 recenzji. Na wrzesieri 2022 r. planowane jest wydanie duzego DLC oraz rozpoczecie wsparcia rozwoju

gy, prowadzace do pelnego jej wydania na wszystkie platformy w drugim kwartale 2023 roku.

K quaipu

**QL]MUDM

Q unity for Humanity
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Samudra
Samudra to recznie ilustrowana gra logiczna 2D, ktéra sledzi przygody dziecka na zanieczyszczonym morzu.
Gracze napotykaja podwodne stworzenia, aby odkry¢ prawde o dzialaniach ,,mieszkadcéw powierzchni”
powodujacych zanieczyszczenie glebinowego $wiata. Untold Tales rozpoczeto wspdlprace wydawnicza z
indonezyjskim studiem bedacym deweloperem tej gry od czerwca 2022 r. Gra jest dostgpna na koncie Untold
Tales na platformie STEAM od 8 czerwca 2022 r.

Gamedec

W kwietniu 2022 roku Untold Tales S.A. podpisat ze sp6tka Anshar Studios S.A. umowe wydawnicza na
wydanie gry ,,Gamedec” na platforme Nintendo Switch.

Gamedec to izometryczna gra detektywistyczna, w ktérej gracze w wecielaja sic w gamedeca, ktéry jest
detektywem poruszajacym si¢ najczesciej w przestrzeni pigciu wittualnych gier. Gamedec rozgrywa si¢ w 2199
roku w miescie Warsaw City, ktére powstalo na gruzach Warszawy. Wigkszo$¢ spoleczenistwa spedza wolny
czas w przestrzeni wirtualnej, taczac si¢ z grami za pomocs specjalnych hetméw i postan. Ich przezycia
przypominaja nieco wizje cyber rzeczywistosci znana z Matrixa, cho¢ w wersji bardziej grywalnej i

bezpieczniejszej.
Premiera tej gry na platformie Nintendo Switch miata miejsce 1 lipca 2022 1.

Wspolpraca z Devolver Digital, All In! Games, CI Games

W ramach kooperacji pomi¢dzy wydawcami w lipcu 2022 r. zesp6t Untold Tales S.A. nawigzal wspolprace z
m.in Devolver Digital, All Inl Games czy CI Games. Produkty z portfolio Untold Tales trafity do bundli z
takimi grami jak m.in GRIS czy Ré&ki., co przyczynilo sie do polepszenia sprzedazy produktéw spoétki na

platformie Steam.
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Kluczowe projekty realizowane przez naptime.games sp. z 0.0.

Spétka naptime.games sp. z 0.0. obecnie tworzy/rozwija swoje cztety wlasne projekty:

e Cooking (Pierwsza gra nowego uniwersum)
e Coloring Book
e Planet Quiz

e Puzzle Galaxy
Cooking (tytul roboczy)

IP wtasne sp6tki naptime.games, ktérego produkcja zostata rozpoczeta w trzecim kwartale 2021 roku. Jest to
gra family-friendly o gotowaniu, projektowana przede wszystkim z mysla o wygodnej 1 intuicyjnej obstudze
gestami. Gameplay - pelen presji i humoru - tworza przeplatajace si¢ mini gry opisujace kuchenne czynnosci,
wzbogacone dodatkowymi, zaskakujacymi wyzwaniami. Pomaga w tym fantastyczny setting kreowanego przez
spotke uniwersum. Prosta fabuta oraz drugoplanowe postaci gry Cooking beda glebiej rozwijane w kolejnych

grach osadzonych w tym samym uniwersum.
W grze pojawia sie:

e tryb dla pojedynczego gracza: ekstremalne gotowanie bazujace na motion-control;

® tryby dla wielu graczy: kooperacja pod presja, a takze zmagania konkurencyjne;

e dla relaksu: tryb bez presji, w ktérym mozna na spokojnie po¢wiczy¢ mini gry i przepisy.
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Nowe, wlasne uniwersum

Naptime.games pracuje obecnie nad uniwersum dla przyszlych oryginalnych produkeji, w tym wspomniane;j
gry Cooking. Uniwersum to bedzie utrzymane w konwencji "solarpunk”, czyli optymistycznej wizji przysztosci
obejmujacej zaréwno wysoki rozwdj technologiczny, jak i Zycie w zgodzie z natura. Konwencja ta jest do§¢
oryginalna, plastyczna i nieinwazyjna, a przy tym niesie pozytywny przekaz, co bedzie atutem w grach z sektora
rodzinnego. W ramach tworzonego $wiata powstaja wizualizacje, postacie oraz cz¢§¢ fabularna. Na przetomie

20221 2023 roku zostana wydane dwie pierwsze gry umiejscowione w tym uniwersum.

Coloring Book
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Coloring Book jest waznym produktem naptime.games, na ktérego rozwoj kladziony jest obecnie duzy nacisk..
W maju 2022 spétka wydata update gry z dodatkowymi trzema dodatkami (DLC). Na wrzesiei tego roku
planowany jest nastepny duzy update gry zmieniajacy wyglad i funkcjonalnosci aplikacji. Update polaczony
bedzie z wydaniem nastgpnych 3 dodatkow:

e  Sweet Princess
e Space Fun

e  Silly Animals

Puzzle Galaxy

Nowy tytul wydany przez spotke w lipcu 2022 roku. Jest to produkt skierowany do podobnej grupy docelowej
jak w przypadku Coloring Book. Produkt dystrybuowany jest na platformie Nintendo Switch w modelu
Try&Buy — wersja darmowa z mozliwoscia dokupienia ptatnych dodatkéw. Planowane jest stopniowe

dodawanie zawartosci i ciagle usprawnianie funkcjonalnosci.

W ocenie zarzadu sp6tki naptime.games i Emitenta gry Coloring Book i Puzzle Galaxy maja duzy potencjat
sprzedazowy na platformach mobilnych, sa do$¢ tatwa do dostosowania i maja wystarczajaco rozbudowany
content w celu stworzenia gry na telefony komoérkowe niezaleznie do wybranego modelu sprzedazy.

Dostosowanie obu tytuléw do urzadzen mobilnych zostanie rozpoczete w trzecim kwartale 2022 roku.
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Jeden z najwazniejszych produktéw spotki, ktory zostal wydany w roku 2021 na platformy Nintendo Switch,

PS4 oraz XBOX One. Obecnie na ukonczeniu sq prace nad obszernym uaktualnieniem gry wraz z
udostepnieniem nowych dodatkéw do gry. Uaktualnienie obejmuje miedzy innymi: dodatkowe typy pytan,

podwojona liste pytan klasycznych, rozbudowana Quizpedie, dodatkowe tryby gry.

Spotka przygotowata 3 dodatki:

e DLC Forest Life (150+ nowych wpisow Quizpedii z kategorii: Forests, Grasslands, Wetlands, Nature
Wonders (Famous Trees), Plants, Animals (wlaczajac Insects & Spiders), z picknymi recznymi
ilustracjami)

e DLC Mystery & Myth (130+ nowych wpiséw w Quizpedii z kategorii: Mythical Creatures, Mysterious
Places, kazdy z indywidualna, oryginalng ilustracja)

e DLC Trivia (1265 pytan typu trivia podzielonych na 3 poziomy trudnosci)
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Zgodnie z planami wydawniczymi w sierpniu 2022 roku spdtka naptime.games wydata na platformie Nintendo
Switch gre logiczna ,,Logic Pic”. Jest to produkcja studia zewnetrznego. Spotka przygotowala wersje Nintendo
Switch oraz wystepuje jako jej wydawca. W stosunku do oryginalnej gry dokonano wielu ulepszen. Miedzy
innymi dodano mozliwos¢ gry wieloosobowej — zaréwno w trybie coop jak i versus.
Gre cechuje bardzo duza liczba tamigtéwek/obrazkéw:

e 1000+ w grze podstawowej

e Dodatkowe 800+ w trzech DLC

Wszystko to powoduje, Ze gra jest wspaniala wiclogodzinna rozrywka dla oséb ceniacych tamigtowki.

Kluczowe projekty realizowane przez Another Moon sp. z o.o.

W drugim kwartale 2022 roku spétka Another Moon podpisata dwie nowe umowy ‘work for hire’ z podmiotami

zewnetrznymi:

e umowg na portowanie gry No Place Like Home ze sp6tka Realms Distribution sp. z 0.0;

e umowg na koprodukcje gry mobilnej z gamigo publishing GmbH z siedziba w Niemczech. W ramach
umowy Another Moon bedzie wspottworzyé gre sportowa na platformy mobilne. Z uwagi na wartosé
podpisanej umowy i zakres prac jest to najwickszy obecnie projekt realizowany przez Another Moon

na zlecenie.

W drugim kwartale 2022 roku trwaly prace nad portem gry Second Hand: Frankie’s Revenge na zlecenie spo6tki
Mill Games S.A., a takZze wstegpne prace zwiazane z portowaniem gry Everdream Valley na konsole Nintendo

Switch na zlecenie Emitenta.
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Spélka negocjuje obecnie kilka uméw na portowanie gier oraz suport programistyczny z polskimi i

zagranicznymi podmiotami.

7.2. Inne istotne wydarzenia majace miejsce w drugim kwartale 2022 roku i do dnia publikacji

raportu

% Zakonczenie inwestycji w spétce SONKA S.A.

W dniach 5 i 6 kwietnia 2022 roku Spoétka sprzedata w dwéch transakcjach pakietowych 341.351 akcji spotki
SONKA S.A. za faczna kwote w wysokosci 1.280.066,25 z1 na rynku NewConnect. Strednia cena sprzedazy
akeji wyniosta 3,75 zlotego za akcje. Emitent obejmowat akcje SONKA w cenie nominalnej 0,1 ztotego za

sztuke.

W wyniku transakeji sprzedazy Spoétka zanotowala w roku 2022 zrealizowang strate ze sprzedazy aktywéw
finansowych w wysokosci 225,06 tys. zt w poréwnaniu do wyceny akcji SONKA do wartosci godziwej z dnia 31
grudnia 2021 roku. Powyzszy wynik za sprzedazy zostat zaksiggowany w Q2 2022 w wysokosci 328,0 tysiaca

zlotych, jako zrealizowana strata ze sprzedazy akcji.

Wzigwszy pod uwage, iz Spétka obejmowata akcje SONKA w cenie 0,1 ztotego za sztuke, rzeczywisty zysk
ktéry zostal zrealizowany na opisywanej wyzej transakeji sprzedazy akeji wyniost 1.235,0 tys. zt, poréwnujac

do pierwotnej ceny nominalnej z 2017 roku.

Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu okresowego Spétka nie posiada zadnej akeji SONKA. Tym samym
inwestycja w akcje tego podmiotu zostala zakoniczona. Srodki pozyskane ze sprzedazy akcji SONKA S.A.

zostaly przeznaczone na rozwdj dziatalnosci Emitenta oraz Grupy Kapitalowej QubicGames.

% Zawarcie umowy na wykonanie gty z serii ,,Pocket”
W dniu 11 kwietnia 2022 roku Emitent podpisal ze sp6tka Indeep Studios sp. z 0.0. umowe na wykonanie

(-, Development”) gry pod robocza nazwa ,,Pocket Pool” na platforme¢ Nintendo Switch.

Wigcej informacji o wspotpracy ze spotka Indeep Studios zawarto w opisie kluczowych projektéw w punkcie

7.1 niniejszego raportu okresowego.

% Zawarcie umowy na wydanie gry Loud na konsol¢ Nintendo Switch oraz umowy o
wspolpracy z przeniesieniem udziatéw prawach autorskich do gry Loud
W dniu 12 maja 2022 roku Emitent podpisat ze spotka Hyperstrange S.A. umowe wydawnicza na wydanie gry

Loud na platforme¢ Nintendo Switch.

Dodatkowo, w dniu 28 czerwca 2022 roku Emitent podpisat ze spétka Hyperstrange S.A. umowe wspolpracy

z przeniesieniem udziatu stanowiacego %2 w prawach autorskich majatkowych do gry LOUD.
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W ramach powyzszej umowy spotki postanowily, ze beda wspolnie rozwijaé projekt w przysztosci, a zaréwno
wszystkie koszty jego rozwoju, jak i przychody ze wszystkich platform sprzedazowych i wszystkich wersji gry

beda wspdtdzielone w proporcji 50%/50%.

Zgodnie z umowa:

a. Hyperstrange przystuguje wylaczne prawo wydawania i sprzedazy gry Loud na komputery PC/Mac,
konsole Sony, w tym Sony PlayStation 4 i Sony PlayStation 5, Microsoft, w tym Microsoft Xbox One,
Microsoft Xbox Series S, Microsoft Xbox Seties X,

b. QubicGames przystuguje wylaczne prawo wydawania i sprzedazy gry Loudy w zakresie pozostalych

istniejacych wersji, w tym wersji na platforme Nintendo Switch oraz wersji mobilnych, Apple Arcade i Netflix.

Umowa wpisuje si¢ w strategic Emitenta zakladajaca budowe wtlasnej biblioteki IP gier oraz rozszerzenia
wydawania gier na urzadzenia mobilne, w szczegdlnosci poprzez platformy Premium, tj. Apple Arcade czy

Netflix.

% Zawarcie umowy na wydanie gry Bang-on-Balls: Chronicles”
W dniu 25 maja 2022 roku sp6tka zalezna Emitenta — Untold Tales S.A. podpisata ze spélka Exit Plan Games

sp. z 0.0. umowg na wydanie gry o nazwie ,,Bang-on-Balls: Chronicles” na platformy konsolowe oraz PC.

Wspoétpraca pomiedzy spétkami rozpoczeta si¢ 1 czerwea 2022 1. od obstugi wydawniczej tytutu w ramach
formuty "wezesnego dostegpu" (eatly access) na platformie STEAM oraz prowadzi¢ bedzie do petnego wydania

gty na wszystkie platformy, planowanego na drugi kwartat 2023 roku.

7.3. Omoéwienie skonsolidowanych wynikéw finansowych Grupy Kapitatowej Emitenta w

drugim kwartale 2022 roku

W drugim kwartale 2022 roku skonsolidowane przychody ze sprzedazy wyniosty 4.978,8 tys. zt i podwoily si¢
w poréwnaniu do analogicznego kwartatu roku 2022, a w stosunku do pierwszego kwartatu roku 2022 wzrosty
o0 27%. Gtéwnym zrédtem przychodéw byly przychody ze sprzedazy gier na platforme Nintendo Switch, ktore
w drugim kwartale 2022 roku wyniosty 79% przychodéw ze sprzedazy (73% w drugim kwartale 2021 roku).

Tak znaczacy wzrost skonsolidowanych przychodéw ze sprzedazy wynika przede wszystkim z rozwoju
dzialalnosci spélki zaleznej Untold Tales S.A., ktérej przychody ze sprzedazy w drugim kwartale 2022 roku
wzrosly 18-krotnie w stosunku do drugiego kwartatu 2021 roku. Jak juz wczesniej wspomniano w ,,Liscie do
akcjonariuszy” bylo to mozliwe zaréwno dzigki udanej premierze gry Arise — A Simple Story na konsoli

Nintendo Switch pod koniec kwietnia 2022 r., jak i udanym kampaniom promocyjnym.
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Wraz z rozwojem Grupy Kapitalowej coraz wigkszy udzial w przychodach ze sprzedazy w drugim kwartale
2022 roku miata sprzedaz gier na komputery PC (gléwnie za posrednictwem Steam oraz Epic), jak rowniez
sprzedaz na konsole PS4 oraz XBOX. W drugim kwartale 2022 roku laczne przychody ze sprzedazy gier na
komputery PC/Mac oraz na pozostale konsole wyniosty 471,9 tys. zt, w poréwnaniu do 57,2 tys. zt w drugim
kwartale roku 2021. Zarzad przewiduje, ze w kolejnych latach udzial przychodow ze sprzedazy gier na platformy

inne niz Nintendo Switch w catkowitych przychodach Grupy Kapitatowej bedzie si¢ stopniowo zwigkszat.

W drugim kwartale 2022 roku oprécz przychodéw ze sprzedazy gier na konsoli Nintendo Switch, PS4 1 innych
konsolach oraz komputerach PC, Grupa Kapitalowa osiagneta réwniez przychody z tytutu portowania gier na

zlecenie w wysokosci 495,9 tys. zt oraz przychody z tytutu ustug wspomagania sprzedazy gier w wysokosci 86,3

tys zl.

Struktura przychodéw ze sprzedazy Grupy Kapitalowej w drugim kwartale 2022 roku w poréwnaniu do
drugiego kwartatu 2021 roku przedstawia si¢ nastepujaco:
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Struktura skonsolidowanych przychodow ze sprzedazy w
Q2 2022

OSprzedaz gier na konsoli Nintendo
Switch - Ameryka Pétnocna

B Sprzedaz gier na konsoli Nintendo
Switch - Europa

Sprzedaz gier na konsoli Nintendo
Switch - Japonia

B Sprzedaz gier na konsoli Nintendo
Switch - Australia i Nowa Zelandia

M Sprzedaz gier - komputery PC

Sprzedaz gier na pozostatych
konsolach

M Portowanie gier na zlecenie

Struktura skonsolidowanych przychodéw ze sprzedazy w
Q2 2021

OSprzedaz gier na konsoli Nintendo
Switch - Ameryka Pétnocna

B Sprzedaz gier na konsoli Nintendo
Switch - Europa

Sprzedaz gier na konsoli Nintendo
Switch - Japonia

B Sprzedaz gier na konsoli Nintendo
Switch - Australia i Nowa Zelandia

M Sprzedaz gier na pozostatych
konsolach

Sprzedaz praw autorskich

B Portowanie gier na zlecenie

W drugim kwartale 2022 roku taczne koszty dziatalnosci operacyjnej Grupy Kapitatowej wyniosty 5.509,9 tys.
zt, w poréwnaniu do 2.711,0 tys. 2zt w roku ubieglym. Gléwna pozycje w kosztach dziatalnosci operacyjne;j
stanowily koszty ustug obcych, ktére wyniosty 4.055,6 tys. zt. Wzrost kosztéw ustug obeych w stosunku do
drugiego kwartatu 2021 roku wiaze si¢ ze wzrostem sprzedazy, gdyz gtéwna cz¢$¢ tych kosztow stanowig koszty
prowizji od sprzedazy placonej wiascicielowi platformy Nintendo eShop, koszty royalties naleznych

deweloperom sprzedawanych gier, jak i koszty ustug obeych zwigzanych z dziatalnoscia wydawnicza.
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W drugim kwartale 2022 roku Grupa Kapitalowa zanotowala strat¢ ze sprzedazy w wysokosci 531,1 tys. zt.
Wynika to w gléwnej mierze z faktu, iz jednostki zalezne nalezace do Grupy Kapitalowej sa w fazie
dynamicznego rozwoju dziatalnosci, w szczegdlnosci w zakresie rozwoju dziatalnosci wydawniczej 1 osiagnigcia
okreslonej pozycji rynkowej. Wiaze si¢ to ze zwickszeniem zatrudnienia, zwigkszeniem kosztéw statych oraz

wydatkéw na marketing w ramach catej Grupy QubicGames.

W drugim kwartale 2022 roku Grupa Kapitalowa zanotowala strat¢ netto w wysokosci 1.318,9 tys. zl, w
poréwnaniu do 24,2 tys. zt w drugim kwartale roku 2021. Spadek wyniku netto wynikal w gléwnej mierze ze
spadku zysku z tytulu aktualizacji wartosci aktywéw finansowych z poziomu 420,2 tys. zl zysku w drugim
kwartale 2021 roku do 750 tys. zt straty w drugim kwartale 2022. Jak wspomniano w czgsci 6 niniejszego raportu
Grupa Kapitatowa wycenia aktywa finansowe dostgpne do sprzedazy wg wartosci godziwej, zas skutki
przeszacowania zalicza odpowiednio do przychodéw lub kosztow finansowych okresu sprawozdawczego.
Wartos¢ godziwa ustalana jest w drodze:

* wyceny instrumentu finansowego po cenie ustalonej w aktywnym obrocie regulowanym, w przypadku gdy
dla instrumentu finansowego istnieje aktywny obrét regulowany,

* oszacowania ceny instrumentu finansowego za pomoca metod estymacji powszechnie uznanych za

poprawne, w pozostalych przypadkach.

Na dzien 30 czerwca 2022 r. suma aktywéw Grupy Kapitatowej wyniosta 14.099,5 tys. zt i zmalala w
poréwnaniu do 30 czerwca 2021 1. 0 3.528,4 tys. zt (20%).

Istotng pozycje w skonsolidowanym bilansie stanowia wartos$ci niematerialne 1 prawne, ktére na dzien 30
czerwea 2022 r. wyniosty 4.494,2 tys. zl 1 wzrosly w poréwnaniu do roku ubiegtego o 2.073,5 tys. zi, czyli o
86%. W pozycji tej Grupa Kapitalowa wykazuje przede wszystkim autorskie prawa majatkowe zwiazane z
produkowanymi i portowanymi grami. Z kolei prawa do dystrybucji gier, w przypadku gry Grupa Kapitalowa
dziala jedynie jako wydawca gry, po dniu premiery ujmowane s w innych wartosciach niematetialnych i
prawnych. Koszty prac dotyczace dystrybuowanych gier komputerowych poniesionych przed ich premiera
uznawane s za zaliczki na warto$ci niematerialne i prawne. Znaczacy wzrost wartosci niematerialnych i
prawnych w skonsolidowanym bilansie wynikal gléwnie z rozwoju dziatalnosci spoétki zaleznej Untold Tales,
ktéra w 2021 roku i na poczatku 2022 roku poniosla znaczne naklady na produkcje wydanych juz, jak i

przewidzianych do wydania w kolejnych latach gier komputerowych.

Grupa Kapitalowa wykazuje w skonsolidowanym bilansie inwestycje dlugoterminowe, ktére stanowia aktywa
finansowe dostepne do sprzedazy w tacznej wysokosci 2.733,8 tys. zl. Pozycja ta zawiera akcje w spotkach
SQRT3 S.A., No Gravity Development S.A. oraz Mooneaters S.A. Na dzief 30 czerwca 2021 r. inwestycje
dlugoterminowe obejmowaly réowniez akcje spotki SONKA S.A., ktére ostatecznie zostaly sprzedane w

kwietniu 2022 r., jak opisano w punkcie 7.2 niniejszego raportu okresowego.

Na dzien 30 czerwca 2022 r. Grupa Kapitalowa posiadata zobowiazania dlugo- i krétkoterminowe z tytutu

kredytow i pozyczek w tacznej wysokosci 270,06 tys. z1, z czego:

Strona 57 z 60



. DHE!E Jednostkowy i skonsolidowany raport okresowy
[ QubicGames S.A. za Il kwartat 2022 roku
- 89,0 tys. zt dotyczy subwencji finansowej z Polskiego Funduszu Rozwoju S.A. otrzymanej w 2020 roku w
ramach tarczy antykryzysowej 2.0, splacane zgodnie z harmonogramem splat;
- 180,2 tys. zt to kredyty zaciagnigte w banku Santander Bank Polska S.A. w latach ubieglych, sptacane zgodnie
z harmonogramem splat.
Emitent posiada réwniez nie wykorzystany kredyt w rachunku biezacym w banku Santander Bank Polska S.A.

z limitem 1 mln z1.

Zdaniem Zarzadu na dzied 30 czerwca 2022 r. oraz w obecnej chwili ptynnos¢ Grupy Kapitalowej nie jest

zagrozona.

7.4. Omowienie jednostkowych wynikéw finansowych Emitenta w drugim kwartale 2022 roku

W drugim kwartale 2022 roku przychody ze sprzedazy produktéw wyniosty 1.547.3 tys. zt i spadly w
poréwnaniu do drugiego kwartalu 2022 roku o 34%. Spotka zanotowala réwniez spadek zysku z dziatalnosci
operacyjnej. Jest to zwigzane ze zmianami w strukturze Grupy Kapitalowej QubicGames, ktére miaty miejsce

na przestrzeni ostatniego roku, a mianowicie:

- powolaniem w czerwcu ubieglego roku spétki zaleznej naptime.games sp. z o.0., odpowiedzialnej za
developing i wydawanie gier i aplikacji Family Entertainment. Od listopada 2021 roku naptime.games zaczal
stopniowo przejmowac portfolio family entertainment od QubicGames (w tym gry Tiny Lands oraz NOT-

NOT: A brain buster) i zaczal sprzedawac gry z tego segmentu bezposrednio na sowim koncie.

- powolaniem w czerwcu ubiegtego roku spotki zaleznej Another Moon sp. z 0.0., ktéra catkowicie przejeta

od QubicGames dzialalnos¢ zwiazang z portowaniem gier na zlecenie.

- przekazaniem na konto spéiki zaleznej Untold Tales od maja 2022 r. gier Blazing Beaks, Badland: Game of
the Year Edition oraz Dex z portfolio QubicGames S.A.

W drugim kwartale 2022 roku Spétka zanotowala strate netto w wysokosci 1.070,1 tys. zl, w pordwnaniu do
zysku 519,4 tys. zt w drugim kwartale roku 2021. Spadek wyniku netto wynikal w gléwnej mierze ze spadku
zysku z tytulu aktualizacji wartosci aktywow finansowych z poziomu 420,2 tys. zt zysku w drugim kwartale
2021 roku do 750 tys. zt straty w drugim kwartale 2022. Jak wspomniano w czgsci 6 niniejszego raportu Spétka
wycenia aktywa finansowe dostepne do sprzedazy wg wartosci godziwej, zas skutki przeszacowania zalicza
odpowiednio do przychodéw lub kosztéw finansowych okresu sprawozdawczego. Wartosé godziwa ustalana
jest w drodze:

* wyceny instrumentu finansowego po cenie ustalonej w aktywnym obrocie regulowanym, w przypadku gdy
dla instrumentu finansowego istnieje aktywny obrét regulowany,

* oszacowania ceny instrumentu finansowego za pomoca metod estymacji powszechnie uznanych za

poprawne, w pozostalych przypadkach.
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Dodatkowo, w drugim kwartale 2022 roku Spotka zanotowala strate z tytutu sprzedazy akeji SONKA S.A. w
wysokosci 328,0 tys. zt, w poréwnaniu do zysku z tytutu rozchodu aktywow finansowych w wysokosci 134,1

tys. zt w analogicznym okresie roku poprzedniego.

Na dzien 30 czerwca 2022 r. suma aktywéw Spotki wyniosta 11.157,0 tys. 21 1 spadta w pordwnaniu do 30
czerwea 2021 1. 0 3.368,6 tys. zt (23%).

Tak, jak w poprzednich okresach, istotng pozycja w bilansie Spotki stanowig inwestycje diugoterminowe w
tacznej wysokosci 4.848,5 tys. zL. Sa to udzialy i akcje w jednostkach powiazanych w wysokosci 2.114,7 tys. zt
oraz aktywa finansowe dostepne do sprzedazy w lacznej wysokosci 2.733,8 tys. z1. Pozycja ta zawiera akcje w
spotkach SQRT3 S.A., No Gravity Development S.A. oraz Mooneaters S.A. Na dzien 30 czerwca 2021 r.
inwestycje dlugoterminowe obejmowaty réwniez akcje spétki SONKA S.A., ktére ostatecznie zostaly

sprzedane w kwietniu 2022 1., jak opisano w punkcie 7.2 niniejszego raportu okresowego.

W krétkoterminowych aktywach finansowych Spétka wykazuje udzielone pozyczki do jednostki powiazanej
Untold Tales S.A. w wysokosci 1.012,7 tys. zt oraz udzielone pozyczki do pozostatych jednostek w wysokosci
229,2 tys. z.

Umowy pozyczek z jednostka powiazana zostaly zawarte w dniach 31 stycznia 2022 r., 16 marca 2022 r. oraz
9 maja 2022 r. z terminem splaty do dnia 31 stycznia 2023 r., 31 marca 2023 r. oraz odpowiednio do dnia 31
maja 2023 r.

Na dzien 30 czerwca 2022 r. Spétka posiadala zobowiazania diugo- i krétkoterminowe z tytutu kredytow i
pozyczek w tacznej wysokosci 270,6 tys. zt, z czego:

- 89,0 tys. zt dotyczy subwencji finansowej z Polskiego Funduszu Rozwoju S.A. otrzymanej w 2020 roku w
ramach tarczy antykryzysowej 2.0, splacane zgodnie z harmonogramem splat;

- 180,2 tys. zt to kredyty zaciagnicte w banku Santander Bank Polska S.A. w latach ubieglych, sptacane zgodnie
z harmonogramem splat.

Spotka posiada réwniez nie wykorzystany kredyt w rachunku biezacym w banku Santander Bank Polska S.A. z

limitem 1 mln zt.

Zdaniem Zarzadu na dzieti 30 czerwca 2022 r. oraz w obecnej chwili ptynnosé Spélki nie jest zagrozona.

8. STANOWISKO ODNOSNIE MOZLIWOSCI ZREALIZOWANIA PUBLIKOWANYCH
PROGNOZ  WYNIKOW ZA DANY ROK W SWIETLE WYNIKOW

ZAPREZENTOWANYCH WRAPORCIE KWARTALNYM ZA DRUGI KWARTAZ 2022 R.

Emitent nie przekazywal do wiadomosci publicznej prognoz wynikéw za okres objety niniejszym raportem.
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9. W PRZYPADKU GDY DOKUMENT INFORMACYINY EMITENTA ZAWIERAL

INFORMACJE, O KTORYCH MOWA W § 10 PKT 13A) ZAZACZNIKA NR 1 DO

REGULAMINU ASO - OPIS STANU REALIZACJI DZIALAN I INWESTYCJI
EMITENTA ORAZ HARMONOGRAMU ICH REALIZAC]T

Dokument informacyjny Emitenta nie zawieral informacji, o ktérych mowa w § 10 pkt 13a) Zatacznika nr

1 do Regulaminu ASO.

10. INFORMACJE NA TEMAT DZIALAN PODEJMOWANYCH W OBSZARZE ROZWOJU
PROWADZONE]  DZIALALNOSCI,  INICJATYWY  NASTAWIONE  NA
WPROWADZENIE ROZWIAZAN INNOWACYJNYCH W PRZEDSIEBIORSTWIE

W drugim kwartale 2022 roku Spétka nie wprowadzita rozwiazan innowacyjnych w przedsigbiorstwie.

11. INFORMACJE DOTYCZACE LICZBY OSOB ZATRUDNIONYCH PRZEZ EMITENTA
I JEDNOSTKI WCHODZACE W SKLAD GRUPY KAPITALOWE] EMITENTA, W
PRZELICZENIU NA PELNE ETATY

W drugim kwartale 2022 r. $rednie zatrudnienie w przeliczeniu na pelne etaty w Grupie Kapitalowej

QubicGames S.A. wynosito 13 etatéw (w analogicznym okresie 2021 roku byto to 5 etatéw).

7 kolei $rednie zatrudnienie w QubicGames S.A. w drugim kwartale 2022 r. wynosito 3 etaty (w

analogicznym okresie 2021 roku byto to 5 etatéw).

Dodatkowo, Grupa Kapitalowa w drugim kwartale 2022 r. wspélpracowala w sposéb staty lub okresowy z

25 osobami w ramach uméw cywilnoprawnych (26 os6b w drugim kwartale 2021 roku).

Emitent w drugim kwartale 2022 r. wspéipracowal w sposob staly lub okresowy z 3 osobami w ramach

uméw cywilnoprawnych (w analogicznym okresie 2021 roku bylo to 22 osoby).
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