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1. List Zarzadu do Akcjonariuszy

Szanowni Akcjonariusze,

zapraszam do zapoznania sie z raportem okresowym Moonlit S.A. za trzeci kwartat 2022 r.
W niniejszym raporcie przedstawiamy przekrojowo podsumowanie wydarzen jakie miaty
miejsce w raportowanym okresie oraz po jego zakonczeniu, tj. do dnia publikacji
niniejszego raportu, a takze wyniki finansowe Moonlit S.A.

W trzecim kwartale 2022 roku Spoétka kontynuowata prace majace na celu pobudzanie
sprzedazy gry Model Builder i dotarcie do jak najszerszego grona graczy poprzez
dostarczenie mozliwie urozmaiconych dodatkéw z modelami. Oprdcz dostarczanych
dotychczas darmowych DLC rozpoczeto sprzedaz ptatnych, a sama gra prezentowana byta
na targach Gamescom w Kolonii.

Czes¢ zespotu produkcyjnego przekierowana do preprodukcji zmodyfikowanego projektu
Dog Trainer ukonczyta prace, ktorej efektem byt prototyp zaprezentowany niezwitocznie
wielu wydawcom. Na dzien niniejszego raportu spdtka nie otrzymata ofert wydania gry od
wydawcow i wszystko wskazuje na to, ze projekt w jego obecnej formie nie bedzie
kontynuowany. Zarzad rozwaza podjecie dalszych prac koncepcyjnych wykorzystujacych
nabyte dotychczas doswiadczenia zwigzane z rozwojem i piwotami projektu Dog Trainer
po ustabilizowaniu sie sytuacji finansowej spotki.

Pomimo podejmowanych dziatarh Spdtka nadal znajduje sie w bardzo ciezkim potozeniu, a
stan zagrozenia jej istnienia, komunikowany wraz z raportem rocznym za rok 2021, nie
ustat. Zarzad doktada wszelkich staran w celu ustabilizowania sytuacji Spoétki, prowadzi
intensywne rozmowy z obecnymi oraz potencjalnymi partnerami biznesowymi, a takze
inwestorami, ktorzy wyrazaja cheé wsparcia. Spodtka pracuje rowniez nad krotko i
Srednioterminowym planem naprawy i rozwoju spoétki w oparciu o prace zlecone oraz
projekty wiasne. Konieczna okazata sie redukcja zatrudnienia i dostosowanie zespotu do
obecnie wykonywanych projektow.

Na dzien publikacji niniejszego raportu zadne dziatania naprawcze nie zostaty jeszcze
potwierdzone. Spdtka niezwtocznie poinformuje akcjonariuszy odpowiednimi kanatami o
wszelkich istotnych kwestiach zwigzanych z dalszym funkcjonowaniem Spotki.

Najswiezsze informacje na temat rozwoju Spotki oraz jej projektéw znajda Panstwo na
naszych kanatach Social Media, na ktére serdecznie zapraszamy:

Facebook Moonlit:_https://www.facebook.com/moonlit.games

Twitter Moonlit: https://twitter.com/moonlitgs

LinkedIn Moonlit:_https://www.linkedin.com/company/5192455
Facebook Model Builder:_https://www.facebook.com/modelbuildergame
Instagram Model Builder;_https://www.instagram.com/modelbuildergame
Twitter Model Builder:_https:/twitter.com/modelbuildersim

Discord Model Builder: https://discord.ga/XUCDwej

TikTok Model Builder: https://www.tiktok.com/@modelbuildergame
Facebook Sector Sweep:_https://www.facebook.com/sectorsweep
Twitter Sector Sweep: https:/twitter.com/sectorsweepgame

Discord Sector Sweep: https:/discord.gg/xU5QH8Kbak

Z wyrazami szacunku

Maciej Kowaldwka
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2. Informacje o zasadach przyjetych przy sporzadzaniu raportu

Niniejszy raport kwartalny Moonlit S.A. za okres od 1 lipca 2022 r. do 30 wrzesnia 2022 r.
zostat sporzadzony zgodnie z przepisami Zatgcznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego
Systemu Obrotu ,Informacje biezgce i okresowe przekazywane w alternatywnym systemie
obrotu na rynku NewConnect”. Spoétka prowadzi ksiegi rachunkowe zgodnie z wymogami
Ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 r. o rachunkowosci (Dz. U. z 2021 r. poz. 217 z pdzn. zm.)
obowiazujacymi jednostki kontynuujgce dziatalnosc.

3. Podstawowe dane

3.1. Dane kontaktowe i rejestrowe

Firma: Moonlit Spétka Akcyjna

Kraj siedziby: Polska

Siedziba i adres: ul. tobzowska 16 lok. 9, 31-140 Krakdw, Polska
Adres poczty elektronicznej: contact@moonlit.games

Strona internetowa: www.moonlit.games

Sad Rejonowy dla Krakowa-Srédmiesécia w Krakowie, XI

S3d rejestrowy: Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego

KRS: 0000718186
Regon: 362001973
NIP: 9452185161

Moonlit S.A. (W niniejszym raporcie réwniez: “Spétka”, “Moonlit”) powstata na podstawie
aktu notarialnego z dnia 24 listopada 2017 r. (rep. A Nr 3365/2017), sporzadzonego przez
notariuszke Jadwige Zacharzewska.

Postanowieniem z dnia 14 lutego 2018 r. (sygn. akt KR.XI NS-REJ.KRS/4328/18/462)
wydanym przez Sad Rejonowy dla Krakowa-Srédmieécia w Krakowie, Spoétka zostata
zarejestrowana w rejestrze przedsiebiorcéw KRS pod numerem 0000718186.

Czas trwania Spotki jest nieoznaczony.

3.2. Podstawowe dane

Na dzien 30 wrzesnia 2022 r. oraz na dzien sporzadzenia niniejszego raportu sktad Zarzadu
byt nastepujacy:
- Maciej Kowaléwka - Wiceprezes Zarzadu i jedyny cztonek zarzadu na dzien
zakonczenia kwartatu oraz na dzien publikacji raportu.

W dniu 19 wrzesnia 2022 r. Michat Gardeta ztozyt rezygnacje z petnienia funkcji Prezesa
Zarzadu Spotki, skuteczng z dniem 20 wrzesnia 2022 r. Zgodnie z oswiadczeniem Michata
Gardety rezygnacja podyktowana byta powaznymi problemami zdrowotnymi oraz sytuacja
rodzinna.

Na koniec dnia 30 wrzesnia 2022 r. sktad Rady Nadzorczej byt nastepujacy:
- Dawid Sekowski - Przewodniczacy Rady Nadzorczej
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- Mateusz Grabowski - Cztonek Rady Nadzorczej
- Katarzyna Piéro - Cztonek Rady Nadzorczej

- Andrzej Szafraniec - Cztonek Rady Nadzorczej
- tukasz Kozak- Cztonek Rady Nadzorczej

W dniu 23 sierpnia 2022 r. rezygnacje z zasiadania w Radzie Nadzorczej Spotki ztozyt Jacek
Gtowacki. Rezygnacja stata sie skuteczna z dniem 30 wrzesnia 2022 r. Podstawa rezygnacji,
zgodnie z informacja podana przez Jacka Glowackiego byta zmiana miejsca pracy i
zwigzany z tym faktem bezwzgledny zakaz konkurencji.

W dniu 21 wrzesnia 2022 r. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie z dniem 21 wrzesnia 2022 r.
powotato na stanowiska cztonkdw Rady Nadzorczej Katarzyne Pidro, Andrzeja Szafranca
oraz tukasza Kozaka.

Katarzyna Piéro - absolwentka Uniwersytetu Jagiellornskiego, zwigzana z branza
marketingu i PR od 2005 roku, a od 2015 realizujgca projekty w branzy nieruchomosci.
Wspotzatozycielka i cztonek zarzadu agencji nieruchomosci Brand&Sell Sp. z 0.0. Z branza
gamingowa zwigzana od 2018 r. kiedy zostata cztonkinig pierwsze] kadencji rady
nadzorczej Starward Industries S.A.

Andrzej Szafraniec - posiada wieloletnie dos$wiadczenie w doradztwie prawnym i
zarzadzaniu procesami prawnymi spotek z réznych branz, rowniez z branzy GameDev
(Starward Industries S.A., Wooden Alien S.A., Far From Home S.A.,, Event Horizon S.A)
Wiedze i umiejetnosci zdobywat m.in. w firmach notowanych na rynku NewConnect.
Inwestor indywidualny skupiony przede wszystkim na rynku GemDev.

tukasz Kozak - absolwent Akademii Godrniczo-Hutniczej oraz Uniwersytetu
Ekonomicznego w Krakowie. Posiada dwudziestoletnie doswiadczenie w zarzadzaniu
sprzedaza i rozwojem spotek. Jako wieloletni cztonek organizacji Junior Chamber
International aktywnie wspierat miodych ludzi w rozwijaniu ich cech przywddczych,
obywatelskiej odpowiedzialnosci i przedsiebiorczosci.

W dniu 5 pazdziernika 2022 r. rezygnacje z zasiadania w Radzie Nadzorczej Spotki ztozyt
Mateusz Grabowski. Powodem rezygnacji zgodnie z informacja przekazang przez
Mateusza Grabowskiego sa wzgledy osobiste, ktdre uniemozliwiaja mu dalsze petnienie
funkcji cztonka Rady Nadzorczej. Powyzsza rezygnacja stata sie skuteczna z dniem 31
pazdziernika 2022 .

Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu sktad Rady Nadzorczej byt nastepujacy:
- Dawid Sekowski - Przewodniczacy Rady Nadzorczej
- Katarzyna Piéro - Cztonek Rady Nadzorczej
- Andrzej Szafraniec - Cztonek Rady Nadzorczej
- tukasz Kozak - Cztonek Rady Nadzorczej

Spoétka podejmie odpowiednie kroki, aby mozliwie niezwtocznie uzupetni¢ skiad Rady
Nadzorczej do minimalnej liczby wymaganej przepisami (5 cztonkdw).

4. Komentarz emitenta na temat okolicznosci i zdarzen istotnie
wplywajacych na dziatalnos¢é emitenta, jego sytuacje finansowa i
wyniki osiggniete w trzecim kwartale 2022 roku

Lipiec 2022 r.

e W dniu 28 lipca 2022 r. Moonlit zawart odptatng umowe licencyjng z CD Projekt
S.A., ktérej przedmiotem jest udzielenie Spoéice licencji przez CD Projekt na
wykorzystanie okreslonych utworéw w ptatnym dodatku do gry Model Builder.
Zgodnie z powyzsza umowag Moonlit zostat uprawniony do wykorzystania logo CD
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Projekt oraz figurek pochodzacych z gier “Wiedzmin 3: Dziki Gon” i ,Cyberpunk
2077". Licencja udzielona zostata w sposéb niewylaczny, bez ograniczen
terytorialnych.

Sierpien 2022 r.

W dniu 16 sierpnia 2022 r. spdtka wypuscita kolejne, ptatne DLC do gry Model
Builder. Dodatek “Into the Stars” zawiera trzy nowe atrakcyjne modele: teleskop
Jamesa Webba, statek Supernova Chaser oraz rakiete Vulture.

W dniach 24 - 27 sierpnia 2022 r. Menedzer marketingu Moonlit - Michat Obtoj
reprezentowat Spotke na targach Gamescon, ktdére po dwuletniej pandemicznej
przerwie, ponownie odbyty sie stacjonarnie w Kolonii. W ramach polskiego stoiska
narodowego koordynowanego przez Polska Agencje Rozwoju Przedsiebiorczosci,
Spdétka miata mozliwos¢ promowac swoje produkcje i ustugi, w tym przede
wszystkim ostatnig gre - Model Builder. Targi byly takze okazja do nawigzania
nowych kontaktow, ktére moga zaowocowal poszerzeniem gamy dodatkow do
Model Builder.

Wrzesien 2022 r.

W dniu 30 wrzesnia 2022 r. Spétka rozwigzata za porozumieniem stron umowe o
Swiadczenie ustug autoryzowanego doradcy oraz ustug doradztwa prawnego
zawarta dnia 12 maja 2020 r. z RKKW - Kwasnicki, Wrobel & Partnerzy - Radcowie
Prawni i Adwokaci Spoétka Partnerska z siedzibg w Warszawie, poprzednikiem
prawnym RKKW - Kwasnicki, Wrébel & Partnerzy - Radcowie Prawni i Adwokaci
Spodtka Komandytowa z siedzibga w Warszawie. Rozwigzanie umowy nastapito ze
skutkiem na dzien 30 wrzesnia 2022 r. Umowa zostata rozwigzana za
porozumieniem stron, a z uwagi na uptyniecie 3 lat od pierwszego notowania akcji
spotki w alternatywnym systemie obrotu i tym samym wygasniecie obowiagzku
posiadania przez spdtke autoryzowanego doradcy zgodnie z § 18 ust. 3 Regulaminu
ASO, nie zostata zawarta umowa z innym autoryzowanym doradca.

Komentarz emitenta na temat okolicznosci i zdarzen istotnie
wptywajacych na dziatalnosé emitenta, jego sytuacje finansows i
wyniki osiggniete po zakonczeniu trzeciego kwartatu 2022 roku

Pazdziernik 2022 r.

W dniu 6 pazdziernika 2022 r. Spdtka podpisata aneks do umowy wydawniczej
zawartej z GMG Label Limited, na podstawie ktérego zmianie ulegto
wynhagrodzenie Moonlit za sprzedaz dodatku do gry Model Builder, zawierajgcego
modele z gier Wiedzmin 3 oraz Cyberpunk 2077. Po zmianach dokonanych
powyzszym aneksem, wydawca nie bedzie potracat z zysku ze sprzedazy ww. DLC
kwot zaliczek przekazanych Spéice na poczet przysztych zyskéw oraz kosztow
marketingu gry.

Takze w dniu 6 pazdziernika 2022 r. w efekcie zawartej w lipcu 2022 r. umowy z CD
Projekt S.A. Spotka wypuscita nastepne DLC do gry Model Builder. Pakiet “Witcher
and Cyberpunk 2077" zawiera pie¢ modeli zaprojektowanych na podstawie licencji
udzielonej przez CD Projekt RED: Geralta, Yennefer, Johnnego Silverhanda oraz
dwie figurki przedstawiajace Ciri.
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e W dniu 20 pazdziernika 2022 r. Spdtka wydata komunikat o podjeciu tego samego
dnia decyzji o zaprezentowaniu 20 pazdziernika 2022 r. na platformie Steam nowej
gry Moonlit o tytule Sector Sweep. Ponadto Spdétka poinformowata, iz premiera gry
w formule Early Access nastapi w najblizszym mozliwym terminie, na ktéry wyrazi
zgode platforma Steam, zgodnie z jej regulaminem. Moonlit przewidywata, iz
termin ten nastapi miedzy 27 pazdziernika 2022 r. a 6 listopada 2022 r. Doktadna
date premiery Spdtka postanowita ujawni¢ na Karcie gry w serwisie Steam
niezwtocznie po jej akceptacji przez platforme. Cena sprzedazy jednego
egzemplarza gry zostata ustalona na 299 USD. Nowa produkcja Moonlit
wykorzystuje technologie "Angular Light" stworzong przez Spdtke w ramach
projektu GamelNN finansowanego przez Narodowe Centrum Badan i Rozwojul.

e Roéwniez w dniu 20 pazdziernika 2022 r. Moonlit wydata komunikat o otrzymaniu
tego samego dnia od spotki Frozen District Sp. z 0. 0. oswiadczenia o odstapieniu
od umowy wydawniczej dotyczacej gry Dog Trainer. Odstgpienie od umowy
zawartej w dniu 12 sierpnia 2019 r. nastgpito z zachowaniem 3-miesiecznego okresu
odstapienia, zgodnie z jej zapisami.

Listopad 2022 .

e W dniu 3 listopada 2022 r. w formie tzw. early access, wydana zostata gra
Sector Sweep bedaca jednoczesnie demonstratorem technologii Angular
Light. Gra nie osiggneta sukcesu komercyjnego, trwajg natomiast rozmowy
na temat wsparcia marketingowego dla tej gry.

6. Skrocone jednostkowe sprawozdanie finansowe Moonlit S.A.

6.1. Komentarz Spétki do danych finansowych objetych raportem

Na dzien 30 wrzesnia 2022 r. suma bilansowa Spoétki wyniosta 2 702 356,91 zt, w tym 1 387
781,81 zt stanowily kapitaty wiasne, a 2 666 457,89 zt aktywa obrotowe. Jednoczesnie w
zakonczonym kwartale Spdétka poniosta koszty dziatalnosci operacyjnej w wysokosci 488
690,16 zt. Wynikaja one w gtdwnej mierze z wynagrodzen (202 663,80 zt) oraz kosztéw
podwykonawstwa (ustugi obce: 233 407,96 z1), na ktére w trzecim kwartale 2022 r. sktadaty
sie przede wszystkim ustugi marketingu, ustug programistycznych, podwykonawcow
grafiki oraz testéw.

Zaznaczy¢ nalezy, ze podane koszty dziatalnosci operacyjnej skifadajg sie rowniez z
amortyzacji srodkéw trwatych, wartosci niematerialnych i prawnych w kwocie 7 272,92 zt.

W rezultacie strata netto za trzeci kwartat 2022 r. wyniosta 588 751,86 zt.

Spoétka informuje, ze ze wzgledu na otrzymywanie raportéw od wydawcy za uzyskany
przychdd dwa miesigce podzniej, koszty produkcji oraz powigzany z nimi przychdd,
ksiegowany jest na podstawie oszacowania. Wartos¢ oszacowanego przychodu za
wrzesien wynosi 20 813,23 zt. Przychody ze sprzedazy za lipiec i sierpien sg znane i wynosza
odpowiednio 27 166,43 zt i 68 145,21 zt.

Od dnia premiery gry Model Builder, zaliczki zgodnie z zasadami ustawy o rachunkowosci
oraz podatku dochodowego od osdb prawnych sa ksiegowane do przychodéw spotki. W
zZwigzku z powyzszym inne rozliczenia miedzyokresowe wykazane w pasywach sa
pomniegjszane, natomiast zwiekszane sg wartos¢ przychoddw netto oraz zmniegjszane s3
korespondujace z nimi koszty prezentowane w zmianach stanu produktow. Pozostate do
rozliczenia zaliczki na dziernn 30 wrzesnia 2022 r. wynoszg 293 191,77 zt. Po zamknieciu
rozliczen wynikajacych z zaliczek Spdtka zakonczy recoup.

W dniu 29 kwietnia 2022 r. Zarzad Spoétki poinformowat o zidentyfikowaniu niepewnosci
dotyczacej kontynuacji dziatalnosci Moonlit S.A. Ryzyko zagrozenia dalszego
funkcjonowania Spotki stwierdzono w trakcie prac nad raportem rocznym, zawierajacym
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sprawozdanie finansowe Spodtki oraz sprawozdanie Zarzadu Emitenta z dziatalnosci Spotki
w roku obrotowym zakonczonym w dniu 31 grudnia 2021 r. Przedmiotowe ryzyko stanowi
nastepstwo kilku czynnikéw, do ktorych nalezy zaliczy¢ przede wszystkim opdznienie
wzgledem pierwotnych zatozen w rozpoczeciu sprzedazy gry Model Builder oraz jej
komercjalizacji na poziomie pozwalajacym Spodtce osigganie wptywow z tego tytutu, z
uwzglednieniem zasad dystrybuowania srodkéw pochodzacych ze sprzedazy gry
przyjetych w umowie wydawniczej, przedstawionych w raporcie biezacym Spotki ESPI nr
11/2021 z dnia 13 lipca 2021 r. Dodatkowo negatywny wptyw na sytuacje finansowa lub
ksiegowa Spotki ma m.in. odsuniecie w czasie oraz wydtuzenie prac preprodukcyjnych nad

projektem Dog Trainer,

wydawcdw prototypem, o ktérym mowa w liscie do akcjonariuszy.

a takze brak dotychczasowego zainteresowania ze strony

6.2. Skroécony jednostkowy bilans

Aktywa (PLN) 30.09.2022 31.12.2021 30.09.2021
Aktywa trwate 35 899,02 38 017,25 47 801,21
Wartosci njematerialne | prawne 886250 3330,00 832500
Koszty zakonczonych prac rozwojowych 0,00 0,00 0,00
Wartosc firmy 0,00 3 330,00 0,00
Inne wartosci niematerialne i prawne 8 862,50 0,00 8 325,00
Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00
Rzeczowe aktywa trwate 27 036,52 3392825 3818021
Srodki trwate 27 036,52 33928,25 38180,21
Srodki trwate w budowie 0,00 0,00 0,00
Zaliczki na $rodki trwate w budowie 0,00 0,00 0,00
Naleznosci dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00
Od jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00
VOde;(O)izt(;T;a%ych jednostek, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie 0,00 0,00 0,00
Od pozostatych jednostek 0,00 0,00 0,00
lnwestycje diugoterminowe 0,00 000 000
Nieruchomosci 0,00 0,00 0,00
Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00
Dtugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00 0,00
Inne inwestycje diugoterminowe 0,00 0,00 0,00
Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 0,00 759,00 1296,00
Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00 0,00

Strona82z18
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Aktywa obrotowe 2666 457,89 | 3350 603,88 | 3345 897,75
Zapasy 251207738 | 269558496 | 2769 054,01
Materiaty 0,00 0,00 0,00
Potprodukty i produkty w toku 817611,50 | 269558496 | 2702583,62
Produkty gotowe 1694 465,88 0,00 66 470,39
Towary 0,00 0,00 0,00
Zaliczki na dostawy i ustugi 0,00 0,00 0,00
Naleznosci krétkoterminowe 89 037,92 129172 .87 102 242,65
Naleznosci od jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00
l;laae:rewzgr;(;(éﬁ/::igcxisats:éﬁzjednostek, w ktérych jednostka posiada 0,00 0,00 0,00
Naleznosci od pozostatych jednostek 89 037,92 129172,87 102 242,65
Inwestycje krétkoterminowe 59 077,74 513 215,20 455 82279
Krétkoterminowe aktywa finansowe 59 077,74 513 215,20 455 822,79
Inne inwestycje krétkoterminowe 0,00 0,00 0,00
Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 626485 12 630,85 18 778,30
Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy 0,00 0,00 0,00
Udziaty (akcje) wiasne 0,00 0,00 0,00
AKTYWA RAZEM 2702 356,91 3388 621,13 | 3 393 698,96
Pasywa (PLN) 30.09.2022 31.12.2021 30.09.2021
Kapitat wlasny 1387 781,81 1976 533,67 | 2924 075,71
Kapitat (fundusz) podstawo 549 999,90 549 99990 549 99990
Kapitat (fundusz) zapasowy 142653377 | 297025522 297025522
Kapitat (fundusz) z aktualizacji wycen 0,00 0,00 0,00
Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 0,00 0,00 0,00
Zysk (strata) z lat ubiegtych 0,00 0,00 0,00
Zysk (strata) netto -588 751,86 -1543 72145 =596 179,41
Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego 0,00 0,00 0,00
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania razem 1314 575,10 1412 087,46 469 623,25
Rezerwy na zobowigzania 229 004,00 26120298 14314528
Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 229 004,00 245 817,00 120 025,00
Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne 0,00 2 885,98 23120,28
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Pozostate rezerwy 0,00 12 500,00 0,00
Zobowigzania diugoterminowe 0,00 0,00 0,00
Wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00
\Z/g:tgg(;g)c;\zlgitizhxiizcijtr;?estek, w ktorych jednostka posiada 0,00 0,00 0,00
Wobec pozostatych jednostek 0,00 0,00 0,00
Zobowigzania wobec jednostek powigzanych 50,00 50,00 50,00
posiada raanamsomane w Kapiale o erenednestia 0,00 0,00 0,00
Zobowigzania wobec pozostatych jednostek 792 329,33 247 730,16 209 152,57
Rozliczenia miedzyokresowe 29319177 903 104,32 117 27540
Ujemna wartosc firmy 0,00 0,00 0,00
Inne rozliczenia miedzyokresowe 293191,77 903 104,32 M7 275,40
PASYWA RAZEM 2702 356,91 3388621,13 | 3393 698,96
6.3. Skrécony jednostkowy rachunek zyskoéw i strat
Rachunek zyskoéw i strat 01.07.2022- | 01.01.2022 - | 01.07.2021 - 01.01.2021 -
(PLN) 30.09.2022 | 30.09.2022 | 30.09.2021 30.09.2021
Przychody netto ze sprzedazy 236 865,43 818 025,56| 583 448,06| 1636 823,54
Przychody netto ze sprzedazy produktéw N5 477,76 1 00153314 0,00 75 000,00
Zmiana stanu produktéw 121 387,67 -183507,58| 583 448,06 156182354
J!(e%srf(t);/;/zitworzenia produktéw na wiasne potrzeby 0,00 0,00 0,00 0,00
Przychody netto ze sprzedazy towardw i materiatow 0,00 0,00 0,00 0,00
Koszty dziatalnosci operacyjnej 488 690,16 | 1708 985,50 731055,33 | 2 464 461,88
Amortyzacja 7 272,92 26 790,48 8 383,66 23 609,30
Zuzycie materiatéw i energii 6 044,53 17 213,43 10 837,39 42 070,94
Ustugi obce 233 407,96 919 620,14 387 959,46 | 1052 462,44
Podatki i optaty 261730 5499,69 5191,47 834827
Wynagrodzenia 202 663,80 626 746,14 | 288 050,88 832 814,71
Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia 33912,40 99 496,87 27 482,38 74 865,02
Pozostate koszty rodzajowe 2 771,25 13 618,75 3150,09 5384,96

Strona10z18

JEDNOSTKOWY RAPORT KWARTALNY MOONLIT S.A. ZA OKRES 01.07.2022 R.- 30.09.2022 R.




EYMoonuT

Wartosé sprzedanych towardw i materiatdw 0,00 0,00 0,00 424906,24
Zysk (strata) ze sprzedazy -251 824,73 | -890 959,94 -147 607,27 -827 638,34
Pozostate przychody operacyjne 74 479,28 303 722,55 142 779,50 211 186,72
Zysk z tytutu rozchodu niefinansowych aktywdw trwatych 0,00 0,00 0,00 0,00
Dotacje 74 479,28 303 722,55 142 779,50 177 850,00
Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne przychody operacyjne 0,00 0,00 0,00 33 336,72
Pozostate koszty operacyjne 0,00 8 216,58 1196,13 5175,61
Strata z tytutu rozchodu niefinansowych aktywoéw trwatych 0,00 0,00 0,00 0,00
Aktualizacja wartosci aktywoéw niefinansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne koszty operacyjne 0,00 8 216,58 1196,13 5175,61
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej -177 345,45 | -595 453,97 -6 023,90 -621 627,23
Przychody finansowe 1346,57 0,00 10 150,30 10 150,30
Dywidendy i udziaty w zyskach 0,00 0,00 0,00 0,00
Odsetki 0,00 0,00 0,00 0,00
Zysk z tytutu rozchodu aktywoéw finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Aktualizacja wartosci aktywoéw finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne 1 346,57 0,00 10 150,30 10 150,30
Koszty finansowe 0,00 9 351,89 13 733,51 14 015,48
Odsetki 0,00 0,00 0,00 0,00
Strata z tytutu rozchodu aktywdw finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Aktualizacja wartosci aktywoéw finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne 0,00 9 351,89 13 733,51 14 015,48
Zysk (strata) brutto -175 998,88 | -604 805,86 -9 607,11 -625 492,41
Podatek dochodowy 10 384,00 -16 054,00 10 252,00 -29 313,00
;?zﬁjta%e obowigzkowe zmniejszenie zysku (zwiekszenia 0,00 0,00 0,00 0,00
Zysk (strata) netto -186 382,88 | -588 751,86 -19 859,11 -596 179,41
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6.4.

Skrécony jednostkowy rachunek przeptywoéw pienieznych

Rachunek przeplywéw pienieznych (metoda

01.07.2022 -

01.07.2021 -

posrednia, PLN) 30.09.2022 g}ﬁ,‘iggz' 30.09.2021 g:f;igg‘z{
z;z;gmfmdk"’w pienigznych z dziatalnosci -402 4205 | -1010 697,21 | -587762,99 | -1755 033,30
Zysk (strata) netto -186 382.88 -588 751.86 219 85911 -596179.41
Korekty razem =216 037.27 =421 94535 -567903.88 21158 853.89
Amortyzacja 7 272,92 26 790,48 8 383,66 23 609,30
Zyski (straty) z tytutu réznic kursowych 0,00 0,00 13 733,51 14 015,48
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 0,00 0,00 0,00 0,00
Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej 0,00 0,00 0,00 0,00
Zmiana stanu rezerw 10 384,00 -32198,98 -4 552,59 -16 763,72
Zmiana stanu zapaséw -121 387,67 183 507,58 -583 448,06 -1131632,30
Zmiana stanu naleznosci 9 594,52 40134,95 64 823,41 93 44790
ig};atﬂfef;aggggsgm?j:gyig?:/kmermi”OWCh' ‘ 12 630,39 -37 391,83 29 080,68 61870,40
Zmiana stanu rozliczen miedzyokresowych -109 270,651 -602 787,55 -37 76313 -203 400,95
Inne korekty 0,00 0,00 0,00 0,00
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej -402 420,15 | -1010 697,21 -587 762,99 | -1755 033,30
il:\rvzveem If:;dkéw pienieznych z dziatalnosci 0,00 -25 431,25 16 710,91 -47 062,17
Wptywy 0,00 0,00 0,00 0,00
o e e e praven o oo0|  ooo| oo 000
ﬁibeyg:tz’\i/\éle;gicﬁr\‘/avv\?r:iruchomos'ci oraz wartosci 0,00 0,00 0,00 0,00
Z aktywoéw finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne wptywy inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
Wydatki 0,00 25 431,25 16 710,91 47 062,17
L\iae?z/ g@’é’f]r;ii;w;\i”;f\;ﬁ'gy ch i prawnych oraz 0,00 25 431,25 16 710,91 47 062,17
:r;jvr\;]evitg/gje W nieruchomosci oraz wartosci niematerialne 0,00 0,00 0,00 0,00
Na aktywa finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne wydatki inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
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Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej 0,00 -25 431,25 -16 710,91 -47 062,17
::\zaenmjérodkéw pienieznych z dziatalnosci 353 211,00 581 991,00 0,00 0,00
Wotywy 353 211.00 281991.00 0.00 0.00
nStrarmantov, Kapitatowych oras doptat do kapitald 0,00 0,00 0,00 0,00
Kredyty i pozyczki 353 211,00 581991,00 0,00 0,00
Emisja dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne wptywy finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Wydatki 0,00 0,00 0,00 0,00
Nabycie udziatéw (akcji) wiasnych 0,00 0,00 0,00 0,00
Dywidendy i inne wyptaty na rzecz wtascicieli 0,00 0,00 0,00 0,00
gwor:jezgifuv;/)slls;ity na rzecz witascicieli, wydatki z tytutu 0,00 0,00 0,00 0,00
Sptaty kredytéw i pozyczek 0,00 0,00 0,00 0,00
Wykup diuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Z tytutu innych zobowiagzan finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
E;aai::sj\c;/iez;fowiazah z tytutu umow leasingu 0,00 0,00 0,00 0,00
Odsetki 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne wydatki finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej 353 211,00 581 991,00 0,00 0,00
Przeptywy pieniezne netto -49 209,15 -454137,46 | -604 473,90 | -1802 095,48
Bilansowa zmiana stanu srodkéw pienieznych -49 209,15 -454 137,46 | -604 473,90 | -1802 095,48
Srodki pieniezne na poczatek okresu 107 905,26 512 833,57 | 1059 915,06 2 257 536,64
Srodki pieniezne na koniec okresu 58 696,11 58 696,11 455 441,16 455 441,16

6.5. Skrocone jednostkowe zestawienie zmian w kapitale wiasnym
Zestawienie zmian w kapitale (funduszu) wiasnym 01.07.2022 - 01.01.2022 - 01.07.2021 - 01.01.2021 -
(PLN) 30.09.2022 30.09.2022 30.09.2021 30.09.2021
Kapitat (fundusz) wiasny na poczatek okresu (BO) 1574164,69 | 1976 533,67 2943 934,82 3520 255,12
Kapitat (fundusz) podstawowy na poczatek okresu 549 999,90 549 999,90 549 999,90 549 999,90
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Kapitat (fundusz) zapasowy na poczatek okresu 1426 533,77 1426 533,77 2943934,82 | 3580 260,59
Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na poczatek 0,00 0,00 0,00 0,00
okresu

Pozostate kapitaty rezerwowe na poczatek okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
Zysk (strata) z lat ubiegtych na poczatek okresu 0,00 -1543 721,45 0,00 -610 005,37
Wynik netto -186 382,88 -588 751,86 -19.859,11 -596 179,41
Kapitat (fundusz) wtasny na koniec okresu (BZ) 1387 781,81 1387 781,81 2924 075,71 | 2924 075,71
Kapitat (fundusz) wasny, po uwzglednieniu 1387781,81 | 1387781,81 | 292407571 | 29240757
proponowanego podziatu zysku (pokrycia straty)

7. Portfolio realizowanych projektow

7.1. Sector Sweep

Sector Sweep to najnowsza produkcja Moonlit, nad ktdra prace rozpoczety sie w sierpniu
2022 roku. Jest gra z gatunku roguelike shooter, w ktdrej gracz moze wybrac jedna z kilku
postaci bedacych cztonkami druzyny towcdw nagrod, by nastepnie eliminowac wrogow z
odwiedzanych kolejno planet. Mozliwos¢ ulepszania mocy swojego bohatera oraz
zwiekszania katalogu i wydajnosci dysponowanej przez niego broni, daje graczowi
rozgrywke wciggajaca na wiele godzin.

W Sector Sweep wykorzystana zostata technologia Angular Light, opracowana przez
zespdt badawczo-rozwojowy Spdtki, w ramach realizacji projektu dofinansowanego z
programu GamelNN, a ktéra stanowi dedykowany system oswietlenia do gier 2D.

Chociaz gra jest juz grywalna i ma bogatag zawartosc, Spoétka zdecydowata o jej wydaniu w
formie wczesnego dostepu. Zespodt deweloperski Moonlit wcigz ma wiele pomystéw na
wiecej tresci, funkcji, nowe tryby gry i szersza rozgrywke, aby uczyni¢ tytut bardziej
grywalnym i atrakcyjnym przed uznaniem go za w petni ukonczony. Rownie wazne dla
Spotki jest rowniez, stosowane przy poprzednich jej produkcjach, przywigzywanie duzej
wagi do wspodtpracy ze spotecznoscia graczy podczas procesu produkcji gry. Zespot Moonlit
zwraca uwage na wszystkie komentarze przesytane na Steam i na serwerze Discord oraz
zacheca graczy do dzielenia sie opiniami.

7.2. Dog Trainer

Dog Trainer to projekt, ktérego gtdbwnym zatozeniem jest umozliwienie graczowi
zanurzenie sie w Swiecie przygdd przezywanych razem ze swoim psem. Jednym z
gtdwnych zatozen produkcji jest wyeksponowanie interakcji cztowieka z czworonogiem
oraz tworzacej sie miedzy nimi wiezi. Zrédtem pomystu na tematyke gry oraz inspiracji dla
zespotu produkcyjnego Spodtki, jest pies rasy Border Collie, nalezacy do jednego z
pracownikdw i czesto towarzyszacy mu w siedzibie studia.

Przed przystapieniem do rozpoczecia prac produkcyjnych, pomyst na gre zostat poddany
whnikliwej analizie, zaréwno pod wzgledem oceny potencjalnej przyjemnosci ptynacej z
rozgrywki, jak réwniez mozliwosci przezwyciezenia przewidywanych problemow
technicznych. Przede wszystkim jednak dokonano rygorystycznej analizy marketingowej.
W efekcie powyzszego ustalono potencjat projektu jako wysoki. Stwierdzono istnienie
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niezagospodarowanej niszy w tematyce projektu i jednoczesnie ogromnej popularnosci
gier, w ktdrych gracz opiekuje sie zwierzetami. Przykltadami powyzszego moga byc¢ takie
produkcje jak Nintendogs, Nintendogs + Cats oraz posrednio: The Sims: Pets, The Sims
Cats and Dogs, czy Planet Zoo.

Ze wzgledu na mozliwosc¢ przekierowania czesci zespotu produkcyjnego zaangazowanego
dotychczas w prace nad gra Model Builder, od poczatku 2022 roku mozliwe byto
zintensyfikowanie dziatan produkcyjnych wokét projektu Dog Trainer. W celu ich realizacji
zatrudniono zewnetrznego designera, ktérego zadaniem byto stworzenie dokumentow
pozwalajacych na przystapienie do produkcji prototypdw. Wraz z przeprowadzeniem
gtebszych prac designerskich, pojawito sie wiele watpliwosci i pytarn odnosnie pierwotnie
zaktadanej charakterystyki gry. Spotka zadecydowata o przeprojektowaniu rozgrywki oraz
koniecznosci dalszego prototypowania. Podstawa tej decyzji jest przede wszystkim chec
wykorzystania doswiadczenia zdobytego przy produkcji Model Builder - zastosowanie
wieloetapowych i wielowarstwowych testow i analiz projektu w celu unikniecia
potencjalnych problemdw i niescistosci w dalszych etapach produkcji. W wyniku
przeprowadzonych prac Spodtka wyszczegdlnita nastepujace kluczowe czynniki
charakteryzujgce projekt:

e jak najbardziej emocjonalne przedstawienie wiezi psa z cztowiekiem,
e projekt musi stwarzac¢ odpowiednie tio dla zobrazowania tej relacjj,
e mechaniki gracza oraz psa musza byc interesujgce same w sobie.

Doprecyzowanie powyzszych wymagan przyczynito sie do uksztattowania wyjsciowej wizji
projektu, ktéra bedzie nastepnie poddana prototypowaniu i dalszym testom.

Projekt w jego obecnej formie zostat zaprezentowany niektérym wydawcom w lipcu i
sierpniu 2022 roku w celu potencjalnego pozyskania dalszego finansowania na te
produkcje. Na dzien publikacji niniejszego raportu Spoétka nie otrzymata od wydawcow
informacji zwrotnej Swiadczacej gotowosci do podjecia wspodtpracy.

W trzecim kwartale 2022 r. wokot gry nastapity wydarzenia, ktore powodujg koniecznosc
dokonania zmiany w zamierzeniach produkcyjnych i planach wydawniczych tego projektu.
Jak wspomniano powyzej, we wrzesniu rezygnacje z zasiadania w Zarzadzie Spotki ztozyt
Michat Gardeta, pomystodawca projektu Dog Trainer oraz osoba prowadzaca proces
piwotu projektu. W pazdzierniku zas spoédtka Frozen District Sp. z o. o. dokonata
wypowiedzenia umowy wydawniczej na powyzszy tytut. Obecnie produkcja projektu Dog
Trainer oraz wznowienie rozmow z wydawcami zostaty wstrzymane ze wzgledu na brak
srodkow oraz kadry koniecznej do dalszych dziatarn w tym zakresie.

7.3. Nowa zawartosé¢ dla gry Model Builder

Model Builder to gra z gatunku symulatoréw, w ktorej uzytkownik wciela sie w role
profesjonalnego modelarza. Oczekiwany sukces komercyjny produkcji opiera sie na
pomysle wypetnienia niezagospodarowanej niszy gier wideo o tematyce modelarstwa.
Jednoczesnie projekt stanowi odpowiedz na oczekiwania tych graczy, ktérzy poszukuja
gier pozbawionych przemocy, czy aktéw destrukcji, w to miejsce wybierajac tytuty
pozwalajace na swobodng, odstresowujaca, a jednoczesnie kreatywna rozgrywke.

Po zakonczeniu prac nad grag i jej wydaniem Spoétka wyznaczyta ograniczony osobowo
zespot, ktérego zadaniem jest tworzenie nowych modeli dla gry oraz mechanik, ktére
uatrakcyjniajg rozgrywke. Zarowno wyboér modeli, jak i mechanik sg odpowiedzig na
prosby i sugestie graczy skupionych wokdét gry. Po udostepnieniu graczom rozszerzenia
zawierajgcego modele z uniwersum Wiedzmina oraz Cyberpunk 2077, Spoétka pracuje nad
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nawigzaniem nowych relacji biznesowych, ktdére pozwola na dalszy rozwdj zawartosci
Model Builder.

8. Stanowisko zarzadu odnosnie mozliwosci zrealizowania prognoz

Nie dotyczy. Spdtka nie przekazywata do publicznej wiadomosci prognozy wynikéw
finansowych.

9. Podejmowane przez Spoétke w okresie objetym raportem
inicjatywy nastawione na wprowadzenie innowacyjnych
rozwigzan

Vo T

e

W styczniu 2021 r. Spotka rozpoczeta realizacje projektu “Opracowanie technologii High
Definition Water System (HDWS) realistycznego graficznego i fizycznego odwzorowania
wody w silniku Unity”, na ktéry otrzymata dotacje unijng w ramach programu GamelNN.
Kluczowymi cechami zaplanowanej technologii sa: wsparcie dla nowego pipeline'u
graficznego silnika Unity (HDRP) oraz dodanie niespotykanych w innych systemach
symulacji wody efektéw i funkcjonalnosci, takich jak zatamujace sie fale, efekt przyboju, czy
symulacja praddw strugowych. Innowacyjnos¢ technologii ma potencjat globalnego jej
wykorzystania przez producentéow z branzy GameDev, nie istnieja bowiem jeszcze
rozwigzania pozwalajace na uzyskanie wymienionych powyzej zjawisk w sposéb wysoce
realistyczny.

Prace nad technologig na dzien pisania raportu przebiegajg zgodnie z zatozeniami. Zespot
badawczo-rozwojowy zrealizowat:

- modut generowania ptywdw morskich
- symulacje fizycznej interakcji z powierzchnia wody
- modut generowania efektu pradéw morskich
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Na kolejny kwartat zaplanowana jest przede wszystkim dalsza praca nad integracja
funkcjonalnosci systemu.

W dniu 3 listopada 2022 r. Spoétka wydata w formie wczesnego dostepu gre Sector Sweep,
w ktdérej wykorzystana zostata technologia Angular Light, opracowana przez zespét
badawczo-rozwojowy Spéitki, w ramach realizacji projektu dofinansowanego z programu
GamelNN, a ktdra stanowi dedykowany system oswietlenia do gier 2D.

10. Opis organizacji grupy kapitatowej

W trzecim kwartale 2022 r. oraz na date publikacji raportu Spdtka odpowiednio nie
tworzyta i nie tworzy zadnej grupy kapitatowej w rozumieniu obowigzujgcych Spdtke
przepiséw o rachunkowosci, ani odpowiednio nie posiadata i nie posiada zadnych udziatdw
w jakichkolwiek jednostkach zaleznych.

Spotka jest jednostka stowarzyszong PlayWay S.A. z siedzibg w Warszawie. Na dzien 30
wrzesnia 2022 r. oraz na dzien sporzadzenia niniejszego raportu PlayWay S.A. posiada
1202 000 akcji Spoétki, co stanowi 21,85% ogdlnej liczby gtoséw w Spdice na dzien 30
wrzesnia 2022 r.

1. Struktura akcjonariatu Spétki

W tabeli ponizej zamieszczono (w ujeciu liczbowym i procentowym) informacje dotyczace
struktury akcjonariatu Spoétki na dzier 30 wrzesnia 2022 r. oraz na date publikacji raportu:

Struktura akcjonariatu na dziehn 30 wrzesnia 2022 r.:

LP AKCIONARIUSZ L. AKC3I % AKCJI L. GLOSOW % GLOSOW

1 PLAYWAY S.A. 1202 000 21,85% 1202 000 21,85%
2. Michat Gardeta 426916 7,76% 426916 7,76%
3. Maciej Siwek 329632 5,99% 329632 5,99%
4. | Grzegorz Chyb 340 000 6,18% 340 000 6,18%
5. Akcjonariusze ponizej 5% 3201 451 58,20% 3201 451 58,20%

Struktura akcjonariatu na dzien publikacji niniejszego raportu:

LP AKCIONARIUSZ L. AKC3I % AKCJI L. GLOSOW % GLOSOW

1 PLAYWAY S.A. 1202 000 21,85% 1202 000 21,85%
2. | Grzegorz Chyb 340 000 6,18% 340000 6,18%
3. | Akcjonariusze ponizej 5% 3957 999 71,96% 3957 999 71,96%

* Dane dotyczqgce akcjonariatu Moonlit SA prezentowane sq zgodnie z najlepszq wiedzq Spotki, w szczegdlnosci
zgodnie danymi zawartymi w raportach biezgcych ESPI nr19/2022 i 20/2022 i mogg nie uwzgledniac¢ transakcji,
ktore nie rodzity obowigzku raportowania.
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12. Informacje o zatrudnieniu

Wedtug stanu na dzien 30 wrzesnia 2022 r. Spodtka zatrudniata 5 pracownikéw w
rozumieniu kodeksu pracy, na state wspotpracowata natomiast z 7 osobami, ktdre Swiadcza
na rzecz Spotki ustugi na podstawie umow cywilnoprawnych.

Na dzien publikacji niniejszego raportu Spdtka zatrudnia 3 pracownikdw w rozumieniu
kodeksu pracy, a na state wspodtpracuje z 7 osobami, ktére wspdtpracujag na rzecz Spotki na
podstawie umow cywilnoprawnych. Spdtka przewiduje dalsze redukcje w tym zakresie.

Sporzadzono w Krakowie, dnia 14 listopada 2022 r.



