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Raport Pixel Crow Games S.A. za | kwartat roku 2022 zostat przygotowany zgodnie z aktualnym stanem prawnym w
oparciu o Regulamin Alternatywnego Systemu Obrotu Zarzadu Gietdy Papieréw Warto$ciowych w Warszawie S.A. oraz
Zatacznik nr 3 reg. ASO - ,Informacje biezace i okresowe przekazywane w Alternatywnym Systemie Obrotu na rynku

spdtka notowana na

NEW/connect I
BYNEK AKCJ GPW

NewConnect”.
L. PODSTAWOWE INFORMACJE
Firma PIXEL CROW GAMES SPOLKA AKCYJNA
Skrot firmy PIXEL CROW GAMES S.A.
SiedZiba Warszawa
Adres siedziby

ul. Wernyhory 29a, 02-727 Warszawa

Adres poczty elektronicznej

Strona internetowa

PIXELCROW.COM
NIP 8943018070
REGON 021474517
Sad rejestrowy Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XII
Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego
KRS

0000380227

Zarzad:

Damian Gasinski -

Rada Nadzorcza:

Maciej Migsik -
Kamil Gemra -
Adam Koztowski -
Agnieszka Hatasinska -

Prezes Zarzadu

Cztonek Rady Nadzorczej,
Cztonek Rady Nadzorczej,
Cztonek Rady Nadzorczej,
Cztonek Rady Nadzorcze;.

Na dzien publikacji niniejszego raportu w sktad Rady Nadzorczej wchodzg nastepujgce osoby:

Maciej Migsik -
Kamil Gemra -
Adam Koztowski -
Agnieszka Hatasinska -
Piotr Gnyp -

Cztonek Rady Nadzorczej,
Cztonek Rady Nadzorczej,
Cztonek Rady Nadzorczej,
Cztonek Rady Nadzorczej,
Cztonek Rady Nadzorcze;.

Pixel Crow Games S.A. wchodzi w sktad rodziny Movie Games S.A. W dniu 14 stycznia 2022 r.
zarejestrowano w Rejestrze Przedsiebiorcéw Krajowym Rejestrze Sgdowym potaczenie Pixel Crow Games
S.A. ze spo6tka Pixel Crow sp. z o0.0., skutkiem czego Pixel Crow Games S.A. wszedl we wszelkie prawa i

obowigzki Pixel Crow sp. z 0.0.
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Marka Pixel Crow istnieje na rynku juz od wielu lat i zostata zatozona przez Macieja Migsika. Jest to jeden z
pionieréw oraz legenda polskiej branzy gier wideo. W swojej prawie 30-letniej karierze odpowiadat za
produkcje kilkudziesieciu gier, wspétpracowat z wieloma zespotami oraz edukowat cate pokolenia nowych
deweloperéw. Pod szyldem Pixel Crow Maciej Migsik stworzyt gre Beat Cop, wydang w 2017 r. przez 11 bit
studios. Gra okazata sie bestsellerem. Maciej Migsik peini w Spétce funkcje Cztonka Rady Nadzorczej i
odpowiada bezposrednio za nadzor nad pracami produkcyjnymi oraz rozwdj kazdego z projektow.
Prezesem Zarzadu Pixel Crow jest Damian Gasinski, ktéry petni dodatkowo funkcje Creative Directora. Jest
on zwiagzany z Movie Games i odpowiadat za sukces takich gier jak Drug Dealer Simulator, Plane Mechanic
Simulator oraz The Beast Inside. Mateusz Wcze$niak peini aktualnie w Pixel Crow Games S.A. funkcje
Doradcy Strategicznego.

I1. KWARTALNE SKROCONE SPRAWOZDANIE FINANSOWE

Kwartalne skrécone sprawozdanie finansowe za okres od 1 stycznia 2022 r. do 31 marca 2022 r.
sktadajace sie z:

«+ Bilansu,

+ Rachunku zyskow i strat,

¢ Rachunku przeptywdéw pienieznych,

¢ Zestawienia zmian w kapitale wlasnym,

Stanowia odpowiednio zataczniki nr 1, 2, 3 i 4 jednostkowego raportu okresowego Pixel Crow Games
S.A.zalkwartat 2022 r.

II1. INFORMACJE O ZASADACH PRZYJETYCH PRZY SPORZADZANIU RAPORTU, W TYM INFORMAC]E
0 ZMIANACH STOSOWANYCH ZASAD (POLITYKI) RACHUNKOWOSCI

Raport kwartalny Pixel Crow Games S.A. (,Sp6tka”, ,Emitent”) za okres od 1 stycznia 2022 r. do 31
marca 2022 r. zostat sporzadzony zgodnie z przepisami Zalgcznika nr 3 do Regulaminu
Alternatywnego Systemu Obrotu ,Informacje biezace i okresowe przekazywane w alternatywnym
systemie obrotu na rynku NewConnect”.

Spotka prowadzi ksiegi rachunkowe zgodnie z wymogami Ustawy z dnia 29 wrze$nia 1994 r. (z pézn.
zm.) o rachunkowos$ci obowigzujacymi jednostki kontynuujace dziatalno$é. Spétka sporzadza
rachunek zyskéw i strat w ukltadzie poréwnawczym. Rachunek przeptywéw pienieznych jest
sporzadzany metoda pos$rednig. Walutg sprawozdawcza jest ztoty polski (PLN). W sprawozdaniu
finansowym Spoétka wykazuje zdarzenia gospodarcze zgodnie z ich tre$cia ekonomiczng. Wynik
finansowy Spotki za dany rok obrotowy obejmuje wszystkie osiagniete i przypadajace na jej rzecz
przychody oraz zwiagzane z tymi przychodami koszty zgodnie z zasadami memoriatu, wspdtmiernosci
przychoddw i kosztéw oraz ostroznej wyceny. Poszczegélne sktadniki aktywéw i pasywoéw wycenia
sie stosujac rzeczywiscie poniesione na ich nabycie ceny, z zachowaniem zasady ostrozno$ci.

Spétka zmienita stosowane zasady (polityki) rachunkowosci w stosunku do zasad obowigzujacych w
2021 roku. Przedmiotowa zmiana nastgpita ze wzgledu na zmiane polityki rachunkowosci w Movie
Games Spoétka Akcyjna. Zmiana obejmuje prezentacje produkcji gier. Do tej pory gry byty
prezentowane jako produkcja w toku i wykazywane jako zapasy w bilansie oraz w RZiS, jako koszty i
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zmiana stanu produkcji w przychodach. W RZIS zatem znajdowaty sie koszty produkc;ji i koszty ogoélne.
Zmiana polega na tym, ze produkcja gier jest wykazywana jako wartos$ci niematerialne i prawne. W
zwigzku z tym, nie ma réwniez w RZiS poniesionego kosztu oraz zmiany stanu produkcji w
przychodach. W RZiS pozostaly jedynie koszty ogdlne nie dotyczycace produkcji. R

Skrécone jednostkowe sprawozdanie finansowe Pixel Crow Games S.A. za okres od 1 stycznia 2022 r.
do 31 marca 2022 r. nie podlegato badaniu ani przeglagdowi przez podmiot uprawiony do badan
sprawozdan finansowych.

W sktad Pixel Crow Games S.A. nie wchodza wewnetrzne jednostki organizacyjne sporzadzajace
samodzielne sprawozdania finansowe.

Zasady (polityka) rachunkowosci:
Metoda wyceny aktywoéw i pasywow (takze amortyzacji),

Wycena aktywoéw i pasywoéw: aktywa i pasywa wycenia sie nie rzadziej niz na dzien bilansowy w
nastepujacy sposob:

Udzielone pozyczki wycenia sie w kwocie wymaganej zaptaty wraz z naleznymi odsetkami
przypadajacymi do sptaty do dnia bilansowego, z zachowaniem zasady ostroznosci. Pozyczki ze
wzgledu na termin ich wymagalno$ci wykazano w pozycji dlugoterminowych i krétkoterminowych
aktywow finansowych.

Naleznos$ci wycenia sie w kwocie wymaganej zaptaty wraz z naleznymi odsetkami naliczonymi na
dzien bilansowy z zachowaniem zasady ostroznosci (po pomniejszeniu o odpisy aktualizujace).
Odpisow aktualizujgcych warto$¢ naleznosci dokonuje sie w wysoko$ci wiarygodnie oszacowane;.
Zalicza sie je odpowiednio do przychodéw lub kosztéw finansowych okresu sprawozdawczego, w
ktérym nastgpita aktualizacja.

Srodki pieniezne wykazuje sie w warto$ci nominalnej.

Zobowigzania wycenia sie na dzien bilansowy w kwocie wymagajacej zaplaty. Jezeli termin
wymagalnosci przekracza jeden rok od daty bilansowej, salda tych zobowigzan, z wyjatkiem
zobowigzan z tytutu dostaw i ustug, wykazuje sie jako dlugoterminowe. Pozostale czesci sald
wykazywane s3 jako krétkoterminowe.

Kapitaty wtasne ujmuje sie w ksiegach rachunkowych w warto$ci nominalnej wedtug ich rodzajow i
zasad okreslonych przepisami prawa i statutu spétki.

Kapital zaktadowy spoétki wykazuje sie w wysokosSci okreslonej w statucie i wpisanej w rejestrze
sadowym.

Kapitat zapasowy tworzony jest z nadwyzki wartos$ci emisji nad warto$cig nominalng akgcji.

Produkcja gier na dzien bilansowy wykazywana jest, jako warto$ci niematerialne i prawne, w
rachunku zyskow i strat wykazane sg jedynie koszty ogdlne, niezwigzane z produkcjg gier.

Ustalenia wyniku finansowego

Koszty - spotka prowadzi ewidencje kosztéw w uktadzie rodzajowym. Koszt sprzedanych produktow,
towar6w i materiatéw obejmuje koszty bezpos$rednio z nimi zwigzane oraz uzasadniong cze$¢ kosztow
posrednich.

Wynik finansowy netto - wynik finansowy brutto koryguja biezace zobowiazania z tytutu podatku
dochodowego od 0s6b prawnych.
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Podatek dochodowy biezacy - biezace zobowiazania z tytutu podatku dochodowego od 0séb prawnych
sa naliczone zgodnie z przepisami ustawy o podatku dochodowym od oséb prawnych.

KOMENTARZ EMITENTA NA TEMAT OKOLICZNOSCI I ZDARZEN ISTOTNIE WPLYWAJACYCH NA
DZIALALNOSC EMITENTA, JEGO SYTUACJE FINANSOWA I WYNIKI OSIAGNIETE W DANYM
KWARTALE

W dniu 14 stycznia 2022 r. dokonano w Rejestrze Przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sadowego
wpisu potlaczenia Emitenta ze spo6tka Pixel Crow sp. z o.0. z siedzibg w Warszawie jako spotka
przejmowang. Wobec powyzszego, Emitent wstapit we wszystkie prawa i obowiazki spo6tki Pixel Crow
Sp. Z 0.0., ktéra z momentem wpisu potaczenia do rejestru utracita swoj byt. W okresie do 31 marca
2022 r. Emitent prowadzit zatem dziatalno$¢ operacyjna polegajaca na kontynuacji produkcji gier
komputerowych, ktdre znajdowaty sie w portfolio spétki Pixel Crow sp. z 0.0., tj. Fire Commander, Food
Truck Empire oraz Total Alarm.

Fire Commander to koprodukcja ze studiem Atomic Wolf. Fire Commander (FC) to taktyczna gra w
czasie rzeczywistym, w ktérej gracz steruje druzyng strazakéw gaszacych pozary w ramach rozmaitych
scenariuszy. Rozgrywka polega na wydawaniu polecen strazakom w celu gaszenia ognisk pozaréw,
ratowania poszkodowanych, czy sterowania wspierajgcymi akcje pojazdami. Cztonkowie druzyny sa
wyspecjalizowani w realizacji okres§lonych zadan i jednie wtasciwy dobdr ekipy pozwala z sukcesem
zakonczy¢ kazda z ponad 30 misji. Dodatkowo gracz rozwija swojg remize, dba o rozwoj zespotu
strazakéw oraz rozwoéj wyposazenia. Gra skierowana jest do niszy zwolennikéw gier taktycznych o
tematyce strazackiej, ktérzy od wielu lat nie mieli okazji zagra¢ w nowa gre tego rodzaju.

Food Truck Empire (FTE) to rozbudowana gra strategiczno-ekonomiczna (tzw. tycoon), w ktérej gra
buduje swoje imperium ciezarowek z fast foodami. Gra powstaje jako koprodukcja ze studiem
Lichthund. W grze FTE gracz buduje biznes operujgcy ciezardwkami z fast foodem (food truckami).
Nabywa ciezaréwki, wyposaza je, dobiera menu oraz kieruje w rézne punkty miasta, aby jak najlepiej
zaspokaja¢ potrzeby klientow. Wtasciwy dobdr miejsc postoju i potraw oraz reakcje na wydarzenia
biezagce w miescie skutkuje wzrostem przychodéw, co pozwala na zakup nowych ciezaréwek,
udoskonalanie istniejgcych, ekspansje na nowe dzielnice oraz miasta, az do zbudowania prawdziwego
imperium. Gra oferuje duza réznorodno$¢ konfiguracji wygladu samych ciezaréwek, ich wyposazania i
uktadu wewnetrznego, doboru parametréw potraw oraz doboru strategii dziatania na terenie miasta,
w celu skuteczniejszej walki z konkurencja.

Total Alarm (TA) to gra opracowywana przez wewnetrzny zespdt deweloperski Emitenta. TA to
potaczenie wciagajacej gry narracyjnej z gra zasobowa, gdzie bohater, zestany na rubieze cywilizacji za
nieprawomys$lno$¢, zostanie zmuszony do dokonywania logistycznych cudéw, aby zapewni¢ minimum
egzystencji swoim pobratymcom zaludniajacym rozliczne, nieustannie psujace sie stacje kosmiczne.
Zadanie o tyle trudniejsze, Zze podejmowane w charakterystycznej dla centralnie sterowanych
systemoOw totalitarnych gospodarce niedoboréw, w ktérej brakuje podstawowych rzeczy, nie méwiac
o zaawansowanych urzadzeniach potrzebnych do konserwacji stacji kosmicznych. Spryt, dobre
kontakty, czarny rynek - tylko to utrzymuje cztonkéw Kolektywu przy zyciu - bedac jednoczes$nie
pretekstem do rozmaitych represji, zmuszajac wszystkich do nieustannej czujnosci i wzajemnej
nieufnosci.

STANOWISKO ODNOSNIE DO MOZLIWOSCI ZREALIZOWANIA PUBLIKOWANYCH PROGNOZ
WYNIKOW NA DANY ROK W SWIETLE WYNIKOW ZAPREZENTOWANYCH W RAPORCIE
KWARTALNYM

Nie dotyczy.
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VL. OPIS STANU REALIZACJI DZIALAN I INWESTYCJI EMITENTA ORAZ HARMONOGRAMU ICH
REALIZAC]I

Nie dotyczy.

VIL INFORMACJE NA TEMAT AKTYWNOSCI W ZAKRESIE WPROWADZANIA ROZWIAZAN
INNOWACYJNYCH W PRZEDSIEBIORSTWIE

Emitent nie podejmowatl w okresie objetym raportem inicjatyw nastawionych na wprowadzenie
rozwigzan innowacyjnych w przedsiebiorstwie.

VIIL. OPIS ORGANIZAC]I GRUPY KAPITALOWE] EMITENTA, Z WYSZCZEGOLNIENIEM JEDNOSTEK
PODLEGAJACYCH KONSOLIDAC]JI ORAZ JEDNOSTEK NIEOBJETYCH KONSOLIDACJA

Emitent nie tworzy grupy kapitatowej, nie byt jednostka dominujaca ani zalezng w stosunku do innych
podmiotéw gospodarczych.

IX. WSKAZANIE PRZYCZYN NIESPORZADZENIA SPRAWOZDAN SKONSOLIDOWANYCH PRZED
PODMIOT DOMINUJACY LUB PRZYCZYN ZWOLNIENIA Z KONSOLIDAC]I

Emitent nie tworzy grupy kapitatowej i w zwigzku z tym nie sporzadza skonsolidowanych sprawozdan
finansowych.

X. WYBRANE DANE FINANSOWE WSZYSTKICH JEDNOSTEK ZALEZNYCH EMITENTA NIEOBJETYCH
KONSOLIDACJA

Spétka nie tworzy grupy kapitalowej w rozumieniu ustawy o rachunkowosci (Dz.U. 1994 Nr 121 poz.
591) oraz nie posiada spoétek zaleznych, w zwigzku z czym nie tworzy skonsolidowanego sprawozdania
finansowego oraz nie przedstawia wybranych danych finansowych spétek zaleznych.

XI. INFORMACJE O STRUKTURZE AKCJONARIATU EMITENTA, ZE WSKAZANIEM AKCJONARIUSZY
POSIADAJACYCH, NA DZIEN PRZEKAZANIA RAPORTU, CO NAJMNIE] 5% GLOSOW NA WALNYM

ZGROMADZENIU
Udziat w

) Udziat w

Akcjonariusz Liczba akcji kapitale Liczba glosow i
liczbie gtosow
zakladowym

Movie Games S.A. 69.946.713 50,92% 69.946.713 50,92%
Maciej Migsik 17.038.267 12,40% 17.038.267 12,40%
tukasz Pisarek 11.358.844 8,27% 11.358.844 8,27%
Pozostali 39.023.321 28,41% 39.023.347 28,41%
RAZEM 137.367.145 100% 137.367.145 100%
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INFORMACJE DOTYCZACE LICZBY 0SOB ZATRUDNIONYCH PRZEZ EMITENTA, W PRZELICZENIU

NA PEENE ETATY

Liczba zatrudnionych

Liczba pelnych etatéw

Forma zatrudnienia
Umowa o prace 2 5/8
Umowa o dzieto, zlecenie i inne 4

Warszawa, 11 maja 2022 r.

Damian Gasinski
Prezes Zarzadu
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