SPRAWOZDANIE ZARZADU Z DZIALALNOSCI
SPOLKI ROAD STUDIO SPOLKA AKCYJNA
ZA OKRES OD DNIA 01.01.2022 R. DO DNIA 31.12.2022 R.

Warszawa, dnia 20 marca 2023 r.
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INFORMACJIE OGOLNE

ROAD STUDIO Spoétka Akcyjna (,,Spotka”)
Road Studio S.A.

Warszawa

ul. Wernyhory 29a, 02-727 Warszawa
kontakt@roadstudio.pl

www.ir.roadstudio.pl

7010991674
386611345

Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XII Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego

0000851130

Road Studio S.A. zostata zawigzana w dniu 23 czerwca 2020 r. na podstawie aktu notarialnego Rep. A
nr 3894/2020 sporzadzonego przed Arkadiuszem Zarzyckim, notariuszem w Warszawie. Road Studio
S.A. i zostata wpisana do Krajowego Rejestru Sadowego w dniu 24 lipca 2020 r. przez Sad Rejonowy
dla M. st. Warszawy w Warszawie, XII Wydziat Gospodarczy KRS pod numerem 0000851130. Spdtka
dziata na podstawie Statutu Spotki oraz przepisow Kodeksu spétek handlowych (tj. Dz. U. z 2020 r.,
poz. 1526 ze zm.).

1. Organy Spotki w okresie od 01.01.2022 r. do 31.12.2022 r.:

Zarzad:

1. Maciej Ryszard Nowak (Prezes Zarzadu) w okresie od 01.01.2022 r. do 25.11.2022 r
Michat Krzysztof Puczynski (Prezes Zarzadu) w okresie od 25.11.2022 r. do 31.12.2022. r.

Na dzien 31 grudnia 2022 r. sklad Zarzadu przedstawiat sie zatem nastepujaco:

Michat Krzysztof Puczynski ( Prezes Zarzadu)

Rada Nadzorcza:

Mateusz Wczesniak — Cztonek Rady Nadzorczej w okresie od 01.01.2022 r. do 23.06.2022 r.
Michat Baryta — Cztonek Rady Nadzorczej w okresie od 01.01.2022 r. do 29.06.2022 r.
Kamil Gaworecki — Cztonek Rady Nadzorczej w okresie od 01.01.2022 r. do 29.06.2022 r.
Dariusz Wais — Cztonek Rady Nadzorczej w okresie od 30.06.2022 r. do 25.11.2022 r.
Wojciech Iwaniuk — Cztonek Rady Nadzorczej w okresie od 01.01.2022 r. do 25.11.2022 r.
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6. Michat Dziwniel — Cztonek Rady Nadzorczej w okresie od 01.01.2022 r. do 25.11.2022 r.

7. Piotr Gnyp — Czlonek Rady Nadzorczej w okresie od 30.06.2022 r. do 25.11.2022 r.

8. Tobiasz Pigtkowski — Cztonek Rady Nadzorczej w okresie od 30.06.2022 r. do 25.11.2022 r.

9. Grzegorz Kubica — Cztonek Rady Nadzorczej w okresie od 25.11.2022 r. do 31.12.2022 r.

10. Mateusz Wcze$niak — Cztonek Rady Nadzorczej w okresie od 25.11.2022 r. do 31.12.2022 r.

11. Agnieszka Hatasinska — Cztonek Rady Nadzorczej w okresie od 25.11.2022 r. do 31.12.2022 r.

12. Maciej Migsik — Cztonek Rady Nadzorczej w okresie od 25.11.2022 r. do 31.12.2022 r.

13. Michat Marczuk — Cztonek Rady Nadzorczej w okresie od 25.11.2022 r. do 31.12.2022 r.

Na dzien 31 grudnia 2022 roku skiad Rady Nadzorczej przedstawia sie

nastepujaco:

1. Grzegorz Kubica — Cztonek Rady Nadzorczej

2. Mateusz Wczesniak — Cztonek Rady Nadzorczej

3. Agnieszka Hatasinska — Cztonek Rady Nadzorczej

4. Maciej Migsik — Cztonek Rady Nadzorczej

5. Michat Marczuk — Czlonek Rady Nadzorczej

2. Akcjonariat

Struktura akcjonariatu Spdtki ze wskazaniem akcjonariuszy posiadajgcych co najmniej 5% gtosow na
walnym zgromadzeniu na dzien 31.12.2022 r.

Movie Games S.A. 646.698 52,11% 52,11%
Maciej Nowak* 139.050 11,20% 11,20%
Pozostali 455.252 36,69% 36,69%
RAZEM 1.241.000 100% 100%

*wraz z KGK Invest Group Sp. z 0.0., podmiotem zaleznym od Pana Macieja Nowaka

Struktura akcjonariatu Spotki ze wskazaniem akcjonariuszy posiadajgcych co najmniej 5% gtosow na
walnym zgromadzeniu na dzien publikacji raportu prezentuje sie nastepujgco:

Movie Games S.A. 679.698 53,06% 53,06%
Maciej Nowak 165.000 12,88% 12,88%
Pozostali 436.302 34,06% 34,06%
RAZEM 1.281.000 100% 100%




3. Kapital zakladowy

Kapitat zaktadowy Emitenta wynosi 124.100,00 zt (stownie: sto dwadziescia cztery tysiecy sto
ztotych) i dzieli sie na 1.241.000 (stownie: jeden milion dwiescie czterdziesci jeden tysiecy)
akcji, w tym:

1.000.000(stownie: jeden milion) akcji zwyktych na okaziciela serii A o wartosci nominalnej
0,10 zt (stownie: dziesie¢ groszy) kazda,

101.000 (stownie: sto jeden tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii B o warto$ci nominalnej
0,10 zt (stownie: dziesie¢ groszy) kazda,

40.000 (stownie: czterdziesci tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii C o wartosci
nominalnej 0,10 zt (stownie: dziesiec groszy) kazda,

100.000 (stownie: sto tysiecy) akcji zwyktych imiennych serii D o wartosci nominalnej 0,10 zt
(stownie: dziesie¢ groszy) kazda.

Na dzien publikacji raportu kapitat zakladowy Emitenta wynosi 128.100,00 zt (stownie: sto
dwadzieScia osiem tysiecy sto ztotych) i dzieli sie na 1.281.000 (stownie: jeden milion dwiescie
osiemdziesiat jeden tysiecy) akgcji, w tym:

1.000.000(stownie: jeden milion) akcji zwyktych na okaziciela serii A o warto$ci nominalnej
0,10 zt (stownie: dziesie¢ groszy) kazda,

101.000 (stownie: sto jeden tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii B o wartosci nominalnej
0,10 zt (stownie: dziesiec¢ groszy) kazda,

40.000 (stownie: czterdziesci tysiecy) akcji zwyklych na okaziciela serii C o wartosci
nominalnej 0,10 zt (stownie: dziesie¢ groszy) kazda,

100.000 (stownie: sto tysiecy) akcji zwyktych imiennych serii D o wartosci nominalnej 0,10 zt
(stownie: dziesie¢ groszy) kazda,

40.000 (stownie: czterdziesSci tysiecy) akcji zwyklych na okaziciela seri E o wartosci
nominalnej 0,10 zt (stownie: dziesiec groszy) kazda.

4. Przedmiot dziatalnosci

Przedmiot dziatalnosci Spotki w okresie od 1 stycznia 2022 r. do 31 grudnia 2022 .

Przedmiotem dziatalnosci Spétki w okresie od 01.01.2022 r. do 31.12.2022 r. bylo:
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PKD 32.40.Z — Produkcja gier i zabawek,

PKD 18.13.Z — Dziatalno$¢ ustugowa zwigzana z przygotowaniem do druku,

PKD 18.20.Z — Reprodukcja zapisanych nosnikdw informacji,

PKD 47.65.Z — Sprzedaz detaliczna gier i zabawek prowadzona w wyspecjalizowanych
sklepach,

PKD 47.91.Z — Sprzedaz detaliczna prowadzona przez domy sprzedazy wysytkowej lub
internet,

PKD 58.13.Z — Wydawanie gazet,

PKD 58.14.Z — Wydawanie czasopism i pozostatych periodykow,

PKD 58.19.Z — Pozostata dziatalno$¢ wydawnicza,

PKD 63.12.Z — Dziatalno$¢ portali internetowych,



10. PKD 62.01.Z — Dziatalno$¢ zwigzkowa z oprogramowaniem.
5. Zdarzenia istotnie wplywajace na dziatalnos$c¢ jednostki, jakie nastapity w roku
obrotowym 2022

Debiut na rynku NewConnect

W dniu 7 stycznia 2022 r. Zarzad Gietdy Papierow Warto$ciowych w Warszawie S.A. podjat uchwate nr
19/2022 w sprawie wyznaczenia pierwszego dnia notowania w alternatywnym systemie obrotu na
rynku NewConnect akcji zwyktych na okaziciela serii A, B i C spétki ROAD STUDIO S.A.

Zarzad Gietdy Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A. okreslit dzien 12 stycznia 2022 r. jako dzien
pierwszego notowania w alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect akcji Spotki serii A, B i
C. Pierwsze notowanie Emitenta odbyto sie w dniu 12 stycznia 2022 r.

Emitent w zwigzku z debiutem zawart takze szereg uméw wylaczajgcych zbywalnos¢ akcji Emitenta. W
dniu 11 stycznia 2022 r. Emitent zawart nastepujgce umowy:
1) z Maciejem Nowakiem,

2) z KGK Invest Group sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie,
3) z Movie Games S.A. z siedzibg w Warszawie,
4) z akcjonariuszem bedacym osobg fizyczna.

W dniu 17 stycznia 2022 r. Emitent zawart z akcjonariuszem bedgcym osobg fizyczng umowe o
czasowe Wwylgczenie zbywalnosci akcji Emitenta. Szczegdty umowy zostaty opisane w raporcie
biezgcym ESPI 7/2022 z dnia 18 stycznia 2022 r.

Zawarcie umowy z Wielton S.A

Dnia 28 lutego 2022 r. Spotka zawarta ze spdtkg Wielton S.A. z siedzibg w Wieluniu, jednym z
wiodacych producentéw nadwozi do pojazddw silnikowych, a takze naczep i przyczep, umowy licencji,
na podstawie ktorej Wielton S.A. udzielit Spotce niewytgcznej, nieograniczonej terytorialnie licencji do
korzystania z jego znakéw towarowych, wzorow uzytkowych, a takze wzoréw przemystowych celem
ich wykorzystania w produkowanej przez Emitenta grze pod tytutem ,Alaskan Truck Simulator” jako
element wizualny umieszczany na pojazdach mechanicznych utworzonych w grze, a takze w celu
wykorzystania ich w materialach promocyjnych i marketingowych gry. Licencja zostata udzielona
Emitentowi na okres 4 lat od chwili zawarcia umowy, a po uptywie przedmiotowego terminu licencja
automatycznie przeksztatca sie w licencje udzielong na czas nieoznaczony.

Zdarzenia zwiagzane z grg pod tytulem Alaskan Truck Simulator

W dniu 4 kwietnia 2022 r. raportem biezacym nr 13/2022 Emitent poinformowat o przekroczeniu
istotnego poziomu wishlisty na platformie Steam dla gry Alaskan Truck Simulator (dalej ,,ATS"), §.
poziom 200 tysiecy dodan. Wobec pozytywnego odbioru opublikowanych przez Emitenta materiatéw
marketingowych do ATS oraz pozytywnego odbioru ATS przez spotecznos¢ graczy, Emitent widziat, ze
zainteresowanie tym tytutem dynamicznie rosnie. Mimo ofert kierowanych przez zewnetrznych
wydawcéw, Emitent wraz z Movie Games S.A., na tamten moment ze wzgledu na potencjalny
komercyjny sukces ATS oraz cheC zatrzymania catego zysku ze sprzedazy ATS w obrebie grupy
kapitatowej Movie Games S.A., podjety decyzje o wydaniu ATS bezposrednio przez Movie Games S.A.,
zgodnie z umowg koprodukcyjng z dnia 29 czerwca 2020 r., z podziatem zysku netto w proporcjach
80% dla Emitenta oraz 20% dla Movie Games S.A. Za marketing ATS odpowiedzialna w catosci miata
by¢ spotka Movie Games S.A.

Zdaniem Emitenta wysokie zainteresowanie ATS przetozy¢é sie mialo na jej sprzedaz, a w
konsekwencji na wyniki finansowe Emitenta. Ponadto wersja demonstracyjna ATS zostata



zaprezentowana graczom dnia 11 czerwca 2022 r. podczas Future Games Show, a nastepnie w dniach
13-20 czerwca 2022 podczas Steam Next Fest.

Po publikacji wersji demo gry ATS, Emitent w dniu 13 czerwca 2022 r. raportem biezgcym nr 15/2022
poinformowat, ze liczba pobran demo gry ATS w ciggu pierwszej petnej doby (wieczor premierowy
oraz kolejny petny dzien) od premiery dema ATS przekroczyta 20 tysiecy, co byto najwyzszym
wynikiem sposrod gier publikowanych przez grupe kapitatowg Movie Games S.A., do ktorej nalezy
Emitent. W ankiecie dla graczy zdecydowanie przewazaty pozytywne opinie o demie, 13%
ankietowanych wystawito wersji demonstracyjnej ATS najwyzszg mozliwg note 10/10, natomiast
prawie potowa ankietowanych ocenita demo gry na 8/10 lub wyzej. Niemal 90% graczy
zadeklarowato, ze demo ATS jest dobrym wprowadzeniem do ATS i jej mechanik.

W ciggu tygodnia od dnia publikacji dema ATS, liczba pobran wzrosta do 100 tysiecy.

W dniu 7 lipca 2022 r. raportem biezagcym nr 21/2022 Emitent poinformowat o planowanej dacie
premiery gry ATS na platforme PC, ktdra ustalona zostata na dzien 7 grudnia 2022 roku. Wydawca gry
miata by¢ spotka Movie Games S.A. z siedzibg w Warszawie. Po publikacji dema ATS zespdt Emitenta
przeanalizowat bardzo duzg ilos¢ danych i poSwiecit znaczng ilo$¢ czasu na poprawe elementow gry
ATS takich jak grafika, optymalizacja, system interakcji czy sterowanie.

W dniu 5 listopada 2022 roku Emitent raportem biezacym ESPI 29/2022 poinformowat, w nawigzaniu
do raportu ESPI nr 21/2022 z dnia 7 lipca 2022 r., o podjeciu decyzji o przesunieciu daty premiery gry
o tytule Alaskan Truck Simulator na platforme PC, ktéra ustalona zostata pierwotnie na dzien 7
grudnia 2022 roku.

Poprzedni Zarzad Emitenta przekazat do informacji publicznej, ze przesuniecie premiery gry ATS
spowodowane jest m.in. brakiem informacji ze strony wydawcy gry - Movie Games S.A. z siedzibg w
Warszawie - o dotychczas podjetych dziataniach marketingowych, a takze brakiem przedstawienia
opracowanej przez wydawce strategii marketingowej dla gry do akceptacji Spotki jako koproducenta,
zgodnie z postanowieniami fgczacej strony umowy koprodukcyjnej z dnia 29 czerwca 2020 r.
Przedmiotowe okolicznosci nie pozwalaty Spotce ukonczy¢ procesu produkcyjnego nad grg ATS. Nowy
termin premiery gry ATS miat zostac ustalony po przekazaniu w/w informacji i dokumentow przez
wydawce i ich analizie przez Spotke, a takze po jego wspdlnym ustaleniu przez strony. Zgodnie z
umowg z dnia 29 czerwca 2020 r. ostateczny termin premiery gry ATS wyznacza wydawca. Czas
oczekiwania do nowego terminu premiery gry ATS poswiecony zostat takze na wykonanie prac
produkcyjnych pozwalajgcych na zadbanie o potencjat gry ATS, w tym na dopracowanie rozwigzan
gameplayowych, ktore zwiekszg atrakcyjnosé rynkowg gry ATS.

Emisja akcji zwyklych na okaziciela serii E

W dniu 23 czerwca 2022 r. Zarzad Emitenta, dziatajgc na podstawie art. 446, w zgodzie z art. 431 81 i
§2 pkt. 1); art. 432 Kodeksu Spdtek Handlowych oraz § 7 Statutu Spotki, po wyrazeniu zgody przez
Rade Nadzorczg, podjat uchwate w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego w ramach kapitatu
docelowego poprzez emisje akcji zwyktych na okaziciela serii E z wytaczeniem prawa poboru
dotychczasowych akcjonariuszy. Na mocy podjetej uchwaty kapitat zaktadowy Spotki zostat
podwyzszony z kwoty 124.100,00 zt do kwoty 128.100,00 zl, to jest o kwote 4.000,00 zt.
Podwyzszenie kapitatu zaktadowego dokonane zostato poprzez emisje 40.000 akcji zwyktych na
okaziciela serii E, o warto$ci nominalnej 0,10 zt kazda. Cene emisyjng akcji ustalono na poziomie
51,00 zi. Emisja akcji serii E odbywata sie w trybie oferty prywatnej. Na podstawie Uchwaly nr 1
Zarzadu Emitenta z dnia 23 czerwca 2022 r. akcje serii E bedg stanowity przedmiot ubiegania sie o
wprowadzenie do obrotu w alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect. Emitent podjat
decyzje o przeprowadzeniu emisji akcji serii E z uwagi na bardzo duze zainteresowanie demem gry
Alaskan Truck Simulator. Pozyskany kapitat zostat przeznaczony na przyspieszenie prac na wersjami
gry Alaskan Truck Simulator na konsole oraz na dodatkami do gry (ang. DLC). Akcje serii E objete
zostaly przez Pana Macieja Nowaka oraz wiekszosciowego akcjonariusza Emitenta Movie Games S.A. z
siedzibg w Warszawie.



Zmiany w skladzie Rady Nadzorczej Emitenta

W dniu 22 czerwca 2022 r. Emitent otrzymat od Pana Mateusza WczeSniaka rezygnacje z petnienia
funkcji Cztonka i Przewodniczacego Rady Nadzorczej ze skutkiem na koniec dnia 23 czerwca 2022 r. W
dniu 28 czerwca 2022 r. Emitent otrzymat od Pana Michata Baryly rezygnacje z petnienia funkgcji
Czlonka Rady Nadzorczej z dniem 29 czerwca 2022 r. W dniu 29 czerwca 2022 r. Emitent otrzymat od
Pana Kamila Gaworeckiego rezygnacje z peftnienia funkcji Cztonka Rady Nadzorczej z dniem 29
czerwca 2022 r. W dniu 30 czerwca 2022 r. odbylo sie Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki,
podczas ktérego podjete zostaty uchwaty nr 13, 14 i 15 w sprawie zmian w skfadzie Rady Nadzorczej
Spotki, na mocy ktdrych powotano Dariusza Waisa, Piotra Gnypa i Tobiasza Pigtkowskiego na
Cztonkdw Rady Nadzorczej Spotki.

Zawarcie umowy inwestycyjnej

Emitent raportem biezacym nr 23/2022 z dnia 8 lipca 2022 r. poinformowat o zawarciu z dniem 8 lipca
2022 r. wraz z KGK Invest Group sp. z o0.0. z siedzibg w Poznaniu (,KGK") umowy inwestycyjnej
(,Umowa"). Jednym z zatozen Umowy byto udzielenie Emitentowi przez KGK finansowania w kwocie
350.000,00 zt (trzysta piecdziesigt tysiecy zlotych) z przeznaczeniem na biezacg dziatalno$é
operacyjng (,Finansowanie”). Finansowanie docelowo, na zasadach wskazanych w Umowie, mogto
zosta¢ konwertowane na akcje Emitenta w ramach dokonania podwyzszenia kapitatu zaktadowego z
wylaczeniem prawa poboru w ramach subskrypcji prywatnej i oferty objecia akcji skierowanej
wylacznie do KGK przy cenie emisyjnej w wysokosci 51,00 zt (piecdziesigt jeden zlotych) za jedna
akcje Spotki. W wypadku niedojscia do skutku podwyzszenia kapitatu zakladowego z przyczyn
lezacych po stronie Spoétki, inwestor miat prawo zadac¢ zwrotu Finansowania na podstawie pisemnego
wypowiedzenia skierowanego do Emitenta. W takim przypadku Spétka byta zobowigzana do sptaty
Finansowania jak na zasadach pozyczki wraz z naliczonymi odsetkami. Spdtka sptacita zobowigzanie w
2022 roku.

Zmiana adresu siedziby Emitenta

W dniu 1 wrzesnia 2022 r. zarzad Emitenta podjat uchwate o zmianie adresu siedziby Spétki, zgodnie z
ktérg dotychczasowy adres siedziby (ul. Krucza 16/22, 00-526 Warszawa) ulegt zmianie na
nastepujacy adres: ul. Wernyhory 29A, 02-727 Warszawa.

W dniu 20 pazdziernika 2022 r. zarzad Emitenta podjat uchwate o zmianie adresu siedziby Spotki,
zgodnie z ktdérg dotychczasowy adres siedziby (ul. Wernyhory 29A, 02-727 Warszawa) ulegt zmianie
na nastepujacy adres: ul. Wita Stwosza 48/105, 02-661 Warszawa.

W dniu 1 grudnia 2022 roku podjagt Zarzad Emitenta podjagt uchwate o zmianie adresu Spétki, zgodnie
z ktorg dotychczasowy adres (ul. Wita Stwosza 48/105, 02-661 Warszawa ) ulega zmianie na
nastepujacy adres: ul. Wernyhory 29A, 02-727 Warszawa.

Zawarcie przez Emitenta listu intencyjnego oraz uzgodnienie warunkow umowy
inwestycyjnej z Inwestorem

W dniu 20 pazdziernika 2022 r. raportem biezgcym ESPI nr 25/2022 Emitent poinformowat o zawarciu
z inwestorem bedacym podmiotem zagranicznym (dalej: ,Inwestor”) listu intencyjnego oraz o
uzgodnieniu warunkdw umowy inwestycyjnej (term sheet) dotyczacej emisji obligacji zamiennych na
akcje Emitenta oraz emisji warrantdw subskrypcyjnych uprawniajgcych Inwestora do objecia akcji
Emitenta. Szczegdty warunkow umowy inwestycyjnej zawarte s w raporcie biezgcym ESPI nr
25/2022.

W zwigzku z licznymi pytaniami ze strony akcjonariuszy Spétki Zarzad raportem biezgcym ESPI nr
27/2022 z dnia 24 pazdziernika 2022 r. szczegbtowo omowit przestanki, ktorymi kierowat sie
rozpoczynajgc negocjacie z Inwestorem, ktore doprowadzity do podpisania listu intencyjnego,



jednoczesnie Emitent raportem biezgcym ESPI nr 33/2022 z dnia 22 grudnia 2022 roku poinformowat,
ze w dniu 22 grudnia 2022 roku wypowiedziat w trybie natychmiastowym list intencyjny. Powodem
wypowiedzenia listu intencyjnego byt brak zamiaru wspOtpracy Emitenta ze wskazanym wyzej
inwestorem.

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie

Raportem biezgcym EBI numer 26/2022 z dnia 20 pazdziernika 2022 roku Spétka poinformowata o
otrzymaniu w dniu 19 pazdziernika 2022 r. dokumentéw dotyczacych zwotania Nadzwyczajnego
Walnego Zgromadzenia Spotki w trybie art. 399 § 3 Kodeksu Spdtek Handlowych.
Zarzad Spdtki wskazat, ze otrzymane dokumenty nie spetnialty wymogéw formalnych, co
spowodowato, iz Zarzad Spotki odstagpit od publikacji ogtoszenia w trybie przewidzianym przez art.
402_1 Kodeksu Spotek Handlowych.

Raportem EPI 17/2022 z dnia 24 pazdziernika 2022 roku Zarzad Spoétki Road Studio S.A. z siedzibg w
Warszawie poinformowat o zwotaniu Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki na podstawie art.
399 § 3 Kodeksu spdtek handlowych przez Movie Games S.A. z siedzibg w Warszawie, jako
akcjonariusza reprezentujgcego co najmniej potowe kapitatu zaktadowego Spétki. Nadzwyczajne
Walne Zgromadzenie zostato zwotane przez akcjonariusza na dzien 25 listopada 2022 r. na godzine
11:00 w siedzibie Kancelarii Notarialnej Notariusza Arkadiusza Zarzyckiego, ul. Piekna 15 lok. 34, 00-
549 Warszawa z nastepujgcym porzadkiem obrad:

Otwarcie obrad Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia.

Stwierdzenie prawidtowosci zwotania Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia oraz jego
zdolnosci do powziecia uchwat.

Przyjecie porzadku obrad Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia.

Podjecie uchwaty w sprawie zmiany statutu Spofki.

Podjecie uchwaty w sprawie przyjecia tekstu jednolitego Statutu Spotki.

Podjecie uchwat w sprawie odwotania cztonkéw Rady Nadzorczej Spéiki.

Podjecie uchwat w sprawie powotania cztonkéw Rady Nadzorczej Spoiki.

Podjecie uchwaty w sprawie wyboru Przewodniczgcego Rady Nadzorczej Spotki.

Zamkniecie obrad Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia.
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Petna tre$¢ ogtoszenia, informacja o liczbie akgji i glosow, projekty uchwat, formularz do wykonywania
gtosu na WZA przez petnomocnika wraz z petnomocnictwem stanowig zatgcznik do wyzej wskazanego
raportu.

Raportem biezgcym EBI 18/2022 z dnia 7 listopada Emitent poinformowat, iz w dniu 4 listopada 2022
r. otrzymat od uprawnionego akcjonariusza Spétki — KGK Invest Group sp. z 0.0. z siedzibg w
Warszawie (dalej ,Akcjonariusz”), reprezentujgcego co najmniej jedng dwudziestg kapitatu
zakfadowego Spdiki, na podstawie art. 401 § 1 Kodeksu Spétek Handlowych, zadanie umieszczenia w
porzadku obrad Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki zwotanego na dzien 25 listopada 2022
r. nastepujacych punktéw porzadku obrad:

1. Dyskusja na temat wspotpracy Spétki z Movie Games S.A. i wplywu braku wymaganej wptaty
na poczet podwyzszenia kapitatu zaktadowego na sytuacje finansowg Spotki, rozliczen
pomiedzy Movie Games S.A. a Spdtkg a takze innymi spotkami z grupy Movie Games S.A. a
Spotka, oraz ewentualne podjecie uchwat w tym przedmiocie i propozycji postepowania dla
Zarzadu Spdtki w celu poprawy sytuacii.



2. Wyjasnienia Zarzadu Spotki w zakresie procesu produkcyjnego gier produkowanych przez
Spotke w zwigzku z zastrzezeniami co do kooperacji ze strony Movie Games S.A., dyskusja
oraz ewentualne podjecie uchwat w tym przedmiocie i propozycji postepowania dla Zarzadu
Spotki w celu poprawy sytuacii.

3. Podjecie uchwaly w sprawie wyrazenia zgody na zawarcie umowy emisji i subskrypcji
obligacji zamiennych na nowe akcje oraz warrantdw subskrypcyjnych z (e);

4. Podjecie uchwaty w sprawie emisji obligacji serii od A1 do A38 zamiennych na akcje serii F
oraz wyfagczenia w catosci prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy w stosunku do
obligacji serii od Al do A38 zamiennych na akcje;

5. Podjecie uchwaty w sprawie warunkowego podwyzszenia kapitatu zakltadowego Spotki w
drodze emisji akcji serii F oraz wylgczenia w catosci prawa poboru dotychczasowych
akcjonariuszy w stosunku do akcji serii F;

6. Podjecie uchwaty w sprawie emisji warrantdw subskrypcyjnych serii Al oraz wylgczenia w
catosci prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy w stosunku do warrantow
subskrypcyjnych serii Al;

7. Podjecie uchwaty w sprawie emisji warrantdw subskrypcyjnych serii A2 oraz
wylaczenia w catosci prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy w stosunku do
warrantow subskrypcyjnych serii A2;

8. Podjecie uchwaly w sprawie warunkowego podwyzszenia kapitatu zakltadowego Spotki w
drodze emisji akcji serii G oraz pozbawienia w catosci dotychczasowych akcjonariuszy prawa
poboru akgji serii G;

9. Podjecie uchwaty w sprawie warunkowego podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spotki w
drodze emisji akgji serii H oraz pozbawienia w catosci dotychczasowych akcjonariuszy prawa
poboru akcji serii H;

10. Podjecie uchwaty w sprawie zmiany Statutu Spotki;

11. Podjecie uchwaly w sprawie upowaznienia Rady Nadzorczej do przyjecia tekstu jednolitego
Statutu Spotki.

Zadanie umieszczenia pkt. 1-2 w porzadku obrad Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spoiki
Akcjonariusz uzasadnit trescig raportu biezagcego nr 25/2022, dotyczacego zawarcia przez Spotke w
dniu 20 pazdziernika 2022 r. listu intencyjnego oraz uzgodnienia warunkéw umowy inwestycyjnej
(term sheet) dotyczacej emisji obligacji zamiennych na akcje Spdtki oraz emisji warrantow
subskrypcyjnych uprawniajgcych inwestora do objecia akcji Spotki, oraz raportu biezagcego nr 27/2022
dotyczacego wyjasnien Spétki do raportu nr 25/2022 m.in. w zakresie koniecznosci zabezpieczenia
przysztej ptynnosci finansowej Spdtki z uwagi brak otrzymania petnej kwoty na pokrycie akcji serii E
od spotki Movie Games S.A. Zdaniem Akcjonariusza przedmiotowe kwestie powinny zostaé omoéwione
na najblizszym Nadzwyczajnym Walnym Zgromadzeniu Spdtki takze z uwagi na zblizajgcy sie
planowany termin premiery gry Alaskan Truck Simulator.

W w/w zadaniu Akcjonariusz wskazat, iz wymienione punkty porzadku obrad powinny zostaé
umieszczone po punkcie 3 ogtoszonego w dniu 24 pazdziernika 2022 roku porzadku obrad
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki zwotanego na dzien 25 listopada 2022 r.
W zwigzku z powyzszym, Zarzad Spétki ogtasza zmieniony porzadek obrad, uzupetniony o nowe
punkty zgtoszone przez Akcjonariusza:

1. Otwarcie obrad Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia.
Stwierdzenie prawidtowosci zwotania Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia oraz jego
zdolnosci do powziecia uchwat.

3. Przyjecie porzadku obrad Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia.

4. Dyskusja na temat sytuacji finansowej Spotki, wspotpracy Spétki z Movie Games S.A. oraz
rozliczen pomiedzy Movie Games S.A. a Spdtka.



5. Podsumowanie pracy Zarzadu od chwili zawigzania spdtki, w tym w zakresie stanu
produkowanych przez Spdtke gier.

6. Podjecie uchwaly w sprawie wyrazenia zgody na zawarcie umowy emisji i subskrypcji
obligacji zamiennych na nowe akcje oraz warrantdéw subskrypcyjnych z (e).

7. Podjecie uchwaly w sprawie emisji obligacji serii od Al do A38 zamiennych na akcje serii F
oraz wylgczenia w catosci prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy w stosunku do
obligacji serii od Al do A38 zamiennych na akcje.

8. Podjecie uchwaty w sprawie warunkowego podwyzszenia kapitatu zakladowego spotki w
drodze emisji akcji serii F oraz wylgczenia w catosci prawa poboru dotychczasowych
akcjonariuszy w stosunku do akcji serii F.

9. Podjecie uchwaty w sprawie emisji warrantéw subskrypcyjnych serii Al oraz wytaczenia w
catosci prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy w stosunku do warrantow
subskrypcyjnych serii Al.

10. Podjecie uchwaty w sprawie emisji warrantow subskrypcyjnych serii A2 oraz wylgczenia w
catosci prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy w stosunku do warrantdw
subskrypcyjnych serii A2.

11. Podjecie uchwaty w sprawie warunkowego podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spdtki w
drodze emisji akgji serii G oraz pozbawienia w catosci dotychczasowych akcjonariuszy prawa
poboru akgji serii G.

12. Podjecie uchwaty w sprawie warunkowego podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spdtki w
drodze emisji akgcji serii H oraz pozbawienia w catosci dotychczasowych akcjonariuszy prawa
poboru akgji serii H.

13. Podjecie uchwaty w sprawie zmiany Statutu Spotki.

14. Podjecie uchwaly w sprawie upowaznienia Rady Nadzorczej do przyjecia tekstu jednolitego
Statutu Spofki.

15. Podjecie uchwaty w sprawie zmiany statutu Spétki.

16. Podjecie uchwaty w sprawie przyjecia tekstu jednolitego Statutu Spotki.

17. Podjecie uchwat w sprawie odwotania cztonkéw Rady Nadzorczej Spoiki.

18. Podjecie uchwat w sprawie powotania cztonkdw Rady Nadzorczej Spotki.

19. Podjecie uchwaty w sprawie wyboru Przewodniczgcego Rady Nadzorczej Spotki.

20. Zamkniecie obrad Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia.

Projekty uchwat dot. Pkt. 3-11 stanowity zatgcznik do wyzej wskazanego raportu.

W dniu 25 listopada 2022 roku raportem biezagcym EBI 23/2022 Zarzad Emitenta przekazat tres¢
uchwat podjetych na Nadzwyczajnym Walnym Zgromadzeniu Akcjonariuszy Emitenta (,NWZA"), ktére
odbyto sie w dniu 25 listopada 2022 r.

W zwigzku z tym, ze ogtoszenie zmian w porzadku obrad, wprowadzonych na zadanie akcjonariusza
Spotki KGK Invest Group sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie, o czym mowa byto w raportach biezacych
ESPI nr 30/2022 i EBI nr 18/2022 opublikowanych w dniu 7 listopada 2022 r., nie zostato dokonane
na stronie internetowej Spotki i nie zostaty spetnione ustawowe wymagania stawiane dla dokonania
ogtoszenia zmian w porzadku obrad, a ktére wymagania wynikajg z art. 401 § 2 zdanie 3 w zw. z art.
402(1) § 1 KSH, wniesiono o usuniecie z porzadku obrad przez NWZA spraw zawartych w punktach od
4-14 w opublikowanym za posrednictwem ww. raportow EBI i ESPI porzadku obrad NWZA.
Przewodniczacy Zgromadzenia, na podstawie art. 401 § 5 KSH, zgtosit projekt uchwaty w sprawie
przyjecia porzadku obrad NWZA obejmujgcego usuniecie spraw ze zmienionego porzadku obrad oraz
objecie porzadkiem obrad spraw wymienionych w pierwotnym ogtoszeniu o zwofaniu niniejszego
NWZA, ktdre zostato przedstawione w raportach EBI nr 17/2022 oraz ESPI nr 28/2022 z dnia 24
pazdziernika 2022 r. NWZA odstgpito od rozpatrzenia punktu 6 porzadku obrad.

Przyjeto nastepujacy porzadek obrad:
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Otwarcie obrad Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia.

Stwierdzenie prawidtowosci zwotania Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia oraz jego
zdolnosci do powziecia uchwat.

Przyjecie porzadku obrad Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia.

Podjecie uchwaty w sprawie zmiany statutu Spotki.

Podjecie uchwaty w sprawie przyjecia tekstu jednolitego Statutu Spotki.

Podjecie uchwat w sprawie odwotania cztonkéw Rady Nadzorczej Spotki.

Podjecie uchwat w sprawie powotania cztonkéw Rady Nadzorczej Spotki.

Podjecie uchwaty w sprawie wyboru Przewodniczagcego Rady Nadzorczej Spétki.

Zamkniecie obrad Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia.

N o=
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Petna tres¢ podjetych uchwat stanowi zatgcznik to wyzej wskazanego raportu.

Zmiany w skladzie Zarzadu i Rady Nadzorczej

Zarzad niniejszym raportem biezgcym EBI nr 8/2022 z dnia 8 listopada 2022 poinformowat, iz Spétka
otrzymata w dniu 7 listopada 2022 r. w godzinach wieczornych rezygnacje nastepujacych cztonkéw
Rady Nadzorczej:

1) Tobiasza Pigtkowskiego - rezygnacja skuteczna jest z chwilg zakoficzenia Nadzwyczajnego Walnego
Zgromadzenia  Spoétki,  ktdre  rozpocznie sie w  dniu 25 listopada 2022 r.;
2) Piotra Gnypa - rezygnacja skuteczna jest z chwilg zakonczenia Nadzwyczajnego Walnego
Zgromadzenia Spotki, ktore rozpocznie sie w dniu 25 listopada 2022 r.

Spdtka Road Studio S.A. z siedzibg w Warszawie poinformowata raportem biezacym EBI 21/2022 w
dniu 25 listopada 2022 roku, iz Spdtka otrzymata w dniu 25 listopada 2022 r. rezygnacje
nastepujgcych cztonkéw Rady Nadzorczej:

1) Michata Dziwniela - rezygnacja skuteczna jest z chwilg rozpoczecia Nadzwyczajnego Walnego
Zgromadzenia Spotki, ktore rozpocznie sie w dniu 25 listopada 2022 r.;
2) Wojciecha Iwaniuka - rezygnacja skuteczna jest z chwilg rozpoczecia Nadzwyczajnego Walnego
Zgromadzenia Spotki, ktore rozpocznie sie w dniu 25 listopada 2022 r.;
3) Dariusza Wiasa - rezygnacja skuteczna jest z chwilg rozpoczecia Nadzwyczajnego Walnego
Zgromadzenia Spotki, ktore rozpocznie sie w dniu 25 listopada 2022 .

Kolejno Spotka raportem biezgcym EBI 22/2022 w dniu 25 listopada 2022 r. poinformowata, iz
otrzymata w dniu 25 listopada 2022 r. rezygnacje prezesa zarzadu Macieja Nowaka, ktéra skuteczna
jest z chwilg rozpoczecia obrad Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spdtki zwotanego na dzien
25 listopada 2022 r.

W dniu 25 listopada 2022 r. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie (,NWZA") Emitenta powotato
ponizszych Cztonkéw Rady Nadzorczej:

1. uchwata nr 4 Grzegorza Kubice,
uchwalg nr 5 Macieja Migsika,

3. uchwatg nr 6 Mateusza Wczesniaka oraz uchwatg nr 9 NWZA wybrato Mateusza Wczesniaka
na Przewodniczgcego Rady Nadzorczej Spotki,

4. uchwalg nr 7 Agnieszke Hatasinska,

5. uchwatg nr 8 Michata Marczuka.

Kolejno w dniu 25 listopada 2022 roku Rada Nadzorcza Emitenta powotata Pana Michata Puczynskiego
do Zarzadu Spdiki, powierzajgc mu funkcje Prezesa Zarzadu Spofki.
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Korekta raportu okresowego za I, II i III kwartal 2022 r.

Zarzad Road Studio S.A. z siedzibg w Warszawie przekazat do publicznej wiadomosci raportem EBI
27/2022 z dnia 27 grudnia 2022 roku korekte raportdw okresowych za I, II i III kwartat 2022 r.
(,Raport”) opublikowanych raportem EBI nr 3/2022 z dnia 13 maja 2022 r. (I kwartat 2022 r.),
raportem EBI nr 14/2022 z dnia 12 sierpnia 2022 r. (II kwartat 2022 r.) i raportem EBI nr 20/2022 z
dnia 10 listopada 2022 r. (III kwartat 2022 r.).

Korekta za Ii I kwartat 2022 r. obejmuje:

1/ Punkt 2. Raportu — Kwartalne skrécone sprawozdanie finansowe.

2/ Punkt 3. Raportu — Informacje o zasadach przyjetych przy sporzadzaniu raportu, w tym informacje
o zmianach stosowanych zasad (polityki) rachunkowosci.

Korekta za III kwartat 2022 r. obejmuje:
1/ Punkt 2. Raportu — Kwartalne skrécone sprawozdanie finansowe.

Przyczyng dokonania korekt byta zmiana stosowanych zasad (polityki) rachunkowosci w stosunku do
zasad obowiagzujgcych w 2021 roku. Przedmiotowa zmiana nastgpita ze wzgledu na zmiane polityki
rachunkowosci w Movie Games S.A. Zmiana obejmuje sposob prezentacji produkcji gier.

Petna tres¢ raportéw przed korektg oraz petna tres¢ raportdw po korekcie stanowi zatgcznik do
wskazanego wyzej raportu.

Wynik audytu wewnetrznego przeprowadzonego w Road Studio S.A
Zarzad poinformowat raportem biezacym ESPI nr 32/2022 z dnia 22 grudnia 2022 roku, ze Emitent
przeprowadzit audyt wewnetrzny Road Studio S.A. ktérego wynik ustalony w dniu 21 grudnia 2022
roku przedstawia sie nastepujgco:
Sytuacja zastana przez nowy Zarzad Emitenta:

1. WielkoS¢ zespotu Spotki: 20 oséb

2. Projekty realizowane przez Emitenta:

a) Alaskan Truck Simulator ATS - symulator ciezarowki z elementami survivaly,

b) American Motorcycle Simulator AMS - symulator motocykla z elementami gry przygodowej,

c) w przesztosci spétka prowadzita prace rozwojowe nad czterema innymi projektami.

Srodki pieniezne, ktdre wptynety do Spotki: ok. 8,1 min zt
Emisja z czerwca roku 2022 zostata w catosci optacona, a podwyzszenie ztozone do KRS.

Ponizsze wyliczenia sg szacunkowe ze wzgledu na duzy stopien nieuporzadkowania danych
finansowych w Spdtce.

1. Dotychczasowy koszt projektu Alaskan Truck Simulator: ok. 3 min zt / ok. 3,8-4,3 min z
zwiekszenie uwzglednia przeksiegowanie zawieszonych pozostatych projektdw realizowanych
przez Emitenta z uwagi na brak zidentyfikowanych rezultatéw prac lub/oraz zbiezno$¢ tematyczng
rezultatow z ATS, czy mozliwos¢ zaadaptowania rezultatow.

2. Dotychczasowy koszt projektu American Motorcycle Simulator: ok. 1,6 min zt

3. Koszty administracyjne i inne: ok. 1,6-2 min zt trudnosci w estymacji wynikajg ze wspotdzielenia
niektérych kosztow przez projekt ATS i AMS wraz z kosztami administracyjnymi, bez wytgcznosci
projektéw na te koszty

4. Udzielone pozyczki w ramach grupy kapitatowej niesptacone: 0,55 min z

Burn rate miesieczny usredniono na 2022: 323 tys. zt brutto

6. Stopien ukonczenia projektu ATS: 65% Zaimplementowano wiekszos¢ podstawowych mechanik.
Pracy wymagajg m.in. animacje, mapa gry oraz misje.

b
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7. Budzet wymagany do ukoniczenia projektu ATS: ok. 3 min zt

8. Czas wymagany do ukonczenia projektu ATS: 8-10 miesiecy przy dotychczasowym przebiegu
produkgcji. Analizujemy rozwigzania umozliwiajgce skrocenie terminu do 6 miesiecy.

9. Stopien ukonczenia projektu AMS: 30%. Zaimplementowano gtéwne mechaniki oraz pierwszy
obszar gry z pieciu zaktadanych.

Aby zabezpieczy¢ spotke finansowo Road Studio wraz z Movie Games prowadzity zaawansowane
rozmowy z potencjalnym wspotwydawcg tytutu. Jednoczesnie powstaty plany zaktadajgce inne
scenariusze. Kolejna emisja akcji jest obecnie wykluczona.

Jednocze$nie Zarzad Emitenta wskazat, ze biorgc pod uwage wyniki przeprowadzonego audytu podjat
decyzje o zmianie dotychczasowej strategii, ktora zaktadata jednoczesng prace nad wieloma grami z
uniwersum drogi, koncentrujgc sie na ukonczeniu produkcji ATS. Tym samym na moment
sporzadzenia raportu zawieszone zostaty prace nad pozostatymi grami. W ocenie obecnego Zarzadu
prace Spoétki nad ATS zmierzajg w dobrym kierunku, zesp6t pracuje sprawnie, a gra ta ma potencjat,
by konkurowac z liderami swojego gatunku.

Szczegobtowa tre$¢ audytu, stanowigca zatagcznik do wyzej wskazanego raportu brzmi nastepujgco:
Road Studio S.A.: sytuacja i plany spotki po zmianie zarzadu 21 grudnia 2022

Stopien zaawansowania produkcji AMS

Ryzykiem dla projektu jest aktualny brak wizji gry spdjnej z wizjg wydawcy. Niemozliwa jest realizacja
koncepcji z pierwszego trailera z 2020 r. z uwagi na jej ztozonos¢, koszt i niezweryfikowane zatozenia
designerskie. Poprzedni zarzad rozwazat mozliwos¢ wydania gry w formacie epizodycznym. Wydawca
odrzucit te opcje ze wzgledu na niewystarczajacy w jego opinii poziom zaawansowania gry oraz
zwigzane z formatem trudnosci marketingowe. Przychylam sie do tej opinii.

Uwzgledniajgc powyzsze oraz fakt, ze ATS jest bardziej zaawansowany i budzi wieksze
zainteresowanie, zdecydowatem o zawieszeniu prac nad AMS z koncem grudnia. Wznowienie nastgpi
po zweryfikowaniu zatozen designerskich obu gier oraz zabezpieczeniu finansowania na rozwdj AMS.
Pierwsza potencjalna data premiery moze zosta¢ wyznaczona po zakonczeniu prac nad ATS. Do konca
grudnia gra zostanie doprowadzona do najlepszego mozliwego stanu grywalnego, stanowigc vertical
slice, demo czy betatest. Decyzja o dalszym wykorzystaniu builda zapadnie w pdzniejszym terminie.
Strona Steam gry zostata zaktualizowana, aby odda¢ obecny kierunek projektu. Metodologia oraz
efekty pracy zespotu prezentujg sie profesjonalnie.

Stopien zaawansowania projektu ATS

Na bazie opinii o demie w lipcu 2022 r. podjeto decyzje o rozbudowaniu gry, co wplyneto na
wydtuzenie okresu produkcji. Codzienna praca zespotu jest bardzo dobrze zorganizowana.

W spotce nie istniat wymadg dot. zorganizowania produkcji pod zatozony catkowity i docelowy budzet.
Przyjeta strategia zaktadata jak najszybsze stworzenie gry oraz aktualizowanie budzetu na biezaco.
Budzet nie uwzgledniat czesci kosztéw oraz potencjalnych ryzyk. Stworzytem kompletny w swoim
rozumieniu budzet i okreslitem zakresy (scope'y) produktu.

Optymalizowany plan produkcji zaktada uzyskanie wersji MVP i osigganie kolejnych stopni
rozbudowania. Zaktadajac nieprzerwang produkcje w dotychczasowym stanie osobowym,
najwczesniejsza premiera jest mozliwa w okresie wakacyjnym 2023. Pozadany ksztatt gra moze
0sagnac na przetomie III i IV kwartatu 2023. Opdznienia mogg wynikng¢ z braku $rodkéw lub
niedoboréw kadrowych w zespole. Budzet wymagany do osiggniecia pozadanego stopnia
rozbudowania gry na premiere to ok. 3 min zt. Powstanie plan na rozszerzenia gry po premierze, co
pomoze podtrzymac sprzedaz w dtugim okresie.

Inne uwagi
e Jestem w procesie lokalizowania rezultatdw czy podsumowan prac nad dwoma z nieogtoszonych

projektow, w ktore alokowano $rodki pieniezne.
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e Aktualna sytuacja spdtki pozostawia wyzwania wizerunkowe, ktére mogga wptynaé na
dotychczasowych i przysztych pracownikdow. Podjete zostaly istotne wysitki w celu minimalizacji
skutkdéw takiej sytuaciji.

e Podjatem decyzje o zmianie dotychczasowej strategii spotki, ktora zaktadata jednoczesng prace nad
wieloma grami z uniwersum gier drogi. Uznatem jg za ryzykowng z uwagi na skale projektdw, brak
sprawdzenia zatozen designerskich, oraz brak doswiadczenia zespotu.

e Alokowano $rodki w 4 nieogtoszone gry, 1 gre ogtoszong, ktora nie byta jednak rozwijana, oraz
zainwestowano matg kwote w projekt, ktdrego przedmiot jest na etapie identyfikowania. Ich realizacja
w przewidywalnej perspektywie czasowej jest niemozliwa. Wykorzystanie stworzonych traileréw jest
niemozliwe ze wzgledu na postepujacg archaizacje warstwy graficznej oraz brak weryfikacji zatozen
designerskich.

e ATS oraz AMS takze zapowiedziano trailerem koncepcyjnym. Niektdre jego elementy sg niemozliwe
do zrealizowania w danym budzecie. Marketing musi na nowo uksztattowac¢ oczekiwania graczy.
Marketing ATS w moim przekonaniu zdotat juz uwolni¢ gre od tego obcigzenia.

Podsumowanie

Sytuacje spdtki uwazam za stanowigcg wyzwanie, lecz wiekszo$¢ probleméw jest juz adresowana.
Proces optymalizacji dziatan spdtki potrwa nawet kilka miesiecy. Dziatania optymalizacji kosztowej
pozwolg obnizy¢ koszty miesieczne o ok. 60 tys. zt w stosunku do stanu zastanego. Wkrotce pojawia
sie jednak nowe koszty niezbedne w celu ukonczenia gry, m.in.: porting, testy, ttumaczenia, animacje,
zatrudnienie dodatkowych specjalistow.

W mojej ocenie ATS zmierza w dobrym kierunku, a zespét pracuje sprawnie. Uwazam, ze gra ma
potencjat, by konkurowac z liderami gatunku. Takze AMS ma duzy potencjat i wyrazam chec
wznowienia go w bardziej praktycznym terminie. Przygotowywane sg budzety i plany produkcyjne na
rézne ewentualnosci, uwzgledniajace rézne poziomy finansowania.

Obecny zarzad wyraza podziekowanie wobec poprzedniego zarzadu odnos$nie wykonanych przez niego
prac w ramach realizacji projektdw i wsparcie w przygotowaniu niniejszego raportu.

Michat Puczynski
Prezes Zarzadu Road Studio S.A.

Zawarcie przez Emitenta Term Sheet z Green Man Gaming

Zarzad poinformowat, ze w dniu 21 grudnia 2022 roku podpisat Term Sheet (porozumienie w sprawie
zawarcia umowy wspdtwydawniczej) z GMG Label Limited z siedzibg w Londynie, dotyczacy
sfinansowania produkcji Alaskan Truck Simulator (ATS) na kwote 1.075.000 EUR (ok. 5 000 000
zlotych), obejmujacg koszty produkcji oraz marketingu. Term Sheet zaktada zawarcie umowy
wspdtwydawniczej do 20 stycznia 2023 r. O zawarciu umowy lub odstgpieniu od dalszych negocjaciji
Emitent zobowigzat sie poinformowa¢ w odrebnym raporcie biezgcym ESPI. W przypadku zawarcia
umowy Emitent w petni zabezpieczy budzet produkcyjny i marketingowy dla ATS. Zarzad Emitenta
wskazat ze Green Man Gaming Limited to doswiadczony brytyjski sprzedawca, dystrybutor i wydawca
gier, ktéry na swojej platformie zebrat juz ponad 4,7 min uzytkownikéw.

6. Zdarzenia istotnie wplywajace na dzialalnos¢ jednostki, jakie nastapily po
zakonczeniu roku obrotowego do dnia zatwierdzenia sprawozdania
finansowego.

Zawarcie przez Emitenta umowy trdéjstronnej z Green Man Gaming

Emitent w nawigzaniu do Raportu ESPI nr 34/2022 z dnia 22 grudnia 2022 roku wskazat, ze w dniu 19
stycznia 2023 roku o godzinie 22:13, zawart umowe wspdtwydawniczg z GMG Label Limited z siedzibg
w Londynie oraz z Movie Games Spdtka Akcyjna z siedzibg w Warszawie, na mocy ktorej GMG Label
Limited dokona sfinansowania produkcji Alaskan Truck Simulator (ATS) na kwote wskazang w
Raporcie biezagcym ESPI nr 34/2022 z dnia 22 grudnia 2022 roku obejmujaca koszty produkcji oraz
marketingu, zas Movie Games S.A. bedzie odpowiedzialne za portowanie gry ATS na Xbox Series X|S
oraz na PlayStation 5.
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Zgodnie z zawartg umowa budzet marketingu gry wyniesie 500.000,00 EUR, zas$ budzet produkcji gry
575.000,00 EUR, z mozliwoscig przeznaczenia 50.000,00 EUR z budzetu marketingowego na cele
produkcyjne. Udziat Emitenta w zysku ze sprzedazy gry, po odzyskaniu kosztow przez GMG Label
Limited a w przypadku wersji konsolowych po odzyskaniu takze kosztéw portowania przez Movie
Games S.A., wyniesie 50%:50%.

Marketing gry bedzie prowadzony przez GMG Label Limited wraz z uwzglednieniem wspierajgcych
dziatan Movie Games S.A. oraz konsultacji przez GMG Label Limited podejmowanych w tym zakresie
czynnosci z Emitentem i Movie Games S.A.

Rejestracja podwyzszenia kapitatu zakladowego oraz zmiany Statutu

Raportem biezacym EBI 2/2023 z dnia 16 stycznia 2023 roku Zarzad przekazat do informacji
publicznej ze w dniu 14 stycznia 2023 roku powzigt informacje o rejestracji w dniu 13 stycznia 2023
roku przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie XIII Wydziat Gospodarczy Krajowego
Rejestru Sagdowego podwyzszenia kapitatu zakladowego Spotki oraz zmian §6, jak rowniez §15 ust. 6 i
ust. 8 Statutu Spotki

Podwyzszenie kapitatu zakladowego nastgpito w wyniku realizacji Uchwaty nr 1 Zarzadu Road Studio
Spotka Akcyjna z dnia 23.06.2022 r. w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spétki w ramach
kapitatu docelowego w drodze emisji nowych akcji serii E w ramach subskrypcji prywatnej, wytaczenia
prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy w catosci, zmiany Statutu Spotki, rejestracji akcji w
depozycie papieréw wartosciowych oraz wprowadzenia akcji serii E do alternatywnego systemu obrotu
na rynku NewConnect.

Przed zarejestrowaniem podwyzszenia kapitatu zaktadowego wynosit on 124.100,00 zt i byt podzielony
na 1.241.000 akcji o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda akcja. Po zarejestrowaniu podwyzszenia
kapitatu zaktadowego wynosi on 128.100,00 zt i jest podzielony na 1.281.000 akcji o wartosci
nominalnej 0,10 zt kazda akcja. Kapitat zakltadowy zostat zatem podwyzszony o kwote 4.000,00 zt
poprzez objecie 40.000 akcji zwyktych na okaziciela serii E o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda akcja.
Akcje zostaty pokryte wkiadami pienieznymi.

Tre$¢ zmian Statutu spétki Road Studio Spotka Akcyjna

§ 6 Statutu Spotki otrzymuje nastepujgce brzmienie:

§6 Kapitat zaktadowy

Kapitat zaktadowy Spotki wynosi 128.100,00 zt (sto dwadziescia osiem tysiecy sto ztotych) oraz

dzieli sie na:

1) 1.000.000 (jeden milion) akcji zwyktych na okaziciela serii A o wartosci nominalnej 0,10 zt

(dziesiec groszy) kazda akcja,

2) 101.000 (sto jeden tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii B o wartosci nominalnej 0,10 z+
(dziesiec¢ groszy) kazda akcja,

3) 40.000 (czterdziesci tysiecy) akcji zwyklych na okaziciela serii C o wartosci nominalnej 0,10
zi(dziesie¢ groszy) kazda akcja,

4) 100.000 (sto tysiecy) akcji zwyktych imiennych serii D o wartosci nominalnej 0,10 zt (dziesiec¢
groszy) kazda akcja,

5) 40.000 (czterdziesci tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii E o wartosci nominalnej 0,10
zi(dziesie¢ groszy) kazda akcja.”.

§ 15 ust. 6 i 8 Statutu Spdétki otrzymuje nastepujgce brzmienie:

,,§ 15 Rada Nadzorcza

15



6. Posiedzenia rady nadzorczej powinny byc¢ zwotywane w miare potrzeb, jednak nie rzadziej niz raz w
kazdym kwartale roku obrotowego.

8. Posiedzenia zwotywane sq przez Przewodniczgcego Rady Nadzorczej nie pozZniej niz w terminie 7
(siedem) dni, a w uzasadnionych przypadkach nie pozniej niz w terminie 3 (trzy) dni przed
planowanym terminem posiedzenia Rady Nadzorczej, pisemnie (za pomocg przesytek doreczonych
osobiscie, przesytka kurierskg lub listem poleconym) lub za pomocg poczty elektronicznej na wskazany
uprzednio przez cztonka Rady Nadzorczej adres e-mail. Przewodniczacy zwotuje posiedzenie Rady
Nadzorczej z wiasnej iniciatywy bad? na Zadanie Zarzadu lub cztonka Rady Nadzorczej. Zadanie
Zarzadu lub cztonka Rady Nadzorczej, o ktorym mowa w zdaniu poprzedzajacym, powinno zostac
ztoZone na pismie z podaniem proponowanego porzadku obrad. Przewodniczacy Rady Nadzorczej
zwotuje posiedzenie z porzadkiem obrad zgodnym z Zzgdaniem, ktore odbywa sie nie pézniej niz w
terminie dwoch tygodni od dnia otrzymania Zzadania. Jezeli Przewodniczacy Rady Nadzorczej nie zwota
posiedzenia zgodnie ze zdaniem poprzednim niniejszego ustepu, wystepujacy z zgdaniem moze je
zwofac samodzielnie. Cztonkowie Rady Nadzorczej mogq brac udziat w podejmowaniu uchwat Rady,
oddajgc swdj gtos na pismie za posrednictwem innego Cztonka Rady Nadzorczej lub przy
wykorzystaniu srodkow bezposredniego porozumiewania sie na odlegtosc. Oddanie gtosu na pismie za
posrednictwem innego cztonka Rady Nadzorczej nie moze dotyczy¢ spraw wprowadzonych do
porzadku obrad na posiedzeniu Rady Nadzorczej.”.

Aktualny statut Spoétki stanowi zatgcznik do wyzej wskazanego raportu.

Podpisanie umowy z firmg audytorskqg o przeprowadzanie badania sprawozdan
finansowych za rok obrotowy 2022 i 2023

Dnia 14 lutego 2023 r. Spotka zawarta umowe z firmg KPW Audyt Sp. z 0.0. z siedzibg w todzi (KRS
0000658344) (,Audytor”) dotyczacag przeprowadzenia badania sprawozdan finansowych Spotki za rok
obrotowy 2022 oraz 2023. Audytor jest podmiotem wpisanym na liste firm audytorskich Polskiej
Agencji Nadzoru Audytowego pod numerem 4116.

Zawarcie aneksu do umowy z Autoryzowanym Doradca

Spdtka w dniu 9 marca 2023 roku zawarta aneks do umowy ze spdtkg INC S.A. z siedzibg w Poznaniu
(,Autoryzowany Doradca”), ktdrej przedmiotem jest petnienie przez INC S.A. funkcji Autoryzowanego
Doradcy na rzecz Emitenta. Zgodnie z trescig niniejszego aneksu umowa po 3 latach od dnia jej
podpisania ulegnie automatycznie przeksztatceniu w umowe na czas nieokreslony

7. Przewidywany rozwoj jednostki

Zarzad Emitenta w zwigzku z podpisang umowa w dniu 19 stycznia 2023 roku 0z GMG Label Limited z
siedzibg w Londynie oraz z Movie Games Spotka Akcyjna z siedzibg w Warszawie, na mocy ktorej GMG
Label Limited dokona sfinansowania produkcji Alaskan Truck Simulator ( ATS) na kwote ok. 5 000 000
ztotych obejmujaca koszty produkcji oraz marketingu, za$ Movie Games S.A. bedzie odpowiedzialne za
portowanie gry ATS na Xbox Series X|S oraz na PlayStation 5, podjat decyzje o skoncentrowaniu
catych sit w roku 2023 na produkcji ATS, jednocze$nie Zarzad dostrzega wysoki potencjat w
pozostatych produkcjach Spofki i na biezgco monitoruje rynek.

Gra Alaskan Truck Simulator to potagczenie gry symulacyjnej z grg o przetrwaniu, tzw. survival. Oba z
tych aspektéw gry posiadajg wiasne unikalne wiasciwosci.

Jako gra symulacyjna ATS realistycznie, w stopniu identyfikowalnym w stosunku do najblizszej
konkurencji, odwzorowuje do$wiadczenie zwigzane z prowadzeniem samochodu ciezarowego. Gracz
jako kierowca nie tylko ma do czynienia z zaawansowang fizyka jazdy, sprawiajgcg ze pojazd
zachowuije sie realistycznie, ale rdwniez wchodzi w interakcje z poszczegdlnymi elementami pojazdu,
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tzn. klapa silnika i samym silnikiem, bezpiecznikami, przewodami faczacymi pojazd z naczepa, czy
lewarem stuzagcym do podnoszenia naczepy. Niestandardowe w skali gatunku jest bezposrednie
wchodzenie w interakcje postaci gracza z przyciskami czy urzadzeniami kontrolujgcymi powyzsze i
inne aspekty pojazdu.

Jednoczesnie ATS symuluje réwniez aspekty zycia na Alasce, dodajac warstwe rozgrywki unikalng w
gatunku gier o samochodach ciezarowych. Gracz moze opusci¢ pojazd i prowadzac swojg postac
odwiedza¢ ciekawe miejsca Alaski, wykonywac ich zdjecia, odwiedza¢ swojg baze i rozbudowywac ja,
gromadzi¢ kolekcje przedmiotow pamigtkowych, czy personalizowac swojg ciezaréwke. Gracz prowadzi
wiasng firme logistyczng, a zatem przyjmuje oferty transportowe, ale réwniez - co takze jest
elementem niestandardowym - rozwija swoje umiejetnosci w kilku aspektach. W miare rozgrywki
pozyskuje punkty doswiadczenia i reputacji, ktére pozwalajg odblokowa¢ nowe zdolnosci czy nowe
typy zadan. Moze nauczy¢ sie m.in. naprawia¢ elementy pojazdu czy usuwac przeszkody terenowe,
np. zwalone drzewo, za pomocg pity mechanicznej.

Powyzsza warstwa jest $ciSle zwigzana z survivalowym aspektem gry. Gracz musi dba¢ o swojg
posta¢: moze doSwiadczy¢ gtodu, wyczerpania, zziebniecia, czy tez urazow w wyniku kolizji
drogowych. Musi zatem przygotowaé sie na podrdz, robigc zakupy i przygotowujgc jedzenie lub
kupujac gotowe jedzenie w sklepach i stacjach paliw. Mechaniki te dziatajg w potaczeniu z symulacja
alaskanskiej pogody oraz por roku. Gra symuluje bowiem warunki panujgce na Alasce przez caty rok.
Rézne pory roku wigzg sie z odmiennymi warunkami pogodowymi i temperaturg, co ma wplyw
zarébwno na gracza, jak i na jego pojazd. Wszystko to stanowi unikalng propozycje sprzedazowa
projektu.

W Swietle powyzszego gra ma szanse wyroznic¢ sie na tle wspodtczesnej konkurencji, ktdra skupia sie
na jednym lub kilku elementach obecnych w ATS, lecz nie fgczy ich w tak kompleksowy sposob.
Najblizsza konkurencja to gry Euro Truck Simulator 2 oraz American Truck Simulator, ktére zostang
omowione ponizej.

Istotne jest, aby zauwazy¢, ze gra ATS utrzymuje sie na bardzo wysokiej, w chwili sporzadzania
raportu 113. pozycji na liscie Top Wishlisted on Steam. Ranking ten pokazuje najbardziej oczekiwane
gry na platformie Steam (najwiekszej na Swiecie platformie dystrybucji gier PC, ktdrej udziat w rynku
PC szacuje sie na ponad 90%). Catkowita liczba zapisow na wishliste ATS od chwili opublikowania
karty Steam to ponad 275 tys. Zapisow dokonujg uzytkownicy platformy aktywnie zainteresowani
zakupem gry po jej premierze i chcacy otrzymac powiadomienie w chwili, gdy tytut bedzie dostepny.
Nalezy nadmieni¢, ze wishlista nie przektada sie bezposrednio na sprzedaz gry, lecz jest wskaznikiem
sugerujgcym jej potencjat sprzedazowy. Bazujgc na rankingu Steam, ATS mozna uznaé¢ za 113.
najbardziej oczekiwang gre na PC na Swiecie, co jest obiektywnie bardzo dobrym wynikiem w
kontekscie rankingu gromadzacego ok. 2 tys. najpopularniejszych gier, oraz wynikiem nadzwyczajnym
w kontekscie wszystkich gier publikowanych na Steam. Wedtug serwisu Statista w roku 2022 na
Steam opublikowano 10,963 gier. Jesli przyja¢, ze w roku 2023 wydana zostanie podobna liczba
tytutdw, i zakladajac ze podobna liczba gier jest zgtoszona na platformie (lecz nieogtoszona lub
niekwalifikujgca sie do rankingu), mozna konkludowac¢, ze ATS znajduje sie w ok. 1% najbardziej
oczekiwanych gier na PC. Jednocze$nie planowana jest rownolegta premiera na platformy konsolowe,
gdzie gatunek gier symulacyjnych o samochodach ciezarowych nie ma duzej reprezentacji i gdzie nie
sq obecne dwa gtéwne konkurencyjne wobec ATS tytuty.

Wspomniane American Truck Simulator i Euro Truck Simulator 2, uznane przez Spotke i wydawce za
gtéwna konkurencje gry, wedtug serwisu Games-stats.com wygenerowaty, kolejno, 38 min USD i 170
min USD przychodu. Liczba sprzedanych egzemplarzy estymowana przez serwis SteamDB to miedzy
4,32 min i 11,11 min (American) i miedzy 12,56 min a 37,68 min (Euro Truck). Dotyczy to jedynie
wersji podstawowej gry, a nie odrebnych, ptatnych dodatkdw. tgczna liczba dodatkéw do Euro Truck
Simualtor 2 od chwili premiery w 2012 roku wyniosta 81, z czego jeden dodatek byt bezpfatny.
Sprzedaz dodatku do ww. gry zatytutlowanego Road to the Black Sea wyniosta, wedtug serwisu
SteamDB, miedzy 74,2 tys. a 178 tys. egzemplarzy. Gatunek gier ciezarowych jest znany z tzw.
dlugiego ogona sprzedazowego wspieranego przez serie dodatkow, ktorych koszt realizacji jest
znacznie nizszy w stosunku do petnej wersji gry, i rowniez intencjg Zarzadu jest realizacja podobnej
strategii rozwoju juz wydanego produktu Alaskan Truck Simulator.
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Wyznacznikiem potencjalnego sukcesu ATS jest wynik jego wersji demo, ktorej premiera odbyta sie 11
czerwca 2022 r. Demo byto dostepne przez ok. 6 tygodni, zas w ciggu pierwszej doby pobrano je
ponad 20 tys. razy. Wersje demonstracyjng opublikowano w pigtek poprzedzajacy trwajace tydzien
wydarzenie Steam Next Fest (promujgce dema gier). taczna liczba pobran podczas weekendu
premierowego dema oraz festiwalu Next Fest to 120 tys. Najwieksza osiggnieta jednoczesna liczba
graczy grajacych w demo to 575. Najczesciej przyznawana przez graczy ocena dema w udostepnionej
wowczas ankiecie to 8/10. Ok. 77% graczy, ktorzy wypehili ankiete, zadeklarowato ze polecitoby gre
na podstawie ich doswiadczen z demem. Zaréwno liczba pobran, jak i jednoczesna liczba graczy
stanowity rekordowy wynik dla dema gry wywodzacej sie z grupy kapitatowej Movie Games.

8. Wazniejsze osiagniecia w dziedzinie badan i rozwoju

Spotka w okresie sprawozdawczym nie prowadzita dziatalnosci w ramach badan oraz rozwoju.

9. Aktualna i przewidywana sytuacja finansowa Spotki

Spotka osiggneta w 2022 roku przychody ze sprzedazy w wysokoéci 181.200,00 zi.

Ustugi obce wyniosty w 2022 roku 693.621,45 zt

Strata netto Spotki za rok 2022 rok wyniosta 674.029,45 zt

Na dzien 31 grudnia 2022 roku suma bilansowa Spdtki wyniosta 6.475.693,65 zt

Najistotniejszg kategorie po stronie aktywow stanowig wartosci niematerialne i prawne w kwocie
4.795.083,69 zt.

Poziom zobowigzan krotkoterminowych na koniec 2022 roku wynosit 646.907,93 zt.

Warto$¢ kapitatdow wiasnych na dzien 31 grudnia 2022 roku wyniosta 5.828.785,72 zi.

10. Informacje dotyczace nabyciu udziatow (akcji) wiasnych, a zwitaszcza o celu
ich nabycia, liczbie i wartosci nominalnej, ze wskazaniem, jakg czes¢ kapitatu
zakladowego reprezentuja, cenie nabycia oraz cenie sprzedazy tych dziatow

(akcji) w przypadku ich zbycia

Spotka nie nabywata akcji wtasnych w roku obrotowym 2022.

11. Oddzialy (zaklady) jednostki
Spotka nie posiada oddziatow (zaktadow)

12. Czynniki ryzyka dla Spotki:

Ryzyko zwigzane z konkurencjg w branzy gier

Konkurencja na rynku gier komputerowych ma charakter globalny. Deweloperzy gier relatywnie
rzadko stanowig dla siebie bezposrednig konkurencje, gdyz zazwyczaj produkujg gry dla odrebnych

grup odbiorcéw, dla réznych wydawcow czy tez na zrdznicowane platformy sprzetowe. Na rynku co do
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zasady dostepne sg konkurencyjne gry komputerowe podobne do produktéw wydawanych przez
Spotke. Duza cze$¢ podmiotdw konkurencyjnych dziata na rynku dtuzej oraz dysponuje wiekszym
potencjatem w zakresie produkgcji i promocji gier niz Spotka. Na rynku funkcjonuje bardzo duza grupa
podmiotdw zajmujagcych sie tworzeniem gier, ktére trafiajg do tych samych kanatéw dystrybuciji,

z ktorych korzysta rowniez Spotka. Konkurencyjny rynek wymaga pracy nad ciggtym podwyzszaniem
jakosci produktdw, dziataniami marketingowymi i PR, a takze nad szukaniem nowych nisz rynkowych

i tematow gier, ktére mogtyby zaciekawi¢ szerokg grupe odbiorcow. Na rynku ciggle pojawiajg sie
nowe produkty, przez co istnieje ryzyko spadku zainteresowania okreslonymi produktami Spotki na

rzecz produktéw konkurenciji.

Ryzyko zwigzane z koniunktura na rynku gier

Globalny rynek gier charakteryzuje sie wysoka dynamikg wzrostu. Jest on pochodng zaréwno rozwoju
technologicznego, czynnikéw makroekonomicznych jak rowniez globalnej popularyzacji gier jako formy
spedzania wolnego czasu. Z drugiej jednak strony jest on obarczony wysokim ryzykiem zmiennosci

i nieprzewidywalnosci i nie mozna wykluczy¢, ze jego koniunktura spowolni, a sama branza bedzie sie
rozwijaé stabiej niz obecnie badZz ulegnie zatamaniu. Nalezy wzig¢ pod uwage, iz Spétka nie ma
wplywu na wskazane powyzej czynniki ksztattujgce koniunkture w branzy, ktérych zmiana moze
negatywnie wptyng¢ na poziom generowanych przez nig przychoddw ze sprzedazy i w rezultacie na

osiggane przez nig wyniki finansowe.

Ryzyko zwigzane ze zmiang preferencji ostatecznych odbiorcéw co do formy rozrywki
Z uwagi na fakt, iz branza gier jest jednym z segmentéw mocno konkurencyjnego rynku rozrywki,

istnieje ryzyko, iz dotychczasowi odbiorcy gier zmienig swoje preferencje co do sposobu spedzania
wolnego czasu na rzecz innych form rozrywki. Zmiana preferencji moze rowniez dotyczy¢ platformy
badz rodzajow gier. Nie mozna wykluczac scenariusza, w ktorym gry przestang byc¢ atrakcyjng forma
spedzania wolnego czasu. Wystgpienie tego zjawiska skutkowatoby zmniejszeniem sie liczby graczy,
co w konsekwencji miatoby niekorzystne przetozenie na dziatalno$¢ Spdtki oraz osiggane przez nig

wyniki finansowe.

Ryzyko zréznicowanego i nieprzewidywalnego popytu na poszczegoélne produkty Spotki
Poziom zainteresowania produktami Spotki zalezy w duzej mierze od zmiennych preferengji

konsumentow, biezacych trendow, jakosci produktu i skutecznoSci prowadzonych akcji
marketingowych. Ze wzgledu na mocno konkurencyjny charakter branzy Spoétki o uwage
uzytkownikow zabiegaja producenci réznorodnych gier i platform. Sam rynek cechuje sie ograniczong
przewidywalnoscig. Istnieje zatem realne ryzyko wydania przez Spotke produktu, ktdry nie spotka sie z
zainteresowaniem odbiorcédw, gdyz z réznych wzgledéw nie bedzie odpowiadat ich preferencjom.
Przyczyng moze by¢ np. tematyka gry nieodpowiadajaca obecnym zainteresowaniom potencjalnych

graczy, zbyt staba jako$¢ gry badz niedostosowanie do réznych platform.
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Ryzyko zwigzane z dostawcami technologii wykorzystywanych do produkcji gier

Mozliwo$¢ wykorzystania danej technologii uwarunkowana jest uzyskaniem stosownej licencji od jej
tworcow (zazwyczaj licencje uzyskuje sie na okresSlony produkt lub serie produktéw). Oprécz
koniecznoéci monitorowania zmian na rynku i podazania za najkorzystniejszymi trendami oraz
zmieniajgcym sie zapotrzebowaniem w zakresie wyboru odpowiednich technologii, wystepuje ryzyko
trudnosci  negocjacyjnych lub probleméw technicznych zwigzanych z wadami poszczegdinych

rozwigzan, ktdrych nie da sie wykry¢ we wczesnych stadiach produkcji gry.

Ryzyko walutowe

Ryzyko walutowe jest jednym z czynnikdw ryzyka, jakie spotka dostrzega z perspektywy sprzedazy
swoich produkcji zagranicznym klientom. Spdtka nie wykorzystuje instrumentéw finansowych
zabezpieczajacych przychody przed zmiang kursow walutowych, prowadzi natomiast dziatalnos¢
majacg na uwadze jak najbardziej optymalne rozwigzania prowadzace do mozliwej redukcji kosztu
przewalutowania, z uwzglednieniem korzystania z renomowanych platform umozliwiajgcych wymiane

walut.

13.Informacje o instrumentach finansowych w zakresie:

a) ryzyka: zmiany cen kredytowego, istotnych zakidcen przeptywoéw srodkoéw pienieznych
oraz utraty ptynnosci finansowej, na jakie narazona jest jednostka;

b) przyjetych przez jednostke celach i metodach zarzadzania ryzykiem finansowym,
tacznie z metodami zabezpieczenia istotnych rodzajéw planowanych transakgcji, dla
ktorych stosowana jest rachunkowos¢ zabezpieczen.

W okresie od 01.01.2022 r. do 31.12.2022 r. Spétka nie stosowata rachunkowos$ci zabezpieczen oraz
nie wykorzystywata instrumentow finansowych w zakresie ryzyka: zmiany cen, kredytowego, istotnych
zaktécen przeptywow $rodkow pienieznych oraz utraty ptynnosci finansowej, na jakie jest ona
narazona.

14.Informacje dodatkowe

Wptyw sytuacji polityczno-gospodarczej na terytorium Ukrainy

W dniu 24 lutego 2022 roku rozpoczat sie konflikt zbrojny na terytorium Ukrainy. Nie wiadomo, jak
konflikt ten wplynie na dziatalno$¢ gospodarczg jednostki. Kierownictwo na biezaco obserwuje
sytuacje gospodarczg na rynkach Swiatowych i stara sie oceni¢ wptyw tych zmian na dziatalnosé
Spotki. Kierownictwo Spétki nie stwierdzito negatywnego wplywu tej sytuacji na dziatalnos$¢ Spoétki,
jednak nie mozna wykluczy¢ takiego wptywu w przysztosci.

Wptyw COVID-19 na dziatalnos¢ spotki

Wprowadzony 20.03.2020 r. stan epidemii (Pandemia COVID-19 wywotany przez koronawirusa
SARS-CoV-2) w Polsce nie miat istotnego wptywu na parametry finansowe Spétki osiggniete za rok
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2022. Zagrozenie zwigzane z rozprzestrzenianiem sie koronawirusa znalazto natomiast
odzwierciedlenie w zmianie zasad organizacji pracy przez m.in. wprowadzenie mozliwosci pracy
zdalnej, zabezpieczenie $rodkéw dezynfekcji dla pracownikdw czy reorganizacje przestrzeni, aby
zapewni¢ warunki pracy zgodne z zaleceniami GIS. Do dnia sporzadzenia sprawozdania finansowego
sytuacja zwigzana z epidemig koronawirusa nie miata istotnego wptywu na dziatalnos¢ Spétki ani nie
wywotlata koniecznosci korekt w sprawozdaniu finansowym za 2022 rok, a jedynie koniecznosc¢
stosownego ujawnienia.

Michat Puczynski — Prezes Zarzadu
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