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I Informacje ogdlne o Spoétce i grupie kapitatowej

1. Podstawowe informacje o Spodtce

Nazwa (firma): NO GRAVITY GAMES SPOtKA AKCYJNA

Kraj: Polska

Siedziba: Warszawa

Adres siedziby: ul. Dzika 15/13 00-172 Warszawa

Adres biura: ul. Dzika 15/13 00-172 Warszawa

Numer KRS: 0000297935

Oznaczenie Sadu: Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy, XIl Wydziat Go-
spodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego

REGON: 141248883

NIP: 113-270-22-54

Telefon: +48 606 720 929

Poczta e-mail: contact@nogravitygames.com

Strona www: www.nogravitygames.com

Liczba akgcji Ogdlna liczba akcji i gtosow wynikajgca ze wszystkich

wyemitowanych akcji, po zarejestrowaniu zmiany
wysokosci kapitatu zaktadowego wynosi 169 756 381.
W zwigzku z powyzszym kapitat zaktadowy Emitenta
dzieli sie na:

1) 5.000.000 akcji zwyktych na okaziciela serii A,

2) 1.000.000 akcji zwyktych na okaziciela serii B,

3) 247.879 akcji zwyktych na okaziciela serii C,

4) 1.212.121 akcji zwyktych na okaziciela serii D,

5) 17.049.564 akcji zwyktych na okaziciela serii E,

6) 65.000.000 akcji zwyktych na okaziciela serii F,

7) 15.000.000 akcji zwyktych na okaziciela serii G,

8) 30.000.000 akcji zwyktych na okaziciela serii H,

9) 16.471.817 akcji zwyktych na okaziciela serii |,

10) 18.775.000 akcji zwyktych na okaziciela serii J.

2. Informacja o spdtkach wchodzgcych w sktad grupy kapitatowej

W sktad grupy kapitatowej wchodzi spétka No Gravity Games S.A., No Gravity Development S.A,,
Interactive Bards Sp. z 0.0. i Squibly Interactive Sp. z 0.0.

Nazwa (firma): NO GRAVITY DEVELOPMENT S.A. ‘
Kraj: Polska

Siedziba: Warszawa

Adres siedziby: ul. Dzika 15/13 00-172 Warszawa



NO GRAVITY
%% GAMES

SPRAWOZDANIE ZARZADU Z DZIALALNOSCI NO GRAVITY GAMES
S.A. ZA OKRES OD 1 STYCZNIA 2022 R. DO 31 GRUDNIA 2022 R.

Adres biura:
Numer KRS:
Oznaczenie Sadu:

REGON:

NIP:

Telefon:

Poczta e-mail:
Strona www:
Kapitat zaktadowy:

Nazwa (firma):

Kraj:

Siedziba:

Adres siedziby:
Adres biura:
Numer KRS:
Oznaczenie Sadu:

REGON:

NIP:

Telefon:

Poczta e-mail:
Strona www:
Kapitat zaktadowy:

Nazwa (firma):

Kraj:

Siedziba:

Adres siedziby:
Adres biura:
Numer KRS:
Oznaczenie Sadu:

REGON:

NIP:

Telefon:

Poczta e-mail:
Strona www:
Kapitat zaktadowy:

ul. Dzika 15/13 00-172 Warszawa
0000878245

Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy, XIl Wydziat Go-
spodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego
381245261

5252762692

+48 608 850 001
adrian@nogravitydevs.com
www.nogravitydevs.com
109 900 zt

Interactive Bards Sp. Z o.0.

Polska

Warszawa

ul. Dzika 15/13 00-172 Warszawa
ul. Dzika 15/13 00-172 Warszawa
0000913056

Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy, XIl Wydziat Go-
spodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego
389560140

5252871228

+48 691 031 632
piotrek@interactivebards.com
www.interactivebards.com
200 000 zt

Squibly Interactive Sp. Z o.o.

Polska

Warszawa

ul. Dzika 15/13 00-172 Warszawa
ul. Dzika 15/13 00-172 Warszawa
0000907998

Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy, XIl Wydziat Go-
spodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego
389277361

5252867540

+48 606 720 929
dave@squiblyinteractive.com
www.squiblyinteractive.com
273300 zt
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3. Przedmiot dziatalnosci

No Gravity Games S.A.

Spotka powstata w 2008 roku pod nazwag Site S.A. Od dnia 12 czerwca 2019 roku Spétka dziata pod
firma ,,No Gravity Games S.A.”. Od 2010 roku Spodtka jest notowana na alternatywnym rynku Gietdy
Papieréw Wartosciowych w Warszawie - NewConnect.

Dziatalnos¢ Emitenta i jego grupy kapitatowej koncentruje sie na wydawaniu oraz tworzeniu i porto-
waniu gier komputerowych i wideo.

No Gravity Development S.A.

Spoétka No Gravity Development S.A. powstata w 2018 roku, jako wyspecjalizowana spdtka do porto-
wania i dewelopmentu gier, majgc w ten sposéb poszerzy¢ oferte Emitenta i przySpieszy¢ rozwdj.
Dnia 15 stycznia 2021 roku sad zarejestrowat przeksztatcenie ze spotki z 0.0. w spétke akcyjng. Na
dzien raportu Gietda Papieréw Wartosciowych analizuje dokument informacyjny w ramach wprowa-
dzania spétki na NewConnect.

Interactive Bards Sp. z 0.0.

Dnia 27 lipca 2021 roku zarejestrowana zostata spotka Interactive Bards sp. z 0.0., ktérej zadaniem
jest tworzenie gier narracyjnych, majacych rozwingé portfolio gier wydawanych przez No Gravity
Games S.A. Na dzien sporzadzenia raportu Emitent posiada 100 proc. udziatéw w spétce.

Squibly Interactive Sp. z 0.0.

Dnia 23 czerwca 2021 roku zarejestrowana zostata spdtka Squibly Interactive sp. z 0. 0., ktérej zada-
niem jest tworzenie gier AA, majgcych rozwing¢ portfolio gier wydawanych przez No Gravity Games
S.A. Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu Emitent posiada 54,88 proc. udziatéw w spétce.
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4, Kapitat Zaktadowy

No Gravity Games

Na dzien 31.12.2022 kapitat zaktadowy Spotki wyniost 16.975.638,10 zt i dzielit sie 169.756.381 akgji,
o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda, w tym:

a) 5 000 000 akcji zwyktych na okaziciela serii A,
b) 1 000 000 akcji zwyktych na okaziciela serii B,
c) 247 879 akcji zwyktych na okaziciela serii C,

d) 1 212 121 akcji zwyktych na okaziciela serii D,
e) 17 049 564 akcji zwyktych na okaziciela serii E,
f) 65 000 000 akcji zwyktych na okaziciela serii F,
g) 15 000 000 akcji zwyktych na okaziciela serii G,
h) 30 000 000 akcji zwyktych na okaziciela serii H,
i) 16 471 817 akcji zwyktych na okaziciela serii |,
j) 18 775 000 akcji zwyktych na okaziciela serii J,

Na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania kapitat zaktadowy No Gravity Games S.A. oraz
liczba akcji ulegta zmianie.

4. INFORMACIJE NA TEMAT AKCJONARIUSZY No Gravity Games S.A.

Struktura akcjonariatu na dzien 31 grudnia 2022 roku, ze wskazaniem akcjonariuszy posiadajacych

co najmniej 5% gtosdéw na Walnym Zgromadzeniu Jednostki dominujgcej, przedstawiata sie naste-
pujaco:

Liczba gtosow na

Nazwa akcjonariusza Liczba akgcji W2 % akgcji % gtosow
Sierzega Aleksander 17 500 000 17 500 000 10,31 10,31
Swadkowski Tomasz 12 000 000 12 000 000 7,07 7,07
Gdaniec Zdzistaw 9580676 9580676 5,64 5,64
Pozostali 130 675 705 130 675 795 76,98 76,98
Razem 169 756 381 169 756 381 100 100

Struktura akcjonariatu na dzien sporzadzenia raportu, nie ulegta zmianie.
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5. Informacje na temat udziatowcdéw/akcjonariuszy spétki No Gravity Development S.A.

Na 31 grudnia 2022 akcjonariusze No Gravity Development S.A.

Liczba gtosow na

Nazwa/firma akcjonariusza Liczba akc;ji W2 % akcji % glosow
No Gravity Games S.A. 620000 620000 56,41 56,41
QubicGames S.A. 86 000 86 000 7,83 7,83
Find Fund Sp. z 0.0 87 000 87000 7,92 7,92
Tomasz Swadkowski 120 000 120 000 10,92 10,92
Pozostali 186 000 186 000 16,92 16,92
Razem 1099 000 1099 000 100 100

Struktura akcjonariatu na dzien sporzadzenia raportu nie ulegta zmianie.

6. Informacje na temat udziatowcéw/akcjonariuszy spétki Interactive Bards Sp. z 0.0.

Na dzien 31 grudnia 2022

Liczba gtosow na

Nazwa/firma wspdlnika Liczba udziatow 7W % udziatow % gtosow
No Gravity Games S.A. 4000 4000 100 100
Razem 4000 4000 100 100

7. Informacje na temat udziatowcdw/akcjonariuszy spotki Squibly Interactive Sp. z o.0.

Na dzien 31 grudnia 2022

Liczba gtoséw na

Nazwa/firma wspdlnika Liczba udziatow W % udziatow % glosow
No Gravity Games S.A. 3000 3000 54,88 54,88
Aspesi 2000 2000 36,59 36,59
Find Funds 466 466 8,53 8,53
Razem 5466 5466 100 100
Il. Informacje o stanie finansowym spétki No Gravity Games S.A. i grupy kapi-
tatowej
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Metody ksiegowosci i wyceny w roku obrotowym 2022 nie ulegty zmianie. Stosuje sie Krajowe Stan-
dardy Rachunkowosci (KSR).

Metody ksiegowosci i wyceny w roku obrotowym 2022, dla spotki No Gravity Development S.A. nie
ulegty zmianie.

Metody ksiegowosci i wyceny w roku obrotowym 2022 dla spétek Squibly Interactive Sp. z 0.0. i In-
teractive bards Sp z 0.0. s3 zgodne z Krajowymi Standardami Rachunkowosci (KSR).

Wyniki finansowe No Gravity Games S.A., No Gravity Development S.A., Squibly Interactive Sp. z o0.0.
i Interactive Bards Sp z o0.0. zostaty ujete odpowiednio w sprawozdaniu finansowym jednostkowym i
skonsolidowanym sporzgdzonym na dzient 31 grudnia 2022 roku.

10
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. Informacje o sytuacji majatkowej grupy kapitatowej

1. Informacje o zmianach w powigzaniach organizacyjnych lub kapitatowych

Nie byto zmian w powigzaniach organizacyjnych i kapitatowych.

2. Informacje o dziatalnosci spétki No Gravity Games S.A. w okresie objetym Sprawozdaniem
Zmiany w Zarzadzie Spotki
W 2022 roku nie byto zmian w Zarzadzie.

Zmiany w Radzie Nadzorczej No Gravity Games S.A.

W 2022 roku nie byto zmian osobowych i funkcyjnych w Radzie Nadzorczej.

Dziatalnos¢ operacyjna

Objecie akcji przez cztonka zarzgdu Emitenta

Zarzad No Gravity Games S.A. z siedzibg w Warszawie (,,Emitent”, ,Spétka”) poinformowat o otrzy-
maniu w dniu 14.02.2022 roku zawiadomienia sporzadzonego zgodnie z art. 19 ust. 1 Rozporzadzenia
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) nr 596/2014 z dnia 16 kwietnia 2014 roku, przez Aleksandra
Sierzege - Prezesa Zarzadu Emitenta, ktéry posiada staty dostep do informacji poufnych.
Zawiadomienie dotyczyto objecia przez Aleksandra Sierzege w dniu 10 grudnia 2021 w subskrypcji
zamknietej wolumenu w liczbie 1250000 w cenie 0.12 PLN.

Zmiana stanu posiadania

Zarzad No Gravity Games S.A. z siedzibg w Warszawie (,,Emitent”) na podstawie art. 70 pkt 1 Ustawy
o ofercie publicznej i warunkach wprowadzania instrumentéw finansowych do zorganizowanego sys-
temu obrotu oraz o spoétkach publicznych (,Ustawa o ofercie”) poinformowat o otrzymaniu w dniu
14.02.2022 roku zawiadomienia sporzagdzonego na podstawie art. 69 Ustawy od Aleksandra Sierzega.

W zawiadomieniu Aleksander Sierzega poinformowat o zwiekszeniu swojego stanu posiadania akcji
Emitenta do 17 500 000, ktére reprezentujg obecnie 10.31% kapitatu zaktadowego Emitenta i 10.31%
gtoséw na Walnym Zgromadzeniu Emitenta.

Ztozenie oswiadczen o objeciu akcji serii G w ramach zarejestrowanego kapitatu warunkowego
Zarzad No Gravity Games S.A. z siedzibg w Warszawie (,,Emitent”, ,Sp6tka”) poinformowat, ze w dniu
20.02.2020 roku uprawnieni posiadacze warrantow subskrypcyjnych serii A ztozyli oSwiadczenia o
objeciu pozostatych 781.381 akcji na okaziciela serii G, jednoczesnie Emitent w najblizszym czasie,
ztozy wniosek o wpis kolejnych akcji ww. serii oraz podwyzszenia kapitatu zaktadowego do rejestru
przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sgdowego (KRS).

11
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W zwigzku z pkt 16a "Dobrych Praktyk Spotek Notowanych na NewConnect" zarzad Emitenta poin-
formowat rowniez o incydentalnym naruszeniu przez Spétke obowigzku informacyjnego okreslonego
w Zatgczniku nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu w zakresie nieprzekazania w od-
powiednim terminie raportu biezgcego dot. subskrypcji kolejnej transzy akcji serii G.

Spotka wskazata, iz powodem powyzszego naruszenia byto niedostarczenie przez obejmujgcych
wszystkich wymaganych dokumentéw, w szczegdlnosci w odpowiedniej formie, tj. Spétka dyspono-
wata niektdrymi z nich jedynie jako kopiami elektronicznymi, jednoczesnie wszystkie oswiadczenia o
objeciu akcji zostaty prawidtowo ztozone, co uniemozliwito ich prawidtowg weryfikacje jak rdwniez
zgtoszenie ww. akcji do rejestru przedsiebiorcéw KRS.

Zgodnie z przepisem art. 452 §1 kodeksu spétek handlowych powyisze oznacza, ze na dzien
14.02.2022 kapitat zaktadowy Spdtki wynidst 16.975.638,10 zt i dzielit sie 169.756.381 akcji, o war-
tosci nominalnej 0,10 zt kazda, w tym:

a) 5 000 000 akcji zwyktych na okaziciela serii A,
b) 1 000 000 akcji zwyktych na okaziciela serii B,
c) 247 879 akcji zwyktych na okaziciela serii C,

d) 1 212 121 akcji zwyktych na okaziciela serii D,
e) 17 049 564 akcji zwyktych na okaziciela serii E,
f) 65 000 000 akcji zwyktych na okaziciela serii F,
g) 15 000 000 akcji zwyktych na okaziciela serii G,
h) 30 000 000 akcji zwyktych na okaziciela serii H,
i) 16 471 817 akcji zwyktych na okaziciela serii |,
j) 18 775 000 akcji zwyktych na okaziciela serii J,

Emitent przypomniat, ze akcje serii G sg emitowane na podstawie uchwaty nr 07/07/2017 Walnego
Zgromadzenia Emitenta z dnia 07.07.2017 roku w sprawie emisji warrantéw subskrypcyjnych, wa-
runkowego podwyzszenia kapitatu zaktadowego, wytgczenia prawa poboru oraz zmiany statutu Emi-
tenta.

Ustalenie daty premiery gry Will You Snail na na konsolach Nintendo Switch, Microsoft Xbox i Sony
Playstation

Data wprowadzenia do sprzedazy gry ,Will You Snail?” na platformie Nintendo Switch, Microsoft
Xbox i Sony Playstation ustalono na 9 marca 2022 roku.

Zawarcie umowy wydawniczej dla gry Cyjin: The Cyborg Ninja
W dniu 21 lutego 2022 roku zawarta zostata umowa wydawnicza dla gry Cyjin: The Cyborg Ninja
(,Gra”). Przedmiotem umowy jest wydanie przez Emitenta Gry na platformach Switch, Xbox i Playsta-

tion. Przewidywana data wydania Gry nie zostata jeszcze ustalona.

Spotkanie inwestorskie z Prezesem Zarzgdu No Gravity Games S.A. - 31 marca 2022
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W dniu 31 marca 2022 (czwartek) o godzinie 12:00 odbyto sie spotkanie z Prezesem Zarzadu Emi-
tenta, Aleksandrem Sierzega.

W trakcie czatu mozliwe byto uzyskanie informacji dotyczacych realizacji plandw i strategii Emitenta,
rozwoju Grupy Kapitatowej i wyjasnienia innych kwestii dot. pytan nadestanych przez uczestnikow
czatu.

Czat odbyt sie na platformie Telegram. Wszystkie informacje dostepowe zostaty podane do wiado-
mosci publicznej na godzine przed czatem na stronie www Emitenta, a takze w mediach spoteczno-
$ciowych i na forum Bankiera Emitenta.

Zgodnie z zapowiedziami, kolejne czaty beda organizowane co dwa - trzy miesigce.

Ustalenie daty premiery gry Inner Voices na na konsoli Nintendo Switch
Date wprowadzenia do sprzedazy gry ,Inner Voices” na platformie Nintendo Switch ustalono na 14
kwietnia 2022 roku.

Ztozenie wniosku o wprowadzenie akgcji serii J na rynek NewConnect
W dniu 4 maja 2022 roku do Gietdy Papierow Wartosciowych w Warszawie S.A. zostat ztozony wnio-
sek o wprowadzenie do alternatywnego systemu obrotu na rynku NewConnect akcji Emitenta, tj.
18.775.000 /osiemnascie milionéw siedemset siedemdziesiat piec tysiecy/ akcji zwyktych na okazi-
ciela serii J o warto$ci nominalnej 10 gr /dziesie¢ groszy/ kazda akcja.

Wydanie gry Flippin Kaktus na na konsolach Nintendo Switch, Microsoft Xbox, Sony Playstation i PC
Premiera gry nastgpita 12 maja 2022 roku. Jest to pierwsza premiera Gry Emitenta na wszystkich
platformach (konsole i PC) jednoczesnie.

Prace nad grg Destropolis na na konsolach Microsoft Xbox i Sony Playstation
Date wprowadzenia do sprzedazy gry ,, Destropolis” na platformie Microsoft Xbox i Sony Playstation
zostata ustalona na 26 maja 2022 roku.

Premiera gry , Inner Voices” na platformie Nintendo Switch odbyta sie 14 kwietnia 2022 roku.

Whiosek o wprowadzenie akcji

W dniu 4 maja 2022 roku do Gietdy Papierow Wartosciowych w Warszawie S.A. zostat ztozony wnio-
sek o wprowadzenie do alternatywnego systemu obrotu na rynku NewConnect akcji Emitenta, tj.
18.775.000 /osiemnascie miliondw siedemset siedemdziesigt pie¢ tysiecy/ akcji zwyktych na okazi-
ciela serii J o wartosci nominalnej 10 gr /dziesieé groszy/ kazda akcja.

Premiera gry ,Flippin Kaktus” na platformie Nintendo Switch, Microsoft Xbox, Sony Playstation i PC
odbyta sie w dniu 12 maja 2022 roku.

Flippin Kaktus to petna bardzo dynamicznej akcji platforméwka w stylu retro z bogatg fabutg, inte-
resujacg historia i latynoamerykarnskimi lokacjami.

Premiera gry ,Destropolis” na platformie Microsoft Xbox i Sony Playstation odbyta sie w dniu 26
maja 2022 roku.
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Premiera gry ,Sorcery!” na platformie Nintendo Switch, Microsoft Xbox i Sony Playstation miata
miejsce 23 czerwca 2022 roku.

Wydanie gry Will You Snail w wersji pudetkowej

25 maja 2022 zawarta zostata umowa wydawnicza pomiedzy Emitentem a Super Rare Games Limi-
ted. Przedmiotem umowy jest wydanie przez Super Rare Games Limited gry "Will You Snail" w wersji
pudetkowej na platforme Nintendo Switch.

W dniu 3 sierpnia 2022 roku, odbyto sie Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki.
Emitent podat do publicznej wiadomosci tres¢ uchwat podjetych przez Walne Zgromadzenie.
Walne Zgromadzenie nie odstgpito od zadnego z punktdw porzadku obrad.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie w sktad Rady Nadzorczej na trzyletnig, wspdlng kadencje powo-
tato:

1/ Jakuba Sergiusza Ryzenko,
2/ tukasza Rosinskiego,

3/ Bartosza Kubackiego,

4/ Kamile Kliszke,

5/ Jarostawa Grzechulskiego.

W dniu 16 sierpnia 2022 roku Rada Nadzorcza Spoétki powotata Aleksandra Wita Sierzega ponownie
na stanowisko Prezesa Zarzadu.

Dnia 21.09.022 GPW podjeta uchwate w sprawie wprowadzenia do obrotu do ASO akcji serii J Em-
tenta.

Na mocy przedmiotowej Uchwaty Zarzad Gietdy postanowit wprowadzi¢ do alternatywnego sys-
temu obrotu na rynku NewConnect 18.775.000 (osiemnascie miliondw siedemset siedemdziesigt
piec tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii J spotki NO GRAVITY GAMES S.A., o wartosci nomi-
nalnej 0,10 zt (dziesie¢ groszy) kazda.

W dniu 23 wrzesnia 2022 r. zostata podpisana obustronnie umowa o swiadczenie ustug Autoryzo-
wanego Doradcy w zakresie wprowadzenia akcji serii F i G Emitenta do obrotu zorganizowanego
w ramach Alternatywnego Systemu Obrotu na rynku NewConnect.

w dniu 21 wrzes$nia 2022 r. uchwaty nr 874/2022 w sprawie wprowadzenia do alternatywnego sys-
temu obrotu na rynek NewConnect 18.775.000 (osiemnascie milionow siedemset siedemdziesigt
piec tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii J spétki NO GRAVITY GAMES S.A., o wartosci nomi-
nalnej 0,10 zt (dziesie¢ groszy) kazda.

W dniu 28 wrzesnia 2022 r. do Gietdy Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A. zostat ztozony
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wniosek o wyznaczenie pierwszego dnia notowania tych akcji w alternatywnym systemie obrotu
na rynku NewConnect. Proponowany przez Spétke termin pierwszego notowania zostat wskazany
na 11 pazdziernika 2022 r.

w dniu 13 paZdziernika 2022 roku do Gietdy Papieréw Warto$ciowych w Warszawie S.A. zostat zto-
zony wniosek o wprowadzenie do alternatywnego systemu obrotu na rynku NewConnect akgji
Emitenta, tj. 65.000.000 akcji zwyktych na okaziciela serii F i 15.000.000 akcji zwyktych na okazi-
ciela serii G o wartosci nominalnej 10 gr kazda akcja.

Ustalenie daty premiery gry "One True Hero" na na konsolach Nintendo Switch, Microsoft Xbox i
Sony Playstation

Zarzad No Gravity Games S.A. z siedzibg w Warszawie informuje, ze data wprowadzenia do sprze-
dazy gry ,,One True Hero” (,,Gra”) na platformie Nintendo Switch, Microsoft Xbox i Sony Playsta-
tion zostata ustalona na 20 pazdziernika 2022 roku.

One True Hero to epicka platformowa przygoda 3D. Przegladaj starozytne ruiny, pokonaj armie
ztych stug i rozwiktaj tajemnice tongcego miasta!

Ustalenie daty premiery gry "Master Spy" na na konsoli Nintendo Switch

Zarzad No Gravity Games S.A. z siedzibg w Warszawie informuje, ze data wprowadzenia do sprze-
dazy gry ,,Master Spy” (,,Gra”) na platformie Nintendo Switch zostata ustalona na 03 listopada
2022 roku.

Zatoz peleryne niewidke i wystaw swoj refleks na prébe w tej brutalnie precyzyjnej platformdwce,
petnej szpiegostwa, intryg i zdrady! Zawiera oryginalng sciezke dZzwiekowgq autorstwa zdobywcy
nagrody Grammy - RAC.

Ustalenie daty premiery gry "Primal Light" na na konsolach Nintendo Switch i Microsoft Xbox

Zarzad No Gravity Games S.A. z siedzibg w Warszawie informuje, ze data wprowadzenia do sprze-
dazy gry ,Primal Light” (,,Gra”) na platformie Nintendo Switch i Microsoft Xbox zostata ustalona
na 24 listopada 2022 roku.

Zarzad No Gravity Games S.A. z siedzibg w Warszawie informuje, ze data wprowadzenia do sprze-
dazy gry ,Primal Light” (,,Gra”) na platformie Nintendo Switch i Microsoft Xbox zostata ustalona
na 24 listopada 2022 roku.

Wstepne wyniki kampanii promocyjnej ,, 12 Games of Christmas Giveaway!”
wstepne wyniki sprzedazy gier w ramach kampanii promocyjnej ,12 Games of Christmas Givea-
way!”, zrealizowanej przez Emitenta w dniach 5-16 grudnia 2022 roku na konsoli Nintendo Switch
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w rejonie America, wskazujg, ze Emitent osiggnat 2,5 razy lepsza sprzedaz niz w analogicznym okre-
sie w roku 2021, co przetozy sie na wyniki Emitenta.

Nabycie praw do marki , Alder's Blood”

w dniu 21 grudnia 2022 roku Emitent nabyt od Metaversum S.A. petne prawa do marki , Alder's
Blood”, wraz z petnymi prawami do przychodoéw z gry Alder's Blood oraz petnymi prawami do pro-
totypu gry codename: "Alder's Blood 2".

Zawarcie umowy wydawniczej dla gry Bullets&Brains

W dniu 30 grudnia 2022 roku zawarta zostata umowa wydawnicza z Ajvar Studio d.o.o. dla gry Bul-
lets&Brains (,Gra”). Przedmiotem umowy jest wydanie przez Emitenta Gry na platformach PC,
Switch, Xbox i Playstation. Przewidywana data wydania Gry nie zostata jeszcze ustalona, poniewaz
gra jest ciggle rozwijana.

3. Informacje o dziatalnosci No Gravity Development S.A. w okresie objetym Sprawozdaniem

Na dzien sporzgdzenia niniejszego raportu trwa proces wprowadzania akcji No Gravity Development
S.A.do Alternatywnego Systemu Obrotu organizowanego przez Gietde Papieréw Wartosciowych w
Warszawie S.A. - rynek NewConnect.

Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu Emitent posiada akcje reprezentujace 56,41 proc. kapi-
tatu zaktadowego No Gravity Development S.A.. Wyniki tej spétki podlegajg konsolidacji.

Dziatalnos¢ operacyjna

No Gravity Development S.A.
Styczen 2022:

- Gra “Nova-111" zostaje wydana na platformie Nintendo Switch w dniu 13.01.2022 r. (Wydawca No
Gravity Games S.A.)

- Zakonczenie prac deweloperskich zwigzanych z portowaniem gry “Will You Snail” na platformach
Xbox One / Series (S/X) oraz Playstation 4, gra przekazana do certyfikacji.

- Kontynuacja prac deweloperskich zwigzanych z portowaniem gry “Deep Diving Adventures” na plat-
formy Microsoft Xbox One / Series (S/X) oraz Playstation 4 dla podmiotu zewnetrznego Jujubee S.A.

- Prototyp gry narracyjnej “Warsaw: Paris of the North” (Warszawa: Paryz Pétnocy) zostaje wydany
na platformie PC w dniu 26.01.2022 r. (Wydawca No Gravity Games S.A.)

Luty 2022:

- Zawarcie umowy wspotpracy z podmiotem zewnetrznym Draw Distance S.A., dotyczacej wykonania
ustugi deweloperskiej portowania gry “Serial Cleaners” na platforme Nintendo Switch.
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- Zakonczenie prace deweloperskich zwigzanych z portowaniem gry “Steve Jackson: The Sorcery!
(Czesci 1-4)” na platformie Xbox One / Series (S/X), gra przekazana do certyfikacji.

- Rozpoczecie prac deweloprskich zwigzanych z portowaniem gry “One True Hero” na platforme Nin-
tendo Switch dla podmiotu No Gravity Games S.A.

- Zakonczenie prace deweloperskich zwigzanych z portowaniem gry “Will You Snail” na platforme
Microsoft Xbox One / Series (S/X) oraz Playstation 4, gra przekazana do certyfikacji.

- Trwajg negocjacje z podmiotem zewnetrznym No More Robots Ltd., dotyczgce wykonania ustugi
deweloperskiej portowania gry “Tombstar” na platforme Nintendo Switch, Microsoft Xbox One /
Series (S/X) oraz Playstation 4.

- Zakonczono prace deweloperskie zwigzane z portowaniem gry “Deep Diving Adventures” na plat-
formy Microsoft Xbox One / Series (S/X) oraz Playstation 4 dla podmiotu zewnetrznego Jujubee S.A
, przygotowane buildy portéw przekazane do certyfikacji.

- Realizacja intensywnych dziatan majgcych na celu pozyskanie zewnetrznych kontrahentéw na rea-
lizacje ustug deweloperskich/portingowych oraz testerskich.

Marzec 2022:

- Zakonczenie prac deweloperskich zwigzanych z portowaniem gry “Master Spy” na platformie Nin-
tendo Switch, gra przekazana do certyfikacji.

- Zakonczenie prac deweloperskich zwigzanych z portowaniem gry “Steve Jackson: The Sorcery! (Cze-
$ci 1-4)” na platforme Playstation 4, gra przekazana do certyfikacji.

- Gra “Will You Snail” zostaje wydana na platformie Nintendo Switch w dniu 9.03.2022 r. (Wydawca
No Gravity Games S.A.) rGwnoczesnie na trzech platformach Nintendo Switch, Microsoft Xbox One /
Series (S/X) oraz Playstation 4.

- Zakonczenie prace deweloperskich zwigzanych z portowaniem gry “Primal Light” na platforme Mi-
crosoft Xbox One / Series (S/X), gra przekazana do certyfikacji.

- Rozpoczecie negocjacji z podmiotem zewnetrznym No More Robots Ltd. dotyczacym wykonania
ustugi deweloperskiej portowania gry “Spirittea” na platforme Nintendo Switch oraz Microsoft Xbox
One / Series (S/X).

Kwiecien 2022 roku:

- Kontynuacja negocjacji z podmiotem zewnetrznym No More Robots Ltd. dotyczagcym wykonania

ustugi deweloperskiej portowania gry “Spirittea” na platforme Nintendo Switch oraz Microsoft
Xbox One / Series (S/X).
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- Rozpoczecie prac deweloperskich zwigzanych z portowaniem gry “Cyjin: The Cyborg Ninja” na
platforme Nintendo Switch dla podmiotu No Gravity Games S.A.

- Rozpoczecie prace deweloperskich zwigzanych z portowaniem gry “Serial Cleaners” na platforme
Nintendo Switch dla podmiotu Draw Distance S.A.

- Rozpoczecie prac deweloperskich zwigzanych z portowaniem gry “One True Hero” na platforme
Microsoft Xbox One / Series (S/X) dla podmiotu No Gravity Games S.A.

Maj 2022 roku:

- Zawarcie umowy wspotpracy z podmiotem zewnetrznym No More Robots Ltd. dotyczagcym wyko-
nania ustugi deweloperskiej portowania gry “Spirittea” na platforme Nintendo Switch oraz Micro-
soft Xbox One / Series (S/X).

- Gra “Flippin Kaktus” zostaje wydana w dniu 12 maja 2022 r. (Wydawca No Gravity Games S.A.)
rownoczesnie na trzech platformach Nintendo Switch, Microsoft Xbox One / Series (S/X) oraz
Playstation 4.

- Rozpoczecie prac deweloperskich zwigzanych z portowaniem gry “Spirittea” na platforme Nin-
tendo Switch dla podmiotu No More Robots Ltd.

- Zakonczenie prac deweloperskich zwigzanych z portowaniem gry “One True Hero” na platformie
Nintendo Switch, gra przekazana do certyfikacji.

Czerwiec 2022 roku:

- Gra “Deep Diving Adventures” zostaje réwnoczesnie wydana na dwdch platformach Microsoft
Xbox One / Series (S/X) oraz Playstation 4 w dniu 17 czerwca 2022 r. (Wydaweca Jujubee S.A.).

- Gra “Steve Jackson: The Sorcery! (Czesci 1-4)” zostaje wydana dniu 23 czerwca 2022 r. réwnocze-
$nie na trzech platformach Nintendo Switch, Microsoft Xbox One / Series (S/X) oraz Playstation 4
(Wydawca No Gravity Games S.A.).

- Rozpoczecie prac deweloperskich zwigzanych z portowaniem gry “One True Hero” na platforme
Playstation 4 dla podmiotu No Gravity Games S.A.

- Rozpoczecie prac deweloperskich zwigzanych z portowaniem gry “Spirittea” na platformy Micro-
soft Xbox One / Series (S/X) oraz Microsoft Store (PC) dla podmiotu No More Robots Ltd.

- Rozpoczecie negocjacji z podmiotem zewnetrznym 7Levels S.A. dotyczgcym wykonania ustugi de-
weloperskiej portowania gry “Football Cup 2022"” na platforme Nintendo Switch.

- Rozpoczecie negocjacji z podmiotem zewnetrznym Jujubee S.A. dotyczagcym wykonania ustugi de-

weloperskiej portowania gry “Flashout 3” na platformy Microsoft Xbox One / Series (S/X) oraz
Playstation 4.
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Lipiec 2022:

- Zakonczenie prac deweloperskich zwigzanych z portowaniem gry “One True Hero” na platformie
Microsoft Xbox One / Series (S/X), gra przekazana do certyfikacji.

- Sukcesem zakoriczono negocjacje i zawarto umowe wspotpracy z podmiotem zewnetrznym
7Levels S.A. dotyczagcym wykonania ustugi deweloperskiej portowania gry “Football Cup 2022” na
platforme Nintendo Switch.

- Kontynuacja prac deweloperskich zwigzanych z portowaniem gry “Serial Cleaners” dla podmiotu
zewnetrznego Draw Distance S.A. dotyczgcym wykonania ustugi deweloperskiej portowania gry
“Spirittea” na platforme Nintendo Switch.

- Zakonczenie prac deweloperskich zwigzanych z portowaniem gry “Cyjin: The Cyborg Ninja” na
platformie Nintendo Switch, gra przekazana do certyfikacji.

Sierpien 2022:

- Sukcesem zakonczono negocjacje i zawarto umowe wspéfpracy z podmiotem zewnetrznym Juju-
bee S.A. dotyczgcym wykonania ustugi deweloperskiej portowania gry “Flashout 3” na platformy
Microsoft Xbox One / Series (S/X) oraz Playstation 4.

- Zakonczenie prac deweloperskich zwigzanych z portowaniem gry “One True Hero” na platformie
Playstation 4, gra przekazana do certyfikacji.

- Zakonczenie prac deweloperskich zwigzanych z portowaniem gry “Serial Cleaners” na platformie
Nintendo Switch, gra przekazana do certyfikacji.

- Podpisanie aneksu do umowy oraz kontynuacja prac deweloperskich zwigzanych z portowaniem

gry “Spirittea” dla podmiotu zewnetrznego No More Robots Ltd. dotyczagcym wykonania ustugi de-
weloperskiej portowania gry “Spirittea” na platforme Nintendo Switch oraz Microsoft Xbox One /
Series (S/X) + Microsoft Store (PC) .

- Rozpoczecie negocjacji z podmiotem zewnetrznym 7Levels S.A. dotyczgcym wykonania ustugi de-
weloperskiej portowania gry “Operate Now: Hospital” na platforme Nintendo Switch.

Wrzesien 2022:

- Zakonczenie prac deweloperskich zwigzanych z portowaniem gry “Football Cup 2022” na platfor-
mie Nintendo Switch, gra przekazana do certyfikacji.

- Zakonczenie prac deweloperskich zwigzanych z portowaniem gry “Master Spy” na platformie Nin-

tendo Switch, gra przekazana do certyfikacji.

- Sukcesem zakoriczono negocjacje i zawarto umowe wspodtpracy z podmiotem zewnetrznym
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7Levels S.A. dotyczagcym wykonania ustugi deweloperskiej portowania gry “Operate Now: Hospital”
na platforme Nintendo Switch.

- Gra “Serial Cleaners” zostaje wydana na platformie Nintendo Switch w dniu 22.09.2022 r. na plat-
formie Nintendo Switch (za wyjatkiem regionu EU gdzie premiera planowana jest 2 tygodnie pdz-
niej). Zlecenie zewnetrzne dla Draw Distance S.A., wydawca zagraniczny 505 Games.

- Realizacja intensywnych dziatan majgcych na celu pozyskanie zewnetrznych kontrahentéw na rea-
lizacje ustug deweloperskich/portingowych oraz testerskich.

Pazdziernik 2022:

- Rozpoczecie negocjacji z podmiotem zewnetrznym Draw Distance S.A. dotyczgcym wykonania
ustugi deweloperskiej portowania fabularnego DLC (dodatek do gry) “Serial Cleaners” na platforme
Nintendo Switch.

- Rozpoczecie intensywnych prac deweloperskich zwigzanych z portowaniem gry “Flashout 3” dla
podmiotu zewnetrznego Jujubee S.A. na platformy Microsoft Xbox One / Series (S/X) oraz Playsta-
tion 4.

- Rozpoczecie prac deweloperskich zwigzanych z portowaniem gry “Operate Now: Hospital” dla
podmiotu zewnetrznego 7Levels S.A. na platforme Nintendo Switch.

- Gra “Football Cup 2022” zostaje wydana na platformie Nintendo Switch w dniu 13.10.2022 r. na
platformie Nintendo Switch. Zlecenie zewnetrzne dla 7Levels S.A., wydawca zagraniczny 7Levels
S.A..

- Gra “Cyjin: The Cyborg Ninja” zostaje wydana na platformie Nintendo Switch w dniu 6.10.2022 r.
Wydawca No Gravity Games S.A., port gry zrealizowany przez No Gravity Development S.A.

- Gra “One True Hero” zostaje wydana réwnoczesnie na trzech platformach Nintendo Switch, Mi-
crosoft Xbox One / Series (S/X) oraz Playstation 4 w dniu 20.10.2022 r. Wydawca No Gravity Games
S.A., port gry zrealizowany przez No Gravity Development S.A.

Listopad 2022:

- Sukcesem zakonczono negocjacje i zawarto umowe wspodtpracy z podmiotem zewnetrznym Draw
Distance S.A. dotyczgcym wykonania ustugi deweloperskiej portowania fabularnego DLC do gry
“Serial Cleaners” na platforme Nintendo Switch.

- Sukcesem zakorniczono negocjacje i zawarto umowe wspoétpracy z podmiotem zewnetrznym Ga-

medust S.A. dotyczagcym wykonania ustugi deweloperskiej portowania gry “Best Forklift Operator”
na platforme Nintendo Switch.
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- Gra “Master Spy” zostaje wydana na platformie Nintendo Switch w dniu 3.11.2022 r. Wydawca
No Gravity Games S.A., port gry zrealizowany przez No Gravity Development S.A.

- Gra “Primal Light” zostaje wydana réwnoczesnie na dwéch platformach Nintendo Switch, Micro-
soft Xbox One / Series (S/X) w dniu 24.11.2022 r. Wydawca No Gravity Games S.A., port gry zreali-
zowany przez No Gravity Development S.A.

Grudzien 2022:

- Rozpoczecie prac deweloperskich zwigzanych z portowaniem gry “Best Forklift Operator” dla pod-
miotu zewnetrznego Gamedust S.A. dotyczagcym wykonania ustugi deweloperskiej portowania gry
“Best Forklift Operator” na platforme Nintendo Switch.

- Rozpoczecie prac deweloperskich zwigzanych z portowaniem fabularnego DLC do gry “Serial Clea-
ners” na platforme Nintendo Switch dla podmiotu zewnetrznego Draw Distance S.A.

- Realizacja dziatan majgcych na celu pozyskanie zewnetrznych kontrahentéw na ustug deweloper-
skie/portingowe oraz testerskie.

4. Informacje o dziatalnosci Interactive Bards Sp. z 0.0. w okresie objetym Sprawozdaniem
| kwartat 2022

W styczniu 2022 Spoétka jako kodeweloper wspierata merytorycznie spoétke siostre - No Gravity Deve-
lopment S.A. w ostatnich pracach zwigzanych z prototypem gry narracyjnej “Warsaw Paris of the
North”. Osoby pracujace dla Spétki odpowiadaty za stworzenie scenariusza gry, a takze za nadzér
merytoryczny (w tym ocene poprawnosci historycznej) nad scenariuszem.

Jednoczesnie w pierwszym kwartale rozpoczeto realizacje projektu gry narracyjnej “Happily Ever
After”, ktdra bedzie zbiorem spin-offéw znanych wszystkim basni z dziecidstwa. Zaplanowanych jest
siedem rdznych historii, jednak w chwili obecnej konczg sie prace nad pierwszg - “Happily Ever After:
The Promised Water” bedacej sequelem “Brzydkiego Kaczatka”, w ktérym tabedz - gtéwna postac -
staje sie ptasim bohaterem. Wydanie tej czesci gry zaplanowane jest na maj/czerwiec 2022 roku. W
sytuacji pozytywnych wynikéw i dobrych recenzji, zostanie przygotowane kolejnych szes¢ historii.
W zwigzku z powyzszymi projektami zwolnity prace nad “1984” (tytut roboczy), na podstawie powie-
$ci George’a Orwella, nie zostaty one jednak zawieszone, lecz nadano im mniejszy priorytet.

Il kwartat 2022
Projekt narracyjnej gry kowbojskiej “The High Moon” (tytut roboczy) ma juz ukoriczony scenariusz w
jezyku angielskim. W chwili obecnej rozpoczynajg sie prace nad chinskg wersjg scenariusza. Spotka

widzi swojg szanse w realizacji projektdw na chinskim rynku, réwniez w zwigzku z wynikami proto-
typu “Warsaw: Paris of the North”, ktéry $ciagneto wielu uzytkownikéw z Pafistwa Srodka.
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Wznowiono prace nad grg narracyjng na podstawie powiesci George’a Orwella “1984”. Z siedmiu
gotowych opowiadan wybrano “Sacrifice of Angels”, w ktérym gtéwna bohaterka Julia musi zmierzy¢
sie z podziemiami Ministerstwa Mitosci, a wiec przeciwstawié swojg niezwykle silng wole aparatowi
tortur.

Zakonczenie realizacji projektu pierwszej gry narracyjnej z cyklu “Happily Ever After”, ktéra bedzie
zbiorem spin-offéw znanych wszystkim basni z dziecinstwa. Tytut gry to “Happily Ever After: The
Promised Water” bedgca sequelem “Brzydkiego Kaczatka”, w ktérym tabedz - gtéwna postac - staje
sie ptasim bohaterem.

Ukonczony zostat scenariuszy w jezyku angielskim oraz chinskim dla projektu narracyjnej gry kow-
bojskiej “The High Moon” (tytut roboczy). W chwili obecnej rozpoczynajg sie prace nad proofreadin-
giem obu wersji jezykowych oraz finalizowane sg rozmowy z osobami majgcymi odpowiadac za szate
graficzng gry.

Fundacja Dobra Historia, partner Spotki, otrzymata finansowanie na dziatanie interaktywne w pro-
gramie “Patriotyzm Jutra 2022” Muzeum Historii Polski. Spdtka jest nie tylko partnerem wniosku, ale
réwniez bedzie dla Fundacji realizowac strone technologiczng projektu. Umowa na realizacje zosta-
nie podpisana we wrzesniu 2022.

Il kwartat 2022

W IIl kwartale miaty miejsce dwie kluczowe decyzje strategiczne, majgce wptyw na proces produk-
cji gier, strukture kosztéw oraz szanse sprzedazowe.

Po pierwsze, podjeto decyzje o tworzeniu szat graficznych do gier produkowanych przez Spétke za
pomocg dostepnych narzedzi do tworzenia grafik przez Sztuczng Inteligencje (Sl). Po skrupulatnych
testach postanowiono skorzysta¢ z dwéch uzupetniajgcych sie narzedzi, dzieki ktérym tworzone
grafiki 2D majg wysoki poziom artystyczny, ale jednoczesnie umozliwiajg tworzenie wielu plansz z
tymi samymi postaciami, ale w réznych emocjach. W zwigzku z czym podjeto decyzje o stworzeniu
grafik we wszystkich obecnie otwartych projektach za pomoca Sl. Przedtuzy to produkcje tych tytu-
téw, ale jednoczesnie znaczgco podniesie ich jako$¢ wizualng, co umozliwi z kolei ustalenie wyz-
szych cen po ktdrych gry bedg sprzedawane.

Po drugie, zdecydowano o uruchomieniu nowej linii produkcji gier, polegajacej na portowaniu pa-
ragrafowych gier ksigzkowych na platforme PC/Switch. Trwajg zaawansowane rozmowy z trzema
wydawnictwami. Podpisanie umdw planowane jest w IV kwartale 2022 roku.

Na platformie itch.io pojawita sie pierwsza wersja gry narracyjnej z cyklu “Happily Ever After”,
ktdry bedzie zbiorem spin-offéw znanych wszystkim basni z dziecinstwa. Tytut gry to “Happily Ever
After: The Promised Water” bedgca sequelem “Brzydkiego Kaczatka”, w ktdrym tabedz - gtdwna
postacd - staje sie ptasim bohaterem. Po podjeciu decyzji o tworzeniu grafik do gier za pomoca S,
powstaje druga wersja gry, z nowymi grafikami.
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Projekt narracyjnej gry kowbojskiej “The High Moon” (tytut roboczy) w chwili obecnej przechodzi

poprawki dotyczgce mechaniki gry (na podstawie opinii uzyskanych w testach), tworzone sg nowe
grafiki za pomocag S|, a takze autorska, profesjonalna Sciezka dzwiekowa. Przewidywana premiera

na Steam caty czas nie zmienia sie, Spotka planuje ja w IV kwartale 2022.

W Il kwartale, po podpisanej umowie, trwaty réwniez intensywne prace nad zleceniem dla Funda-
cji Dobra Historia, polegajgcej na realizacji strony technologiczng projektu “7 interaktywnych opo-
wiesci o Warszawie”. Koniec prac a takze premiera projektu bedzie mie¢ miejsce w IV kwartale
2022 roku.

IV kwartat 2022

Zakonczono prace nad chinskg wersjg gry kowbojskiej “The High Moon” i przekazano gre do te-
stéw. Z sukcesem dobiegt konca projekt “7 interaktywnych opowiesci o Warszawie”.
Rozpoczety sie rdwniez przymiarki do gry w uniwersum Alder’s Blood.

5. Informacje o dziatalnosci Squibly Interactive Sp. z 0.0. w okresie objetym Sprawozdaniem

W pierwszym kwartale 2022 roku, spétka kontynuowata prace nad projektem X, aktywnie pokazujgc
wypracowane efekty w mediach spotecznosciowych i sukcesywnie budujgc zainteresowanie projek-
tem wsréd graczy i potencjalnych wydawcédw. Produkcja doszta do etapu prealpha build z zamknie-
tymi kluczowymi funkcjonalnosciami.

Powoli ale stale rosng takze zasiegi spdotki w mediach spotecznosciowych, co bedzie sie przektadato
na marketing gier i rozpoznawalnos¢ sp6tki na rynku. Jednoczesnie trwajg prace nad kilkoma wcze-
$niej ogtoszonymi prototypami gier.

W pozostatych kwartatach 2022 roku, Spétka kontynuowata prace nad projektem Oddysey Tactics i
HTC.

W zwigzku z rozbudowg gry, termin premiery Oddysey Tactics zostanie podany na na przetomie
marca i kwietnia 2023.

Gra HTC zostata poddana rewizji i produkcja przedtuzy sie. Data premiery zostanie ustalona pod ko-
niec Q1 2023.

6. Pozostate istotne informacje i zdarzenia , ktore wystgpity po dniu bilansowym No Gravity Ga-
mes S.A.

Ztozenie wniosku o wprowadzenie do obrotu na rynku NewConnect akcji No Gravity Development
S.A.

Zarzad No Gravity Games S.A. z siedzibg w Warszawie (,,Emitent”) informuje, ze uzyskat informacje,
ze w dniu 13 lutego 2023 roku, ztozony zostat wniosek o wprowadzenie do obrotu na rynku
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NewConnect akcji spétki zaleznej Emitenta, to jest No Gravity Development S.A.

Wyznaczenie pierwszego dnia notowan akcji serii Fi G

Uchwata Nr 197/2023 Zarzadu Gietdy Papierow Wartosciowych w Warszawie S.A. dnia 8 marca
2023 r. wyznaczyt pierwszy dzien notowan w alternatywnym systemie obrotu na rynku NewCon-
nectakcji zwyktych na okaziciela serii F i G spétki NO GRAVITY GAMES S.A. na 15 marca 2023 roku.

7. Pozostate istotne informacje i zdarzenia, ktére wystgpity po dniu bilansowym No Gravity Deve-
lopment S.A.

Rozpoczecie negocjacji z podmiotem zewnetrznym Jujubee S.A. dotyczgcym wykonania ustugi de-
weloperskiej portowania gry “Punk Wars” na platformy Microsoft Xbox One / Series (S/X) oraz
Playstation 4/5.

Zakonczenie prac deweloperskich zwigzanych z portowaniem gry “Flashout 3” dla podmiotu ze-
whnetrznego Jujubee S.A. na platformy Microsoft Xbox One / Series (S/X) oraz Playstation 4. Porty
gry, przekazane do certyfikacji.

Sukcesem zakorniczono negocjacje i zawarto umowe wspoétpracy z podmiotem zewnetrznym 7Levels
S.A. dotyczacym wykonania ustugi deweloperskiej portowania gry “Football Cup 2023” na plat-

forme Nintendo Switch.

Zakonczenie prac deweloperskich zwigzanych z portowaniem gry “Best Forklift Operator” na plat-
formie Nintendo Switch, gra przekazana do certyfikacji.

Zakonczenie prac deweloperskich zwigzanych z portowaniem fabularnego DLC do gry “Serial Clea-
ners” na platforme Nintendo Switch dla podmiotu zewnetrznego Draw Distance S.A.

Gra “Flashout 3” zostaje wydana na platformie Microsoft Xbox One / Series (S/X) w dniu
10.03.2023 r. Wydawca Jujubee S.A., port gry zrealizowany przez No Gravity Development S.A.

Realizacja dziatan majacych na celu pozyskanie zewnetrznych kontrahentéow na ustug deweloper-
skie/portingowe oraz testerskie.

8. Pozostate istotne informacje i zdarzenia , ktére wystgpity po dniu bilansowym Interactive Bards
Sp. zo.0.

Rozpoczecie negocjacji dotyczacych stworzenia i wydania gry wideo w oparciu o licencje od pod-
miotu zewnetrznego.
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9. Pozostate istotne informacje i zdarzenia , ktdre wystgpity po dniu bilansowym Squibly Interac-
tive Sp. z o0.0.

W pierwszym kwartale 2022 roku, spétka kontynuowata prace nad projektami Odyssey Tactics i HTC
przygotowujgc projekty do fazy early access.

IV. Informacje o zatrudnieniu i wynagrodzeniach w grupie kapitatowej

1. Wynagrodzenia w No Gravity Games S.A.

W okresie objetym niniejszym sprawozdaniem Cztonkowie Rady Nadzorczej nie pobierali wynagro-
dzenia. Cztonkowie Zarzadu Jednostki dominujgcej w roku 2022 pobrali wynagrodzenia w tgczne;j
kwocie 271 654,72 zt (brutto).

2. Wynagrodzenia w grupie kapitatowej

Na dzien 31 grudnia 2022 r. Emitent, w przeliczeniu na petne etaty, zatrudnia 3 oséb. Ponadto 18

0sOb wspodtpracuje z Emitentem w sposdb staty na podstawie umdéw cywilnoprawnych.

W Grupie Kapitatowej, w przeliczeniu na petne etaty, pracuje 7 osdb, a 32 osoby wspodtpracuja ze
spotkami grupy kapitatowej w sposdb staty na podstawie uméw cywilnoprawnych.

W skfad zespotu Emitenta wchodzg obecnie specjalisci od marketingu, sprzedazy, social mediéw,
testowania gier, scoutingu (szukania projektodw) oraz zarzadzania projektami.

V. Informacje o dziatalnosci spétek grupy kapitatowej

1. Wybrane dane finansowe No Gravity Games S.A.

No Gravity Games S.A. Od 01.01.2022 do 31.12.2022 Od 01.01.2021 do 31.12.2021

Przychody netto ze sprzedazy 2 254 231,57 2 225 293,90
Zysk (strata) na sprzedazy 529 262,34 -336 765,38
Zysk (strata) z dziatalno$ci operacyjnej 295 639,01 -763 333,82
Amortyzacja 4 979,61 4 553,74
Zysk (strata) brutto 238 079,99 -718 293,77
Zysk (strata) netto 168 299,99 -718 293,77
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No Gravity Games S.A.

Stan na 31.12.2022

Stan na 31.12.2021

Aktywa trwate

6117 374,65

2 580 048,64

Aktywa obrotowe

4951911,76

4923 182,91

Aktywa razem

11 069 286,41

7503 231,55

Kapitat wiasny, w tym:

9 466 601,64

6 100 208,46

Kapitat zaktadowy

16 975 638,10

16 897 500,00

Naleznosci dtugoterminowe

0,00

0,00

Naleznosci krotkoterminowe

1403 199,17

1043 846,46

Inwestycje krétkoterminowe

2125 262,74

1 845 879,96

Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania, w tym: 1602 684,77 1403 023,09
Zobowigzania dtugoterminowe 0,00 0,00
Zobowigzania krotkoterminowe 1231 089,77 1101 208,09

Pasywa razem

11 069 286,41

7503 231,55

2. Wybrane dane finansowe skonsolidowane

GK No Gravity Games S.A.

0d 01.01.2022 do 31.12.2022

0d 01.01.2021 do 31.12.2021

Przychody netto ze sprzedazy 3101 117,44 2 619 065,14
Zysk (strata) na sprzedazy 477 879,82 -674 835,62
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 191 832,84 -1117 407,74
Amortyzacja 4 979,61 4 553,74
Zysk (strata) brutto -251 211,77 -1 081 968,04
Zysk (strata) netto -309 601,72 -1 030 041,22

GK No Gravity Games S.A.

Aktywa trwate

Stan na 31.12.2022

207 898,80

Stan na 31.12.2021

254 448,64

Aktywa obrotowe

4 355 905,00

4 572 554,75
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Aktywa razem 4 648 803,80 4927 003,39
Kapitat wtasny, w tym: 2251 728,51 2439 067,02
Kapitat zaktadowy 16 975 638,10 16 897 500,00
Naleznosci dtugoterminowe 0,00 0,00
Naleznosci krotkoterminowe 1449510,42 1038 882,51
Inwestycje krétkoterminowe 193 162,07 605 069,18
Zobowiazania i rezerwy na zobowigzania, w tym: 1984 303,42 2 190 878,48
Zobowigzania dtugoterminowe 0 100 000,00
Zobowigzania krotkoterminowe 1199 976,78 1419581,83
Pasywa razem 4 648 803,80 4927 003,39

VI. Komentarz do wynikow Jednostki dominujgcej ujawnionych w sprawozda-
niu finansowym za okres od 1 stycznia 2022 do 31 grudnia 2022 .

W roku 2022 No Gravity Games S.A. osiggneta najwyzsze przychody w historii Spotki. Jest to przy tym
kolejny rok z rzedu, w ktérym przychody sg wyzsze niz w roku poprzednim. Byto to mozliwe dzieki
wiasciwej i konsekwentnie realizowanej strategii marketingowo-sprzedazowej, potagczonej z konse-
kwentnym ograniczaniem i kontrolowaniem kosztow.

Wyzsze przychody ze sprzedazy produktow (o 32 proc. rok do roku), przy znaczgco nizszych kosztach,
pozwolity osiggnagc zysk ze sprzedazy w wysokosci 529.262 zt i zysk netto w wysokosci 168.299 zt.
Jest to wynik znaczgco lepszy niz w roku 2021, gdy odnotowalismy strate w wysokosci 718.293 zt.

Zysk zostat przy tym osiggniety pomimo dokonania odpiséw zwigzanych z zaprzestaniem produkcji
czesci projektdw, rozpoczetych przed rokiem 2022, w tym takze projektdw rozpoczetych jeszcze w
latach 2017 i 2018, ktdre uznano za nieperspektywiczne. Jednoczes$nie oznacza to uwzglednienie w
wynikach Spotki nieudanych projektéw z przesztosci, ktdre nie beda juz negatywnie wptywaé na wy-
nik ksiegowy Spotki w kolejnych okresach.

Nie oznacza to jednak, ze odpisano wszystkie stare projekty, te ktére zostaty uznane za perspekty-
wiczne, bedga sukcesywnie koriczone i wprowadzane na rynek.

VIl. Komentarz do wynikéw grupy kapitatowej ujawnionych w sprawozdaniu fi-
nansowym za okres od 1 stycznia 2022 do 31 grudnia 2022 r.

W 2022 roku grupa kapitatowa wypracowata 3 101 117 zt przychoddw ze sprzedazy i zrownanych z

nimi, odnotowujac rekordowy przychdd w historii grupy. Obecnie w catej grupie kapitatowej sg
prowadzone prace nad okoto dziesiecioma projektami growymi, ktdrych spora cze$é zostanie

27



EQQE?RAV”Y SPRAWOZDANIE ZARZADU Z DZIALALNOSCI NO GRAVITY GAMES
S.A. ZA OKRES OD 1 STYCZNIA 2022 R. DO 31 GRUDNIA 2022 R.

zaprezentowana w latach 2023 i 2024. Co oznacza znaczace koszty, ale jest bezposrednig realizacja
zatozonej strategii i znaczaco wptynie na poziom przychodu z gier w nastepnych latach.

VIIl. Informacje na temat przewidywanych kierunkow rozwoju grupy kapitato-
wej

W 2022 r. Emitent pracujgc w ramach grupy kapitatowej w dalszym ciggu dostosowywat strategie do

warunkéw rynkowych i mozliwosci rynkowych. Rozwinieto dziatalnos¢ No Gravity Development S.A.

oraz kontynuowano proces wprowadzania spotki na gietde. W Interactive Bards Sp. z 0.0. i Squibly

Interactive Sp. z 0.0 trwajg prace nad grami.

Dzieki rozbudowie wtasnych studiéw deweloperskich grupa kapitatowa w kolejnych latach bedzie
tworzy¢ i publikowac gry nalezgce w 100% na podmiotéw grupy.

Spotka No Gravity Development S.A. rozpoczeta procedure wprowadzenia akcji do Alternatywnego
Systemu Obrotu rynek NewConnect organizowanego przez GPW.

Emitent rozpoczat réwniez prace nad nowgq grg z uniwersum Alder’s Blood.

IX. Osiggniecia No Gravity Games S.A. i grupy kapitatowej w dziedzinie badan i
rozwoju

W okresie od 1 stycznia 2022 do 31 grudnia 2022 r. No Gravity Games S.A. i grupa kapitatowa nie
prowadzili dziatalnosci badawczo-rozwojowej.

X. Przewidywana sytuacja finansowa grupy kapitatowej

No Gravity Games S.A. i grupa kapitatowa nie zamierza publikowa¢ prognoz na 2023 rok.

XI. Informacja o instrumentach finansowych

Ryzyko zwigzane z instrumentami finansowymi oraz przyjete przez No Gravity Games S.A. oraz grupe
kapitatowg cele i model zarzadzania ryzykiem finansowym zostaty przedstawione w dodatkowych

informacjach i objasnieniach do sprawozdania finansowego.

Xll.  Nabycie akcji wtasnych

W roku obrotowym 2022 Jednostka dominujaca nie nabywata, ani nie sprzedawata akcji wtasnych
Xlll. Posiadane przez grupe kapitatowa Oddziaty.

Jednostka dominujgca oraz jednostki wchodzace w sktad grupy kapitatowej nie posiadajg Oddzia-
tow.
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XIV. Informacja o przyjetych przez grupe kapitatowg celach i metodach zarzadza-
nia ryzykiem finansowym, tacznie z metodami zabezpieczenia istotnych ro-
dzajow planowanych transakcji, dla ktdrych stosowana jest rachunkowos¢
zabezpieczen

Grupa kapitatowa nie stosuje rachunkowosci zabezpieczen ani nie zabezpiecza istotnych rodzajow
planowanych transakcji.

XV. Informacje dla oceny grupy kapitatowej wskazniki finansowe i niefinan-
sowe, tacznie z informacjami dotyczgcymi zagadnien pracowniczych i Srodo-
wiska naturalnego

Grupa kapitatowa nie wykorzystuje dodatkowych wskaznikéw finansowych i niefinansowych do

oceny sytuacji. Charakter dziatalnosci jednostek wchodzgcych w sktad grupy kapitatowej nie

wptywa negatywnie na sSrodowisko naturalne.

XVI. Czynniki ryzyka i zagrozenia

1.1. Czynniki ryzyka zwigzane z otoczeniem w jakim prowadzi dziatalnos¢ Emitent

1.1.1. Ryzyko zwigzane z sytuacjq makroekonomiczng w Polsce i za granicq

Na realizacje zatozonych przez Emitenta celdw strategicznych wptyw majg miedzy innymi czynniki
makroekonomiczne, ktdre sg niezalezne od dziatarn Emitenta. Emitent osigga przy tym przychody zaréwno
od klientéw (graczy) z Polski jak i zza granicy. Z tego wzgledu jego sytuacja i perspektywy sg posrednio
uzaleznione od czynnikéw zwigzanych z ogdlng sytuacja makroekonomiczng zaréwno Polski, jak i tych
krajow, w ktérych mieszkajg najwieksze grupy klientéw Emitenta. Do czynnikéw tych zaliczyé mozna miedzy
innymi (1) polityke gospodarcza rzaddéw, (2) decyzje podejmowane przez banki centralne, wptywajgce na
podaz pienigdza, wysokos¢ stop procentowych i kursow walutowych, (3) zmiany w zakresie opodatkowania,
(4) dynamike wzrostu PKB, (5) poziom inflacji, (6) wielko$¢ deficytu budzetowego i zadtuzenia
zagranicznego, (7) poziom bezrobocia, (8) strukture dochodéw ludnosci, itd. Nie bez znaczenia jest réwniez
sytuacja makroekonomiczna na catym $wiecie, bowiem globalne tendencje makroekonomiczne wptywaja i
moga wptywac w przysztosci na sytuacje finansowg Emitenta. Wszelkie przyszte niekorzystne zmiany
jednego lub kilku z powyzszych czynnikéw, w szczegdlnosci pogorszenie stanu gospodarki lub kryzys
finanséw publicznych, czy tez konflikty zbrojne, mogg mie¢ negatywny wptyw na wyniki i sytuacje finansowg
Emitenta. Celem ograniczenia tego ryzyka Zarzad Emitenta na biezgco monitoruje sytuacje
makroekonomiczng, z odpowiednim wyprzedzeniem dostosowujgc strategie Emitenta do wystepujgcych
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zmian. Emitent zaktada przy tym konsekwentng dywersyfikacje geograficzng dziatalnosci tak, aby w miare
mozliwosci ograniczy¢ uzaleznienie od regionalnych (kontynentalnych) wahan koniunktury.

1.1.2. Ryzyko zwigzane z koniunkturq na rynku gier

Globalny rynek gier komputerowych i wideo od wielu lat notuje coroczny wzrost. Nie mozna jednak
wykluczy¢ ryzyka spowolnienia tego wzrostu lub nawet zatamania sie rynku. Koniunktura na rynku gier w
istotnym stopniu zalezna jest od czynnikéw makroekonomicznych, opisanych w pkt 1.1.1. Duze znaczenie
majg dla niej w szczegdlnosci takie czynniki jak (1) poziom PKB, (2) poziom wynagrodzen, (3) poziom
dochododw i wydatkow gospodarstw domowych oraz (4) poziom wydatkdw konsumpcyjnych. Inwestorzy
powinni mie¢ Swiadomos¢, ze Emitent nie ma wptywu na te czynniki, a tym samym na koniunkture na rynku
gier. Celem ograniczenia opisanego ryzyka Zarzad Emitenta na biezgco monitoruje koniunkture na rynku
gier, z odpowiednim wyprzedzeniem dostosowujac strategie Emitenta do wystepujacych zmian.

1.1.3. Ryzyko wystgpienia nieprzewidzianych trendow na rynku gier

Rynek gier komputerowych i wideo cechuje sie ograniczong przewidywalnoscia. Istnieje ryzyko pojawienia
sie nowych, niespodziewanych trendéw, ktére znajdg uznanie u graczy, a ktére nie bedg reprezentowane
w grach Emitenta. W takiej sytuacji atrakcyjnosé oferty (gier) Emitenta moze znaczgco spasé, co moze
negatywnie wptyngé na wyniki Emitenta. Zespo6t Emitenta dysponuje odpowiednim doswiadczeniem i
znajomoscig rynku gier, tak aby z wyprzedzeniem reagowaé na zmiany zachodzgce na rynku. Powinno to
pozwoli¢ na ograniczenie przedmiotowego ryzyka.

1.1.4. Ryzyko zwiqzane ze sSwiatowymi kampaniami na rzecz aktywnego trybu zycia

Obecnie istnieje silna tendencja do promowania zdrowego (aktywnego) trybu zycia, w ktérym nie miesci sie
poswiecanie czasu na rozrywke elektroniczng, w tym na gry komputerowe i wideo. Szerokie
upowszechnienie sie takiej mody moze skutkowac¢ globalnym zmniejszeniem sprzedazy gier
komputerowych, a w konsekwencji negatywnie wptyngé na wyniki finansowe Emitenta. W ocenie Emitenta
prawdopodobieristwo wystgpienia takiej sytuacji jest jednak stosunkowo nieznaczne.

1.1.5. Ryzyko zmian przepiséw prawnych lub ich interpretacji

Istotny wptyw na sytuacje Emitenta mogg mie¢ zmiany przepiséw prawa lub ich interpretacji. Niespojnos¢,
brak jednolitej interpretacji przepisow prawa oraz ich czeste nowelizacje pociaggajg za sobg powazne ryzyko
dla prowadzenia dziatalnosci gospodarczej. Ewentualne zmiany, w szczegdlnosci w zakresie prawa
autorskiego, prawa prowadzenia dziatalnosci gospodarczej, prawa handlowego lub prawa podatkowego,
moga miec negatywny wptyw na dziatalnos¢ Emitenta. Wejscie w zycie nowych przepiséw moze wigzaé sie
z problemami interpretacyjnymi, niekonsekwentnym orzecznictwem saddéw, niekorzystnymi
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interpretacjami przyjmowanymi przez organy administracji publicznej, itp. Ponadto specyfikg polskiego
systemu prawnego jest znaczna i trudna do przewidzenia zmiennos¢ przepiséw, a takze czesto niska jakosé
prac legislacyjnych. Powyzsze okolicznosci mogg mie¢ negatywny wptyw na dziatalnos$é, sytuacje finansowa
lub wyniki Spétki. Celem ograniczenia tego ryzyka Zarzad Emitenta na biezgco monitoruje zmiany
kluczowych przepiséw prawnych i sposobu ich interpretacji, starajac sie z odpowiednim wyprzedzeniem
dostosowywac dziatalnos¢ Emitenta do wystepujacych zmian.

1.1.6. Ryzyko zmian przepisow miedzynarodowych

Sektor IT jest jednym z kluczowych sektoréw gospodarki nie tylko polskiej, ale takze miedzynarodowej, co
powoduje, ze przepisy Wspdlnoty Europejskiej oraz innych organizacji miedzynarodowych w znacznym
stopniu regulujg funkcjonowanie branzy IT. To z kolei powoduje, ze polskie regulacje prawne sg w znacznej
mierze odzwierciedleniem przepiséw europejskich oraz miedzynarodowych, co niesie ze sobg element
niepewnosci, co do zmian w tych przepisach i konieczno$é¢ monitorowania aktualnego stanu prawnego, jak
rowniez tendencji rozwojowych europejskich i miedzynarodowych regulacji prawnych. Zarzad Emitenta na
biezaco monitoruje zmiany kluczowych z punktu widzenia Emitenta przepisow prawa europejskiego i
miedzynarodowego oraz sposobu ich interpretacji, starajac sie z odpowiednim wyprzedzeniem
dostosowywac strategie Emitenta do wystepujacych zmian.

1.1.7. Ryzyko niekorzystnych zmian przepiséw podatkowych

Niestabilnos¢ i nieprzejrzystos¢ polskiego systemu podatkowego, spowodowana zmianami przepisow i
niespdjnymi interpretacjami prawa podatkowego, stosunkowo nowe przepisy regulujgce zasady
opodatkowania, wysoki stopied sformalizowania regulacji podatkowych oraz rygorystyczne przepisy
sankcyjne mogg powodowac niepewnos$¢ w zakresie ostatecznych efektéw podatkowych podejmowanych
przez Emitenta decyzji biznesowych. Istnieje ryzyko naliczenia Emitentowi przez organy skarbowe
zobowigzan podatkowych obliczonych w sposéb odmienny niz w swoich planach zaktadat to Emitent. W
takiej sytuacji istnieje takze ryzyko natozenia na Emitenta dodatkowych sankcji finansowych. Dodatkowo
istnieje ryzyko zmian przepisow podatkowych, ktére mogg spowodowaé wzrost efektywnych obcigzen
fiskalnych i w rezultacie wptyngé na pogorszenie wynikéw finansowych Emitenta. Zarzad Emitenta na
biezgco monitoruje zmiany kluczowych z punktu widzenia Emitenta przepiséw podatkowych i sposobu ich
interpretacji, starajac sie z odpowiednim wyprzedzeniem dostosowywaé dziatalnos¢ Emitenta do
wystepujacych zmian.

1.1.8. Ryzyko walutowe
Ze wzgledu na fakt, ze Emitent ponosi koszty wytworzenia w PLN, natomiast zdecydowana wiekszo$¢

przychoddéw jest i bedzie realizowana w walutach obcych, powstaje ryzyko zwigzane ze zmiang kurséw
walutowych. Szczegdlne znaczenie ma w tym przypadku ksztattowanie sie kurséw EUR/PLN oraz USD/PLN,
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poniewaz transakcje w tych walutach majg najistotniejszy wktad w strukture przychodéw. Ryzyko na tym
polu wystepuje gtdwnie w odniesieniu do naleznosci. Inwestorzy powinni bra¢ pod uwage fakt, ze Emitent
nie stosuje zabezpieczen przed ryzykiem walutowym.

1.1.9. Ryzyko wystgpienia zdarzen nadzwyczajnych

W przypadku wystapienia zdarzen nadzwyczajnych (losowych), takich jak np. wojny, ataki terrorystyczne
lub nadzwyczajne dziatanie sit przyrody, moze dojs¢ do niekorzystnych zmian w koniunkturze gospodarczej,
co moze negatywnie wptynac¢ na dziatalnos$¢ Emitenta. Wystgpienie takich zdarzern moze réwniez wptynac
na ograniczenie lub nawet uniemozliwienie prowadzenia dziatalnosci Emitenta. W efekcie Emitent moze
by¢ narazony na zmniejszenie przychoddw lub poniesienie dodatkowych kosztéw. Zarzad Emitenta na
biezgco monitoruje wystepujace czynniki ryzyka dla nieprzerwanej i niezaktéconej dziatalnosci Emitenta,
starajac sie z odpowiednim wyprzedzeniem reagowac na dostrzegane czynniki ryzyka.

1.1.10. Ryzyko zwigzane pandemiq koronawirusa COVID-19

Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu Emitent nie odnotowuje istotnych skutkéw zwigzanych z
wptywem pandemii koronawirusa COVID-19 na biezaca dziatalno$¢ Emitenta. Z uwagi na przedmiot
dziatalnosci Emitenta nie ma on problemu z utrzymaniem dziatalnosci w modelu pracy zdalnej
poszczegdblnych cztonkéw zespotu Emitenta. Ponadto branza gier wideo, oparta o cyfrowe kanaty
dystrybucji, jest powszechnie uwazana za potencjalnego beneficjenta pandemii, gdyz koniecznos$¢
pozostawania w miejscach zamieszkania moze sktonié¢ wiele oséb do siegania po gry wideo.

Emitent na biezgco monitoruje rozwdj sytuacji zwigzanej z utrzymujgcymi sie skutkami rozprzestrzeniania
sie koronawirusa COVID-19 i potencjalny wptyw pandemii na dziatalnos¢ Emitenta. Na dzieA sporzadzenia
niniejszego raportu, z uwagi na dynamicznie zmieniajgce sie warunki, nie mozna jednak w sposéb
jednoznaczny okresli¢ wptywu rozprzestrzeniania sie wirusa na dziatalnosé, wyniki finansowe i perspektywy
rozwoju Emitenta.

1.1.11. Ryzyko zwigzane z wojng w Ukrainie

W zwigzku z faktem, ze Spdtka posiada w swoim portfolio gry deweloperdw rosyjskich nalezy zaznaczy¢, ze
obecna sytuacja geopolityczna ma wptyw na dziatalnos¢ spétkii spowodowata opdznienia w premierach. W
chwili obecnej aby zminimalizowac¢ ryzyka Spétka nie podpisuje nowych umoéw z podmiotami z Rosji i

Biatorusi. .

1.2. Czynniki ryzyka zwigzane z dziatalnos$cig Emitenta

1.2.1. Ryzyko zwiqzane z niezrealizowaniem strategii dziatalnosci
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Na dzien sporzgdzenia niniejszego raportu Emitent realizuje strategie rozbudowujgc grupe kapita-
towa i w jej ramach budujac portfolio gier wtasnych. Pozwala to zdywersyfikowaé ryzyko, jednocze-
$nie obnizajac koszty. Co w potaczeniu z duzym portfolio gier wydawanych (ponad 40 tytutdw) na
wszystkich gtéwnych platformach dystrybucyjnych, znaczaco zmniejsza ryzyko niezrealizowania
strategii poprzez wiele strumieni przychodowych.

1.2.2. Ryzyko zwigzane z produkcjqg lub wydawaniem nowych gier

Produkcja nowych gier zawsze wigze sie z koniecznoscig ponoszenia w tym celu naktaddéw finanso-
wych. Nie mozna wykluczyé, ze dana nowa gra Emitenta nie otrzyma certyfikacji na ktéras z kluczo-
wych platform dystrybucji, otrzyma inng niz zaktadano kategorie wiekowg, lub ze kampania promo-
cyjna tej gry nie przyniesie odpowiedniego efektu. Opisane okolicznosci mogg miec istotny, nega-
tywny wptyw na wyniki sprzedazy danej gry, a tym samym na wyniki finansowe Emitenta. Celem
ograniczenia tego ryzyka Emitent stara sie finansowac produkcje ograniczonej liczby starannie wy-
selekcjonowanych projektéw, po ustaleniu, ze posiada zasoby niezbedne do produkcji danej gry.
Spoétka aby zmniejszac ryzyka inwestuje gtdwnie w produkcje wtasne w ramach grupy kapitatowe;.

1.2.3. Ryzyko zwigzane z opdznieniami w produkcji lub wydawaniu gier

Produkcja i wydawanie gier to ztozone i wieloetapowe procesy, w ktére zaangazowana jest zawsze
grupa 0s06b, ktdre muszg ze sobg wtasciwie wspdtpracowad i byé wiasciwie kierowane. Na przebieg
procesu produkcji i wydawania kazdej gry decydujgcy wptyw maja ludzie pracujacy nad dang gra.
Procesy te zalezg jednak takze od zapewnienia odpowiednich srodkdw technicznych oraz niezbed-
nego finansowania. Zazwyczaj rozpoczecie kolejnego etapu produkcji lub wydawania gry jest moz-
liwe dopiero po zakonczeniu wczesniejszego etapu. Z natury rzeczy procesy te narazone sg wiec na
ryzyko wystgpienia opdznien. Takie opdznienie moze skutkowac niedotrzymaniem zatozonego har-
monogramu produkcji lub wydania gry, co z kolei moze skutkowac¢ opdznieniem premiery gry i w
efekcie mie¢ negatywny wptyw na poziom sprzedazy gry, a tym samym na wyniki finansowe Emi-
tenta. Celem ograniczenia tego ryzyka Emitent stara sie wtasciwie planowac i przygotowywac pro-
ces produkcji kazdej poszczegdlnej gry, a nastepnie aktywnie zarzagdza¢ tym procesem.

1.2.4. Ryzyko zwigzane z nieukoriczonymi projektami

Produkcja i wydawanie gier to ztozone i wieloetapowe procesy, roztozone zawsze w czasie. W trak-
cie trwania takiego procesu mogg powstac okolicznosci, ktére mogg skutkowaé podjeciem decyzji o
rezygnacji z realizacji danego projektu. Moze to nastgpic¢ np. z uwagi na powstate problemy tech-
niczne lub na negatywny odbiér danego projektu przez rynek na etapie testdw. Rezygnacja z reali-
zacji projektu oznacza zawsze utrate zainwestowanych w projekt srodkéw, co moze mieé nega-
tywny wptyw na wyniki finansowe Emitenta. Celem ograniczenia tego ryzyka Emitent stara sie wy-
biera¢ do produkcji tylko gry o odpowiednim potencjale sprzedazowym, ktére sg mozliwe do wy-
produkowania przy uwzglednieniu mozliwosci technicznych i finansowych Emitenta. Ponadto
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Emitent stara sie na mozliwie wczesnym etapie produkcji gry sprawdzié¢ jej odbiér przez spotecz-
nosc graczy.

1.2.5. Ryzyko niewtasciwej promocji gier

Na sprzedaz gier bardzo duzy wptyw ma skuteczna promocja gry. Wynika to z faktu nasycenia rynku
nowymi tytutami i wprowadzania na rynek coraz wiekszej liczby nowych gier. Oznacza to, ze bardzo
duze znaczenie ma dobdr i wtasciwe przeprowadzenie dziatan promocyjnych, co wigze sie takze z
przeznaczeniem na te dziatania odpowiednich naktaddw. Bardzo istotne znaczenie ma réwniez pro-
mocja prowadzona przez operatoréow platform dystrybucyjnych (wyrdznienia, rekomendacje), na
ktdrg jednak Emitent ma bardzo niewielki wptyw. Istnieje ryzyko, ze dziatania promocyjne prowa-
dzone w zwigzku z premierg gier Emitenta okazg sie nieskuteczne, co moze spowodowac utrate
Srodkéw przeznaczonych na produkcje danej gry, oraz negatywnie wptyng¢ na poziom sprzedazy
gry, a tym samym na wyniki finansowe Emitenta. Celem ograniczenia tego ryzyka Emitent stara sie
wiasciwie dobiera¢ wydawcdéw swoich gier. Emitent stara sie réwniez stosowac do rekomendacji
wydawcow oraz operatordw platform dystrybucji i innych znanych mu wytycznych majacych za-
pewnic lepszg prezentacje gier Emitenta na platformach dystrybucji.

1.2.6. Ryzyko zwigzane z brakiem sukcesu rynkowego gier

Rynek gier komputerowych i gier wideo cechuje sie ograniczong przewidywalnoscig. Nie jest moz-
liwe uzyskanie racjonalnej pewnosci co do wynikéw sprzedazy nowej gry wprowadzanej na rynek.
Na sprzedaz kazdej gry wptyw ma bardzo wiele czynnikéw, takich jak biezgca moda, atrakcyjnos¢
podobnych tytutdéw dostepnych na rynku w momencie wprowadzenia gry do sprzedazy lub skutecz-
nos¢ przeprowadzonych dziatan promocyjnych, Zawsze istnieje przy tym ryzyko, ze ze wzgledu na
czynniki, ktorych Spdtka nie mogta przewidzieé, nowa gra nie odniesie sukcesu rynkowego, rozu-
mianego jako uzyskanie takiego wyniku sprzedazy, ktory pozwolitby co najmniej na odzyskanie na-
ktadow poniesionych na produkcje lub wydanie tej gry. Taka sytuacja moze negatywnie wptyngé na
wynik finansowy Emitenta. Celem ograniczenia tego ryzyka Emitent stara sie wybiera¢ do produkcji
tylko gry o odpowiednim potencjale sprzedazowym. Ponadto Emitent stara sie na mozliwie wcze-
snym etapie produkcji gry sprawdzi¢ jej odbidr przez spotecznosé graczy. Sposobem ograniczenia
przedmiotowego ryzyka jest rowniez wydawanie wiekszej liczby gier, czyli dywersyfikacja oferty
Emitenta.

1.2.7. Ryzyko uzaleznienia od kluczowych dystrybutorow

Specyfika rynku gier jest to, ze ich dystrybucja odbywa sie za posrednictwem operatoréw najwiek-
szych platform dystrybucji gier, tj. Steam (Valve Corporation), Sony Playstation Store, Switch Eshop
(Nintendo), Xbox Store (Microsoft),ktdrzy majg silniejszg pozycje negocjacyjng w stosunku do pro-
ducentéw i wydawcow gier. Ewentualna odmowa dystrybucji danej gry Emitenta przez ktéregos z
wymienionych operatoréw lub ustanowienie warunkéw dystrybucji ograniczajgcych dostep poten-
cjalnych odbiorcéw do danej gry moze miec istotny negatywny wptyw na wyniki finansowe Emi-
tenta. Powyzsze oznacza takze, ze Emitent, jak kazdy producent gier, jest uzalezniony od niewiel-
kiej liczby kluczowych odbiorcow (dystrybutoréow). Celem ograniczenia tego ryzyka Emitent planuje
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produkcje wiekszej liczby gier, czyli dywersyfikacje oferty, przeznaczonych do dystrybucji na mozli-
wie wielu platformach dystrybucji oraz konsekwentne otwieranie nowych kanatéow dystrybucji, w
tym wspodtpracy z innymi wydawcami, jak na przyktad QubicGames S.A.

1.2.8. Ryzyko pogorszenia sie renomy Emitenta

Waznym atutem na rynku na ktérym dziata Emitent jest posiadanie odpowiedniej renomy, na ktéra
decydujacy wptyw majg opinie graczy na temat gier Emitenta, w tym przede wszystkim opinie pu-
blikowane w Internecie, zwtaszcza na portalach dedykowanych dla graczy. W zwigzku z faktem, ze
podstawowym kanatem dystrybucji gier jest Internet, opinie publikowane w sieci mogg mie¢
istotne znaczenie dla wynikdéw sprzedazy gier Emitenta. Publicznie dostepne opinie na temat Emi-
tenta mogg rowniez wptywac na wspotprace Emitenta z jego partnerami (np. podwykonawcami).
Ewentualne pogorszenie sie renomy Emitenta mogtoby zatem negatywnie wptyna¢ zaréwno na wy-
niki sprzedazy gier Emitenta, jak i na mozliwos¢ lub koszty wspdtpracy z partnerami Emitenta, a
tym samym na wyniki finansowe Emitenta. W przypadku pogorszenia sie renomy Emitenta, mo-
gtaby réwniez powstac¢ konieczno$¢ poniesienia dodatkowych, nieplanowanych wydatkdw na dzia-
tania majgce na celu poprawe wizerunku Emitenta. Celem ograniczenia tego ryzyka Emitent stara
sie na biezgco monitorowac opinie publikowane na swdj temat, zwtaszcza na najbardziej popular-
nych forach dedykowanych dla graczy komputerowych oraz w mediach spotecznosciowych, reagu-
jac na biezgco na pojawiajgce sie opinie krytyczne, w tym takze poprzez usuwanie lub poprawianie
wskazywanych nieprawidtowosci.

1.2.9. Ryzyko zwiqzane z utratq kluczowych cztonkow zespotu

W dziatalnosci Emitenta istotne znaczenie majg kompetencje, doswiadczenie oraz know-how czton-
kéw zespotu, Emitenta. Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu Emitent dysponuje niezbednym
zespotem. Nie mozna jednak wykluczy¢ w przysztosci rezygnacji czesci cztonkow zespotu ze wspot-
pracy z Emitentem, co mogtoby wigzac sie z ograniczeniem mozliwosci prowadzenia dziatalnosci
lub w skrajnym przypadku nawet przerwaniem prowadzenia dziatalnosci przez Spétke, a tym sa-
mym wptynaé negatywnie na wyniki finansowe Spoétki. Celem ograniczenia tego ryzyka Emitent
stara sie oferowac atrakcyjne warunki wynagradzania i pracy, konkurencyjne na dynamicznie zmie-
niajgcym sie rynku. W przypadku Prezesa Zarzagdu Emitenta ryzyko to jest dodatkowo ograniczone
poprzez fakt, ze jest on akcjonariuszem Spotki, co sprawia, ze jest on zainteresowanym uzyskiwa-
niem przez Spotke mozliwie najlepszych wynikow finansowych.

1.2.10. Ryzyko zwigzane z pozyskiwaniem kolejnych czfonkow zespotu

W dziatalnosci Emitenta kluczowe znaczenie ma kapitat ludzki. Istnieje ryzyko, ze Emitent nie be-
dzie w stanie pozyska¢ we wtasciwym czasie niezbednych wspdtpracownikéw, dysponujacych od-
powiednim doswiadczeniem i kompetencjami, na racjonalnych z punktu widzenia Emitenta warun-
kach finansowych. Moze to skutkowac opdznieniem w realizacji poszczegdlnych projektéw lub ko-
niecznoscig zwiekszenia naktadéw Emitenta ponoszonych na produkcje gier. Celem ograniczenia
tego ryzyka Emitent stara sie oferowad atrakcyjne warunki wynagradzania i pracy, konkurencyjne
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na dynamicznie zmieniajgcym sie rynku oraz planuje z odpowiednim wyprzedzeniem zapotrzebo-
wanie na prace w kolejnych okresach.

1.2.11. Ryzyko konkurencji

Rynek gier komputerowych i gier wideo jest rynkiem silnie konkurencyjnym. Istnieje bardzo wielu
producentdéw gier, o réznych potencjatach i strategiach, ktérzy wprowadzajg na rynek bardzo duzo
nowych gier. Na rynku dziata przy tym wiele podmiotdéw o znacznie wiekszym od Emitenta poten-
cjale finansowym lub o znacznie wiekszej rozpoznawalnosci. Ponadto z uwagi na fakt, ze wiodgcym
kanatem dystrybucji sg platformy dystrybucji, dziatajgce w Internecie, jest to rynek globalny. Od-
niesienie sukcesu na tym rynku wymaga nie tylko posiadania odpowiednich srodkéw finansowych,
ale przede wszystkim zaoferowania unikalnego produktu (gry), ktéry zdobedzie odpowiednie zain-
teresowanie graczy. O pozyskanie tego zainteresowania walczg przy tym wszyscy producenci i wy-
dawcy gier. Istnieje ryzyko, ze nawet przy zaoferowaniu gier dobrze przygotowanych i wypromowa-
nych. oferta konkurentow Emitenta uzyska wieksze zainteresowanie graczy lub zostanie uznana za
bardziej atrakcyjng od oferty Emitenta. Moze to mieé negatywny wptyw na wynik sprzedazy gier
Emitenta i tym samym na wyniki finansowe Emitenta. Celem ograniczenia tego ryzyka Emitent
stara sie wybierac do produkcji tylko gry o odpowiednim potencjale sprzedazowym. Ponadto Emi-
tent stara sie na mozliwie wczesnym etapie produkcji gry sprawdzi¢ jej odbiér przez spotecznosé
graczy. Sposobem ograniczenia przedmiotowego ryzyka jest réwniez wydawanie wiekszej liczby
gier, czyli dywersyfikacja oferty Emitenta.

Ryzyko konkurencji wigze sie réwniez z mozliwoscig przejmowania pomystéw lub wspdtpracowni-
kéw Emitenta przez konkurentéw. Moze to skutkowac koniecznoscig zaprzestania prowadzenia
konkretnego projektu i utratg poniesionych na ten projekt naktadéw. Celem ograniczenia tego ry-
zyka Emitent stosuje odpowiednie zapisy umowne chronigce prawa autorskie Emitenta do prowa-
dzonych projektéw oraz stosuje klauzule zakazu konkurencji i zachowania poufnosci w umowach ze
swoimi wspoétpracownikami.

1.2.12. Ryzyko zwigzane z przewidywangq duzq zmiennosciqg wyniku finansowego

Przyszte wyniki finansowe Emitenta w duzej mierze bedg uzaleznione od terminéw wydawania i
wynikow sprzedazy gier wyprodukowanych przez Emitenta. Jednoczesnie wyniki te bedg powia-
zane ze specyficznym cyklem zycia produktu, jakim jest gra komputerowa lub wideo, w ktérym naj-
wieksze przychody uzyskiwane sg bezposrednio po wprowadzeniu gry do sprzedazy. W okresie po-
miedzy wydaniem poszczegdlnych gier Emitent moze nie uzyskiwac¢ przychodoéw albo uzyskiwaé
tylko ograniczone przychody, ponoszac jednoczesnie w tym okresie koszty biezgcej dziatalnosci. W
efekcie, w takich okresach Emitent moze wykazywad tylko nieznaczne zyski, albo nawet nie wyka-
zywac zysku. W zwigzku z wskazang specyfikg dziatalnosci Emitenta jego wynik finansowy bedzie
wiec podlegac w kolejnych okresach wiekszym wahaniom w poréwnaniu do spétek prowadzacych
dziatalno$¢ w innych obszarach. Celem ograniczenia tego ryzyka Emitent planuje produkcje wiek-
szej liczby gier, czyli dywersyfikacje oferty, co powinno zapewni¢ Emitentowi stabilizacje przycho-
déw i zyskow.

36



QQQE?RAV”Y SPRAWOZDANIE ZARZADU Z DZIALALNOSCI NO GRAVITY GAMES
S.A. ZA OKRES OD 1 STYCZNIA 2022 R. DO 31 GRUDNIA 2022 R.

1.2.13. Ryzyko niepozyskania dodatkowych srodkoéw finansowych niezbednych do prowadzenia
dziatalnosci

Istnieje ryzyko, ze w przysztosci Emitent bedzie potrzebowat dodatkowych srodkéw finansowych na
niezaktécone prowadzenie dziatalnosci. W przypadku jego ziszczenia sie istnieje ryzyko, ze zatoze-
nia Emitenta co do mozliwosci pozyskania dodatkowych srodkéw bedg btedne i Emitent nie bedzie
w stanie pozyska¢ takich dodatkowych srodkéw. Moze to oznaczaé spowolnienie rozwoju Emitenta
i pogorszenie jego pozycji konkurencyjnej, a w skrajnie negatywnym scenariuszu nawet koniecz-
nosc¢ zaprzestania prowadzenia dziatalnosci. Celem ograniczenia tego ryzyka Emitent realizuje stra-
tegie,znaczgco dywersyfikujgc przychody pomiedzy poszczegdlnymi tytutami i platformami, co po-
woduje, ze nie jest kluczowe, ktére z ponad czterdziestu tytutdw Emitenta sprzedajg sie w danym
miesigcu. Portfolio i tak generuje przewidywalne przychody.

1.2.14. Ryzyko utraty ptynnosci finansowej

Jak kazdy podmiot gospodarczy, Emitent jest narazony na ryzyko utraty ptynnosci finansowej, czyli
na sytuacje w ktérej nie bedzie w stanie realizowac swoich wymagalnych zobowigzan finansowych.
Poza przyczynami zwigzanymi z wystgpieniem zdarzen nadzwyczajnych, ryzyko to moze zisci¢ sie w
sytuacji nieuzyskiwania przez dtuzszy czas odpowiednich przychoddw z dziatalnosci lub w przy-
padku niewywigzywania sie z zobowigzan finansowych wobec Emitenta przez kluczowych kontra-
hentéw Emitenta, w tym wypadku przez platformy dystrybucji gier. W ocenie Emitenta ryzyko to
jest nieznaczne, w zwigzku z faktem, ze na dzien sporzadzenia niniejszego raportu kluczowi kontra-
henci Emitenta to obecnie, oraz w przewidywalnej przysztosci, platformy dystrybucji gier, zarza-
dzane przez globalne podmioty o bardzo stabilnej sytuacji finansowej. A portfolio gier jakim zarza-
dza Emitent jest duze i przynosi stabilne przychody na przewidywalnym poziomie.

1.2.15. Ryzyko naruszenia praw autorskich

Tworzenie gier komputerowych i wideo wymaga pozyskiwania lub posiadania stosownych praw au-
torskich. Naruszenie tych praw, nawet niezamierzone, moze spowodowac ograniczenie lub nawet
niemozliwos¢ sprzedazy danej gry, na ktérg Emitent ponidst juz naktady finansowe, a takze mozli-
wos$¢ powstania wobec Emitenta roszczen, w tym roszczen odszkodowawczych, z tytutu naruszenia
praw autorskich. Celem ograniczenia tego ryzyka Emitent stosuje w zawieranych przez siebie umo-
wach zapisy zapewniajgce przejscie na Emitenta praw autorskich w mozliwie najszerszym zakresie,
a takze wykorzystuje w swojej dziatalnosci oprogramowanie do komercyjnego korzystania z ktd-
rego nabyt wtasciwe prawa.

1.2.16. Ryzyko nielegalnej dystrybucji gier

Dystrybucja gier komputerowych i wideo odbywa sie za pomocg kanatéw cyfrowych, co w przy-
padku gier w wersji PC zwieksza ryzyko zwigzane z nielegalnym rozpowszechnianiem gier bez zgody
lub wiedzy ich producenta lub wydawcy. Pozyskiwanie przez graczy gier Emitenta w sposdb niele-
galny moze negatywnie wptynac na poziom sprzedazy oraz tym samym wyniki finansowe Emitenta.
Ryzyko to jest jednak ograniczane dzieki zabezpieczeniom stosowanym przez operatoréw platform
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dystrybucji gier i producentéw konsol dedykowanych do grania. Dodatkowo ryzyko to praktycznie
nie wystepuje w odniesieniu do rynku konsolowego.

1.2.17. Ryzyko zwigzane z awariami sprzetu wykorzystywanego do produkcji gier

Produkcja gier komputerowych i wideo wymaga prawidtowo dziatajgcego sprzetu elektronicznego.
Istnieje ryzyko, ze w przypadku powaznej awarii sprzetu, wykorzystywanego przez Emitenta, doj-
dzie do utraty lub wycieku danych, co moze doprowadzi¢ do przedtuzenia prac nad poszczegdlnymi
projektami lub nawet do zaprzestania prowadzenia niektérych projektow, co zawsze oznacza straty
finansowe dla Emitenta. Moze to rowniez skutkowaé niemozliwoscig wywigzania sie z zobowigzan
wobec kontrahentéw Emitenta. Celem ograniczenia tego ryzyka Emitent korzysta z wtasciwie ser-
wisowanego sprzetu elektronicznego renomowanych producentéw, a przede wszystkim chroni i na
biezgco tworzy kopie zapasowe danych zapisywanych na tym sprzecie.

1.2.18. Ryzyko zwigzane z pojawieniem sie nowych technologii

Na dziatalnos¢ Emitenta duzy wptyw majg nowe technologie i rozwigzania informatyczne. Rynek
nowych technologii jest rynkiem szybko rozwijajgcym sie, co powoduje konieczno$é ciggtego moni-
torowania pojawiajgcych sie tendencji i szybkiego dostosowywania sie do nowowprowadzanych
rozwigzan. Istnieje zatem ryzyko niedostosowania sie Emitenta do zmieniajgcych sie warunkéw
technologicznych, co moze negatywnie wptyngé na dziatalnos¢ i wyniki finansowe Emitenta. Celem
ograniczenia tego ryzyka Emitent na biezgco monitoruje rynek, tak aby z wyprzedzeniem reagowac
na zachodzace zmiany.

1.2.19. Ryzyko btedow ludzkich

Jak kazda dziatalnos¢ gospodarcza, dziatalno$é Emitenta jest narazona na ryzyko powstania bte-
déw, zamierzonych lub niezamierzonych, po stronie wspétpracownikéw lub partneréw Emitenta.
W procesie produkcji gier btedy te mogg przy tym ujawniac sie niekiedy dopiero po uptywie dtuz-
szego czasu (np. dopiero po wydaniu gry). Btedy te mogg doprowadzi¢ do przedtuzenia prac nad
danym projektem lub nawet do zaprzestania prowadzenia projektu, co zawsze oznacza straty fi-
nansowe dla Emitenta. Niektére z tych btedéw moga réwniez skutkowad obnizeniem jakosci i wpty-
wac na sprzedaz gry. Celem ograniczenia tego ryzyka Emitent kontroluje na biezgco jakos¢ produ-
kowanych gier oraz przeprowadza testy gier przed ich wprowadzeniem do sprzedazy.

XVII. Informacje o osobach wchodzgcych w sktad Zarzagdu i Rady Nadzorczej No
Gravity Games S.A. i grupy kapitatowej

1. Zarzad No Gravity Games S.A.

W sktad Zarzadu No Gravity Games S.A., na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania, wchodz3a:
> Aleksander Sierzega - Prezes Zarzadu
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2. Rada Nadzorcza No Gravity Games S.A.

W sktad Rady Nadzorczej Emitenta, na dzien sporzadzenia niniejszego Raportu, wchodza:

> Jarostaw Grzechulski - Przewodniczacy Rady Nadzorczej
> Jakub Sergiusz Ryzenko - Cztonek Rady Nadzorczej
> Bartosz Kubacki - Cztonek Rady Nadzorczej
> tukasz Rosinski - Cztonek Rady Nadzorczej

Z dniem 20 marca 2023 Pani Kamila Kliszka ztozyta rezygnacje z Rady Nadzorczej.
3. Zarzad No Gravity Development S.A.

W sktad Zarzadu No Gravity Development S.A., na dziel sporzadzenia niniejszego sprawozdania,
wchodza:

> Adrian Szymanski - Prezes Zarzadu

4. Rada Nadzorcza No Gravity Development S.A.

W sktad Rady Nadzorczej Emitenta, na dzien sporzadzenia niniejszego Raportu, wchodza:
> Aleksander Sierzega - Przewodniczacy Rady Nadzorczej

> Jarostaw Grzechulski - Cztonek Rady Nadzorczej

> Jakub Sergiusz Ryzenko - Cztonek Rady Nadzorczej

> Michat Bernat - Cztonek Rady Nadzorczej

> tukasz Rosinski - Cztonek Rady Nadzorczej

v

Zarzad Interactive Bards Sp. Z 0.0.

W sktad Zarzadu Interactive Bards Sp. z 0.0., na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania, wcho-
dza:

> Piotr Kulczycki - Prezes Zarzadu

> Aleksander Sierzega - Cztonek Zarzadu

6. Zarzad Squibly Interactive Sp. Z o.0.

W sktad Zarzgdu Squibly Intaractive Sp. z 0.0., na dzien sporzgdzenia niniejszego sprawozdania,
wchodza:

> Dave Traeger - Prezes Zarzadu
> Aleksander Sierzega - Cztonek Zarzadu
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XVIIl. Oswiadczenia Zarzgdu
Oswiadczenie dotyczace rzetelnosci sprawozdan finansowych

Niniejszym osSwiadczam, ze wedtug mojej najlepszej wiedzy, roczne jednostkowe sprawozdanie fi-
nansowe sporzgdzone zostato zgodnie z przepisami obowigzujgcymi Jednostke dominujacq oraz ze
odzwierciedla w sposdb prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majgtkowg i finansowg Grupy oraz wy-
niki finansowe, oraz 7e sprawozdanie z dziatalnosci zawiera prawdziwy obraz sytuacji Grupy Kapita-
towej, w tym opis podstawowych zagrozen i ryzyk.

/ / Z ﬂ?kiaj’ld Sled§; >

vy
PREZES ZARZADU //)/

Oswiadczenie dotyczace wyboru podmiotu uprawnionego do badania sprawozdania rocznego

Niniejszym oswiadczam, ze wybdr firmy audytorskiej przeprowadzajgcej badanie sprawozdania fi-
nansowego zostat dokonany zgodnie z przepisami, w tym dotyczgcymi procedury wybory firmy au-
dytorskiej, wraz ze wskazaniem, ze firma audytorska oraz cztonkowie zespotu wykonujgcego badanie
spetniali warunki do sporzadzenia bezstronnego i niezaleznego sprawozdania z badania rocznego
sprawozdania finansowego zgodnie z obowigzujgcymi przepisami oraz standardami wykonywania
zawodu i etyki zawodowe;j.

Aoy,

PREZES ZARZADU /

Oswiadczenie Zarzgdu w sprawie stosowania dobrych praktyk spotek notowanych na rynku New-
connect.

DOBRA PRAKTYKA OSWIADCZENIE

O STOSOWANIU
Spétka powinna prowadzi¢ przejrzysta i | TAK, z wytagczeniem Emitent nie planuje w najblizszej przyszto-
1. efektywng polityke informacyjng, za- | transmisji obrad wal- Sci stosowania zasady w czesci dotyczacej
rowno z wykorzystaniem tradycyjnych | nego zgromadzenia z transmisji obrad walnego zgromadzenia,
metod, jak i z uzyciem nowoczesnych | wykorzystaniem sieci rejestracji przebiegu obrad i upublicznienia
technologii, zapewniajgcych szybkos$é, | Internet, rejestracji go na stronie internetowej. Wszelkie
bezpieczenstwo oraz szeroki dostep do | przebiegu obrad i upu- | istotne informacje dotyczace zwotywania
informacji. Spotka korzystajagc w jak | blicznienia go na stro- oraz przebiegu posiedzen walnych zgroma-
najszerszym stopniu z tych metod, | nie internetowej dzen sg przekazywane przez Spodtke
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3.1

powinna zapewni¢ odpowiednig komu-
nikacje z inwestorami i analitykami,
umozliwia¢ transmitowanie obrad wal-
nego zgromadzenia z wykorzystaniem
sieci Internet, rejestrowac prze-bieg
obrad i upubliczniaé go na stronie inter-
netowej.

zaréwno w formie raportow biezgcych, jak
rowniez sg zamieszczane na stronie inter-
netowej Emitenta. W ocenie Zarzadu
Spoétki koszty zwigzane z techniczng ob-
stugg transakcji oraz rejestracji posiedzen
walnego zgromadzenia przez Internet sg
niewspotmiernie wysokie w pordwnaniu
do korzysci z tego ptyngcych.

Spétka powinna zapewnié efektywny
dostep do informacji niezbednych do
oceny sytuacji i perspektyw spotki oraz
sposobu jej funkcjonowania

TAK

Spoétka prowadzi korporacyjng strone
internetowa i zamieszcza na niej:

TAK

podstawowe informacje o spodtce i jej
dziatalnosci (strona startowa),

TAK

https://nogravitygames.com/

3.2.

opis dziatalnosci emitenta ze wskaza-
niem rodzaju dziatalnosci, z ktérej emi-
tent uzyskuje najwiecej przychoddw,

TAK

3.3.

opis rynku, na ktorym dziata emitent,
wraz z okresleniem pozycji emitenta na
tym rynku,

TAK

3.4.

zyciorysy zawodowe cztonkéw orga-
néw spotki,

TAK

3.5.

powziete przez zarzad, na podstawie
oswiadczenia cztonka rady nadzorczej,
informacje o powigzaniach czfonka
rady nadzorczej z akcjonariuszem dys-
ponujgcym akcjami reprezentujacymi
nie mniej niz 5% ogdlnej liczby gtoséw
na walnym zgromadzeniu spétki,

TAK

3.6.

dokumenty korporacyjne spotki,

TAK

3.7.

zarys planow strategicznych spotki,

TAK
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3.8.

opublikowane prognozy wynikow fi-
nansowych na biezacy rok obrotowy,
wraz z zatozeniami do tych prognoz
oraz korektami do tych prognoz (w
przypadku, gdy emitent publikuje pro-
gnozy),

N/D

Zarzad Emitenta nie podjat decyzji o publi-
kowaniu prognoz finansowych.

3.9.

strukture akcjonariatu emitenta, ze
wskazaniem gtownych akcjonariuszy
oraz akcji znajdujacych sie w wolnym
obrocie,

TAK

3.10.

dane oraz kontakt do osoby, ktéra jest
odpowiedzialna w spétce za relacje in-
westorskie oraz kontakty z mediami,

TAK

(skreslony)

opublikowane raporty biezgce i okre-
sowe,

TAK

kalendarz zaplanowanych dat publika-
cji finansowych raportéw okresowych,
dat walnych zgromadzen, a takze spo-
tkan z inwestorami i analitykami oraz
konferencji prasowych,

TAK, z wytgczeniem
harmonogramu wal-
nych zgromadzen i
spotkan

Emitent nie organizuje zaplanowanych,
okresowych spotkan z akcjonariuszami, po-
zostatymi inwestorami, analitykami czy tez
mediami. Emitent pozostaje w statym kon-
takcie z ww. osobami i w razie mozliwosci
lub potrzeby zarzad odbywa spotkania in-
dywidualne.

3.14.

informacje na temat zdarzen korpora-
cyjnych, takich jak wyptata dywidendy
oraz innych zdarzen skutkujgcych naby-
ciem lub ograniczeniem praw po stro-
nie akcjonariusza, z uwzglednieniem
termindw oraz zasad przeprowadzania
tych operacji. Informacje te powinny
by¢ zamieszczane w terminie umozli-
wiajgcym podjecie przez inwestoréow
decyzji inwestycyjnych,

TAK

(skreslony)
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pytania akcjonariuszy dotyczace spraw

TAK, z wytgczeniem ich

Zarzad Emitenta odpowiada bezposrednio

3.16. | objetych porzadkiem obrad, zadawane publikacji na stronie akcjonariuszom na zadawane przez nich
przed i w trakcie walnego zgromadze- internetowej pytania w trakcie walnego zgromadzenia
nia, wraz z odpowiedziami na zada-
wane pytania,
informacje na temat powodéw odwota- TAK, z wytgczeniem

3.17. | nia walnego zgromadzenia, zmiany ter- powoddw zgtoszenia
minu lub porzadku obrad wraz z uza- | zmiany w porzadku ob-
sadnieniem, rad przez akcjonariu-

sza
informacje o przerwie w obradach wal- TAK, z wytagczeniem

3.18. | nego zgromadzenia i powodach zarzag- | powoddw zgtoszenia
dzenia przerwy, przerwy w obradach

przez akcjonariusza
uczestniczacego w
Walnym Zgromadzeniu
informacje na temat podmiotu, z kto- TAK Informacje zostaty zamieszczone na stro-

3.19. | rym spodtka podpisata umowe o Swiad- nie korporacyjnej Emitenta, w celu uta-
czenie ustug Autoryzowanego Doradcy twienia dostepu dla inwestoréow
ze wskazaniem nazwy, adresu strony
internetowej, numerow telefonicznych
oraz adresu poczty elektronicznej Do-
radcy,

Informacje na temat podmiotu, ktéry TAK Informacje zostaty zamieszczone na stro-

3.20. | petni funkcje animatora akcji emitenta, nie korporacyjnej Emitenta, w celu uta-

twienia dostepu dla inwestoréw
dokument informacyjny (prospekt emi- NIE

3.21. | syjny) spotki, opublikowany w ciggu
ostatnich 12 miesiecy,

3.22. | (skreslony)

Spétka prowadzi korporacyjng strone TAK Emitent prowadzit korporacyjna strone in-

internetowa, wedtug wyboru emitenta,
w jezyku polskim lub angielskim. Ra-
porty biezace i okresowe powinny by¢
zamieszczane na stronie internetowej
co najmniej w tym samym jezyku, w
ktérym nastepuje ich publikacja zgod-
nie z prze-pisami obowigzujgcymi emi-
tenta

ternetowag w jezyku polskim, jednakze w
trakcie 2017 r., w zwigzku ze zmiang przed-
miotu gtéwnej dziatalnosci, jezykiem
strony stat sie jezyk angielski.
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Spoétka powinna prowadzic¢ polityke in-
formacyjng ze szczegdlnym uwzgled-
nieniem potrzeb inwestoréw indywidu-
alnych. W tym celu Spoétka, poza swojg
strong korporacyjng powinna wykorzy-
stywaé indywidualng dla danej spétki
sekcje relacji inwestorskich znajdujaca
na stronie www.gpwinfostrefa.pl.

NIE Emitent nie wykorzystuje indywidualnej
sekcji relacji inwestorskich znajdujgcych
sie na www.GPWInfoStrefa.pl.

Spotka prowadzi witasng strone korpora-
cyjng do prowadzenia polityki informacyj-
nej.

Emitent powinien utrzymywac biezace
kontakty z przedstawicielami Autoryzo-
wanego Doradcy, celem umozliwienia
mu prawidtowego wykonywania swo-
ich obowigzkéw wobec emitenta.
Spdétka powinna wyznaczy¢ osobe od-
powiedzialng za kontakty z Autoryzo-
wanym Doradca

TAK

W przypadku, gdy w spétce nastgpi zda-
rzenie, ktéore w ocenie emitenta ma
istotne znaczenie dla wykonywania
przez Autoryzowanego Doradce swoich
obowigzkéw, emitent niezwtocznie po-
wiadamia o tym fakcie Autoryzowa-
nego Doradce.

TAK

Emitent powinien zapewnié¢ Autoryzo-
wanemu Doradcy dostep do wszelkich
dokumentéw i informacji niezbednych
do wykonywania obowigzkéw Autory-
zowanego Doradcy.

9.Emitent przekazuje w raporcie rocznym:

9edlo

informacje na temat tacznej wysokosci
wynagrodzen wszystkich cztonkéw za-
rzadu i rady nadzorczej,

TAK

TAK

9.2.

informacje na temat wynagrodzenia
Autoryzowanego Doradcy otrzymywa-
nego od emitenta z tytutu $wiadczenia
wobec emitenta ustug w kazdym zakre-
sie.

NIE Ze wzgledu na konieczno$¢ zachowania ta-
jemnicy handlowej i poufnosci zawartej
umowy, Emitent nie bedzie stosowat po-
wyzszej praktyki w sposdb ciagty.

Cztonkowie zarzadu i rady nadzorczej
powinni uczestniczy¢ w obradach wal-
nego zgromadzenia w sktadzie umozli-
wiajgcym udzielenie merytorycznej od-
powiedzi na pytania zadawane w trak-
cie walnego zgromadzenia.

TAK
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Przynajmniej 2 razy w roku emitent,
przy wspotpracy Autoryzowanego Do-
radcy, powinien organizowac¢ publicz-
nie dostepne spotkanie z inwestorami,
analitykami i mediami.

NIE

Z uwagi na fakt, iz koszty zwigzane ze z or-
ganizacjg takich spotkan s niewspodt-
mierne do potencjalnych korzysci takiego
dziatania, Spodtka nie zamierza w najbliz-
szym czasie wprowadzi¢ zasady organizo-
wania publicznych spotkan i nie bedzie sto-
sowata przedmiotowej Dobrej Praktyki

Uchwata Walnego Zgromadzenia w
sprawie emisji akcji z prawem poboru
powinna precyzowac¢ cene emisyjng
albo mechanizm jej ustalenia lub zobo-
wigzac organ do tego upowazniony do
ustalenia jej przed dniem ustalenia
prawa poboru, w terminie umozliwiajg-
cym podjecie decyzji inwestycyjne;j.

TAK

Uchwaty Walnego Zgromadzenia po-
winny zapewniaé zachowanie niezbed-
nego odstepu czasowego pomiedzy de-
cyzjami powodujgcymi okreslone zda-
rzenia korporacyjne a datami, w ktoé-
rych ustalane sg prawa akcjonariuszy
wynikajace z tych zdarzen korporacyj-
nych.

TAK

13a.

W przypadku otrzymania przez zarzad
emitenta od akcjonariusza posiadajg-
cego co najmniej potowe kapitatu za-
ktadowego lub co najmniej potowe
ogotu gtoséw w spodtce, informacji o
zwotaniu przez niego nadzwyczajnego
walnego zgromadzenia w trybie okre-
Slonym w art. 399 § 3

TAK

Dzien ustalenia praw do dywidendy
oraz dzien wyptaty dywidendy powinny
by¢ tak ustalone, aby czas przypadajacy
pomiedzy nimi byt mozliwie najkrotszy,
a w kaz-dym przypadku nie dtuzszy niz
15 dni roboczych. Ustalenie dtuzszego
okresu pomiedzy tymi terminami wy-
maga szczegdtowego uzasadnienia.

N/D

Uchwata Walnego Zgromadzenia w
sprawie wyptaty dywidendy warunko-
wej moze zawierac tylko takie warunki,
ktérych ewentualne ziszczenie nastgpi
przed dniem ustalenia prawa do dywi-
dendy.

N/D
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16a.

Emitent publikuje raporty miesieczne,
w terminie 14 dni od zakorczenia mie-
sigca. Raport miesieczny powinien za-
wiera¢ co najmniej:

¢ informacje na temat wystgpienia ten-
dencji i zdarzen w otoczeniu rynkowym
emitenta, ktére w ocenie emitenta
moga miec¢ w przysztosci istotne skutki
dla kondycji finansowej oraz wynikow
finansowych emitenta,

e zestawienie wszystkich informacji
opublikowanych przez emitenta w try-
bie raportu biezgcego w okresie obje-
tym raportem,

NIE

Spoétka publikuje raporty kwartalne oraz
biezace zawierajace informacje pozwala-
jace ocenic biezacg dziatalnos¢ Emitenta.

W przypadku naruszenia przez emi-
tenta obowigzku informacyjnego okre-
slonego w Zatgczniku nr 3 do Regula-
minu Alternatywnego Systemu Obrotu
(,Informacje biezace i okresowe prze-
kazywane w alternatywnym systemie
obrotu dla rynku NewConnect”) emi-
tent powinien niezwfocznie opubliko-
waé, w trybie wtasciwym dla przekazy-
wania raportdw biezacych na rynku
NewConnect, informacje wyjasniajgca
zaistniata sytuacje.

TAK

XIX.

Informacje o badaniu sprawozdania finansowego Spoftki i przegladzie spra-

wozdania finansowego Spotki

W roku 2023 kontynuowano wspotprace z 4AUDYT Sp. z 0.0. . z siedzibg w Poznaniu - podmiotem
uprawnionym do badania sprawozdan finansowych. W zwigzku z czym badaniu podlegato jednost-
kowe oraz skonsolidowane sprawozdanie finansowe No Gravity Games S.A.
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