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List Zarzadu

Szanowni Akcjonariusze,
Mam zaszczyt zaprezentowac Panstwu raport roczny VR Factory Games SA za 2022 r.

Rok 2022 byt pierwszym petnym rokiem, w ktérym nasza Spdtka prowadzita dziatalnosé w zakresie
projektowania, produkcji, wydawania i wsparcia sprzedazy gier i aplikacji na najbardziej popularne
platformy VR. Dziatalnos¢ ta zostata przez Spotke rozpoczeta w wyniku potgczenia z VR Factory Games
sp. z 0.0. (jako spétki przejmowanej) z koricem 2021 r.

Pierwszy kwartat 2022 roku to czas konczenia certyfikacji gry ,,Horror Bar VR” na platforme PlayStation
VR, prowadzong przez Sony Interactive Entertainment. Zakonczenie z sukcesem certyfikacji na dwa
najwieksze regiony sprzedazowe PlayStation, tj. SIEA (Sony Interactive Entertainment of America) oraz
SIEE (Sony Interactive Entertainment of Europe), pozwolito na premiere tej gry na PlayStation VR w
dniu 12 maja 2022 roku. W tym samym dniu, premiere na urzadzenia Oculus Quest za posrednictwem
platformy sprzedazowej App Lab nalezgcej do Meta Platforms, Inc. miata gra ,,Bartender VR Simulator”.
Ukonczenie certyfikacji na platforme Oculus Quest, pozwolito we wiasnym zakresie na wydanie tej gry
za posrednictwem platformy sprzedazowej App Lab.

Pierwszy kwartat ub.r. to rdwniez rozpoczecie pracy nad wydaniem gry ,Horror Bar VR” na urzadzenia
Oculus Quest. Rozpoczete bezposrednie rozmowy, prowadzone byly dzieki skutecznej realizacji umowy
z partnerem handlowym, ktéra zostata podpisana w | kwartale 2022 r. Istotng kwestig byto podjecie
wspotpracy z trzema nowymi cztonkami zespotu, posiadajgcymi bogate doswiadczenie w sferze
produkcji gier VR.

W drugim kwartale 2022 roku Spoétka pracowata nad wydaniem gry ,Horror Bar VR” na urzadzenia
Oculus Quest za posrednictwem platformy Meta Quest (dawniej Oculus Quest), tj. gtéwnej platformy
sprzedazowej nalezacej do firmy Meta. Spdtka uzyskata certyfikacje powyzszej gry do jej dystrybucji za
posrednictwem platformy Meta App Lab, jednak z uwagi na toczace sie rozmowy w zakresie mozliwosci
rozpoczecia dystrybucji tej gry, jak rdwniez gry ,Bartender Simulator VR”, poprzez platforme Meta
Quest, Spdtka podjeta decyzje o wstrzymaniu sie z uruchomieniem sprzedazy poprzez Meta App Lab
do czasu rozstrzygniecia kwestii mozliwosci rozpoczecia sprzedazy obu gier poprzez gtéwng platforme
sprzedazowg Meta Quest. Ponadto w ramach prac nad dywersyfikacjg zrédet przychoddw Spétki, w
kwartale 2022 roku Spétka rozpoczeta prace nad pozyskaniem i uruchomieniem pierwszych projektéw
w zakresie portingu gier. W ramach tych projektow, Spdtka bedzie nabywaé prawa do wybranych
tytutéw gier przystosowanych do ptaskich ekranéw, a nastepnie dokonywaé ich dostosowania na
urzadzenia VR oraz dystrybuowac je za posrednictwem cyfrowych platform sprzedazowych, dzielac sie
jednoczesnie w uzgodnionym zakresie przychodami ze sprzedazy takich tytutéw z pierwotnymi ich
producentami. W ramach tych prac, w dniu 19 sierpnia 2022 roku Spétka zawarta z Intermarum SA z
siedzibg w Opolu umowe, na mocy ktérej otrzymata od Intermarum wytgczne upowaznienie do
korzystania z wydanej na ekrany ptaskie gry Workshop Simulator, w tym do korzystania z kodéw i
plikéw zrédtowych, w celu wykonania portingu tej gry na urzadzenia wirtualnej rzeczywistosci oraz jej
wydania na platformach softwareowo-sprzetowych prowadzacych dystrybucje gier w wersji VR (w
pierwszej kolejnosci porting VR gry nastgpi na urzagdzenia Oculus, co Spétka planuje zrealizowa¢ do
konica 2023 r.). Niniejsze upowaznienie zostato udzielone na okres 20 lat od dnia zawarcia umowy.
Upowaznienie jest nieograniczone co do terytorium oraz nieograniczone co do typu urzadzen
wirtualnej rzeczywistosci, ktérych dotyczy¢ ma porting VR. Spdétka w zamian za udzielone
upowaznienie, zobowigzana bedzie to zaptaty na rzecz Intermarum wynagrodzenia w postaci tantiem
liczonych od dochodu ze sprzedazy wersji VR gry, ktore ustalone zostato na zasadach rynkowych.
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Ponadto, Spdtka jest uprawniona do autorskich praw majatkowych do gry w wersji VR powstatej w
wyniku przeprowadzonego portingu VR. Jest to pierwszy projekt, realizowany przez Spétke w ramach
portingu na VR.

Do istotnych zdarzen Spétka zalicza takze dotgczenie do jej zespotu w drugim kwartale 2022 roku na
stanowisko lead game designer’a odpowiedzialnego za przyszty rozwéj gier osoby, z ponad 16 letnim
doswiadczeniem w branzy gier cyfrowych dystrybuowanych na wszelkich platformach. Osoba ta jest
weteranem branzy gamingowej, pracujac w najwiekszych studiach gier stojgc za sukcesami znanych
tytutéw z ekrandw ptaskich, jak rowniez projektédw VR powstatych w drodze przeniesienia IP znanych
gier pfaskich na VR. Od pazdziernika 2022 roku objeta stanowisko Head of Studio.

W trzecim kwartale 2022 roku Spoétka pracowata w dalszym ciggu nad wydaniem gry ,Horror Bar VR”
na urzadzenia Oculus za posrednictwem platformy Meta Quest (dawniej Oculus Quest), tj. gtéwnej
platformy sprzedazowej nalezgcej do firmy Meta.

We wrzesniu 2022 r. Spétka zrealizowata rowniez zlecenie dla Bacardi-Martini Polska sp. z o.0.,
polegajgce m.in. na dostosowaniu aplikacji eventowe]j "VR Bar" do brandingu wirtualnego baru i jego
otoczenia oraz zaimplementowaniu produktéw z portfolio Bacardi-Martini Polska w wirtualnym
Srodowisku. Za posrednictwem zmodyfikowanej dla celdéw Bacardi-Martini Polska aplikacji, Spdtka
przeprowadzita w ramach dwudniowego wydarzenia warsztaty barmanskie dla uczestnikow,
wprowadzajgc ich w $wiat Metaverse. Realizacja powyzszego zlecenia byfta efektem wznowienia
aktywnego oferowania produktéw dedykowanych dla sektora B2B, tj. VR Bar oraz Bartender VR
League, ktérych sprzedaz zostata wstrzymana przez pandemie koronawirusa COVID-19.

W IV kwartale 2022 r. Spétka otworzyta nowe biuro w Katowicach. Rozpoczecie dziatalnosci biura w
Katowicach pozwolito stworzy¢ kolejny catkowicie samodzielny zespdt, ktéry w odrdznieniu od
warszawskiego zespotu specjalizujgcego sie w pracy w silniku Unreal Engine, specjalizuje sie w
technologii Unity. Niezaleznie jednak od powyziszego, Spotka nadal dynamicznie rozwija oba zespoty,
rekrutujgc kolejnych specjalistéw, rownoczesnie rozwijajac talenty poprzez program praktyk dla
studentow, ktéry zostat uruchomiony od stycznia 2023 roku.

Kolejnym kamieniem milowym w rozwoju Spétki w IV kwartale 2022 r. byfa finalizacja budowy
departamentu wydawniczego Spotki, na czele ktérego staneta (obejmujac stanowisko Board Advisor -
Content Partnerships) Kristine Severson, dysponujgca niekwestionowanym doswiadczeniem i
kompetencjami na Swiatowym rynku XR (zajmowata stanowiska menadzerskie, doradzata oraz
zasiadata w zarzadach takich firm jak Meta, HTC, Sony i Rockstar Games). Departament wydawniczy
Spotki, poza wspieraniem deweloperéw w procesie wydawniczym ich autorskich projektow, ma by¢
swoistym ,hubem” dla czotowych globalnych platform VR oraz matych i srednich deweloperéw VR.
Obecnie ten dziat Spétki prowadzi rozmowy z kilkoma deweloperami i platformami ukierunkowane na
publikacje nastepnych obiecujgcych pozycji. Spétka finalizuje prace nad nowa strong, w ktérej zostanie
zaprezentowana rozszerzona oferta Spoétki oraz nad globalng kampanig PR informujaca o rozpoczeciu
dziatalnosci departamentu wydawniczego pod nazwg VR Factory Publishing.

W IV kwartale Spoétka podejmowata réwniez dziatania majace na celu kontynuowanie rozwoju w roku
2023 i latach nastepnych. W dniu 18 listopada 2022 roku Spétka zawarta z dystrybutorem z siedzibg w
Stanach Zjednoczonych umowe na dystrybucje gier ,Horror Bar VR” i ,Bartender VR Simulator” w
nowych kanatach dystrybucyjnych, w ktérych Spétka do tej pory nie prowadzita sprzedazy gier. Na
podstawie tej umowy, dystrybutor zobowigzat sie do dystrybucji tych gier na terytorium Ameryki
Pétnocnej, za posrednictwem platform GameStop i Amazon, przy czym koszty zwigzane z dystrybucja
tych gier ponoszone sg przez dystrybutora. Z tytutu realizacji niniejszej umowy, Spdtka bedzie
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partycypowac na zasadach okreslonych w tej umowie w przychodach ze sprzedazy tych gier. Umowa
zostata zawarta na okres 6 miesiecy od daty pierwszej komercyjnej sprzedazy tych gier, z
automatycznym jej odnawianiem na kolejne 12 miesieczne okresy, chyba, ze ktéras strona nie wyrazi
zgody na to przedtuzenie. Zawarcie tej umowy umozliwi Spétce dotarcie do nowych grup odbiorcow -
dystrybutor szacuje zasieg na ponad 30 mIn konsumentdéw. Ponadto, oprdcz korzysci finansowej z
bezposredniej sprzedazy tych gier, wartosciag umowy jest rdwniez warto$¢ marketingowa polegajaca
na budowaniu $wiadomosci zaréwno produktéw jak i studia VR Factory Games na tamtych rynkach.

W dniu 2 grudnia 2022 r. Spétka podpisata dwie umowy wydawnicze z Meta Platforms Technologies,
LLC, na dystrybucje gier ,Bartender VR Simulator” i ,Horror Bar VR” w gtéwnym sklepie Meta Quest,
na urzadzenia Oculus Quest. Premiery obu gier planowane sg w pierwszym péfroczu 2023 r. W
konsekwencji ustalen realizowanych do celéw podpisania tych uméw, Spdtka wraz z menadzerami z
firmy Meta wypracowata katalog prac ukierunkowany na znaczacy rozwéj gier. W ramach umowy
wydawniczej, Spétka uzyska od Meta m.in. finansowanie bezzwrotne na prace rozwojowe gry,
rozbudowany program QA oraz dziatania marketingowe wspierajagce sprzedaz gry. Dystrybucja
,Bartender VR Simulator” i ,,Horror Bar VR” w gtéwnym sklepie Meta Quest moze mie¢ pozytywny
wptyw na wyniki sprzedazowe tych gier, a tym samym osiggane przez Spotke wyniki finansowe.

Zachecam do lektury naszego raportu rocznego.

Stawomir Matul
Prezes Zarzadu
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Wybrane dane finansowe
31.12.2022 31.12.2021 31.12.2022 31.12.2021
w ztotych w euro!
Aktywa trwate 31699 248,56 33 847 978,04 6 759 045,73 7 359 215,99
Wartosci niematerialne i prawne 31691 620,41 33837 488,01 6757 419,22 7 356 935,25
Rzeczowe aktywa trwate 7 006,15 10120,03 1493,88 2 200,29
Naleznosci dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 622,00 370,00 132,63 80,45
Aktywa obrotowe 1473 436,14 1408 038,99 314 172,19 306 135,36
Zapasy 0,00 0,00 0,00 0,00
Naleznosci krotkoterminowe 618 068,35 404 020,03 131787,11 87 841,90
Inwestycje krétkoterminowe 855 229,79 992 248,96 182 355,66 215 734,43
Krotkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 138,00 11 770,00 29,42 2 559,03
Nalezne wptaty na kapitat podstawowy 0,00 0,00 0,00 0,00
Udziaty (akcje) wtasne 0,00 0,00 0,00 0,00
Aktywa razem 33172 684,70 35256 017,03 7073 217,92 7 665 351,36
Kapitat (fundusz) wtasny 33 077 007,16 35173 973,44 7 052 817,15 7 647 513,47
Kapitat (fundusz) podstawowy 32847 366,00 32 847 366,00 7003 852,11 7 141 663,26
Kapitat (fundusz) zapasowy 7527 627,80 7 527 627,80 1605 072,13 1636 654,30
- nadwyzka wartosci sprzedazy (wartosci 7527 627,80 7527 627,80 1605072,13 1636 654,30
emisyjnej) nad wartoscig nominalng udziatow
(akcji)
Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny 0,00 0,00 0,00 0,00
- z tytutu aktualizacji wartosci godziwej 0,00 0,00 0,00 0,00
Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 0,00 0,00 0,00 0,00
- tworzone zgodnie z umowgq (statutem) spotki 0,00 0,00 0,00 0,00
- na udziaty (akcje) wtasne 0,00 0,00 0,00 0,00
Zysk (strata) z lat ubiegtych -5201 020,36 -4 957 216,40 -1108 983,21 -1077 796,32
Zysk (strata) netto -2 096 966,28 -243 803,96 -447 123,88 -53 007,77
Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego 0,00 0,00 0,00 0,00
Zobowiazania i rezerwy na zobowigzania 95 677,54 82 043,59 20 400,76 17 837,89
Rezerwy na zobowigzania 0,00 0,00 0,00 0,00
Zobowigzania dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Zobowigzania krétkoterminowe 95 677,54 82 043,59 20 400,76 17 837,89
Rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Pasywa razem 33172 684,70 35256 017,03 7 073 217,92 7 665 351,36

1 dane z bilansu zostaty przeliczone po $rednim kursie Narodowego Banku Polskiego (Tabela A), obowiqzujgcym odpowiednio

w dniach 30.12.2022 r. oraz 31.12.2021r.:
-30.12.2022 r. - 4,6899 zt,
-31.12.2021 r. - 4,5994 zt.
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01.01.2022- 01.01.2021- 01.01.2022- 01.01.2021-
31.12.2022 31.12.2021 31.12.2022 31.12.2021
w ztotych w euro?
Przychody netto ze sprzedazy 1870 746,66 135944,47 399 025,94 29 698,41
Koszty dziatalnosci operacyjnej 3941 328,78 536 425,29 840 676,32 117 187,39
Zysk (strata) ze sprzedazy -2 070 582,12 -400 480,82 -441 650,38 -87 488,98
Pozostate przychody operacyjne 863,39 46 930,94 184,16 10 252,53
Pozostate koszty operacyjne 18 614,80 9714,40 3970,49 2122,21
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej -2 088 333,53 -363 264,28 -445 436,72 -79 358,66
Przychody finansowe 21 262,09 160 019,50 4 535,15 34 957,84
Koszty finansowe 437,14 36 237,23 93,24 7 916,38
Zysk (strata) brutto -2 067 508,58 -239 482,01 -440 994,80 -52317,21
Zysk (strata) netto -2 096 966,28 -243 803,96 -447 278,06 -53 261,38

2 dane z rachunku wynikéw zostaty przeliczone po srednim kursie Narodowego Banku Polskiego (Tabela A), przyjetym jako
Srednia kurséw obowiqzujgcych na ostatni dziert miesigca odpowiednio roku 2022 oraz 2021:

-rok 2022 r. - 4,6883 z1,

-rok 2021 r. - 4,5775 zt.
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OSWIADCZENIE

w sprawie rzetelnosci i kompletnosci sprawozdania finansowego

Dziatajgc w imieniu VR Factory Games SA z siedzibg w Warszawie oSwiadczam, ze wedle mojej
najlepszej wiedzy, roczne sprawozdanie finansowe za rok obrotowy 2022 i dane
poréwnywalne, sporzadzone zostaty zgodnie z przepisami obowigzujacymi Spétke lub
standardami uznawanymi w skali miedzynarodowej, oraz ze dane te odzwierciedlajg w sposéb
prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majgtkowaq i finansowga Spétki oraz jej wynik finansowy.
Ponadto oswiadczam, ze Sprawozdanie z dziatalnosci za rok obrotowy 2022 zawiera
prawdziwy obraz sytuacji Spotki, w tym opis podstawowych zagrozen i ryzyk.

Warszawa, dn. 21 kwietnia 2023 r.

Stawomir Matul - Prezes Zarzadu

OSWIADCZENIE
w sprawie wyboru firmy audytorskiej do badania rocznego sprawozdania finansowego

Dziatajgc w imieniu VR Factory Games SA z siedzibg w Warszawie oswiadczam, ze wybor firmy
audytorskiej przeprowadzajgcej badanie rocznego sprawozdania finansowego zostat
dokonany zgodnie z przepisami, w tym dotyczagcymi wyboru i procedury wyboru firmy
audytorskiej oraz, ze firma audytorska oraz cztonkowie zespotu wykonujgcego badanie
spetniali warunki do sporzadzenia bezstronnego i niezaleznego sprawozdania z badania
rocznego sprawozdania finansowego zgodnie z obowigzujgcymi przepisami, standardami
wykonywania zawodu i zasadami etyki zawodowe;j.

Warszawa, dn. 21 kwietnia 2023 r.

Stawomir Matul - Prezes Zarzadu

FACTORY GAMES SA

NIP: 8951592263 kapitat zaktadowy
REGON: 931153964 (wptacony): tel.: +48 502 63 73 63 ul. Rakowiecka 34/5

KRS: 0000023205 32 847 366,00 zt e-mail: hello@vrfactory.pro 02-525 Warszawa



