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(N Komentarz Zarzadu na temat okolicznosci i zdarzen istotnie wptywajacych na

dziatalnos¢ Emitenta, jego sytuacje finansowg i wyniki osiggniete w danym kwartale
Szanowni Panstwo, Drodzy Akcjonariusze i Inwestorzy,

W pierwszym kwartale 2023 roku, Zarzad ECC GAMES konsekwentnie realizowat cel strategiczny,
ktdrym jest zostanie rozpoznawalnym globalnie, wyspecjalizowanym producentem gier o tematyce
samochodowej zaréwno na PC / konsole, jak i na urzadzenia mobilne.

Segment gier o tematyce motoryzacyjnej cechuje wysoki poziom specjalizacji, kompetencji i
unikalnego know-how, ktéry jest wypracowywany samodzielnie, poniewaz na rynku nie ma
dostepnych, dobrych jakosciowo rozwigzan takich jak silnik fizyki, ktére mozna wykorzysta¢ w grach
motoryzacyjnych. W trakcie ostatnich lat, realizujgc projekty: DRIFT21, DRIFTCE, Gearshift i Car
Mechanic Simulator Racing, rozwineliSmy nasz know-how w obszarze opracowywania narzedzi do
tworzenia gier motoryzacyjnych. Wydanie gier Car Mechanic Simulator 18 i Car Mechanic Simulator
Racing na urzadzenia mobilne oraz gry DRIFT21 i DRIFTCE na komputery PC i konsole do gier
potwierdzito, ze zespét ECC GAMES produkuje zaawansowane gry o tematyce motoryzacyjnej na
poziomie $wiatowym, spetniajgcym oczekiwania wymagajgcych graczy, a kazdy kolejny projekt jest
lepszej jakosci i duzo bardziej zaawansowany od poprzedniego.

DRIFT21 \ DRIFTCE

W pierwszym kwartale 2023 prowadzone byty prace zwigzane z certyfikacjg gry przez firmy Sony i
Microsoft. Po uzyskaniu certyfikacji producentéw konsol, w dniu 11 maja 2023 roku gra DRIFTCE
zostata udostepniona na 4 platformach sprzedazowych dedykowanych konsolom: PlayStation 4,
PlayStation 5, Xbox One i Xbox Series S\X. W ocenie Zarzgdu premiera gry na konsolach bedzie miata
istotny wptyw na wzrost wolumenu sprzedazy i przychoddw ze sprzedazy. Gra zostata udostepniona
nowym graczom, ktérzy dotychczas nie mieli mozliwosci grania w DRFIT21 z uwagi na brak
odpowiedniego sprzetu komputerowego. Liczba gier motoryzacyjnych wydawanych na konsole do gier
jest mniejsza niz na komputery PC, co w ocenie Zarzagdu powinno przetozy¢ sie na wieksze
zainteresowanie tytutem wsréd graczy posiadajgcych konsole do gier i wydtuzy tak zwany ogon
sprzedazy, czyli okres generowania przychoddw ze sprzedazy od momentu premiery gry.

Jednym z gtédwnych celéw dziatania Spétki jest specjalizacja w tworzeniu symulatoréow jazdy
samochodem, a gra DRIFT21, DRIFTCE to najwiekszy dotychczas zrealizowany projekt studia ECC
GAMES. Gra zostata wydana na komputery PC oraz na konsole starej i nowej generacji, dzieki czemu
osiggniety zostat bardzo duzy kamier milowy w rozwoju Spétki. Wszystkie prace nad przygotowaniem
wersji PC oraz konsolowej zostaty wykonane przez ECC GAMES, co pokazuje, ze Spdtka posiada
doswiadczenie i kompetencje w kompleksowym tworzeniu zaawansowanych technologicznie
projektéw na wszystkie platformy do gier.

taczne przychody ECC GAMES otrzymane od wydawcy z tytutu przygotowania DRIFT21/DRIFTCE
wyniosty ponad 1 min EUR, czes$¢ przychoddw zostata juz rozliczona w rachunku wynikéw Spoétki, w
momencie premiery gry DRIFT21 na komputery PC, natomiast wynagrodzenie za przygotowanie wersji
konsolowej zostanie rozliczone w Il kwartale 2023 roku z uwagi na fakt, ze premiera gry w wersji na
konsole i ostatnie prace nad tytutem miaty miejsce w Il kwartale 2023 roku.
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Car Mechanic Simulator Racing

W pierwszym kwartale 2023 roku, zespdt ECC GAMES przygotowat wersje gry Car Mechanic Simulator
Racing na konsole Nintendo Switch. Gra przeszta proces certyfikacji firmy Nintendo, premiera gry miata
miejsce w dniu 24 kwietnia 2023 roku. Przy stosunkowo niskich naktadach, Spétka rozszerzyta kanat
dystrybucji gry o kolejne urzadzania. W przypadku gry CMSR na konsole Nintendo Switch, Spdtka
planuje prowadzenie podobnej polityki przecen, jak w przypadku poprzedniej gry CMS na konsole
Nintendo Switch.

Gra w wersji na urzadzenia mobilne, zostata bardzo dobrze przyjeta przez graczy, o czym sSwiadczg
miedzy innymi wysokie oceny gry: na platformie Google Play wynoszg 4,7/5 (na podstawie ponad 30
tys. ocen), a na platformie App Store wynoszg 4,6/5 (na podstawie prawie 1,4 tys. opinii). Dotychczas
gra zostata zainstalowana przez okoto 1,1 min graczy. W pierwszym kwartale 2023 roku Spédtka
wstrzymata prowadzenie kampanii marketingowych i prowadzi dziatania majgce na celu pozyskanie
partnera branzowego, ktéry bedzie wspierat Spétke w skalowaniu kampanii marketingowych. Liczba
pobran i przychody z tytutu realizowane w ostatnich miesigcach sg na stabilnym poziomie.

Projekt GearShift

Dziat gier PC oraz konsol kontynuowat prace nad projektem GearShift. Zarzad wierzy, ze
opracowywane technologie pozwolg osiggng¢ nowy poziom symulacji fizyki jazdy w przysztych
produkcjach. Zastosowanie sieci neuronowych w fizyce jazdy, zdaniem Zarzadu stanowi¢ bedzie
kamien milowy w rozwoju catej branzy gier wyscigowych na $wiecie. Spétka chce byé jednym z
pionieréw tego typu rozwigzan, aby w przysztosci czerpaé zyski nie tylko z produkcji wtasnych, ale
rowniez z udzielania licencji na technologie innym firmom. Tworzone rozwigzanie przeznaczone jest
dla silnika UNREAL, co znaczgco podniesie rowniez jako$¢ grafiki w grach opartych o te technologie.

W pierwszym kwartale 2023 roku kontynuowane byty prace zwigzane z realizacjg projektu, miedzy
innymi nad przygotowaniem dema gry BUSHIDO, ktdre zostato udostepnione graczom w marcu 2023
roku na platformie STEAM. Jednoczesnie Spdtka prowadzita dziatania w celu pozyskania finansowania
na realizacje kolejnego projektu wykorzystujgcego technologie powstatg w ramach projektu Gearshift.

Wysokos¢ dofinansowania odpowiadajgca kosztom poniesionym na realizacje projektu w | kwartale
2023 roku wyniosta ok. 285 tys. zt. Cze$¢ dofinansowania w wysokosci ok. 247 tys. zt, ktéra dotyczy
kosztow alokowanych na produkcje w toku, prezentowana jest w Bilansie jako przychdd przysztych
okresoéw, ktdry zostanie rozliczony po zakoriczeniu projektu. Pozostata cze$¢ dofinansowania w kwocie
ok. 38 tys. zt, dotyczaca kosztédw rozliczanych w Kosztach Ogdlnych Zarzadu, zostata rozpoznana jako
pozostaty przychdd operacyjny.

Koniec prac nad projektem Gearshift zaplanowany jest, zgodnie z umowa na dofinansowanie z
Narodowym Centrum Badan i Rozwoju, w maju 2023 roku.

W maju 2023 roku Spétka ztozyta kolejny wniosek o dofinansowanie, w ramach konkursu Sciezka
Smart, systemu multiplyerowego do gier simracingowych, ktéry w pofaczeniu z silnikiem Gearshift
moze umozliwi¢ stworzenie platformy do rozgrywania sportowych zawoddéw sim-racingowych. Spétka
bedzie informowata o szczegdtach dofinansowanego projektu w raportach biezgcych, w przypadku
pozytywnego rozpatrzenia wniosku, do tego czasu Spétka uznata fakt ztozenia wniosku za informacje
zbyt mato precyzyjng i jednoznaczng, aby publikowac informacje z informacji poufnej o ktérej mowa w
art. 7 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego | Rady (UE) NR 596/2014 z dnia 16 kwietnia 2014 r. w
sprawie naduzy¢ na rynku (rozporzadzenie w sprawie naduzyé na rynku) oraz uchylajgce dyrektywe
2003/6/WE Parlamentu Europejskiego i Rady i dyrektywy Komisji 2003/124/WE, 2003/125/WE i
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2004/72/WE (Tekst majacy znaczenie dla EOG. Samo ztozenie wniosku nie przesgdza bowiem ani
o0 pozyskaniu finansowania ani o rozpoczeciu nowych prac.

Car Zombies

W kwietniu 2023 roku, czyli po zakoniczeniu | kwartatu 2023 roku, ktéry jest przedmiotem raportu,
Spodtka rozpoczeta wspdtprace z BoomBit S.A. Na podstawie zawartej umowy Spotka przygotuje Gre o
roboczym tytule Car Zombies, a BoomBit S.A. pokryje koszty jej developmentu do ustalonego w
umowie limitu kosztéw oraz bedzie zajmowad sie prowadzeniem kampanii marketingowych User
Acquisition (pozyskania uzytkownikéw). Zgodnie z zawartg Umowg Spodtka, oprécz wynagrodzenia za

przygotowanie Gry, bedzie otrzymywata udziat w zyskach ze sprzedazy gry.

W ocenie Zarzadu Emitenta rozpoczecie wspdtpracy z BoomBit S.A., ktéry specjalizuje sie w produkcji
i sprzedazy gier mobilnych, jest kolejnym krokiem w rozwoju dziatu mobilnego Spétki. Dzieki
nawigzanej wspotpracy Spoétka zwiekszy kompetencje w zakresie monetyzacji gier mobilnych, co bedzie

miato wptyw na wszystkie produkcje mobilne realizowane przez Spétke.

Komentarz do osiggnietych wynikéw finansowych

Wzrost przychoddw netto ze sprzedazy produktéw w | kwartale 2023 roku, w poréwnaniu do | kwartatu
2022 roku, wynika z dodatkowego zrddta przychodéw w postaci gry CMSR na urzgdzenia mobilne.
Przychody z tego tytutu dodatkowo skompensowaty nizsze przychody, w poréwnaniu do okresu
poréwnawczego, ze sprzedazy gry CMS na konsole Nintendo Switch. Mniejsza wartos¢ pozycji ,zmiana
stanu produktow” w | kwartale 2023 roku, w poréwnaniu z | kwartatem 2022, zwigzana jest z nizszym
poziomem naktaddéw na tworzenie nowych produktéw oraz czeSciowym rozliczeniem z przychoddéw,
naktadéw poniesionych na wytworzenie gry CMSR na urzgdzenia mobilne.

W I kwartale 2023 roku Spétka poniosta nizsze koszty dziatalnos$ci operacyjnej, w poréwnaniu do okresu
porownawczego, co wynika w gtéwnej mierze z nizszych wydatkéw na ustugi obce oraz na
wynagrodzenia. Nizsze wydatki na ustugi obce, w gtéwnej mierze zwigzane sg z korncowym etapem
prac nad projektem Gearshift, ktéry nie wymagat na tym etapie duzych wydatkéw na ustugi obce oraz
nizszymi kosztami licencji na gre CMS na konsole Nintendo Switch, w postaci udziatu w zyskach ze
sprzedazy. Nizszy poziom wydatkdw na wynagrodzenia wynika ze zmniejszenia liczby pracownikéw, co
zwigzane jest z aktualnym etapem prac nad projektem Gearshift oraz poszukiwaniem funduszy na
realizacje kolejnych projektéw. Po zapewnieniu finansowania kolejnego projektu Spdtka zamierza
zwiekszy¢ poziom zatrudnienia. Wzrost wartosci pozycji Rozliczenia miedzyokresowe wynika z zaliczek
na przygotowanie wersji konsolowej gry DRIFTCE oraz dofinansowania do naktadéw poniesionych na
projekt Gearshift. Rozliczenie tej pozycji bedzie miato miejsce po zakoriczeniu prac nad poszczegdlnymi
projektami i po rozliczeniu srodkéw z Narodowym Centrum Badan i Rozwoju.

Z powazaniem,

Zarzad ECC GAMES S.A.
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Il. Podstawowe informacje o Emitencie

Firma: ECC GAMES S.A.
Forma prawna: Spétka Akcyjna

Kraj siedziby: Polska

Siedziba: Warszawa

Adres: ul. Przasnyska 6B, 01-756 Warszawa
Tel. +48 661 418 614
Fax: -

Internet: www.eccgames.com
E-mail: ir@eccgames.com
KRS: 0000693352
REGON: 147481416

NIP: 5252599944

Zarzad

W sktad Zarzadu Emitenta wchodzi obecnie:

Piotr Watrucki —  Prezes Zarzadu
Jakub Traczyk —  Cztonek Zarzadu
Marcin Prusaczyk —  Cztonek Zarzadu

Rada Nadzorcza

Na dzien publikacji niniejszego raportu w sktad Rady Nadzorczej Emitenta wchodza:

Jakub Wojtaszek —  Przewodniczacy Rady Nadzorczej
Marek Wasilewski —  Cztonek Rady Nadzorczej
Paulina Zelazowska —  Cztonek Rady Nadzorczej
Jarostaw Palejko —  Cztonek Rady Nadzorczej

Kamila Szwarc-Skudlarska

Cztonek Rady Nadzorczej
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lll. Informacje o strukturze akcjonariatu Emitenta ze wskazaniem akcjonariuszy
posiadajacych, na dzien przekazania raportu co najmniej 5% gtoséw na walnym

zgromadzeniu

Struktura akcjonariatu Emitenta ze wskazaniem akcjonariuszy posiadajgcych na dzien przekazania

raportu co najmniej 5% gtosdw na walnym zgromadzeniu przedstawia sie nastepujgco:

. . ) . Udziat w kapitale X i Udziat w ogdlnej
Akcjonariusz Liczba akcji Liczba gtosow N ,

podstawowym liczbie gtoséw
PlayWay S.A. 5440 000 24,7% 5444 000 24,7%
Piotr Watrucki 2 250 000 10,2% 2250000 10,2%

MetLife TUnZiR S.A. dziatajac w o o
porozumieniu z MetLife TFI S.A. 1708004 7,8% 1708004 7,8%
Pozostali 12 636 740 57,3% 12 636 740 57,3%
RAZEM: 22 034 744 100% 22034744 100%

Prezentowane dane obejmujac informacje o strukturze akcjonariatu Emitenta ze wskazaniem
akcjonariuszy posiadajgcych, co najmniej 5 % gtoséw na walnym zgromadzeniu sg wtasciwe na date
publikacji raportu za | kwartat 2023 roku, tj. na dzien 15 maja 2023 roku i uwzgledniajg stan wiedzy

Spétki na dzien publikacji niniejszego raportu.

IV. Opis organizacji grupy kapitalowej, ze wskazaniem jednostek podlegajacych

konsolidacji
Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu Emitent nie tworzy grupy kapitatowej.

V. Informacje o zasadach przyjetych przy sporzadzaniu raportu, w tym informacje
o zmianach stosowanych zasad (polityki) rachunkowosci

1. Omadwienie przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci, w zakresie w jakim ustawa pozostawia
jednostce prawo wyboru:

Zasady rachunkowosci przyjete przy sporzadzaniu sprawozdania finansowego sg zgodne z Ustawg
o Rachunkowosci z 29 wrzesnia 1994 roku (Dz. U. z 2021 r., poz. 217, ze zmianami), zwang dalej
Ustawa. Poszczegdlne sktadniki aktywdw i pasywdw wycenia sie stosujgc rzeczywiscie poniesione na
ich nabycie ceny, z zachowaniem zasady ostroznosci.

2. Metody wyceny aktywow i pasywow (takze amortyzacji)

2.1 Wartosci Niematerialne i Prawne oraz Srodki Trwate

Wycenia sie wedtug cen nabycia lub kosztdw wytworzenia, lub wartosci przeszacowanej
(po aktualizacji wyceny srodkéw trwatych) pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne lub umorzeniowe,
a takze o odpisy z tytutu trwatej utraty wartosci. Srodki trwate w budowie wycenia sie na dzier
bilansowy w wysokosci ogdétu kosztow pozostajacych w bezposrednim zwigzku z ich nabyciem lub
wytworzeniem, pomniejszonych o odpisy z tytutu trwatej utraty wartosci. Odpisy amortyzacyjne sa
dokonywane przy zastosowaniu metody liniowej. Przy ustalaniu okresu amortyzacji i rocznej stawki
amortyzacyjnej uwzglednia sie okres ekonomicznej uzytecznosci Srodka trwatego. Stosujac
uproszczenie, o ktdrym mowa w art. 4 ust. 4 ustawy o rachunkowosci wartosci niematerialne i prawne
oraz $rodki trwate o wartosci poczatkowe] nieprzekraczajgcej 1 500,00 zt obcigzajg koszty dziatalnosci
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jednorazowo w miesigcu oddania ich do uzytkowania z pominieciem ewidencji bilansowej. Srodki
trwate i wartosci niematerialne i prawne o niskiej wartosci poczgtkowej, o cenie nabycia od 1 500,00 zt
do 10 000,00 zt podlegajg jednorazowej amortyzacji. Na sktadniki aktywdw, co do ktérych istnieje duze
prawdopodobienstwo, ze w dajacej sie przewidzieé przysztosci nie bedg przynosi¢ w znaczacej czesci
lub w catosci przewidywanych korzysci ekonomicznych, dokonuje sie odpisu z tytutu trwatej utraty
wartosci.

2.2 Zapasy

Zapasy, czyli wytworzone przez jednostke gry komputerowe, przeznaczone do sprzedazy, wycenia sie
w okresie przynoszenia przez nie korzysci ekonomicznych, nie dtuzszym niz 5 lat, w wysokosci nadwyzki
kosztéw ich wytworzenia nad przychodami wedtug cen sprzedazy netto, uzyskanymi ze sprzedazy tych
produktéw w ciggu tego okresu, pomniejszonymi o koszty dziatan marketingowych (w tym: kosztow
user acquisition — koszow pozyskania uzytkownikéw, kosztéw utrzymania systeméw analitycznych,
kosztow obstugi kampanii marketingowych) oraz kosztéw licencji lub udziatu w zyskach naleznych
wydawcy lub innym podmiotom. Nieodpisane po uptywie tego okresu koszty wytworzenia zwiekszajg
pozostate koszty operacyjne.

2.3 Naleznosci i zobowigzania

Naleznosci i zobowigzania w walucie polskiej wykazywane sg wedtug wartosci podlegajgcej zaptacie,
z zachowaniem zasady ostroznosci. Naleznosci i zobowigzania w walutach obcych w momencie
powstania ujmowane sg wedtug sredniego kursu ustalonego przez Prezesa NBP dla danej waluty obcej,
z dnia poprzedzajgcego ten dzienl. Dodatnie lub ujemne rdznice kursowe powstajgce w dniu pfatnosci,
wynikajgce z réznicy pomiedzy kursem waluty na ten dzied zastosowanym przez bank lub kursem
Prezesa NBP z dnia poprzedzajgcego ptatnos¢, a kursem waluty w dniu powstania naleznosci lub
zobowigzania, odnoszone sg odpowiednio na przychody lub koszty operacji finansowych. Nierozliczone
na dzien bilansowy naleznosci i zobowigzania w walucie obcej wycenia sie wedtug Sredniego kursu
ustalonego dla danej waluty przez Prezesa NBP na ten dzien.

Wartosé naleznosci aktualizuje sie uwzgledniajgc stopien prawdopodobienstwa ich zaptaty poprzez
dokonanie odpisu aktualizujgcego. Odpisy aktualizujgce wartos¢ naleznosci zalicza sie odpowiednio do
pozostatych kosztédw operacyjnych lub do kosztéw finansowych, zaleznie od rodzaju naleznosci, ktérej
dotyczy odpis aktualizacji.

2.4 Srodki pieniezne

Krajowe srodki pieniezne w kasie i na rachunkach bankowych wycenia sie wedtug wartosci nominalnej.
Wyrazone w walutach obcych operacje gospodarcze ujmuje sie w ksiegach rachunkowych na dzien ich
przeprowadzenia - o ile odrebne przepisy dotyczace Srodkdéw pochodzgcych z budzetu Unii
Europejskiej i innych krajow Europejskiego Obszaru Gospodarczego oraz srodkéw niepodlegajgcych
zwrotowi, pochodzacych ze Zzrddet zagranicznych nie stanowig inaczej - odpowiednio po kursie:

— faktycznie zastosowanym w tym dniu, wynikajacym z charakteru operacji — w przypadku
sprzedazy lub kupna walut oraz zaptaty naleznosci lub zobowigzan,

— S$rednim ogtoszonym dla danej waluty przez Narodowy Bank Polski z dnia poprzedzajgcego
ten dzien — w przypadku zaptfaty naleznosci lub zobowigzan, jezeli nie jest zasadne
zastosowanie kursu faktycznie zastosowanego w przypadku sprzedazy lub kupna walut oraz
zaptaty naleznosci lub zobowigzan, a takze w przypadku pozostatych operaciji.

Wptyw walut na dewizowy rachunek bankowy wycenia sie wg sredniego kursu NBP, zas rozchéd waluty
wyceniany jest metodg FIFO — pierwsze weszto pierwsze wyszto, zgodnie z ktérg rozchéd walut nastgpi
w kolejnosci od najwczesniej otrzymanych do najpdzniej otrzymanych po kursach historycznych.
Na dzien bilansowy srodki pieniezne wyrazone w walucie obcej wycenia sie wedtug Sredniego kursu
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ustalonego dla danej waluty przez Prezesa NBP na ten dzien. Ustalone na koniec roku obrotowego
roznice kursowe wptywajg na wynik finansowy bedgc odnoszone odpowiednio na przychody lub koszty
operacji finansowych.

2.5 Kapitaty

Kapitat zaktadowy wykazuje sie w wysokosci okreslonej w statucie i wpisanej w rejestrze sagdowym.
Zadeklarowane, lecz niewniesione wkfady kapitatowe ujmuje sie, jako aktywa, w pozycji ,,C. nalezne
wpftaty na kapitat (fundusz) podstawowy”.

Koszty emisji akcji poniesione przy powstaniu spotki akcyjnej lub podwyzszeniu kapitatu zaktadowego
zmniejszajg kapitat zapasowy spotki do wysokosci nadwyzki wartosci emisji nad wartoscig nominalng
akcji, a pozostatg czes¢ zalicza sie do kosztow finansowych.

Kapitat zapasowy tworzony jest z odpisdw z czystego zysku rocznego Spétki. Ponadto do kapitatu
zapasowego zaliczono réwniez nadwyzke powstatg w wyniku sprzedazy akcji powyzej ich wartosci
nominalnej, po potraceniu kosztéw emisji. Na dzien bilansowy kapitaty wtasne, z wyjgtkiem akcji
wtasnych, wycenia sie w wartosci nominalnej. Akcje wiasne wyceniane sg wedtug ceny nabycia.

2.6 Rozliczenia miedzyokresowe kosztéw oraz rezerwy na zobowigzania

W przypadku ponoszenia wydatkéw dotyczgcych przysztych okreséw sprawozdawczych Spétka
dokonuje czynnych rozliczen miedzyokresowych.

Rezerwy tworzy sie na zobowigzania w przypadku, gdy kwota lub termin zaptaty s3 niepewne,
ich powstanie jest pewne lub o duzym stopniu prawdopodobienstwa oraz wynikajg one z przesztych
zdarzen i ich wiarygodny szacunek jest mozliwy.

Spétka tworzy rezerwy na koszty w wysokosci prawdopodobnych zobowigzan przypadajacych
na biezagcy okres sprawozdawczy, wynikajacych ze Swiadczen wykonanych na rzecz Spétki przez
kontrahentdw oraz z obowigzku wykonania zwigzanych z biezacg dziatalnoscig przysztych swiadczen,
ktorych kwote mozna oszacowa¢, cho¢ data powstania nie jest jeszcze znana.

Na dzien bilansowy rezerwy wycenia sie w uzasadnionej, wiarygodnie oszacowanej wartosci.

Rezerwy sg tworzone w ciezar pozostatych kosztéw operacyjnych, kosztéw finansowych lub strat
nadzwyczajnych, w zaleznosci od okolicznosci, z ktérych strata wynika.

2.7 Rozliczenia miedzyokresowe przychodéw

W przypadku Spoétki rozliczenia miedzyokresowe przychodéw obejmujg w szczegdlnosci rownowartosc
otrzymanych przychodéw z tytutu $wiadczen, ktérych wykonanie nastapi w przysztych okresach
sprawozdawczych.

2.8 Rezerwa i aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego

W zwigzku z przejsciowymi réznicami miedzy wykazywang w ksiegach rachunkowych wartoscig
aktywéw i pasywéw a ich wartoscig podatkowag oraz stratg podatkowg mozliwg do odliczenia
w przysztosci, jednostka tworzy rezerwe i ustala aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego.

Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie w wysokosci kwoty przewidzianej
w przysztosci do odliczenia od podatku dochodowego, w zwigzku z ujemnymi réznicami przejsciowymi,
ktére spowodujg w przysztosci zmniejszenie podstawy obliczenia podatku dochodowego oraz straty
podatkowej mozliwej do odliczenia ustalonej przy zachowaniu zasady ostroznosci.

—_
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Rezerwe z tytutu odroczonego podatku dochodowego tworzy sie w wysokosci kwoty podatku
dochodowego, wymagajgcej w przysztosci zaptaty, w zwigzku z wystepowaniem dodatnich rdznic
przejsciowych, to jest rdinic, ktére spowodujg zwiekszenie podstawy obliczenia podatku
dochodowego w przysztosci.

Wysokos¢ rezerwy i aktywow z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie przy
uwzglednieniu stawek podatku dochodowego obowigzujgcych w roku powstania obowigzku
podatkowego.

2.9 Instrumenty finansowe

Spétka stosuje zasady uznawania, metody wyceny, zakres ujawniania i sposob prezentacji
instrumentéw finansowych, zgodnie z Rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 12 grudnia 2001 r.
w sprawie szczegdétowych zasad uznawania, metod wyceny, zakresu ujawniania i sposobu prezentacji
instrumentoéw finansowych.

Aktywa finansowe wprowadza sie do ksigg rachunkowych na dzien zawarcia kontraktu w cenie
nabycia, to jest w wartosci godziwe] poniesionych wydatkéw lub przekazanych w zamian innych
sktadnikdw majatkowych.

Zobowigzania finansowe wprowadza sie do ksigg rachunkowych na dzied zawarcia kontraktu
w wartosci godziwe] uzyskanej kwoty lub wartosci otrzymanych innych sktadnikéw majgtkowych.

Przy ustalaniu wartosci godziwej aktywdw oraz zobowigzan finansowych na dzien nabycia, uwzglednia

sie poniesione przez jednostke koszty transakcji.

Wykaz i sposéb wyceny instrumentéw finansowych w podziale na :

Instrument .
. y Opis Wycena
finansowe
. . . Wartosc¢ godziwa*
Nabyte w celu odsprzedazy w okresie do 3 miesiecy, w celu R&3nica & ,
osiggniecia korzysci ekonomicznych wynikajgcych z .
Przeznaczone . . . L przeszacowania
krétkoterminowych zmian cen oraz wahan innych , . L
do obrotu L ol .| wartosci  godziwej
czynnikdw rynkowych albo krétkiego czasu trwania .
. odnoszona jest na
nabytego instrumentu .
wynik finansowy.
Niezaleznie od terminu wymagalnosci (zaptaty), aktywa
Pozyczki finansowe powstate na skutek wydania bezposrednio
udzielonei | drugiej stronie kontraktu s$rodkow pienieznych oraz | Skorygowana cena
naleznosci obligacje i inne dtuzne instrumenty finansowe nabyte w | nabycia
wtasne zamian za wydane bezposrednio drugiej stronie kontraktu
srodki pieniezne.
Wartos¢ godziwa*
Pozyczki Pozyczki udzielone i naleznosci wtasne, ktdére jednostka | Rdznica z
udzielone i przeznacza do sprzedazy w krotkim terminie, tj. 3 miesiecy, | przeszacowania
naleznosci zalicza sie do aktywdéw finansowych przeznaczonych do | wartosci  godziwej
wtasne obrotu. odnoszona jest na
wynik finansowy
Niezakwalifikowane do pozyczek udzielonych i naleznosci
Utrzymywane | wtasnych aktywa finansowe, dla ktérych zawarte umowy/
. . . L. ,". | Skorygowana cena
do terminu | kontrakty ustalajg termin wymagalnosci sptaty wartosci nabvcia
wymagalnosci | nominalnej oraz okreslajg prawo do otrzymania w 4
ustalonych terminach korzysci ekonomicznych, pod
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warunkiem ze jednostka zamierza i moze utrzymal te
aktywa do czasu, gdy stang sie one wymagalne i nastgpi ich
wykup oraz nabyte dtuzne instrumenty finansowe z opcja
sprzedazy (put) lub opcjg kupna (call), ktére odpowiednio
dajg stronom kontraktu prawo wykupu instrumentu przed
uptywem terminu wymagalnosci, pod warunkiem ze
jednostka - pomimo posiadania opcji sprzedazy - zamierza
i moze utrzymac instrument do terminu wymagalnosci.

Wartos$¢ godziwa*

Rdznica z
Dostepne do | Pozostate aktywa finansowe, niespetniajgce warunkdw | przeszacowania
sprzedazy zaliczenia do wczesniejszych kategorii. wartosci  godziwej

odnoszona jest na
wynik finansowy

* sktadniki aktywéw finansowych, dla ktérych nie istnieje cena rynkowa ustalona w aktywnym
obrocie regulowanym albo dla ktérych wartos¢ godziwa nie moze by¢ ustalona w inny wiarygodny
sposéb, wyceny dokonuje sie wedtug:

— aktywa finansowe, dla ktérych jest ustalony termin wymagalnosci - w wysokosci skorygowanej
ceny nabycia oszacowanej za pomocg efektywnej stopy procentowej,

— aktywa finansowe, dla ktérych nie jest ustalony termin wymagalnosci - w cenie nabycia
ustalonej w sposdb okreslony przy wprowadzaniu instrumentdéw finansowych do ksiagg.

Zyski i straty z przeszacowania na dzien bilansowy wyzej opisanych aktywéw finansowych odnoszone

sg odpowiednio do przychodow i kosztow finansowych okresu sprawozdawczego.

Na dzien bilansowy zobowigzania finansowe przeznaczone do obrotu wycenia sie wedtug wartosci
godziwej. Inne zobowigzania finansowe na dzien bilansowy sg wykazywane wedtug skorygowanej ceny
nabycia.

Zyski i straty z przeszacowania na dzied bilansowy zobowigzan odnoszone s odpowiednio do
przychodéw i kosztéw finansowych okresu sprawozdawczego.

W przypadku aktywow i zobowigzan finansowych wycenionych w wysokosci skorygowanej ceny
nabycia (z wyjatkiem pozycji zabezpieczanych i zabezpieczajgcych) odpis z tytutu dyskonta lub premii
oraz pozostate réznice ustalone na dzien wytgczenia ich z ksigg rachunkowych, zalicza sie odpowiednio
do przychoddéw lub kosztéw finansowych z tytutu odsetek okresu sprawozdawczego.

Whbudowany instrument pochody wycenia sie na dzied ujecia w ksiegach oraz na dzien bilansowy
wedtug wartosci godziwej. Roznica miedzy wartoscig godziwg ustalong na dzien bilansowy, a wartoscia
godziwa na dzien ujecia w ksiegach odnoszona jest na wynik z operacji finansowych.

Instrumenty pochodne stanowigce instrument zabezpieczajacy, bedace zabezpieczeniem wartosci
godziwej wycenia sie w wartosci godziwej, a zmiane odnosi sie na wynik z operacji finansowych.

Instrumenty pochodne stanowigce instrument zabezpieczajgcy, bedacy zabezpieczeniem przeptywdw
pienieznych wycenia sie w wartosci godziwej, a zmiane odnosi na kapitat z aktualizacji wyceny w czesci
stanowigcej efektywne zabezpieczenie oraz na wynik z operacji finansowych w czesci niestanowigcej
efektywnego zabezpieczenia.
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3. Sposéb ustalenia wyniku finansowego

Na wynik finansowy sktada sie: wynik na sprzedazy, wynik na pozostatej dziatalnosci operacyjnej, wynik
na dziatalnosci finansowej oraz obowigzkowe obcigzenie wyniku. Spétka stosuje wariant porownawczy
rachunku zyskéw i strat.
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VI. Kwartalne skrécone sprawozdanie finansowe

1. Bilans

K 31.03.2023 31.12.2022 31.03.2022
Aktywa PLN PLN PLN
A. Aktywa trwate 34 950,20 36 422,78 59 523,35
I.  Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00
Il. Rzeczowe aktywa trwate 3520,15 4 992,73 10 113,90
1. Srodki trwate 3 520,15 4 992,73 10113,90
c) urzadzenia techniczne i 3436,75 3911,56 6 039,42
maszyny
d) Srodki transportu 83,40 1081,17 4 074,48
lll.  Naleznosci dtugoterminowe 31 430,05 31 430,05 49 409,45
3. 0Od pozostatych jednostek 31 430,05 31 430,05 49 409,45
B. Aktywa obrotowe 13 420 060,55 13171 402,31 11133 828,13
I. Zapasy 12 789 624,82 12 268 646,07 10 345 068,46
2. Potprodukty i produkty w toku 7 044 971,95 6 464 917,06 5796 792,77
3. Produkty gotowe 5744 652,87 5803 729,01 4 545 678,02
5. Zaliczki na dostawy | ustugi 0,00 0,00 2 597,67
II.  Naleznosci krotkoterminowe 308 160,57 160 670,77 188 142,19
1. Wobec jednostek powigzanych 418,88 0,00 0,00
a) z tytu_fu dostaw i ustug o 418,88 0,00 0,00
okresie spfaty:
—do 12 miesiecy 418,88 0,00 0,00
3. Naleznosci od pozostatych 307 741,69 160 670,77 188 142,19
jednostek
a) 2 tytutu dostaw i ustug o 58 560,30 101 244,08 23726,82
okresie sptaty:
—do 12 miesiecy 58 560,30 101 244,08 23 726,82
b) z tytutu podatkéw, dotacji,
cef, ubezpieczen spotecznych 107 071,47 59 426,69 57 733,29
i zdrowotnych oraz innych
tytutéw publicznoprawnych
c) inne 142 109,92 0 106 682,08
lll. Inwestycje krotkoterminowe 219442,78 638 024,43 582 773,83
1. Krotkoterminowe aktywa 219 442,78 638 024,43 582 773,83
finansowe
) srodki pienigzneiinne 219 442,78 638 024,43 582 773,83
aktywa finansowe
~srodki pienigzne w kasie | 219 442,78 638 024,43 582 773,83
na rachunkach
\A Krf)tkotermlnowe rozliczenia 102 832,38 104 061,04 17 843,65
miedzyokresowe
C. Naleine wptaty na kapitat 0,00 0,00 0,00
podstawowy
D. Udziaty (akcje) wiasne 0,00 0,00 0,00
Aktywa razem 13 455 010,75 13 207 825,09 11193 351,48

—_
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P 31.03.2023 31.12.2022 31.03.2022
asywa PLN PLN PLN
A. Kapitat (Fundusz) wiasny 6 890 492,16 7 033 217,43 7 666 373,87
I. Kapitat (fundusz) podstawowy 2203 474,40 2203 474,40 2203 474,40
Il. Kapitat (fundusz) zapasowy 5598 348,08 5598 348,08 6 065 469,12
IIl.  Kapitat (fundusz) z aktualizacji 0,00 0,00 0,00
wyceny
IV. Pozostate kapitaty (fundusze) 0,00 0,00 0,00
rezerwowe
V. 2Zysk (strata) z lat ubiegtych -768 605,05 0,00 -467 121,04
VI.  Zysk (strata) netto -142 725,27 - 768 605,05 -135 448,61
VII. Odpisy z zysku rllettol\fv c'lagu roku 0,00 0,00 0,00
obrotowego (wielko$¢ ujemna)
B. Zobowigzaniairezerwy na 6564 518,59 6174 607,66 3526 977,61
zobowigzania
I.  Rezerwy na zobowigzania 0,00 0,00 0,00
Il. Zobowigzania dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00
lll.  Zobowigzania krétkoterminowe 508 178,74 573 239,61 510981,27
1. Wobec jednostek powigzanych 27 069,65 49 371,52 0,00
a) 2 tytulu dostaw i ustug o 27 069,65 49371,52 0,00
okresie wymagalnosci:
—do 12 miesiecy 27 069,65 49 371,52 0,00
3. Wobec pozostatych jednostek 481 109,09 523 868,09 510981,27
d) 2 tytutu dostaw i ustug o 132300,38 194 149,52 163 565,52
okresie wymagalnosci:
—do 12 miesiecy 132 300,38 194 149,52 163 565,52
g) z tytutu podatkdw, dotacji, cet,
ubezpieczeri zdrowotnych oraz 226 732,89 162 029,20 189 453,90
innych tytutéw
publicznoprawnych
h) z tytutu wynagrodzen 120 920,02 120 709,66 156 821,66
i) inne 1 155,80 46 979,71 1 140,19
IV. Rozliczenia miedzyokresowe 6 056 339,85 5601 368,05 3015 996,34
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe 6 056 339,85 5601 368,05 3015996,34
a) dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00
b) Krotkoterminowe 6 056 339,85 5601 368,05 3015996,34
Pasywa razem 13 455 010,75 13 207 825,09 11193 351,48
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2.

Rachunek Zyskow i Strat — wariant poréwnawczy

od 01.01.2023 od 01.01.2022
Rachunek Zyskow i Strat do 31.03.2023 do 31.03.2022
PLN PLN
A. P.rzychody netto ze sprzedazy i zréwnane z 722 928,23 929 856,72
nimi, w tym:
I.  Przychody netto ze sprzedazy produktow 201 949,48 144 782,52
Il. Zmiana stanu produktow 520 978,75 785 074,20
B. Koszty dziatalnosci operacyjnej 895 472,61 1114 448,97
I. Amortyzacja 1472,58 1951,24
Il. Zuzycie materiatéw i energii 9 569,87 6 778,45
Ill.  Ustugi obce 280478,73 385 503,13
IV. Podatkiioptaty, w tym: 0,00 282,00
— podatki | optaty 0,00 282,00
V. Wynagrodzenia 521 106,94 620 996,05
VI. Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia, 82 844,49 98 938,10
w tym:
—emerytalne 40 475,63 50 375,60
C. Zysk (strata) ze sprzedazy (A-B) -172 544,38 -184 592,25
D. Pozostate przychody operacyjne 38 376,29 46 042,55
II. Dotacje 38 372,20 43 642,65
IV. Inne przychody operacyjne 4,09 2 399,90
E. Pozostate koszty operacyjne 110,45 0,00
lIl. Inne koszty operacyjne 110,45 0,00
F. Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej (C+D-E) -134 278,54 -138 549,70
G. Przychody finansowe 0,00 3 142,85
V. Inne 0,00 3 142,85
H. Koszty finansowe 8 446,73 41,76
I. Odsetki, w tym: 0,07 41,76
a) odsetki 0,07 41,76
IV. Inne 8 446,66 0,00
I.  Zysk (strata) brutto (F+G-H) -142 725,27 -135 448,61
J. Podatek dochodowy 0,00 0,00
K. Poz?stale cibowiqzkowe zmniejszenie zysku 0,00 0,00
(zwiekszenie straty)
L. Zysk (strata) netto (I-J-K) -142 725,27 -135 448,61
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3. Rachunek przeptywoéw pienieznych — metoda posrednia

od 01.01.2023 od 01.01.2022
Rachunek przeptywoéw pienieznych do 31.03.2023 do 31.03.2022
PLN PLN
A. Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci
operacyjnej
I. Zysk (strata) netto -142 725,27 -135 448,61
Il. Korekty -275 856,38 -202 154,14
1. Amortyzacja 1472,58 1951,24
6. Zmiana stanu zapaséw -520 978,75 -777 260,57
7. Zmiana stanu naleznosci -147 489,80 165 166,02
8. Zmiana stanu zobowigzan krétkoterminowych -65 060,87 101 940,42
9. Zmiana stanu rozliczen miedzyokresowych 456 200,46 306 048,75
M. Przepiyv.vy Pieniqine netto z dziatalnosci 418 581,65 -337 602,75
operacyjnej (1ll)
B. Przeptywy pienieine z dziatalnosci inwestycyjnej
. Wptywy 0,00 0,00
Il. Wydatki 0,00 0,00
M. !’rzepiywy. pi?niqine netto z dziatalnosci 0,00 0,00
inwestycyjnej (I-11)
C. Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci
finansowe;j
l. Wptywy 0,00 0,00
Il. Wydatki 0,00 0,00
[} P'rzepfywy.pienieine netto z dziatalnosci 0,00 0,00
finansowej (I-11)
D. Przeptywy pieniezne netto, razem -418 581,65 -337 602,75
E. Bilansowa zmiana stanu $rodkéw pienieznych, w -418 581,65 -337 602,75
tym:
—zmiana stanu srodkdow pienieznych z tytutu réznic 0,00 0,00
kursowych
F. Srodki pieniezne na poczatek okresu 638 024,43 920 376,58
G. Srodki pieniezne na koniec okresu, w tym: 219 442,78 582 773,83
—0 ograniczonej mozliwosci dysponowania 0,00 0,00
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4. Zestawienie zmian w kapitale wiasnym

Zestawienie zmian w kapitale wtasnym

od 01.01.2023
do 31.03.2023

od 01.01.2022
do 31.03.2022

PLN PLN
I. Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek okresu (BO) 7033 217,43 7 801 822,48
l.a. z;;:::ilg;r::usz) wiasny na poczatek okresu (BO), 7033 217,43 7 801 822,48
1. Kapitat (fundusz) podstawowy na poczatek okresu 2003 474,40 2003 474,40
1.1 Zmiany kapitatu (funduszu) podstawowego 0,00 0,00
a) Zwugksz.enle (.z tytutu) o 0,00 0,00
—wydania udziatéw (emisji akcji)

1.2 Kapitat (fundusz) podstawowy na koniec okresu 2203 474,40 2 203 474,40
2. Kapitat (fundusz) zapasowy na poczgtek okresu 5598 348,08 6 065 469,12
2.1 Zmiany kapitatu (funduszu) zapasowego 0,00 0,00
2.2 Kapitat (fundusz) podstawowy na koniec okresu 5598 348,08 6 065 469,12
5. Zysk (strata) z lat ubiegtych na poczatek okresu (B0) -768 605,05 -467 121,04
5.1 Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu 0,00 0,00

5.2 Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu, po
k:;rektach = P i 0,00 0,00
5.3 Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu 0,00 0,00
5.4 Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu 768 605,05 467 121,04
5.5 i:)rra:;tzclat ubiegtych na poczatek okresu, po 768 605,05 467 121,04
5.6 Strata z lat ubiegtych na koniec okresu 768 605,05 467 121,04
5.7 Zysk (strata) z lat ubiegtych na koniec okresu -768 605,05 -467 121,04
6. Wynik netto -142 725,27 -135 448,61
a) zysk netto 0,00 0,00
b) strata netto 142 725,27 135 448,61
Il. Kapitat (fundusz) wiasny na koniec okresu (BZ) 6 890 492,16 7 666 373,87
Ill. Kapitat (fundusz) wtasny, po uwzglednieniu 6 890 492,16 7 666 373,87

proponowanego podziatu zysku (pokrycia straty)

Emitent z uwagi na zachowanie przejrzystosci prezentowanych danych, z zastrzeZzeniem wybranych przez

siebie pozycji, nie prezentuje w kwartalnym skréconym sprawozdaniu finansowym pozycji oznaczonych cyframi

rzymskimi, arabskimi i literami, ktore w okresie biezqgcym i poréwnywalnym posiadaty wartosc 0.
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VIl. Informacje na temat aktywnosci, jaka w okresie objetym raportem Emitent podjat
w obszarze rozwoju prowadzonej dziatalnosci, w szczegdlnosci poprzez dziatania

nastawione na wprowadzanie rozwigzan innowacyjnych w przedsiebiorstwie.
Najwazniejsze dziatania zostaty opisane w punkcie I.

VIIl. Stanowisko Zarzagdu odno$nie zrealizowania publikowanych prognoz wynikéw na

dany rok w swietle wynikow zaprezentowanych w danym raporcie kwartalnym
Spotka nie publikuje prognoz wynikéw.
IX. Opis stanu realizacji dziatan i inwestycji Emitenta oraz harmonogramu ich realizacji,
o ktorych Emitent informowat w dokumencie informacyjnym
Emitent nie informowat o takich dziataniach w dokumencie informacyjnym.

X. Informacje dotyczace liczby oséb zatrudnionych przez Emitenta, w przeliczeniu na

petne etaty

Liczba osdb zatrudnionych w przeliczeniu na petne etaty na podstawie umowy o prace: 11,25 osdb.




