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1. INFORMACIE O EMITENCIE

Firma:

Prime Bit Games Spodtka Akcyjna

Adres siedziby:

Adres do korespondenc;ji:

NIP
REGON
KRS
Telefon:

Adres poczty elektronicznej:

Adres strony internetowej:

Rynek notowan:

35-213 Rzeszéw, ul. Szlachecka 1
35-213 Rzeszéw, ul. Szlachecka 1

8133733409
366104954
0000693763

+48 17 283 18 70

office@primebitgames.com

wWww.primebitgames.com

ASO NewConnect

Skroét gietdowy: PBT

Data debiutu 26 czerwca 2018

Sktad Zarzadu na dzien publikacji raportu:

- Sandra Wojnarowicz — Prezes Zarzadu.

Sktad Rady Nadzorczej na dzien publikacji raportu:

- Piotr Miedlar — Przewodniczacy Rady Nadzorczej,
- Filip Buchta — cztonek Rady Nadzorczej,

- Jacek Pasternak — cztonek Rady Nadzorczej,

- Mateusz Koztowski — cztonek Rady Nadzorczej,

- Bogustaw Bodzioch - cztonek Rady Nadzorczej.

Opis strategii

Podstawowg dziatalnoscig Spoétki jest produkcja gier na urzadzenia mobilne, PC, Nintendo Switch,
Xbox oraz ich promocja i sprzedaz na dostepnych na Swiecie platformach ,,gamingowych” oraz we
wtasnych serwisach. Wokét wydawanych gier Spdtka chce stworzy¢ grupe fandw, liczac na staty
rozwdj spotecznosci, co spowoduje, ze nowe produkcje bedg przyciggaty coraz wiecej graczy, co
z kolei pozytywnie przetozy sie na wzrost wolumenu instalacji i w konsekwencji na wzrost
przychodéw ze sprzedazy. Spotka liczy réwniez, ze niektore z wydawanych gier okazg sie ,hitem”
rynkowym, co spowoduje, ze wydawanie ich kolejnych edycji istotnie przetozy sie na wartosé
sprzedazy z tego segmentu rynku.

Podstawowym modelem generowania marzy, jaki przyjeta Spotka w segmencie ,gamingowym”, jest
model biznesowym zwany , Freemium”. Oparty jest on na potgczeniu dwdch aspektéow: darmowego
dostepu graczy do gier wideo oraz mozliwosci korzystania z dodatkowych pakietow ,,premium”.
Model ten jest powszechnie stosowany na Swiecie i wydaje sie, ze obecnie na trwale zdominowat
rynek gier, gorujgc nad modelem premium zakupu petnego produktu. Spdétka w swoim portfolio
posiada réwniez gry z segmentu ptatnych wersji premium, ktére publikowane sg na platformach:
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Nintendo Switch, STEAM oraz Xbox Windows Store. Spdtka udostepnita graczom kupowanie gier
z wykorzystaniem kryptowaluty.

Strategicznym celem Spétki jest zbudowanie prestizowej marki ,gamingowej”, rozpoznawalnej na
Swiatowych rynkach, w szczegdlnosci USA, Chiny, czy Japonia. W zwigzku z tym istotnym aspektem
strategii jest budowanie dobrych relacji z klientami biznesowymi oraz graczami, aktywne dziatania
zwigzane z kreowaniem pozytywnego wizerunku na rynku gier poprzez marketing relacji oraz
stworzenia mechanizméw budowania dialogu pomiedzy Spétkg a rynkiem w oparciu o wtasng strone
internetowa, serwisy internetowe oraz firmowe profile na portalach spotecznosciowych.

Obecnie najwazniejszym segmentem dziatalnosci Emitenta jest produkcja gier na zamdwienie. Istotg
tej dziatalnosci jest terminowe i zgodne ze specyfikacja dostarczanie kodu oraz ciggta wspétpraca
z kontrahentami zlecajgcymi dane zadanie. W celu rozwoju tego segmentu Emitent stara sie skupiac
wokot siebie doswiadczong kadre programistéw i grafikdw. Sg to zaréwno osoby zatrudnione jak
i kooperanci - podwykonawcy. Firma wspodtpracuje z duzg liczbg specjalistéw zewnetrznych,
angazowanych na podstawie kontraktéw pod konkretne projekty. Segment ten ma za zadanie
stabilizowa¢ przychody i wyniki Spétki.

Drugim istotnym projektem Spoétki jest rozwijanie serwisu www.primebitstore.com (wczesniejsza
robocza nazwa to Interaktywny Portal Graczy), za pomocy, ktorego Spdtka rozpoczeta
dystrybuowanie witasnych gier. Model biznesowy platformy oparty jest o sprzedaz gier ptatnych, za
ktére mozna ptaci¢ rowniez kryptowalutami. Powstaty serwis www.primebitstore.com jest waznym
kanatem dystrybucji gier Spotki. Obecnie na platformie primebitstore.com znajdujg sie juz wszystkie
gry wiasnej produkcji. Spétka liczy, ze uruchomiona platforma gier bedzie miata istotny wptyw na jej
wyniki w przysztosci.

W zakresie decyzji strategicznych w 2022 r. Spétka realizowata umowy na zlecenie - gry mobilnej
Hooligans oraz gry karcianej z wykorzystaniem technologii NFT The Legends of Elysium. Produkcja
Hooligans zostata opublikowana w wersji beta. Gra wcigz jest w trakcie produkcji i modyfikowana
zgodnie z preferencjami klienta. Premiera gry The Legends of Elysium w dalszym ciggu nie zostata
sprecyzowana, natomiast jest ona w fazie rozwoju i testéw. W Il kwartale 2022 r. Spétka
opublikowata wtasng produkcje Clash Il we wczesnym dostepie na wtasnej platformie PrimeBit Store
oraz Steam i GOG. Spétka jest w trakcie rozwoju projektu, co doprowadzi¢ ma do publikacji gry w
petnej wersji na PC oraz konsole Xbox i PlayStation. Po zakonczeniu prac nad grg Clash Il Spoétka
przewiduje rowniez rozpoczecie nowej produkcji bazujgcej na ksigzkach Krew Kamienia i Serce Lodu —
gry z budzetem 5 min zt. W 2023 roku Spétka nawigzata wspétprace z Untitled Interactive w zakresie
tworzenia prototypu gry Primal Carnage: The Apocalypse w silniku Unreal Engine 5. W biezgcym roku
Spétka planuje w dalszym ciggu kontynuowac prace nad projektami wiasnymi oraz na zlecenie,
miedzy innymi takimi jak: Clash Il, The Legends of Elysium, Hooligans oraz Primal Carnage.

Spétka zamierza publikowaé swoje produkcje na platformach: STEAM, Xbox One, Google Play, Apple
Store, Nintendo Switch, GOG, Windows Store oraz wtasnej platformie Primebitstore.com. Spétka
pracuje réwniez nad pozyskaniem gier do swojej autorskiej platformy wydawniczej.
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Wybrane dane finansowe:

Rachunek zyskéw i strat (zt)

| kwartat | kwartat

2023 2022

Przychody netto ze sprzedazy 282 448,87 742 287,58
Zysk/strata ze sprzedazy -268 069,99 401 957,97
Zysk/strata z dziat. operacyjnej -238 705,38 420 169,95
Zysk/strata brutto -231 220,18 418 711,88
Zysk/strata netto -231 220,18 418 711,88

Bilans (zt)

31.03.2023 31.03.2022
Kapitat wtasny 143 547,05 719 481,71
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 2 507 306,93 1575 325,80
Zapasy - 17 164,80
Naleznosci krotkoterminowe 525 419,88 561 471,61
Inwestycje krétkoterminowe 78 150,27 530 249,30
Suma bilansowa 2 650 853,98 2294 807,51

str. 4



PRIME BIT GAMES SA — RAPORT ZA | KWARTAt 2023 ROKU

2. KWARTALNE SKROCONE SPRAWOZDANIE FINANSOWE

Ponizej Emitent publikuje kwartalne skrécone sprawozdanie finansowe, sporzgdzone zgodnie
z obowigzujgcymi Emitenta zasadami rachunkowosci, zawierajace: bilans, rachunek zyskéw i strat,
zestawienie zmian w kapitale wtasnym, rachunek przeptywow pienieznych w zakresie oznaczonym
literami i cyframi rzymskimi oraz cyframi arabskimi zgodnie z zatacznikiem nr 1 do ustawy o

rachunkowosci.

BILANS (z1)
AKTYWA

AKTYWA RAZEM

A. Aktywa TRWALE
I. Wartosci niematerialne i prawne
1. Koszty zakoriczonych prac rozwojowych
2. Wartos¢ firmy
3. Inne wartosci niematerialne i prawne
4. Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne
Il. Rzeczowe aktywa trwate
1. Srodki trwate:
a) grunty
b) budynki, lokale i obiekty inzynierii Ilgdowej
c) urzadzenia techniczne i maszyny
d) srodkitransportu
e) inne srodki trwate
2. Srodki trwate w budowie
3. Zaliczki na srodki trwate w budowie
Ill. Naleznosci dtugoterminowe
1. Od jednostek powigzanych
2. Od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka
posiada zaangazowanie w kapitale
3. Od pozostatych jednostek
IV. Inwestycje dtugoterminowe
1. Nieruchomosci
2. Wartosci niematerialne i prawne
3. Dtugoterminowe aktywa finansowe:
a) w jednostkach powigzanych
b) w poz jednostkach, w ktérych jedn. posiada
zaangazowanie w kapitale
¢) w pozostatych jednostkach
4. Inne inwestycje dtugoterminowe
V. Dlugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe
1. Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe
B. Aktywa OBROTOWE
|. Zapasy

Stan na

31.03.2023

2 650 853,98

1926 268,44
135 027,98

135 027,98
108 284,55
108 284,55

108 284,55

400 000,00

400 000,00
400 000,00

1282 955,91
1282 955,91
724 585,54

Stan na

31.03.2022

2 294 807,51

1179 732,51
376 931,40

376 931,40
150 201,11
150 201,11

150 201,11

652 600,00
652 600,00
1115 075,00
17 164,80
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1. Materiaty
2. Pétprodukty i produkty w toku
3. Produkty gotowe
4, Towary
5. Zaliczki na dostawy i ustugi
Il. Naleznosci krétkoterminowe
1. Naleznosci od jednostek powigzanych
a) ztytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty
b) inne
2. Naleznosci od pozostatych jednostek,
w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale
a) ztytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty
b) inne
3. Naleznosci od pozostatych jednostek
a) ztytutu dostaw i ustug
b) ztyt. podatkow, dotacji, cet, ubezpieczen spot. i
zdrow. oraz innych swiadczen
c) inne
d) dochodzone na drodze sgdowej
Ill. Inwestycje krétkoterminowe
1. Krotkoterminowe aktywa finansowe
a) w jednostkach powigzanych
b) w pozostatych jednostkach
c) Ssrodki pieniezne i inne aktywa pieniezne
2. Inne inwestycje krétkoterminowe
IV. Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe
C. Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy
D. Udziaty (akcje) wtasne

PASYWA

PASYWA RAZEM

A. KAPITAL (FUNDUSZ) WLASNY

I. Kapitat (fundusz) podstawowy

Il. Kapitat (fundusz) zapasowy, w tym

- nadwyzka wartosci sprzedazy (wartosci emisyjnej) nad
wartoscig nominalng udziatéw (akcji)

[ll. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny
IV. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe

V. Zysk (strata) z lat ubiegtych

VI. Zysk (strata) netto

VII. Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego
(wielko$¢ ujemna)

B. ZOBOWIAZANIA | REZERWY NA ZOBOWIAZANIA

525 419,88

525 419,88
440 576,16

82 011,45
2.832,27

78 150,27
78 150,27

78 150,27

121 015,39

Stan na
31.03.2023
2 650 853,98
143 547,05
1092 282,30
481 623,35

-1199 138,42
-231 220,18

2 507 306,93

17 164,80

561 471,61

561 471,61
441 782,89

116 856,45
2.832,27

530 249,30
530 249,30
430 187,13
3551,79
96 510,38

6 189,29

Stan na
31.03.2022
2294 807,51
719 481,71
652 733,30
481 623,35

439 549,00

-1273 135,82
418 711,88

1575 325,80
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I. Rezerwy na zobowigzania

1. Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego

2. Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne
3. Pozostate rezerwy
Il. Zobowiazania dtugoterminowe
1. Wobec jednostek powigzanych
2. Wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka
posiada zaangazowanie w kapitale
3. Wobec pozostatych jednostek
a) kredyty i pozyczki
b) ztytutu emisji dtuznych papieréw wartosciowych
c) inne zobowigzania finansowe
d) zobowigzania wekslowe
e) inne
lll. Zobowigzania krétkoterminowe
1. Zobowigzania wobec jednostek powigzanych
a) ztytutu dostaw i ustug
b) inne
2. Zobowigzania wobec pozostatych jednostek, w
ktorych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale
a) ztytutu dostaw i ustug
b) inne
3. Zobowigzania wobec pozostatych jednostek
a) kredyty i pozyczki
b) ztytutu emisji dtuznych pap. wart.
c) inne zobowigzania finansowe
d) ztytutu dostaw i ustug
e) zaliczki otrzymane na dostawy i ustugi
f) zobowigzania wekslowe
g) ztyt. podatkow, cet, ubezpieczen i innych
h) ztytutu wynagrodzen
i) inne
4. Fundusze specjalne
IV. Rozliczenie miedzyokresowe
1. Ujemna wartos¢ firmy

2. Inne rozliczenia miedzyokresowe

29 077,94

29 077,94
969 142,52
969 142,52

720 457,42

720 457,42
265 024,98

263 058,77

116 528,19
72 537,35
3 308,13

788 629,05

788 629,05

14 130,59

14 130,59

68 457,88

68 457,88
12 000,00

56 457,88
521 709,45

521 709,45
286 010,95

58 359,86

115 713,35
60 667,41
957,88

971 027,88

971 027,88
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Przychody netto ze sprzedazy i zrGwnane z nimi, w tym:

Przychody netto ze sprzedazy produktéw
Zmiana stanu produktow

Koszt wytworzenia produktéw na wtasne potrzeby jednostki

Przychody netto ze sprzedazy towardw i materiatéw

Koszty dziatalnosci operacyjnej
Amortyzacja

Zuzycie materiatow i energii

Ustugi obce

Podatki i optaty

Wynagrodzenia

Ubezpieczenia spoteczne i inne Swiadczenia
Pozostate koszty rodzajowe

Wartos¢ sprzedanych towardw i materiatéw

Zysk (/strata) ze sprzedazy (A-B)
Pozostate przychody operacyjne
Zysk ze zbycia niefinansowych aktywéw trwatych

Dotacje

Aktualizacja wartosci aktywéw niefinansowych
Inne przychody operacyjne

Pozostate koszty operacyjne

Strata ze zbycia niefinansowych aktywodw trwatych
Aktualizacja wartosci aktywdéw niefinansowych
Inne koszty operacyjne

Zysk/strata z dziatalnosci oper. (C+D-E)

Przychody finansowe
Dywidendy i udziaty w zyskach
Odsetki

Zysk ze zbycia inwestycji
Aktualizacja wartosci inwestycji
Inne

Koszty finansowe

Odsetki

Strata ze zbycia inwestycji
Aktualizacja wartos$ci inwestycji
Inne

Zysk (strata) brutto (I1+/-))
Podatek dochodowy

Pozostate obowigzkowe zm. zysku (zw. straty)
Zysk (strata) netto (K-L-M)

1.01.2023
-31.03.2023

282 448,87

282 448,87
0,00
0,00

0,00

550 518,86
45 408,93
24 358,05
325 043,56
800,00

133 385,92
20 187,07
1335,33
0,00

-268 069,99
29 365,03
0,00

0,00

0,00

29 365,03
0,42

0,00

0,00

0,42

-238 705,38

8 307,82
0,00

0,00

0,00

8 307,82
0,00

822,62

0,00

0,00

0,00

822,62
-231 220,18
0,00

0,00

-231 220,18

1.01.2022
-31.03.2022

742 287,58

738 963,72
0,00
0,00

3 323,86
340 329,61
41 350,88
50 687,61
124 249,46
50,00

106 176,72
16 169,32
1 645,62
0,00

401 957,97
18 212,03
0,00

0,00

0,00

18 212,03
0,05

0,00

0,00

0,05

420 169,95

28,06
0,00

0,00

0,00

0,00

28,06
1486,13
12,45

0,00

0,00

0,00

418 711,88
0,00

0,00

418 711,88
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ZESTAWIENIE ZMIAN W KAPITALE WEASNYM (zt)

1.01.2023
-31.03.2023

I. Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek okresu 374 767,23
l.a. Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek okresu po korektach 374 767,23
1. Kapitat zaktadowy na poczatek okresu 1092 282,3
1.1. Zmiany kapitatu zaktadowego

a) zwiekszenie (z tytutu)

- wydania udziatow (emisji akcji)

b) zmniejszenie (z tytutu)

1.2. Kapitat podstawowy na koniec okresu 1092 282,3
2. Nalezne wptaty na kapitat podstawowy na poczatek okresu

2.1. Zmiana naleznych wpfat na kapitat podst.

a) zwiekszenie (z tytutu)

b) zmniejszenie (z tytutu)

2.2. Nalezne wptaty na kapitat podstawowy na koniec okresu

3. Udziaty (akcje) wtasne na poczatek okresu

a) zwiekszenie (z tytutu)

b) zmniejszenie (z tytutu)

3.1. Udziaty (akcje) wtasne na koniec okresu

4. Kapitat (fundusz) zapasowy na poczatek okresu 481 623,35
4.1. Zmiana kapitatu zapasowego

a) zwiekszenie (z tytutu)

- emisji akcji powyzej wartosci nominalne;j

- z podziatu zysku

b) zmniejszenia

- wyptata dywidendy

- pokrycie straty

4.2. Kapitat zapasowy na koniec okresu 481 623,35
5. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na poczatek okresu

5.1. Zmiany kapitatu (funduszu) z aktualizacji wyceny

a) zwiekszenie (z tytutu)

b) zmniejszenie (z tytutu)

5.2. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na koniec okresu

6. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe na poczatek okresu

6.1 Zmiany pozostat. kapitatow rezerwowych

a) zwiekszenie (z tytutu) wptaty na kapitat podstawowy w trakcie

rejestracji w KRS

b) zmniejszenie (z tytutu) rejestracja podwyzszenia kapitatu

podstawowego w KRS

6.2 Pozostate kapitaty rezerwowe na koniec okresu

7 Zysk / (strata) z lat ubiegtych na poczatek okresu -1273 135,82
7.1. Zysk z lat ubiegtych na poczgtek okresu

7.2. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu, po korektach

a) zwiekszenie (z tytutu)

b) zmniejszenie (z tytutu)

7.3. Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu

1.01.2022
-31.03.2022

300 769,83
300 769,83
652 733,3

652 733,3

481 623,35

481 623,35

439 549,00

439 549,00
-812 624,22
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7.4. Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu -1273 135,82
7.5. Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu, po korektach -1273 135,82
a) zwiekszenie (z tytutu) przeniesienia straty z lat ubiegtych do

pokrycia

b) zmniejszenie (z tytutu) - zmniejszenie straty poprzez pokrycie z

w)ypracoi/vanego( zkau ) J TR 73997,40
7.6. Strata z lat ubiegtych na koniec okresu -1 199 138,42
7.7. Zysk (strata) z lat ubiegtych na koniec okresu -1199 138,42
8. Wynik netto -231 220,18
a) zysk netto

b) strata netto -231 220,18
c) odpisy z zysku

Il. Kapitat wtasny na koniec okresu 143 547,05
lll. Kapitat wtasny, po uwzglednieniu proponowanego podziatu

zysku 143 547,05

-812 624,22
-812 624,22

-460 511,60

-1273 135,82
-1273 135,82
418 711,88
418 711,88

719 481,71

719 481,71
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RACHUNEK PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH (zt)

A. Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci operacyjne;j

I. Zysk (strata) netto

Il. Korekty razem

. Amortyzacja

. (Zysk) straty z tytutu réznic kursowych

. Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy)

. (2ysk) strata z dziatalnosci inwestycyjnej

. Zmiana stanu rezerw

. Zmiana stanéw zapasow

. Zmiana stanu naleznosci

. Zmiana stanu zob. krdétkoterminowych, z wyjatkiem pozyczek i
kredytéw

9. Zmiana stanu rozliczen miedzyokresowych

10. Inne korekty

B. Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci inwestycyjnej
I. Wptywy

1. Zbycie wartosci niematerialnych i prawnych oraz rzeczowych
aktywow trwatych

2. Zbycie inwestycji w nieruchomosci oraz wartosci niematerialne i
prawne

3. Z aktywow finansowych, w tym:

a) w jednostkach powigzanych

b) w pozostatych jednostkach

- zbycie aktywdw finansowych

- dywidendy

- sptata udzielonych pozyczek dtugotermin.

- odsetki

- inne wptywy z aktywow finansowych

4. Inne wptywy inwestycyjne

Il. Wydatki

1. Nabycie wartosci niematerialnych i prawnych oraz rzeczowych
aktywow trwatych

2. Inwestycje w nieruchomosci oraz wartosci niematerialne i prawne
3. Na aktywa finansowe, w tym:

a) w jednostkach powigzanych

b) w pozostatych jednostkach

- nabycie aktywdw finansowych

- udzielone pozyczki dtugoterminowe

4. Inne wydatki inwestycyjne

C. Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci finansowej

l. Wptywy

. Wptywy netto z emisji akcji

. Kredyty i pozyczki, inne

. Emisje dtuznych papieréw wartosciowych

. Inne

Il. Wydatki

1. Nabycie udziatéw (akcji) wtasnych

2. Dywidendy i inne wyptaty na rzecz wtascicieli

3. Inne, niz wyptaty na rzecz wiascicieli, wydatki z tytutu podziatu
zysku

00N O U WN P

AW N P

1.01.2023
-31.03.2023

-668 674,51
-231 220,18
-437 454,33
45 408,93
0,00

0,00

-8 307,82
0,00

0,00

-226 202,21

18 757,30
-267 110,53
0,00

11 859,61
11 859,61

0,00

0,00
8307,82
0,00
8307,82
8307,82
0,00
0,00
0,00
0,00
3 551,79
0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

663 374,98
706 350,00
0,00

706 350,00
0,00

0,00

42 975,02
0,00

0,00

0,00

1.01.2022
-31.03.2022

113 443,07
418 711,88
343 214,44
41 350,88
0,00

28,06

54 466,61
0,00

0,00

-258 509,56

23 591,67
-166 196,47
0,00

-203 149,32
39 600,00

0,00

0,00

39 600,00
39 600,00
0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

242 749,32

17 250,68
0,00

260 000,00
260 000,00
0,00

0,00

0,00

0,00
-9017,11
10,95

0,00

10,95

0,00

0,00

9 028,06
0,00

0,00

0,00
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4. Sptaty kredytow i pozyczek

5. Wykup dtuznych papieréw wartosciowych

6. Z tytutu innych zobowigzan finansowych

7. Pfatnosci zob. z tyt. umoéw leasingu fin.

8. Odsetki

9. Inne wydatki finansowe

D. Przeptywy pieniezne netto, razem (A.llI+/-B.111+/-C.1II)
E. Bilansowa zmiana stanu $rodkéw pieniegz.

- zmiana stanu srodkow pienieznych z tytutu réznic kursowych
F. Srodki pieniezne na poczatek okresu

G. Srodki pieniezne na koniec okresu (F+/-D), w tym:

- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania

42 975,02
0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

6 560,08
6 560,08
0,00
71590,19
78 150,27
0,00

9 000,00
0,00

0,00

0,00

28,06

0,00

-98 723,36
-98 723,36
0,00

195 233,74
96 510,38
0,00
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3. INFORMACIE O ZASADACH PRZYJETYCH PRZY SPORZADZANIU RAPORTU, W TYM INFORMACIJE
O ZMIANACH STOSOWANYCH ZASAD (POLITYKI) RACHUNKOWOSCI

Format oraz podstawa sporzadzenia sprawozdania finansowego

Sprawozdanie finansowe zawarte w raporcie zostato sporzadzone zgodnie z Ustawg o rachunkowosci
z dnia 29 wrzesnia 1994 roku.

Rachunek Zyskow i Strat Spotka sporzadzita w wariancie poréwnawczym, a rachunek przeptywéw
pienieznych metodg bezposrednia.

Wartosci niematerialne i prawne

Prawa majgtkowe nadajgce sie do gospodarczego wykorzystania, o przewidywanym okresie
ekonomicznej uzytecznosci dtuzszym niz rok, przeznaczone do uzywania na potrzeby jednostki.
Wartosci niematerialne i prawne s3 wyceniane po cenie nabycia, pomniejszone o dotychczasowe
umorzenia.

Stawki amortyzacyjne ustalone zostaty z uwzglednieniem okresu ekonomicznej uzytecznosci wartosci
niematerialnych i prawnych. Odzwierciadlajg faktyczny okres ich uzytkowania. Wartosci niematerialne
i prawne umarzane sg wedfug metody liniowej poczagwszy od miesigca nastepnego po miesigcu
przyjecia do eksploatacji przy zastosowaniu nastepujacych stawek:

- koszty zakoriczonych prac rozwojowych —20%

- wartos¢ firmy — 20%

- inne wartosci niematerialne i prawne — 20%

- licencje — 50%

- oprogramowanie — 50%

Wartosci niematerialne i prawne, ktérych wartos¢ poczatkowa nie przekracza wartos¢ 3.5 tys. zt
umarzane sg jednorazowo, odpisywane w ciezar kosztéw w momencie przekazania, a ich ewidencja
prowadzona jest pozabilansowo.

Srodki trwate

Rzeczowe aktywa trwate i zrownane z nimi, o przewidywanym okresie ekonomicznej uzytecznosci
dtuzszym niz rok, kompletne, zdatne do uzytku i przeznaczone na potrzeby jednostki.

Srodki trwate s3 wyceniane w cenie nabycia lub koszcie wytworzenia po aktualizacji wyceny
sktadnikéw majatku, pomniejszonych o dotychczasowe umorzenia oraz dokonane odpisy
aktualizacyjne ich wartosc.

Zgodnie z ustawg rachunkowosci wartos$¢ poczatkowa i dotychczas dokonane od srodkéw trwatych
odpisy amortyzacyjne mogg na podstawie odrebnych przepiséw ulegaé aktualizacji wyceny. Ustalona
w wyniku aktualizacji wyceny wartos¢ ksiegowa netto srodka trwatego nie powinna by¢ wyzsza od
realnej wartosci, ktérej odpisanie w przewidywanym okresie jego dalszego uzywania jest
ekonomicznie uzasadniona. Srodki trwate Spétki nie podlegaty przeszacowaniu. Sktadniki majatku o
wartosci poczatkowej nie przekraczajacej 3,5 tysigca ztotych sg jednorazowo odpisywane w ciezar
kosztéw w momencie przekazania do uzytkowania, a ich ewidencja prowadzona jest pozabilansowo.
Srodki trwate umarzane sg wedtug metody liniowej poczawszy od miesigca nastepnego po miesigcu
przyjecia do eksploatacji w okresie odpowiadajgcym szacowanemu okresowi ich ekonomicznej
uzytecznosci.

Spotka stosuje nastepujgce roczne stawki amortyzacyjne dla podstawowych grup srodkéw trwatych:

- budynki i budowle 2,5% - 4,0%
- urzadzenia techniczne i maszyny 10,0% - 30,0%
- srodki transportu 10,0% - 20,0%
- pozostate srodki trwate 20,0%
- inwestycje w obcych srodkach trwatych 10,0% - 20,0%
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- ulepszenia w obcych srodkach trwatych 20,0%

Zapasy

Zapasy sg wyceniane wedtug rzeczywistych cen zakupu lub rzeczywistych kosztéw ich wytworzenia
nie wyzszych jednak od cen sprzedazy netto.

Produkcja/ustugi w toku wyceniana jest w wysokosci bezposrednich kosztéw wytworzenia.

Przy wycenie produktéow gotowych uwzglednia sie art. 34 ust. 3 ustawy o rachunkowosci dotyczacy
produktédw wielokrotnej sprzedazy.

Art. 34 wust. 3 ustawy o rachunkowosci mowi, ze ,wytworzone przez jednostke filmy,
oprogramowanie komputeréw, projekty typowe i inne produkty o podobnym charakterze,
przeznaczone do sprzedazy, wycenia sie w okresie przynoszenia przez nie korzysci ekonomicznych,
nie dtuzszym niz 5 lat, w wysokosci nadwyzki kosztéw ich wytworzenia nad przychodami wedtug cen
sprzedazy netto, uzyskanymi ze sprzedazy tych produktéw w ciggu tego okresu. Nieodpisane po
uptywie tego okresu koszty wytworzenia zwiekszajg pozostate koszty operacyjne.”

Naleznosci

Naleznosci wycenia sie w kwotach wymaganej zaptaty. Z zachowaniem zasady ostroznej wyceny (po
pomniejszeniu o odpisy aktualizujgce). Do naleznosci krdtkoterminowych zalicza sie wszystkie
naleznosci z tytutu dostaw i ustug, niezaleznie od umownego terminu ich zapfaty oraz naleznosci z
pozostatych tytutdw wymagane z ciggu 12 miesiecy od dnia bilansowego.

Srodki pieniezne

Srodki pieniezne krajowe wykazuje sie w wartoéci nominalnej.

Rozliczenia miedzyokresowe kosztow czynnych

Rozliczenia miedzyokresowe kosztéw czynne dokonywane sa, jezeli koszty poniesione dotyczg
przysztych okresdw sprawozdawczych.

Kapitaty wiasne

Kapitaty wtasne ujmuje sie w ksiegach rachunkowych w wartosci nominalnej wedtug ich rodzajow i
zasad okreslonych przepisami prawa i statutu spoéfki.

Kapitat udziatowy spétki wykazuje sie w wysokosci okreslonej w statucie i wpisanej w Rejestrze
sgdowym.

Zobowigzania

Zobowigzania wycenia sie na dzien bilansowy w kwocie wymagajgcej zaptaty z wyjatkiem
zobowigzan, ktérych uregulowanie zgodnie z umowg nastepuje przez wydanie innych niz $rodki
pieniezne aktywow finansowych lub wymiany na instrumenty finansowe — ktére wycenia sie wedtug
wartosci godziwej.

Jezeli termin wymagalnosci przekracza jeden rok od daty bilansowej, salda tych zobowigzan, z
wyjatkiem zobowigzan z tytutu dostaw i ustug, wykazuje sie jako dtugoterminowe. Pozostate czesci
sald wykazywane sg jako krétkoterminowe.
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Inne rozliczenia miedzyokresowe

a) Rozliczenia miedzyokresowe kosztéow bierne dokonywane sg w wysokosci prawdopodobnych
zobowigzan przypadajacych na biezgcy okres sprawozdawczy.

b) Rozliczenia miedzyokresowe przychodéw dokonywane z zachowaniem zasady ostroznosci
obejmujg rownowartos¢ otrzymanych lub naleznych od kontrahentéw srodkdw z tytutu Swiadczen,
ktérych wykonanie nastgpi w nastepnych okresach sprawozdawczych. Zalicza sie do nich dotacje na
zakup srodka trwatego.

Wycena transakcji w walutach obcych

Wyrazone w walutach obcych operacje gospodarcze ujmuje sie w ksiegach rachunkowych na dzien ich
przeprowadzenia po kursie:
1) faktycznie zastosowanym w tym dniu, wynikajagcym z charakteru operacji - w przypadku
sprzedazy lub kupna walut oraz zaptaty naleznosci lub zobowigzan;

2) srednim ogtoszonym dla danej waluty przez Narodowy Bank Polski z dnia poprzedzajgcego
ten dzien - wprzypadku zapfaty naleznosci lub zobowigzan, jezeli nie jest zasadne
zastosowanie kursu, o ktdrym mowa w pkt 1, a takze w przypadku pozostatych operaciji.

Na dzien bilansowy wycenione zostaty wyrazone w walutach obcych:

- sktadniki aktywéw — po kursie ustalonym dla danej waluty przez Narodowy Bank Polski na ten dzien,
- sktadniki pasywéw — po kursie ustalonym dla danej waluty przez Narodowy Bank Polski na ten
dzien.

Rdéznice kursowe, dotyczace pozostatych aktywow i pasywow wyrazonych w walutach obcych,
powstate na dzieh wyceny oraz przy zaptacie naleznosci i zobowigzan w walutach obcych, zalicza

sie odpowiednio do przychoddéw lub kosztow finansowych.

Rachunek przeptywoéw pienieznych, przychody, koszty, wynik finansowy

Przychody
Przychody ze sprzedazy obejmujg niewatpliwie nalezne lub uzyskane kwoty netto ze sprzedazy, tj.
pomniejszone o nalezny podatek od towardw i ustug (VAT) ujmowane w okresach ktérych dotycza.

Koszty

Koszty dziatalnosci operacyjnej obcigzajg w petnej wysokosci koszt wtasny sprzedazy z wyjatkiem tych,
ktore dotyczg nastepnych okresdow sprawozdawczych i zgodnie z zasadg zachowania wspdtmiernosci
przychodéw i kosztéw odnoszone sg na rozliczenia miedzyokresowe kosztéw.

Spétka stosuje porownawczy rachunek zyskéw i strat.

Obcigzenia podatkowe

Wynik finansowy brutto korygujg biezgce zobowigzania z tytutu podatku dochodowego od osdb
prawnych, naliczone zgodnie z przepisami podatkowymi.
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4. KOMENTARZ EMITENTA NA TEMAT OKOLICZNOSCI | ZDARZEN ISTOTNIE WPtYWAJACYCH NA
DZIAtALNOSC EMITENTA, JEGO SYTUACJE FINANSOWA | WYNIKI OSIAGNIETE W DANYM
KWARTALE

W | kwartale Spétka podpisata umowe z firmg Untitled Interactive, na mocy ktérej Spotka realizuje
prototyp gry Primal Carnage: The Apocalypse na komputery PC. Poczatkowo, Spétka w 2022 roku
informowata o podpisaniu listu intencyjnego, okreslajgcego wstepne zatozenia wspodtpracy oraz
udziatu wktadu wtasnego w tworzenie prototypu, jednak w wyniku negocjacji postanowiono, iz
spotka nie bedzie angazowaé swojego kapitatu w projekt. Wartos¢ umowy wynosi 399 tys. USD.
Prototyp Primal Carnage bedzie pierwszg produkcjg Spétki stworzong w silniku Unreal Engine 5.

W omawianym kwartale Spétka podpisata réwniez list intencyjny ze Spdtkg BTC Studios SA, ktory
zaktada podpisanie umowy na okres minimum 5 miesiecy, na mocy ktdrej Spdtka dostarczy zasoby
programistyczne do engine'u gry "Clash II" oraz udzieli konsultacji w celu opracowania prototypu gry
"Chrobry. Historia sprzed 1000 lat".

Poczatkiem roku zostat wyznaczony pierwszy dzien notowan na rynku NewConnect dla 4.395.490
akgcji serii E na dzien 23 stycznia 2023 roku.

Struktura przychoddéw ze sprzedaizy w okresie | kwartatu 2023 r. na tle analogicznego okresu roku
ubiegtego ksztattowata sie nastepujaco:

Pozycja (zt) | kwartat 2023 | kwartat 2022
Zamoéwienia na gry 264 835 729 649
Bezposrednie przychody z gier wtasnych 17614 12 638

Konferencje i inne - -

Przychody ze sprzedazy ogétem 282 449 742 287

Przychody netto ze sprzedazy w | kw. 2023 r. wyniosty 282 tys. zt wobec 742 tys. zt rok wczesniej
(spadek o blisko 62% rdr). Istotny spadek przychodéw w | kwartale wynikat z realizacji mniejszej
liczby zlecen w stosunku do ubiegtego roku. Strata ze sprzedazy | kw. wyniosta 268 tys. zt wobec
zysku 402 tys. zt w | kw. 2022r. W | kwartale Spdtka wygenerowata strate EBIT oraz strate netto w
wysokosci odpowiednio 238,7 tys. zt oraz 231,2 tys. zt.

W | kwartale 2023 r. istotnie wzrdst poziom ustug obcych w stosunku do | kw. 2022 r. co wynikato w
gtéwnej mierze ze zlecenia czesci prac programistycznych do firmy zewnetrznej, zwigzanych przede
wszystkim z realizacjg projektu Primal Carnage.

Rozpoznany zysk z tytutu rozchodu aktywéw finansowych w | kw. 2023 r. w wysokosci 8,3 tys. zt
wynikat ze sprzedazy akcji spotki Olymp SA.

W | kw. 2023 r. nastgpit wzrost o 130,8 tys. zt do 1 283 tys. zt w pozycji dtugoterminowe rozliczenia
miedzyokresowe w aktywach. W pozycji tej zawierajg sie naktady na gry nad ktérymi prace jeszcze
nie zostaty zakoriczone. Wzrost o 130,8 tys. to naktady poniesione w okresie IV kwartatu.
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Na koniec | kw. 2023 r. nastgpit wzrost naleznosci krétkoterminowych z tyt. dostaw i ustug o 199 tys.
zt w stosunku do | kw. 2022 r. z uwagi na wzrost zobowigzan z tytutu dostaw i ustug.

Na koniec | kw. 2023 r. nastgpit wzrost zobowigzan dtugoterminowych wobec jednostek powigzanych
do kwoty 969 tys. zt w stosunku do korica 2022 roku (wzrost o 669 tys. zt) oraz wzrost o 969 tys. w
stosunku do | kw. 2022 r. co jest zwigzane z otrzymaniem pozyczki pomostowej na biezgcg realizacje
projektéw. Na koniec | kw. 2023 r. nastgpit wzrost innych zobowigzan krétkoterminowych wobec
jednostek powigzanych o wartosci 156 tys. zt w zwigzku z otrzymaniem pozyczki od jednostki
powigzanej. Istotnie wzrdst rowniez poziom zobowigzan z tytutu dostaw i ustug od pozostatych
jednostek 0 131,8 tys. zt co byto efektem wzrostu przychoddéw ze sprzedazy.

Spétka w rozliczeniach miedzyokresowych biernych wykazuje umowy inwestycyjne na gry. Na koniec
| kw. 2023 r. byta to kwota 788,6 tys. zt (spadek o 23 tys. zt w ciggu ostatnich trzech miesiecy 2023 r.).

5. STANOWISKO DOTYCZACE MOZLIWOSCI ZREALIZOWANIA PUBLIKOWANYCH PROGNOZ
WYNIKOW NA DANY ROK W SWIETLE WYNIKOW ZAPREZENTOWANYCH W RAPORCIE
KWARTALNYM

Emitent nie publikowat prognoz finansowych na rok 2023.

6. OPIS STANU REALIZACJI DZIAtAN | INWESTYCJI EMITENTA ORAZ HARMONOGRAMU ICH
REALIZACII

Nie dotyczy — Emitent uzyskuje regularne przychody z prowadzonej dziatalnosci operacyjne;.

7. INFORMACIE NA TEMAT AKTYWNOSCI W ZAKRESIE WPROWADZANIA ROZWIAZAN
INNOWACYJNYCH W PRZEDSIEBIORSTWIE

Emitent nie podejmowat w okresie objetym raportem inicjatyw nastawionych na wprowadzenie
rozwigzan innowacyjnych w przedsiebiorstwie.

8. OPIS ORGANIZACII GRUPY KAPITALOWEJ EMITENTA, ZE WSKAZANIEM JEDNOSTEK
PODLEGAJACYCH KONSOLIDACII

Prime Bit Games S.A. nie tworzy grupy kapitatowe;.

9. WSKAZANIE PRZYCZYN NIESPORZADZENIA SKONSOLIDOWANYCH SPRAWOZDAN
FINANSOWYCH

Prime Bit Games S.A. nie tworzy grupy kapitatowe;.

10. INFORMACIJA O STRUKTURZE AKCJONARIATU EMITENTA, ZE WSKAZANIEM AKCJONARIUSZY
POSIADAJACYCH CO NAJMNIEJ 5% GLOSOW NA WALNYM ZGROMADZENIU

Struktura akcjonariatu na dzien sporzgdzenia niniejszego raportu okresowego przedstawiona zostata
W ponizszej tabeli:
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Struktura akcjonariatu Prime Bit Games S.A.*

Akcjonariusz Liczba akcji i:;::;l‘:’ l;?;:i:
Prime Bit Investments Sp. z 0. o. 5 000 000 45,78% 45,78%
Dariusz Majewski 1234341 11,30% 11,30%
Pozostali 4 688 482 42,92% 42,92%
Razem 10922 823 100,00% 100,00%

* PowyzZsza informacja o stanie posiadania akcji Spotki przez akcjonariuszy posiadajgcych co najmniej 5% w ogdlnej liczbie
gtosow na Walnym Zgromadzeniu Spotki sporzqdzona zostata na podstawie informacji uzyskanych przez Spétke od
akcjonariuszy w drodze realizacji przez nich obowigzkéw natoZzonych na akcjonariuszy spétek publicznych.

11. INFORMACIE DOTYCZACE LICZBY 0SOB ZATRUDNIONYCH PRZEZ EMITENTA, W PRZELICZENIU
NA PELNE ETATY
Na dzien publikacji raportu Spétka zatrudnia 12 oséb w przeliczeniu na petne etaty.

Emitent swiadczy swoje ustugi i wytwarza produkty w oparciu o witasny zespdt oraz wspétprace
z zewnetrznymi wykonawcami w systemie B2B. Spodtka korzysta z ustug podwykonawcow, na
wykonanie ustug programistycznych, graficznych poprzez ztozenie kazdorazowo zamédwienia przez
Emitenta.

Sandra Wojnarowicz — Prezes Zarzadu
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