Uchwala nr 1
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spolka Akcyjna z siedziba w Warszawie
z dnia 28 czerwca 2023 r.

w sprawie wyboru Przewodniczgcego Zgromadzenia

§1.
Na podstawie art. 409 § 1 Kodeksu spotek handlowych Zwyczajne Walne Zgromadzenie
Spoiki CreativeForge Games S.A. z siedzibg w Warszawie uchwala, co nast¢puje:-----------
»Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki pod firmg: CreativeForge Games S.A. z siedziba

w Warszawie wybiera na Przewodniczacego Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia

Pana Piotra Karbowskiego.”-----------=--=-=--=----- mmmmmmmmmmsmeoeeee- -

§ 2.

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia. e

Uchwata zostata powzigta waznymi gtosami z 1.275.000 (jeden milion dwiescie
siedemdziesiat pig¢ tysiecy) akcji, co stanowi 47,81% (czterdziesci siedem i osiemdziesiat
jeden setnych procent) kapitatu zakladowego Spotki przy braku glosow ,,przeciw’

I ,,wstrzymat §i¢”.---------=-------mmmomemmm oo memmmmmmmeeemeeeeaees —-emmne- -

Uchwala nr 2
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spétka Akcyjna z siedziba w Warszawie
z dnia 28 czerwca 2023 r.
w sprawie odstapienia od wyboru komisji skrutacyjnej

§1.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki CreativeForge Games S.A. z siedzibg w Warszawie

uchwala, co nastgpuje:----------------------- mmmmmmmmmmmmsemseoeooee- mmmmmmmmmmmmemeeeoe-
»Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki pod firma: CreativeForge Games S.A. z siedzibg
w Warszawie odstepuje od wyboru komisji skrutacyjnej, a liczenie gtosow powierza osobie
wskazanej przez Przewodniczacego Zgromadzenia.”-=-=-===========m=mmmmmmm oo

§ 2.

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia. mmmmmmmemmmeemeeeeee --- -

Uchwata zostata powzigta waznymi gtosami z 1.275.000 (jeden milion dwie$cie
siedemdziesiat pie¢ tysiecy) akcji, co stanowi 47,81% (czterdziesci siedem 1 osiemdziesiat

jeden setnych procent) kapitalu zakladowego Spoéiki przy braku glosow ,przeciw’
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I, WSHTZYMal 8167 . =mmmmmmmmmmm e mm e e e

Uchwala nr 3
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna z siedziba w Warszawie
z dnia 28 czerwca 2023 r.

w sprawie przyjecia porzadku obrad

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spoétki pod firmg: CreativeForge Games S.A. z siedzibg

w Warszawie zatwierdza nastepujacy porzadek obrad:----------===-==--mmmmmmmmmm oo

1)
2)
3)
4)

5)
6)

7)

8)

9)

otwarcie Zgromadzenia,-----=-==============m= o= e

wybor Przewodniczacego Zgromadzenia,--------------=--==-==----------- -
odstapienie od wyboru komisji skrutacyjnej,------=-=-=-=-=-=-==mmmmm oo

stwierdzenie prawidtowosci zwotania Walnego Zgromadzenia oraz jego zdolnosci do

podejmowania uchwat,---------------==-mmuu-- T

przyjecie porzadku obrad,--------=-=-===nmnmmmmemmm- mmmmmmmmmmemeeoeo ---
przedstawienie sprawozdania Zarzadu z dziatalnos$ci Spoétki oraz Grupy Kapitatowe;j

CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2022,---------=-==-====-=-=- e

przedstawienie sprawozdania finansowego Spotki za rok obrotowy 2022 oraz wniosku
Zarzadu dotyczacego pokrycia straty netto za rok obrotowy 2022,--------------------------
przedstawienie skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy Kapitalowe;j

CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2022,------=--=-=======nm=n=- e

przedstawienie przez Rad¢ Nadzorcza sprawozdania Rady Nadzorczej za rok 2022,
obejmujacego sprawozdanie z dziatalno$ci Rady Nadzorcze; w 2022 roku, a takze
sprawozdanie z wynikdw oceny sprawozdania Zarzadu z dziatalnos$ci Spoétki oraz
Grupy Kapitalowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2022, sprawozdania
finansowego za rok obrotowy 2022 oraz wniosku Zarzadu dotyczacego pokrycia straty
netto za rok obrotowy 2022 oraz skonsolidowanego sprawozdania finansowego

Grupy Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2022,--------------------

10) podjecie uchwatl w przedmiOCie:--=-==-====-=mmmmmm oo oo e

a. rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania Zarzadu z dziatalno$ci Spotki oraz
Grupy Kapitalowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2022,---------------

b. rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania finansowego Spotki za rok obrotowy

C. rozpatrzenia i zatwierdzenia skonsolidowanego sprawozdania finansowego

Grupy Kapitatlowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2022,---------------
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d. rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania Rady Nadzorczej za rok 2022,
obejmujacego sprawozdanie z dziatalnosci Rady Nadzorczej w 2022 roku, a takze
sprawozdanie z wynikOw oceny sprawozdania Zarzadu z dziatalno$ci Spoétki oraz
Grupy Kapitatlowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2022,
sprawozdania finansowego za rok obrotowy 2022 oraz wniosku Zarzadu
dotyczacego pokrycia straty netto za rok obrotowy 2022 oraz skonsolidowanego

sprawozdania finansowego Grupy Kapitatowej CreativeForge Games S.A. za rok

obrotowy 2022, Tt e

e. pokrycia straty netto za rok 0brotowy 2022, ----=--=-====mmm e m oo

f. udzielenia Cztonkom Zarzadu Spotki absolutorium z wykonania obowigzkow za

rok obrotowy 2022,--------=-=-=-=-=-=------- e e

g. udzielenia Czlonkom Rady Nadzorczej Spotki absolutorium z wykonania

obowigzkow za rok obrotowy 2022,---------- B -—--
h. zmian w Statucie Spotki,=-=======m=m=mmmmm e e ees

I. upowaznienia Rady Nadzorczej do ustalenia tekstu jednolitego Statutu Spotki,-----

11) WOINE WNIOSKI === m e mm oo oo

12) zamknigcie Zgromadzenia.-----------=-=---=--------- m=mmmmemmemeeemees ---

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia. s --- -

Uchwata zostata powzigta waznymi gltosami z 1.275.000 (jeden milion dwiescie
siedemdziesiat pie¢ tysigcy) akeji, co stanowi 47,81% (czterdziesci siedem i osiemdziesigt

jeden setnych procent) kapitatu zaktadowego Spotki przy braku glosow ,przeciw’

I ,,wstrzymal sig”.---------=----m-mmmmm oo - e
Uchwala nr 4
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna z siedziba w Warszawie
z dnia 28 czerwca 2023 r.
W sprawie rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania Zarzadu z dzialalnosci Spolki
oraz Grupy Kapitalowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2022
Na podstawie art. 393 pkt1), art. 395§ 2pkt1) Kodeksu spotek handlowych
Zwyczajne Walne Zgromadzenie, po zapoznaniu si¢ z opinig Rady Nadzorczej oraz po
rozpatrzeniu sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Spotki oraz Grupy Kapitalowej

CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2022, postanawia;----------==-=============-=------



§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie zatwierdza sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci Spotki
oraz Grupy Kapitatlowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2022, trwajacy od
1 stycznia 2022 r. do 31 grudnia 2022 [.--=-=-=====nmmmmm e e
§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia. e --—- -

Uchwata zostata powzigta waznymi gtosami z 1.275.000 (jeden milion dwiescie
siedemdziesiat pigc tysiecy) akcji, co stanowi 47,81% (czterdziesci siedem 1 osiemdziesiat

jeden setnych procent) kapitatu zaktadowego Spotki przy braku glosow ,,przeciw’

I ,,wstrzymat si¢”. e
Uchwala nr 5
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna z siedziba w Warszawie
z dnia 28 czerwca 2023 r.
W sprawie rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania finansowego Spotki
za rok obrotowy 2022
Na podstawie art. 393 pkt 1), art. 395 § 2 pkt 1) Kodeksu spotek handlowych Zwyczajne
Walne Zgromadzenie, po zapoznaniu si¢ z opinig Rady Nadzorczej oraz po rozpatrzeniu
sprawozdania finansowego za rok obrotowy 2022, postanawia:--------------=-==-=====-=--------
§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie zatwierdza sprawozdanie finansowe Spotki za rok

obrotowy 2022, ktOre 0bejmuje:-=============mmmmmm e e oo

1) wprowadzenie do sprawozdania finanSOWeQ0;---====-============m=mmmmmmmmm oo
2) Dbilans sporzadzony na dzien 31 grudnia 2022 roku, ktory po stronie aktywow i pasywow

wykazuje sume¢ 6.554.397,63 zt (sze$¢ miliondw pigcset pigédziesiat cztery tysigce

trzysta dziewiecdziesiat siedem ztotych 63/100);-----==--========mmmnmmum ---
3) rachunek zyskow i strat za rok obrotowy od 1 stycznia do 31 grudnia 2022 roku, ktory

wykazuje strate netto w wysokosci 589.972,03 zl (pigéset osiemdziesiat dziewiec

tysiecy dziewieclset siedemdziesigt dwa ztote 03/100);---------=========mmmmmmmmmmmmmem e oeee
4) zestawienie zmian w kapitale wltasnym za rok obrotowy od 1 stycznia do 31 grudnia
2022 roku, ktore wykazuje zmniejszenie stanu kapitatu wlasnego o kwote 589.972,03 zt
(pigcset osiemdziesigt dziewiec tysigcy dziewiecset siedemdziesiagt dwa ztote 03/100);-
5) rachunek przeptywow pieni¢znych za rok obrotowy od 1 stycznia do 31 grudnia 2022

roku, ktory wykazuje zmniejszenie stanu srodkow pieni¢znych o kwote 420.525,96 zt
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(czterysta dwadzie$cia tysigce piecset dwadziescia pie¢ ztotych 96/100);------------------

6) dodatkowe informacje i 0bjagnienia.-=-===========mmmmmmmm oo

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia. mmmmmmmemmmmemmeeeee --- -

Uchwata zostata powzieta waznymi gtosami z 1.275.000 (jeden milion dwiescie
siedemdziesiat pigc tysiecy) akcji, co stanowi 47,81% (czterdziesci siedem 1 osiemdziesigt

jeden setnych procent) kapitatu zakladowego Spoiki przy braku glosow ,przeciw’

I ,,wstrzymat si¢”. e e
Uchwala nr 6
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna z siedziba w Warszawie
z dnia 28 czerwca 2023 r.
W sprawie rozpatrzenia i zatwierdzenia skonsolidowanego sprawozdania finansowego
Grupy Kapitalowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2022
Na podstawie art. 393 pkt 1), art. 395 § 2 pkt 1) oraz art. 395 § 5 Kodeksu spotek handlowych
Zwyczajne Walne Zgromadzenie, po zapoznaniu si¢ z opinig Rady Nadzorczej oraz po
rozpatrzeniu  skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy Kapitalowe;j
CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2022, postanawia;:-----------=--=-==-====-==--------
§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie zatwierdza skonsolidowane sprawozdanie finansowe

Grupy Kapitalowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2022, ktére obejmuje:------

1) wprowadzenie do skonsolidowanego sprawozdania finansowego;-----------

2) skonsolidowany bilans sporzadzony na dzien 31 grudnia 2022 roku, ktéry po stronie
aktywow 1 pasywow wykazuje sum¢ 6.088.943,26 zl (szeS¢ milionéw osiemdziesiat
osiem tysiecy dziewigcset czterdziesci trzy ztote 26/100);-----=-==========mmmmmmmmmmnmmee-

3) skonsolidowany rachunek zyskow i strat za rok obrotowy od 1 stycznia do

31 grudnia 2022 roku, ktory wykazuje strate netto w wysokosci 1.759.410,41 zt

(Jeden milion siedemset pig¢dziesiat dziewie¢ ztotych 41/100);----------
4) skonsolidowane zestawienie zmian w kapitale wlasnym za rok obrotowy od
1styczniado 31 grudnia 2022 roku, ktore wykazuje zmniejszenie stanu kapitatu

wlasnego o kwote 3.640.194,89 zt (trzy miliony sze$Cset czterdziesci tysigce sto

dziewigcdziesiat cztery ztote 89/100);---=---==-=-=mmmmmmmmmmmeeme- - -
5) skonsolidowany rachunek przeptywow pieni¢znych za rok obrotowy od 1 stycznia do

31 grudnia 2022 roku, ktory wykazuje zwigkszenie stanu $srodkow pienigznych o kwote
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2.473.113,10 zt (dwa miliony czterysta siedemdziesigt trzy tysigce sto trzynascie

Zotych 10/100);-=========mmmmmmm e e - -

6) dodatkowe informacje i Objasnienia,--==========n=mmmmmmm oo
§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia. mmmmmmmemmmmemmeeeee --- -

Uchwata zostata powzigta waznymi gtosami z 1.275.000 (jeden milion dwiescie
siedemdziesiat pigc tysiecy) akcji, co stanowi 47,81% (czterdziesci siedem i1 osiemdziesiat

jeden setnych procent) kapitatu zaktadowego Spotki przy braku glosow ,przeciw’

I ,,wstrzymal §i¢”.------=-=--=-=-m-mmmmmmmmemmoee e
Uchwala nr 7
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spéolka Akcyjna z siedziba w Warszawie
z dnia 28 czerwca 2023 r.

w sprawie rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania Rady Nadzorczej za rok 2022,
obejmujacego sprawozdanie z dzialalnosci Rady Nadzorczej w 2022 roku, a takze
sprawozdanie z wynikéw oceny sprawozdania Zarzadu z dzialalnosci Spélki oraz

Grupy Kapitalowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2022, sprawozdania

finansowego za rok obrotowy 2022 oraz wniosku Zarzadu dotyczacego pokrycia
straty netto za rok obrotowy 2022 oraz skonsolidowanego sprawozdania finansowego
Grupy Kapitalowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2022
Na podstawie art. 382 § 3 Kodeksu spotek handlowych Zwyczajne Walne Zgromadzenie,
po rozpatrzeniu sprawozdania Rady Nadzorczej za rok 2022, obejmujgcego sprawozdanie
Z dziatalnosci Rady Nadzorcze; w 2022 roku, a takze sprawozdanie z wynikow oceny
sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Spotki oraz Grupy Kapitatlowej CreativeForge Games
S.A. za rok obrotowy 2022, sprawozdania finansowego za rok obrotowy 2022 oraz wniosku
Zarzadu dotyczacego pokrycia straty netto za rok obrotowy 2022 oraz skonsolidowanego
sprawozdania finansowego Grupy Kapitatlowej CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy
2022, POSTANAWIA: == === === === = m oo
§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie zatwierdza sprawozdanie Rady Nadzorczej za rok 2022

ODEJINUJCE: === mmmmmm = e e e e e e e e e e

a) sprawozdanie z dziatalno$ci Rady Nadzorczej w 2022 roku; R

b) sprawozdanie z WynikOW OCENYy:--=--=--=========-mmmmmmm oo -

a. sprawozdania Zarzadu z dziatalno$ci Spolki oraz Grupy Kapitatowej CreativeForge
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Games S.A. za rok obrotowy 2022,---------=-=-=-=-=-m-mnmnmememmo-

b. sprawozdania finansowego za rok obrotowy 2022 oraz wniosku Zarzadu

dotyczacego pokrycia straty netto za rok obrotowy 2022;---------- -
c. skonsolidowanego sprawozdania finansowego Grupy Kapitatowej
CreativeForge Games S.A. za rok obrotowy 2022; ktore sporzadzone zostaly
w formie jednego dokumentu pt.: ,,Sprawozdanie Rady Nadzorczej CreativeForge
Games S.A. z siedzibg w Warszawie za rok obrotowy od 1 stycznia 2022 r. do
31 grudnia 2022 1.7, =====mmmm s e e e e e

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia. L -—- -

Uchwata zostata powzigta waznymi gtosami z 1.275.000 (jeden milion dwiescie
siedemdziesiat pigc tysiecy) akcji, co stanowi 47,81% (czterdziesci siedem 1 osiemdziesiat

jeden setnych procent) kapitatu zakladowego Spoiki przy braku glosow ,przeciw’

I ,,wstrzymal si¢”. e
Uchwala nr 8
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spéoltka Akcyjna z siedziba w Warszawie
z dnia 28 czerwca 2023 r.
w sprawie pokrycia straty netto za rok obrotowy 2022
Na podstawie art. 395 § 2 pkt 2) Kodeksu spotek handlowych oraz § 11 ust. 4 pkt 2 Statutu
Spotki Zwyczajne Walne Zgromadzenie, po rozpatrzeniu wniosku Zarzadu Spotki w sprawie

pokrycia straty netto za rok obrotowy 2022 oraz po zapoznaniu si¢ z opinig Rady Nadzorczej

z oceny tego wniosku, postanawia;------------------- - e -
§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie, uwzgledniajac sprawozdanie finansowe, postanawia

strate netto za rok obrotowy 2022 w wysokosci 589.972,03 zt (pigéset osiemdziesiat

dziewigc tysiecy dziewiecset siedemdziesigt dwa ztote 03/100) pokry¢ w catosci z kapitatu

ZAPASOWEJO, ==================m==mmmmmmmmmmooooeo o memmmm e o -

§2

Uchwata wchodzi w Zycie z dniem jej podjecia. m=mmmmemmemneeeeee --- -

Uchwata zostala powzigta waznymi glosami z 1.275.000 (jeden milion dwiescie
siedemdziesiat pig¢ tysiecy) akcji, co stanowi 47,81% (czterdziesci siedem i osiemdziesiat

jeden setnych procent) kapitatu zaktadowego Spotki przy braku gloséw ,,przeciw’

I ,,wstrzymat si¢”. e e




Uchwata nr 9
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spolka Akcyjna z siedziba w Warszawie
z dnia 28 czerwca 2023 r.
w sprawie udzielenia Prezesowi Zarzadu Spolki

absolutorium z wykonania obowiazkow za rok obrotowy 2022
Na podstawie art. 393 pkt 1) i art. 395 § 2 pkt 3) Kodeksu spotek handlowych
Zwyczajne Walne Zgromadzenie postanawia;-------------=-=====-=------- -

§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela absolutorium Prezesowi Zarzadu

Panu Piotrowi Karbowskiemu z wykonania obowigzkéw w roku obrotowym 2022.,----------

§2

Uchwata wchodzi w Zycie z dniem jej podjgcia. m=mmmmemmmeeeeeeeees --- -

Uchwata zostata powzigta waznymi gtosami z 1.275.000 (jeden milion dwiescie
siedemdziesiat pie¢ tysiecy) akcji, co stanowi 47,81% (czterdziesci siedem 1 osiemdziesiat

jeden setnych procent) kapitatu zakladowego Spotki przy braku glosow ,.przeciw’

i ,,wstrzymat si¢”. e e
Uchwala nr 10
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spolka Akcyjna z siedziba w Warszawie
z dnia 28 czerwca 2023 r.
w sprawie udzielenia Przewodniczacemu Rady Nadzorczej Spotki

absolutorium z wykonania obowigzkéw za rok obrotowy 2022

Na podstawie art. 393 pkt 1) 1 art. 395 § 2 pkt 3) Kodeksu spotek handlowych Zwyczajne

Walne Zgromadzenie postanawia:------------------- - mememmmememmme e
§1
Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela absolutorium Przewodniczagcemu Rady

Nadzorczej Panu Grzegorzowi Czarneckiemu z wykonania obowigzkéw w roku obrotowym

p0 .y — S
§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia. mmmmmmmemmmeemeeeeee --- -

Uchwata zostala powzigta waznymi glosami z 1.275.000 (jeden milion dwiescie

siedemdziesiat pie¢ tysiecy) akcji, co stanowi 47,81% (czterdziesci siedem 1 osiemdziesiat



jeden setnych procent) kapitatu zaktadowego Spotki przy braku glosow ,przeciw’

I ,,wstrzymal §i¢”.--------------=-mmmmmmmm oo s
Uchwala nr 11
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna z siedziba w Warszawie
z dnia 28 czerwca 2023 r.
w sprawie udzielenia Czlonkowi Rady Nadzorczej Spolki
absolutorium z wykonania obowiazkéw za rok obrotowy 2022

Na podstawie art. 393 pkt 1) i art. 395 § 2 pkt 3) Kodeksu spotek handlowych Zwyczajne

Walne Zgromadzenie postanawia:------------------- oo —-mmmmmee- --
§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela absolutorium Czlonkowi Rady Nadzorczej

Panu Markowi Parzynskiemu z wykonania obowigzkow w roku obrotowym 2022.-----------
§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia. L -—- -

Uchwata zostata powzigta waznymi gltosami z 1.275.000 (jeden milion dwiescie
siedemdziesiat pigc tysiecy) akcji, co stanowi 47,81% (czterdziesci siedem 1 osiemdziesiat

jeden setnych procent) kapitatu zakladowego Spoiki przy braku glosow ,przeciw’

I ,,wstrzymal sig”.---------=--=-m-mmmmm oo s
Uchwala nr 12
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna z siedziba w Warszawie
z dnia 28 czerwca 2023 r.
w sprawie udzielenia Czlonkowi Rady Nadzorczej Spolki
absolutorium z wykonania obowigzkow za rok obrotowy 2022

Na podstawie art. 393 pkt 1) 1 art. 395 § 2 pkt 3) Kodeksu spotek handlowych Zwyczajne

Walne Zgromadzenie postanawia:------------------- mememmememmm e eee m—mmmmmmm- --
§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela absolutorium Czlonkowi Rady Nadzorczej

Panu Bartoszowi Grasiowi z wykonania obowiazkéw w roku obrotowym 2022.--------------
§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia. mmmmmmmemmmeemeeeeee --- -

Uchwata zostata powzigta waznymi gtosami z 1.275.000 (jeden milion dwiescie

siedemdziesiat pigc tysiecy) akcji, co stanowi 47,81% (czterdziesci siedem 1 osiemdziesigt
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jeden setnych procent) kapitatu zaktadowego Spotki przy braku glosow ,przeciw’

I ,,wstrzymal §i¢”.--------------=-mmmmmmmm oo s
Uchwala nr 13
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna z siedziba w Warszawie
z dnia 28 czerwca 2023 r.
w sprawie udzielenia Czlonkowi Rady Nadzorczej Spoétki
absolutorium z wykonania obowiazkéw za rok obrotowy 2022

Na podstawie art. 393 pkt 1) i art. 395 § 2 pkt 3) Kodeksu spotek handlowych Zwyczajne

Walne Zgromadzenie postanawia:------------------- me e e e e
§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela absolutorium Cztonkowi Rady Nadzorczej

Panu Krzysztofowi Kostowskiemu z wykonania obowigzkoéw w roku obrotowym 2022.-----
§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia. L -—- -

Uchwata zostata powzigta waznymi gltosami z 1.275.000 (jeden milion dwiescie
siedemdziesiat pigc tysiecy) akcji, co stanowi 47,81% (czterdziesci siedem 1 osiemdziesiat

jeden setnych procent) kapitatu zaktadowego Spotki przy braku gloséw ,,przeciw’

I ,,wstrzymal sig”.---------=--=-m-mmmmm oo e
Uchwala nr 14
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna z siedziba w Warszawie
z dnia 28 czerwca 2023 r.
w sprawie udzielenia Czlonkowi Rady Nadzorczej Spolki
absolutorium z wykonania obowiazkow za rok obrotowy 2022

Na podstawie art. 393 pkt 1) i art. 395 § 2 pkt 3) Kodeksu spotek handlowych Zwyczajne

Walne Zgromadzenie postanawia:------------------- mememmememmm e eee m—mmmmmmm- --
§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela absolutorium Cztonkowi Rady Nadzorczej

Panu Lukaszowi Zabtockiemu z wykonania obowiazkow w roku obrotowym 2022.----------
§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia. mmmmmmmemmmeemeeeeee --- -

Uchwata zostata powzigta waznymi gtosami z 1.275.000 (jeden milion dwiescie

siedemdziesiat pigc tysiecy) akcji, co stanowi 47,81% (czterdziesci siedem 1 osiemdziesigt
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jeden setnych procent) kapitatu zaktadowego Spotki przy braku glosow ,przeciw’

I ,,wstrzymal si¢”. e
Uchwala nr 15
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spotka Akcyjna z siedziba w Warszawie
z dnia 28 czerwca 2023 r.
w sprawie zmiany Statutu Spolki
Dzialajac na podstawie przepisow art. 430 § 1 Kodeksu spotek handlowych, Zwyczajne

Walne Zgromadzenie Spotki CreativeForge Games S.A. z siedzibg w Warszawie

postanawia, Co nastgpuje:--------=-=-======--------- mmmmmmmmmemees mmmmmmmmmes

§1.
Zmienia si¢ Statut Spotki w ten sposob, ze w § 12, po ust. 10 pkt 14), dodaje si¢ ust. 11

0 nastgpujacym brzmieniu:------==-==========-=----- e

,»11. Rada Nadzorcza odbywa posiedzenia w miare potrzeb, jednak nie rzadziej niz raz

w kazdym kwartale roku obrotowego.” e

§ 2.
Zmienia si¢ Statut Spotki w ten sposob, ze po § 12 Statutu dodaje si¢ paragrafy § 12a-§ 12¢

0 nastgpujacym brzmieniu;---------------=----------- e e PR e
»3$ 12a
Zawarcie przez Spotke ze spotka dominujaca, spotka zalezng lub spotka powigzang
transakcji, ktorej warto$¢ zsumowana z wartoscig transakcji zawartych z ta sama spotka
w okresie roku obrotowego przekracza 10 % sumy aktywow Spotki w rozumieniu przepisow
o rachunkowosci, ustalonych na podstawie ostatniego zatwierdzonego sprawozdania
finansowego Spoiki, nie wymaga zgody Rady Nadzorczej.-------==-=======n=mmmmmmmmmmmmmmmeeee
§12b
Zarzad jest obowigzany do udzielenia Radzie Nadzorczej informacji o istotnych
okolicznosciach 1 zdarzeniach dotyczacych sytuacji Spotki. Zarzad udziela Radzie
Nadzorczej wszelkich informacji dotyczacych Spotki z inicjatywy wlasnej lub na wniosek
Rady Nadzorczej lub jej cztonkéow. Informacje wskazane w zdaniu poprzedzajacym sa
przekazywane w terminach i w sposob uzgodniony miedzy Zarzadem a Rada Nadzorcza.
Przekazywanie informacji Radzie Nadzorczej moze odbywac si¢ w dowolnej formie, w tym
w postaci elektronicznej lub ustnie na posiedzeniach Rady Nadzorczej. Wylacza si¢
obowigzki informacyjne okre§lone art. 380" § 1 i 2 Kodeksu spotek handlowych, co nie

uchybia obowigzkom informacyjnym Zarzadu wynikajacym z innych przepisoOw prawa oraz
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koniecznosci sprawowania rzetelnego nadzoru przez Rad¢ Nadzorczg.-------------------------
§12¢
W zwigzku z trescia art. 3821 § 8 Kodeksu spotek handlowych wytacza sie prawo Rady

Nadzorczej do zawierania umow z doradcg Rady Nadzorczej.”-------=---=---==--=mmcmooceenem-

§ 2.

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia. e --—- -

Uchwata zostata powzigta waznymi gtosami z 1.275.000 (jeden milion dwiescie
siedemdziesiat pigc tysiecy) akcji, co stanowi 47,81% (czterdziesci siedem 1 osiemdziesiat

jeden setnych procent) kapitatu zaktadowego Spotki przy braku glosow ,,przeciw’

I ,,wstrzymal si¢”. e

Uchwala nr 16

Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
CreativeForge Games Spoltka Akcyjna z siedziba w Warszawie
z dnia 28 czerwca 2023 r.
w sprawie upowaznienia Rady Nadzorczej do ustalenia tekstu jednolitego
Statutu Spotki
§1.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki CreativeForge Games S.A. z siedzibg
w Warszawie, w oparciu o art. 430 § 5 Kodeksu spotek handlowych, uchwala, co nastepuje:
,Upowaznia si¢ Rade Nadzorczg Spotki CreativeForge Games S.A. do ustalenia tekstu
jednolitego Statutu Spolki CreativeForge Games S.A., uwzgledniajagcego zmiany

wprowadzone na Zwyczajnym Walnym Zgromadzeniu Spotki CreativeForge Games S.A.,

ktore odbyto si¢ dnia 28 czerwea 2023 I.--=-=-===mm=mmmmm oo
§ 2.

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia. mmmmmmememeeeemeeea- --- -

Uchwata zostala powzigta waznymi glosami z 1.275.000 (jeden milion dwiescie
siedemdziesiat pie¢ tysiecy) akcji, co stanowi 47,81% (czterdziesci siedem 1 osiemdziesiat

jeden setnych procent) kapitatu zaktadowego Spotki przy braku gloséw ,,przeciw’

I ,,wstrzymal si¢”. e e
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