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Szanowni Akcjonariusze i Inwestorzy,

w imieniu Zarzqdu The Dust S.A. jako Prezes Zarzqdu Spdtki, mam przyjemnosc przedstawic Paristwu raport roczny podsumowujgcy wyniki oraz dziatania podejmo-
wane przez Grupe The Dust w 2023 roku.

Rok 2023 rozpoczqt sie dla catej Grupy The Dust bardzo pozytywnie. Udana premiera Hotel Renovator w dniu 7 marca 2023 r., wysokie oceny gry, peek graczy na
poziomie ponad 2500 graczy jasno pokazat, ze Two Horizons S.A., spotka zalezna od The Dust, potrafi wykonac swietnej jakosci gre. Wydawca gry Hotel Renovator
zaplanowat ze spdtkg 10 kolejnych DLC, a oceny gry po 3 miesigcach od premiery ustabilizowaty sie na bardzo dobrym poziomie 78%. Sprzedaz gry przez caty okres
2023 roku oraz do dnia raportu jest stabilna i smiafo mozemy powiedziec, ze w Grupie The Dust powstat pierwszy produkt, ktory mozemy okreslic¢ longsellerem. Rok
po premierze wersji PC, 12 marca 2024 gra ukazata sie na platformach PlayStation 5 oraz Xbox Series S/X, a starsze wersje konsol sq na ukoriczeniu.

Warto tutaj dodac komentarz odnosnie przesuniecia premiery wersji konsolowej gry Hotel Renovator, ktéra w pierwszych estymacjach byta zapowiadana na Q2 2023
roku. Spdtka Two Horizons zlecita wykonanie portingu gier hiszpariskiemu wykonawcy, ktdry wczesniej pracowat z wydawcg przy innych tytutach. Wspdtoraca, ktora
na poczqtku wyglgdata obiecujgco w trzecim kwartale 2023 roku zmusita zespdt Two Horizons do podjecia decyzji o jej zakoriczeniu ze wzgledu na opdzZnienia i brak
deklaracji co do terminu ukoriczenia wersji na nowe i stare konsole. Spotka zrealizowata dokoriczenie portingu wewnetrznie w ostatnim kwartale 2023 roku, a obecnie
jest skupiona na certyfikacji gry na stare konsole.

Kolejnym waznym wydarzeniem 2023 roku bytfo podpisanie przez Focus Entertainment i podmiot zalezny Two Horizons umowy na wykonanie gry Airport Renovator.
Po wydaniu Hotelu Renovator zespdt pracowat nad projektem Airport Renovator i oddawat kolejne milestony praktycznie bez uwag ze strony wydawcy. Projekt
ewoluowat, szukat swojej unikalnej drogi i pomystu na mechaniki. Zespot Two Horizons w drugiej pofowie roku urdst do prawie 20 0sdb, ktdre byty zaangazowane w
proces realizacji umowy wydawniczej i nic nie wskazywato, ze rok 2023 zakoriczy sie decyzjq wydawcy o wstrzymaniu prac nad rozwojem tytutu i rozwigzaniem
umowy. Focus skorzystat z zagwarantowanej w umowie wydawniczej mozliwosci jej wypowiedzenia bez podania szczegdlnej przyczyny w jednym z trzech zdefinio-
wanych etapdw produkcji. Rozwigzanie kontraktu spadfo na spdtke niespodziewanie, tym bardziej ze wspdtoraca uktadata sie wysmienicie, a wszystkie czysto pro-
dukcyjne kamienie milowe zostaty odebrane. W mojej, jak i Zarzqdu opinii rynek, ktdry bardzo mocno sie zmieniat od poczgtku 2023 roku, szereg premier, ktdre nie
spetnity oczekiwan inwestorow i wydawcow, globalny kryzys w branzy spowodowat, ze spotki i wydawcy zaczeli zawezac swoje inwestycje do najbardziej perspekty-
wicznego z ich punktu widzenia core biznesu, rozwigzujgc umowy, w ktdrych potencjat biznesowy wydawat sie najmniejszy, redukujgc koszty produkcyjne czy w koricu
zwalniajgc szereg pracownikow. To czy byt taki czy inny faktyczny powdd rozwigzania umowy z Two Horizons - nigdy sie nie dowiemy. Oficjalnie natomiast wspotpraca
z Focus Entertainment przy projekcie Airport Renovator zostata zakonczona, a spotka po redukcji kosztow wewnetrznych i kilku bolesnych rozstaniach z pracownikami
skupia sie na Project Hammer oraz poszukiwaniu wydawcy do dalszej wspdtoracy.
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W dniu 25 marca 2019 roku spdtka The Dust kupita prawa do twdrczosci Jacka Piekary i stworzenia gry na motywach cyklu ,Ja Inkwizytor”. Prawie 5 lat temu
podjelismy decyzje o stworzeniu pierwszego duzego tytutu w spdfce. Wiedzielismy, ze projekt bedzie wyzwaniem nie tylko pod wzgledem finansowym dla spdtki, ale
réwniez produkcyjnym. Natomiast przez szereg lat ambicja, chec¢ pokonywania problemdw projektowych oraz zgrany zespot dawaty nam motywacje do dalszej pracy.

W dniu 8 lutego 2024 roku miata miejsce globalna premiera gry The Inquisitor na platformach PC, PS5 oraz XBOX Series X/S.

W dniu wydania gry, kazdy z akcjonariuszy, pracownikdw i przyjaciot studia oczekuje czegos innego. Dla jednej osoby to moment oczekiwania na biznesowy game
changer i rozpoczecie nowego rozdziatu w historii firmy, dla innej to czas oczekiwania na recenzje i podsumowanie swoich wieloletnich wysitkow. W dniu premiery
panuje niepewnosc, chociaz czesto w gtebi duszy spodziewamy sie okreslonego finatu. Czesto jednak prawdziwy sukces, zwfaszcza ten o zasiequ globalnym, przychodzi
nieoczekiwanie, czy The Inquisitor okazata sie takim sukcesem, juz wiem, ze nie, ale z pewnosciq stat sie wazngq lekcjq, z ktorej nalezy wyciqggngc¢ wnioski. Kluczowe
jest uczenie sie na wtasnych btedach, konsekwencja i nieustanne dgzenie do kolejnych premier. Obecnie z uwagq sledzimy reakcje graczy, opinie rynkowe, konstruk-
tywne uwagi, a staramy sie mniej zwracac uwage na pustq krytyke i hejt, ktdry stat sie wszechobecny w dniu premiery pod adresem naszego tytutu.

Zarzqd rozpatruje premiere kazdej produkcji w dwdch aspektach, marketingowo — komunikacyjnym i biznesowym.

Zdaniem Zarzqdu, marketing gry The Inquisitor nie siegngt poziomu, jakiego mozna oczekiwac od globalnego wydawcy. Wydawca rozpoczqgt dziatania zbyt pézno, co
negatywnie przefozyfo sie na sprzedaz w pierwszych dniach po premierze. Dodatkowo, plan marketingowy przekazany dopiero w styczniu do spotki posiadat wiele
niescistosci i niezdefiniowanych elementdw. Zarzqd jednak nie neguje catkowicie dziatari Wydawcy, zauwazajqc, ze kampania miata swoje mocne punkty, takie jak
publikacje w IGN, wsparcie znanych YouTuberdw oraz kontakt z dziennikarzami. Jednakze, zdaniem Zarzgdu i wewnetrznego dziatu marketingu Grupy The Dust, tych
dziatan byfo po prostu zbyt mato, i zostaty przeprowadzone zbyt pozno, czego efekty moglismy widziec 8 lutego. W opinii Zarzqdu cena gry w dniu premiery byta zbyt
wysoka oraz zostata ogfoszona zbyt pdzno, co rdwniez przetozyto sie na zmniejszone zainteresowanie grq. Zarzqd uwaza, Zze cena zapisana w kontrakcie wydawniczym
powinna ulec redukcji, ale takqg decyzje mdgt podjgc tylko wydawca, natomiast Spotka niestety miata w tej kwestii zwigzane rece. Powaznym niedopatrzeniem byt
brak obnizki ceny gry na platformie Steam w dniu premiery, co jest standardem w produkcjach Indie. Zbyt wysoka cena miata wg Zarzqdu duzy wptyw na liczbe graczy
w dniu premiery. Obnizka miata miejsce tylko na platformie PlayStation 5.

Podsumowujqc, Zarzqd oraz wewnetrzny dziat marketingu spdtki oceniajq dziatania promocyjne podjete przez wydawce na arenie miedzynarodowej jako niesatys-
fakcjonujgce. Niestety widzimy, ze jest to pewien trend wsrdd wielu firm wydawniczych, ktory w przysztosci nalezy brac¢ pod uwage podczas nawigzywania wspotpracy
z wydawcami.
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Jezeli chodzi o ocene komunikacji z rynkiem oraz graczami Zarzqd rozrdznia sytuacje w Polsce i na swiecie.

Komunikacja z dziennikarzami oraz graczami na globalnym rynku w ocenie Zarzqdu przebiegata dobrze. Liczqce sie portale na swiecie ocenify gre w pierwszych dniach
po zdjeciu embarga zgodnie z przewidywaniami, a komentarze zwiqzane z produkcjq byty w wiekszosci pozytywne. Dziennikarze podkreslali, ze gra ma ogromny
potencjat ze wzgledu na interesujgcq koncepcje swiata, ciekawq fabute, piekne lokacje i moze spodobac sie pewnej grupie odbiorcéw. Po stronie minuséw zwracali
uwage na niedociggniecia w animacjach, mimice i systemie walki.

W Polsce percepcja ,, The Inquisitor” jest diametralnie inna. Studio nigdy nie zaktadafo, Ze ich gra bedzie kolejnym ,, WiedZminem", a jedyny zwigzek ze wspomnianym
tytutem jaki studio zaznaczyto, to fakt, ze , The Inquisitor" opiera sie na tworczosci znanego tworcy polskiej fantastyki Jacka Piekary, podobnie jak ,, WiedZzmin" na
tworczosci Andrzeja Sapkowskiego. Opinie dziennikarzy byty nadmiar krzywdzqce zarédwno dla produkcji, ludzi w nim pracujgcych jak i studia, ktdre przez ponad 4
lata pracowato nad produkcjq. Dziennikarze nie brali pod uwage budzetu gry, liczby oséb w zespole, rozmiaru produkcji i innych aspektow podczas pisania recenzji i
wystawiania oceny, przez co odbior czytelnikdw byt bardzo zaburzony. W opinii Zarzqdu recenzje , The Inquisitor” w polskiej prasie przybraty forme click-baitu, krytyki,
ktdra sie klika dwukrotnie lepiej, bo hejt zawsze przycigga widzéw. Z naszej strony w zadnych materiatach marketingowych i komunikacji nie wprowadzaliSmy graczy
oraz prasy w btqd, nie malowalismy trawy na zielono. Pozostawilismy dostepng wersje demo, zeby kazdy mdgt ocenic przed zakupem czy gra skradfta jego serce, czy
tez nie. W prywatnej rozmowie ze mnq jeden z dziennikarzy opisat sytuacje Inkwizytora: polscy gracze i recenzenci oczekiwali gry na poziomie Wiedzmina IV w
budzecie owocowych czwartkdw CD Projektu — trudno nie odnies¢ wrazenia, zZe to trafna obserwacja.

Na szczegotowe wnioski produkcyjne jeszcze przyjdzie czas, natomiast w obecnej chwili juz wiemy, ze kilka aspektow produkcji byto kluczowych. Silnik Unity nie
sprawdZzit sie w produkcji tego typu gry, a budzet byt zdecydowanie zbyt ograniczony, szczegdlnie jesli chodzi o animacje i postacie.

Oceny tytutu przez graczy na dzieri publikacji niniejszego sprawozdania to odpowiednio 67% na platformie STEAM (73% za ostanie 30 dni) oraz 3,35 na platformie
PS5, przy tgcznie uzyskanych 617 ocenach.

W spofce zaleznej Game Island S.A. 2023 rok przebiegat zgodnie z zatoZzeniami. Zespot realizowat projekt Serum, ktdrego wydawcgq jest Toplitz Productions. Przez caty
rok studio oddato wszystkie produkcyjne milestony, a w obecnej chwili przygotowuje sie do premiery gry w Q2 2024 (Early Access). Do najbardziej istotnych dziatan
podjetych przez spdtke do dnia publikacji raportu z pewnosciq nalezy prezentacja demo gry Serum podczas odbywajgcego sie festiwalu Steam NEXT Fest. Nasze
demo zajeto 17. miejsce wsrdd najbardziej obserwowanych wersji demonstracyjnych dostepnych podczas catego festiwalu i znalazto sie w TOP 50 najczesciej granych
tytutdw. Sposrod wszystkich polskich tytutdw prezentowanych podczas Steam NEXT Fest byt to drugi wynik tuz za Indykq od studia 11bit.
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Uzyskane wyniki oraz prowadzone w trakcie trwania festiwalu dziatania promocyjno-marketingowe przefozyly sie na znaczgcy wzrost pozycji Serum na Steam Global
Top Wishlist — w momencie publikacji raportu jest to #213 miejsce. Liczba 0osob obserwujgcych tytut na Steam przekroczyta 10 000 — dzieki udanej obecnosci na

festiwalu odnotowalismy przyrost followersow o 50%.

Na koniec kilka stow o 4Knights - naszym najmtodszym studiu. Na poczgtku 2023 roku, 4Knights S.A. kontynuowata prace nad wersjg demonstracyjng projektu The
Reign [dawniej Crusaders], czyli gry strategicznej czasu rzeczywistego, planujgc rozpoczecie rozmow z globalnymi wydawcami w pofowie roku.

W miedzyczasie, 6 kwietnia 2023, spdtka podpisata kontrakt z renomowanym, globalnym wydawcq na produkcje gry o nazwie kodowej Curb. Umowa przewidywata
stworzenie w ciggu 6 miesiecy wersji proof of concept tytutu, a nastepnie wejscie w produkcje wtasciwg gry. Nazwa wydawcy, jak rdwniez warunki finansowe umowy
oraz szczegoty produkcji sq objete klauzulg poufnosci. 6 pazdziernika 2023, projekt Curb pomysinie przeszedt weryfikacje wydawniczg, tym samym przechodzgc do

fazy produkcji petnej wersji gry. Premiera gry planowana jest na 2025 rok.

Z koncem 2023 roku, 4Knights S.A. zakoriczyta rozmowy z wydawcami odnosnie do mozliwosci finansowania projektu The Reign. Ze wzgledu na kryzys na rynku
wydawniczym i ograniczenie finansowania gier, projekt zostat zawieszony. W zwigzku z tym cafy zespdt poswieca sie pracom nad projektem Curb. Powdd takiej
decyzji jest bezposrednio zwigzany z ostabiong sytuacjq rynku produkcji gier oraz zmianami zachodzqcymi na globalnym rynku wydawniczym.

Jakub Wolff

Prezes Zarzqdu

str. 5



THE DUST S.A. — SKONSOLIDOWANY RAPORT ROCZNY ZA 2023 R.

1. PODSTAWOWE INFORMACJE O SPOLCE

The Dust S.A. tworzy grupe kapitatowg, w sktad ktérej wchodzg Emitent (jednostka dominujgca) oraz Game Island S.A., Two Horizons S.A. i 4Knights S.A. (jednostki zalezne). Dziatalno$¢

wymienionych podmiotéw skupiona jest na produkgji gier. Kazda ze spétek specjalizuje sie w produkgji gier o innym charakterze, grupie docelowej i budzecie.

Tabela 1. Podstawowe dane dotyczgce The Dust S.A.

Nazwa (firma)

Forma prawna
Siedziba i kraj siedziby
Adres

Telefon

E-mail

Strona internetowa
Identyfikator PKD (dziatalnos$¢ przewazajgca)
Przedmiot dziafalnosci
REGON

Kapitat zaktadowy
Numer KRS

Sad Rejestrowy

The Dust Spdtka Akcyjna

spotka akeyjna

Wroctaw, Polska

ul. Wyspa Stodowa 7, 50-266 Wroctaw

+48 503 740 261

office@thedust.pl

www.thedust.pl

58.21.7 — dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych
produkcja i dystrybucja gier na urzadzenia elektroniczne stacjonarne
022411447

200.500,00 zt — w petni optacony

0000672621

Sad Rejonowy dla Wroctawia-Fabrycznej we Wroctawiu VI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego
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Tabela 2. Podstawowe dane dotyczgce Two Horizons S.A.

Nazwa (firma) Two Horizons Spétka Akcyjna

Forma prawna spotka akeyjna

Siedziba i kraj siedziby Wroctaw, Polska

Adres ul. Wyspa Stodowa 7, 50-266 Wroctaw

Telefon +48 607 332 478

E-mail office@twohorizons.pl

Strona internetowa www.twohorizons.pl

Identyfikator PKD 58.21.Z — dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych

(dziatalnos¢ przewazajgca)

Przedmiot dziatalnosci produkcja i dystrybucja gier na urzadzenia elektroniczne stacjonarne

REGON 387822647

Kapitat zaktadowy 171.129,80 zt —w petni optacony

Numer KRS 0000874925

Sad Rejestrowy Sad Rejonowy dla Wroctawia-Fabrycznej we Wroctawiu VI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego
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Tabela 3. Podstawowe dane dotyczgce Game Island S.A.

Nazwa (firma) Game Island Spdétka Akcyjna

Forma prawna spotka akcyjna

Siedziba i kraj siedziby Wroctaw, Polska

Adres ul. Wyspa Stodowa 7, 50-266 Wroctaw

Telefon +48 661 011 179

E-mail office@gameisland.pl

Strona internetowa www.gameisland.pl

Identyfikator PKD 58.21.Z — dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych

(dziatalnos¢ przewazajgca)

Przedmiot dziatalnosci produkcja i dystrybucja gier na urzadzenia elektroniczne stacjonarne

REGON 386886958

Kapitat zaktadowy 174 693,40 zt —w petni optacony

Numer KRS 0000857298

Sad Rejestrowy Sad Rejonowy dla Wroctawia-Fabrycznej we Wroctawiu VI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego
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Tabela 4. Podstawowe dane dotyczgce 4Knights S.A.

Nazwa (firma) 4Knights Spétka Akcyjna

Forma prawna spotka akcyjna

Siedziba i kraj siedziby Wroctaw, Polska

Adres ul. Wyspa Stodowa 7, 50-266 Wroctaw

Telefon +48 503 740 261

E-mail office@4knights.pl

Strona internetowa www.4knights.pl

Identyfikator PKD 58.21.Z — dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych

(dziatalnos¢ przewazajgca)

Przedmiot dziatalnosci produkcja i dystrybucja gier na urzadzenia elektroniczne stacjonarne

REGON 52021174

Kapitat zaktadowy 171.500,00 zt —w petni optacony

Numer KRS 0000926411

Sad Rejestrowy Sad Rejonowy dla Wroctawia-Fabrycznej we Wroctawiu VI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego
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2. WYBRANE SKONSOLIDOWANE DANE FINANSOWE THE DUST S.A.

Wybrane informacje finansowe zawierajgce podstawowe dane liczbowe (w zto- Pozycje rachunku wynikéw przeliczono wedtug kursu sredniego euro bedgcego

tych oraz przeliczone na euro) podsumowujgce sytuacje finansowa Grupy Kapita- Srednig arytmetyczng Srednich kurséw euro ogtoszonych przez Narodowy Bank
towej The Dust S.A. w okresie 01.01.2022 r. - 31.12.2022 r. zostaty zaprezento-

wane w Tabeli 2 i Tabeli 3. Pozycje bilansu przeliczono wedtug kursu sredniego roku.

Polski i obowigzujgcych na ostatni dzien kazdego zakoriczonego miesigca danego

euro ogtoszonego przez Narodowy Bank Polski, obowigzujgcy na dzien bilansowy.

Tabela 1. Zastosowane kursy EUR/PLN

Kurs EUR na dzier bilansowy Sredni kurs EUR w okresie

(31.12) 0d 01.01 do31.12
2022 4,6899 4,6883
2023 4,3430 45284

Zrédfo: NBP

Tabela 2. Wybrane skonsolidowane dane finansowe Grupy Kapitatowej The Dust S.A. za 2023 rok oraz dane poréwnywalne za 2022 rok (PLN)

Pozycja 2023 2022 2023 2022

PLN PLN EUR EUR
Przychody ze sprzedazy produktéw i zréwnane z nimi 14 063 278,79 5780613,47 3105 573,45 1232987,11
Przychody ze sprzedazy produktow 5004 117,25 62 586,17 1101 051,94 13 349,44
Koszty operacyjne 14 720985,81 9355 272,66 3250813,93 1995 450,94
Amortyzacja 536 924,95 165 423,73 118 568,36 35 284,37
Zysk (strata) ze sprzedazy -657 707,02 -3574 659,19 -145 240,49 -762 463,83
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej -896 885,65 -3697 748,73 -198 057,96 -788 718,45
Zysk (strata) brutto -936 879,77 -3620 007,16 -206 889,80 -772 136,42
Zysk (strata) netto nalezy akcjonariuszom jednostki dominujacej -1446 365,10 -2 456 254,85 -319398,71 -523 911,62

31.12.2023 31.12.2022 31.12.2023 31.12.2022
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Aktywa razem, w tym:

Aktywa trwate

Aktywa obrotowe
Wartosci niematerialne i prawne
Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe
Zapasy
Srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne
Naleznosci krétkoterminowe
Pasywa razem, w tym:

Kapitat wtasny

Kapitat mniejszosci

Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania
Zobowiazania dtugoterminowe
Zobowiazania krétkoterminowe

Rozliczenia miedzyokresowe
Zrédfo: Spétka

PLN

22644 902,11
5256 116,81
17 388 785,28
2463 199,38
2747 036,82
14376 964,21
750 380,23
1946 619,75
22644 902,11
273 168,00
2411897,51
19959 836,60
2384 941,00
2430675,84
15 144 219,76

PLN

12714 661,94
2826 989,73
9887672,21

347,89
2681622,99
8589 096,54

961 469,77
298 260,76

12714 661,94
1501113,94
1902 412,18
9311135,82
2023 100,00

857 306,32
6430 729,50

EUR

5000 640,87
1160 700,65
3839940,22
543944,74
606 624,15
3174 844,14
165 705,38
429 869,21
5000 640,87
60 323,29
532 615,83
4407 701,75
526 663,06
536 762,62
3344 276,07

EUR

2711998,37
602 988,23
2109 010,13
74,20
571981,95
1832027,93
205 078,55
63 618,10
2711998,37
320 183,00
405 778,68
1986 036,69
431521,02
182 860,81
1371654,86

str. 11



9 THE DUST S.A. — SKONSOLIDOWANY RAPORT ROCZNY ZA 2023 R.

Tabela 3. Skonsolidowane przeptywy pieniezne Grupy Kapitatowej The Dust S.A. za 2023 rok oraz dane porownywalne za 2022 rok (PLN)

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej

Przeptywy pieniezne netto
Zrédito: Spétka

2023
PLN

-669 045,56

24 396,02
463 560,00
-181 089,54

2022
PLN
-5596 346,13
-189 804,37
6978 990,84
1192 840,34
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3. SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIE FINANSOWE

Roczne skonsolidowane sprawozdanie finansowe za rok obrotowy 2023, sporzgdzone zgodnie z obowigzujgcymi zasadami rachunkowosci i zbadane przez firme audytorska, stanowi
zatgcznik do niniejszego raportu.

4. SPRAWOZDANIE Z DZIALALNOSCI

Sprawozdanie z dziatalnosci spdtki The Dust S.A. i jej grupy kapitatowej w roku obrotowym 2023 stanowi zatgcznik do niniejszego raportu.

5. OSWIADCZENIE ZARZADU

My, nizej podpisani, Jakub Wolff — Prezes Zarzadu, Krzysztof Wagner — Cztonek Zarzadu i Michat Smétka — Cztonek Zarzadu, oswiadczamy, ze wedle naszej najlepszej wiedzy roczne
skonsolidowane sprawozdanie finansowe spétki The Dust S.A. (,,Emitent”) i jej grupy kapitatowej za rok obrotowy 2023, i dane porownywalne, sporzgdzone zostaty zgodnie z przepi-
sami obowigzujgcymi Emitenta oraz ze odzwierciedlajg w sposéb prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majgtkowg i finansowa grupy kapitatowej Emitenta oraz jej wynik finansowy
oraz ze sprawozdanie z dziatalnosci Emitenta i jego grupy kapitatowej zawiera prawdziwy obraz sytuacji grupy kapitatowej Emitenta, w tym opis podstawowych zagrozen i ryzyk.

My, nizej podpisani, Jakub Wolff — Prezes Zarzadu, Krzysztof Wagner — Cztonek Zarzadu i Michat Smdtka — Cztonek Zarzadu, oswiadczamy, ze firma audytorka przeprowadzajgca
badanie rocznego skonsolidowanego sprawozdania finansowego spotki The Dust S.A. i jej grupy kapitatowej za rok obrotowy 2023 zostata wybrana zgodnie z przepisami, w tym
dotyczgcymi wyboru i procedury wyboru firmy audytorskiej. Firma audytorska oraz cztonkowie zespotu wykonujgcego badanie spetniali warunki do sporzgdzenia bezstronnego i
niezaleznego sprawozdania z badania rocznego skonsolidowanego sprawozdania finansowego zgodnie z obowigzujgcymi przepisami, standardami wykonywania zawodu i zasadami
etyki zawodowe;j.

Jakub Wolff — Prezes Zarzadu Krzysztof Wagner — Cztonek Zarzadu Michat Smétka — Cztonek Zarzadu
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6. SPRAWOZDANIE FIRMY AUDYTORSKIEJ Z BADANIA SKONSOLIDOWANEGO SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

Sprawozdanie firmy audytorskiej z badania skonsolidowanego sprawozdania finansowego Spofki i jej grupy kapitatowej za rok obrotowy 2023, sporzadzone zgodnie z obowigzujgcymi
przepisami, stanowi zatgcznik do niniejszego raportu.
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