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SPRAWOZDANIE ZARZADU Z DZIALALNOSCI
GRUPY KAPITALOWEJ GAMIVO S.A.

Z SIEDZIBA W SZCZECINIE
za okres 01.01.2024 - 31.12.2024



1. INFORMACJE OGOLNE

a. Informacje podstawowe o jednostce dominujacej:

Firma spotki:

Forma prawna:

Kraj siedziby:

Siedziba:

Adres siedziby / korespondencyjny:

Telefon:

Adres poczty elektronicznej:

Adres strony internetowe;j:

NIP:

REGON:

KRS:

Wysokos¢ kap. zakladowego:

Utworzenie:

GAMIVO S.A.

Spotka Akcyjna

Polska

Szczecin

ul. Wtadystawa tokietka 5/2, 70-254 Szczecin

+48 600 400 805

biuro@gamivo.co

WWww.gamivo.co

5252729625

368773702

0000703362 rejestr przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sagdowego
prowadzony przez Sad Rejonowy Szczecin-Centrum w Szczecinie, X
Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego

186 500,00 PLN

Spoétka GAMIVO S.A. zostata zatozona w 2017 roku pod firmg Hulda
S.A. i zarejestrowana w KRS w dniu 16 listopada 2017 roku



Podstawowy przedmiot dziatalnosci jednostki dominujacej
Podstawowym przedmiotem dziatalnosci Spétki jest dziatalnos$é portali internetowych (63.12.2).

Spotka GAMIVO S.A. zostata zatozona w 2017 roku pod firmg Hulda S.A. i zarejestrowana w KRS w dniu 16 listopada
2017 roku, przy czym faktycznie prowadzi dziatalnos¢ operacyjng od 2020 roku i dziata w branzy gamingowe;j,
skupiajac sie na segmencie obrotu débr cyfrowych, przede wszystkim dystrybuowanych cyfrowo kopiach gier
wideo, aktywowanych na zewnetrznych platformach. W dniu 28 pazdziernika 2020 roku Spétka zakupita prawa
wtasnosci intelektualnej (ang. IP - intellectual property) do platformy GAMIVO.com od spétki GAMIVO.com Limited
z siedzibg na Wyspie Man. Od momentu zatozenia platformy w 2017 roku do dnia 28 pazdziernika 2020 roku
dziatalnos¢ realizowana w ramach projektu ,GAMIVO" byta rozwijana w ramach sp6tki zaleznej od GAMIVO.com
Limited z siedzibg na Wyspie Man tj. GAMIVO.com Limited z siedzibg w Sliemie na Malcie (podmiot ten byt
licencjobiorcg praw do platformy ,GAMIVQ”). W dniu 28 paZdziernika 2020 roku Spétka nabyta 100% udziatéw
w spotce GAMIVO.com Limited z siedzibg w Sliemie na Malcie, ktdra to prowadzi platforme GAMIVO.com. Ponadto
w dniu 28 pazdziernika 2020 roku Spétka nabyta 100% udziatéw w spétce Omnigate Sp. z 0.0. z siedzibg w
Poznaniu, ktdrej dziatalno$¢ koncentruje sie na $wiadczeniu outsourcingu ustug (ang. BPO - Business Process
Outsourcing) na rzecz GAMIVO.com Limited z siedzibg w Sliemie na Malcie. Tym samym Spétka posiada petnie
praw do wtasnosci intelektualnej platformy ,GAMIVO.com” oraz stata sie jedynym udziatowcem w spoice
odpowiedzialnej za jej prowadzenie (. GAMIVO.com Limited z siedzibg w Sliemie na Malcie, ktory jest
licencjobiorca praw od Spotki), a takze jedynym udziatowcem spétki Swiadczacej ustugi outsourcingu pracownikéw

do obstugi platformy (Omnigate Sp. z 0.0. z siedzibg w Poznaniu).

W grudniu 2023 roku Spdtka GAMIVO S.A. dokonata sprzedazy udziatéw w spétce GAMIVO.com Limited.
Jednoczesnie 5 grudnia 2023 r. podpisano aneks nr 2 do taczacej spotki umowy licencyjnej z dnia 29 pazdziernika
2020 r., zmienionej aneksem nr 1 z dnia 1 stycznia 2021 r., na mocy ktérej GAMIVO S.A. udziela licencji na

korzystanie z platformy GAMIVO.com oraz wszystkich aktywéw niezbednych do jej prowadzenia.

Na mocy obowigzujgcego od dnia 5 grudnia 2023 r. aneksu nr 2 do umowy licencyjnej dokonano podwyzszenia ze

skutkiem od 1 stycznia 2023 r. optaty licencyjnej z tytutu udzielonej licencji do licencjonowanych aktywow.

W dniu 20 marca 2024 r. zawarto ze spétkg GAMIVO.com Limited z siedzibg w Sliemie na Malcie aneks nr 3 do
taczacej spotki umowy licencyjnej z dnia 29 pazdziernika 2020 r., zmienionej aneksem nr 1 z dnia 1 stycznia 2021
r., aneksem nr 2 z dnia 5 grudnia 2023 r., na mocy ktérej Emitent udziela spétce zaleznej licencji na korzystanie z

platformy GAMIVO.com oraz wszystkich aktywdw niezbednych do jej prowadzenia.

Aneksem nr 3 zapewniono rozszerzenie zakresu ustug Emitenta jako Ustugodawcy, ktdéry zobowiazat sie do

utrzymania i rozwoju IT platformy, w tym regularnych aktualizacji, wprowadzania nowych funkcjonalnosci, wsparcia
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technicznego, ustug analityki biznesowej oraz wsparcia w obszarze wdrozeniowym ustug ptatniczych w zamian za

podwyzszenie stawki optaty licencyjnej. Dodatkowe ustugi, niezdefiniowane w umowie, bedg rozliczane stawka

godzinowa.

Zmiana umowy licencyjnej jest realizacjq strategii Spotki, przyjetej przez Zarzad w dniu 30 listopada 2023 r., o ktdrej

Emitent informowat raportem biezgcym nr 25/2023.

b. Wykaz jednostek zaleznych, wspoéizaleznych i stowarzyszonych, ktérych dane objete s3

skonsolidowanym sprawozdaniem finansowym

Omnigate Sp. z 0.0. z siedzibg w Poznaniu

Omnigate Sp. z 0.0. z siedzibg w Poznaniu, adres: ul. Swiety Marcin 29/8, 61-806 Poznan, wpisana
do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sagdowego prowadzonego przez Sad Rejonowy
Poznan - Nowe Miasto i Wilda w Poznaniu, VIII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru
Sadowego pod numerem 0000794327, posiadajgca NIP: 7831800652 oraz REGON: 383100510.
Spoétka swiadczy ustugi outsourcingu procesoéw biznesowych w zakresie: obstugi klienta, tj.
przetwarzania i realizowania zamdwien, przeciwdziatania naduzyciom ze strony uzytkownikéw,
rozwigzywania probleméw uzytkownikéw zwigzanych z produktami / platforma GAMIVO.com.
Spotka posiada 100% udziatbw wskazanej spotki i konsoliduje jg metodg petna.
Omnigate Sp. z 0.0. prowadzit prace obstugi platformy GAMIVO.com od roku 2019 w ramach
Swiadczonych ustug outsourcingu pracownikow zwigzanych z zarzadzaniem i utrzymaniem
ciggtosci produktow, rozwigzan IT oraz e-commerce, jak i obstugi sprzedazowej i posprzedazowej
klientéw platformy ,GAMIVO.com”. Poza $wiadczeniem ustug na rzecz Spétki, Omnigate Sp. z 0.0.
prowadzi jedynie dziatalno$¢ polegajagcg na odptatnym wynajmie sprzetu podwykonawcom,

o marginalnym znaczeniu dla wynikdw finansowych.

2. ODDZIALY / ZAKLADY

Na dziert sprawozdawczy Spdtka nie posiada oddziatow.
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3. ZARZAD JEDNOSTKI DOMINUJACEJ

Sktad osobowy Zarzadu Spotki nie ulegt zmianie w roku obrotowym dziatania Spétki.
Zarzad Spotki petnit obowigzki w nastepujgcym sktadzie:

1. Mateusz Smiezewski — Prezes Zarzady;

2. Tomasz Lewandowski - Cztonek Zarzaduy;

3. Barttomiej Skarbiriski - Cztonek Zarzadu;

4. Marek Sutryk - Cztonek Zarzadu.

Mateusz Smiezewski Tomasz Lewandowski Barttomiej Skarbiriski Marek Sutryk
Prezes Zarzadu Cztonek Zarzadu Cztonek Zarzadu Cztonek Zarzadu

4. PROKURENT

W Spotce nie dziata prokurent.




5. RADA NADZORCZA JEDNOSTKI DOMINUJACEJ

W okresie od 1 stycznia 2024 r. do 7 stycznia 2024 r. Rada Nadzorcza Spotki petnita obowigzki w nastepujgcym

sktadzie:
1. Michat Wrzotek - Przewodniczacy Rady Nadzorczej od 28 sierpnia 2020 r.,
2. Agnieszka Dyszczyk - Cztonek Rady Nadzorczej od 28 sierpnia 2020 .,
3. Wojciech Iwaniuk - Cztonek Rady Nadzorczej od 28 sierpnia 2020 .,

4. Bartosz Lis - Cztonek Rady Nadzorczej od 28 sierpnia 2020 r.

Sktad osobowy Rady Nadzorczej Spétki ulegt zmianie w 2024 r. W dniu 8 stycznia 2024 r. Walne Zgromadzenie

Akcjonariuszy Spétki powotato do Rady Nadzorczej Pana tukasza Kwiatkowskiego.

W okresie od 8 stycznia 2024 r. do 31 grudnia 2024 r. Rada Nadzorcza Spotki petnita obowigzki w nastepujacym

sktadzie:
1. Michat Wrzotek - Przewodniczgcy Rady Nadzorczej od 28 sierpnia 2020 .,
2. Agnieszka Dyszczyk - Cztonek Rady Nadzorczej od 28 sierpnia 2020 .,
3. Wojciech Iwaniuk - Cztonek Rady Nadzorczej od 28 sierpnia 2020 .,
4. tukasz Kornel Kwiatkowski — Cztonek Rady Nadzorczej od 8 stycznia 2024 r.,

5. Bartosz Lis - Cztonek Rady Nadzorczej od 28 sierpnia 2020 r.

Na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania Rada Nadzorcza petni swoje obowigzki w nastepujacym sktadzie.
1. Michat Wrzotek - Przewodniczacy Rady Nadzorczej,
2. Agnieszka Dyszczyk - Czlonek Rady Nadzorczej,
3. Wojciech Iwaniuk - Cztonek Rady Nadzorczej,
4. Bartosz Lis - Cztonek Rady Nadzorcze;j,

5. tukasz Kornel Kwiatkowski — Cztonek Rady Nadzorcze,j.



6. WYBRANE DANE FINANSOWE

Grupa w roku 2024 odnotowata dodatni wynik finansowy w wysokosci 5 492 399,79 zt (stownie: pie¢ miliondw

czterysta dziewiecdziesigt dwa tysigce trzysta dziewieédziesigt dziewie¢ ztotych 79/100), gdzie:

PLN PLN
Przychody netto ze sprzedazy produktéw, tow. i mat. 40 509 858 17 227 590
Pozostate przychody operacyjne 4 464 15083
Przychody finansowe 4309 572 0
Suma uzyskanych przychodéw 44 823 894 17 242 674
Koszty dziatalnosci operacyjnej 36 656 990 10777 914
Pozostate koszty operacyjne 78 690 12759
Koszty finansowe 1018 819 166 489
Suma poniesionych kosztow 37 754 499 10 957 162
Odpis wartosci firmy 33955 33955
Odpis ujemnej wartosci firmy 2286 795 0
Podatek dochodowy 559 410 759 156

Wynik finansowy 8762 824 5492 400
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Wybrane pozycje skonsolidowanego bilansu

Wyszczegolnienie 2023 2024

PLN PLN
Aktywa trwate 2 665 264 1497 956
Aktywa obrotowe 8949 986 7315929
Udziaty (akcje) wtasne 15000 000 8000 000
Aktywa/pasywa razem 26 615 250 16 813 884
Kapitat wtasny 25738057 16 230 457
Kapitat podstawowy 201 500 186 500
Naleznosci dtugoterminowe 203 067 43290
Nalezno$ci krétkoterminowe 1412614 3286123
Srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne 7496 371 3997072
Zobowigzania dtugoterminowe 0 0
Zobowigzania krotkoterminowe 650 546 354 368

Zrddto: Emitent




7. AKCJONARIUSZE

Struktura akcji w Spotce na dzien publikacji raportu przedstawia sie nastepujaco:

Pozostali
akcjonariusze:

GAMIVO S.A.:

Liczba akgji: 576 963
Liczba gtosdw: 576 963

Udziat w kapitale

Liczba akgiji: 80000
Liczba gtoséw: 80000

Udziat w kapitale

w I .coM

THC Pathfinder
MT Limited:

Liczba akgji: 1208 037
Liczba gtosdw: 1208 037

Udziat w kapitale

zaktadowym: 30,94% zaktadowym: 4,29% zaktadowym: 64,77%
Udziat w ogo6lnej Udziat w ogo6lnej Udziat w ogo6lnej
liczbie gtosow: 30,94% liczhie gtoséw: 4,29% liczbie gtosow: 64,77%
4,29 64,77%
Lacznie:
Liczba akgji: 1865 000 Liczba gtoséw: 1865 000

Udziat w kapitale zaktadowym: 100% Udziat w ogolnej liczbie gtoséw: ~ 100%

Zrédto: Emitent.




8. ZDARZENIA ISTOTNIE WPLYWAJACE NA DZIALALNOSC

- Spoétki GAMIVO S.A. oraz operator platformy Gamivo.com Limited
doktadnie przeanalizowaty dziatania oraz osiggane wyniki. Efektem tego byta dokonana w pierwszym kwartale 2024
roku korekta poczatkowych ustaler oraz podziatu obowigzkéw miedzy licencjodawca i licencjobiorcg. GAMIVO S.A.
zobowigzato sie do rozszerzenia zakresu $wiadczonych ustug z zakresu utrzymania i rozwoju IT platformy, w tym
regularnych aktualizacji, wprowadzania nowych funkcjonalno$ci, wsparcia technicznego, analityki biznesowej oraz
pomocy w obszarze wdrazania metod ptatniczych. Z kolei Gamivo.com Ltd. przystato na podwyzszenie optaty
licencyjnej. Ponadto strony ustality, ze dodatkowe ustugi, ktére nie zostaty zdefiniowane w umowie oraz aneksach,

beda rozliczane stawka godzinowa.

Przeprowadzona optymalizacja zapewnia stabilny rozwdj oraz obstuge platformy na najwyzszym poziomie,
uwzgledniajgc potrzeby obu stron. Co istotne, Spétka realizuje obowiagzki rozszerzone postanowieniami aneksu,
korzystajac z obecnych zasobéw. Zmiana nie spowodowata zwiekszenia kosztow po stronie GAMIVO S.A,,

natomiast podniesiona optata licencyjna pozytywnie wptywa na osiggane przychody.

- W dniu 8 stycznia 2024 roku w siedzibie Emitenta odbyto sie Nadzwyczajne
Walne Zgromadzenie Spotki. Jedng z kluczowych uchwat podjetych przez akcjonariuszy byto umorzenie 150 tys.
sztuk akcji, ktére GAMIVO S.A. nabyto w ramach skupu przeprowadzonego w 2023 roku. Odbyt sie on w trzech
turach zorganizowanych miedzy 25 sierpnia i 17 listopada 2023 r. Cena zakupu w ramach kazdego z zaproszen do
sprzedazy wynosita 100,00 zt za jedng akcje. Oznacza to, ze tacznie na cel ten przeznaczono 15 min zt. Skup zostat
poprzedzony emisjg akcji gratisowych. Dziatania te miaty na celu dystrybucje do inwestoréw zysku wypracowanego

przez Spotke w poprzednich latach.

Umarzajac zakupione akcje wtasne, GAMIVO S.A. spetnito obietnice, jakg byto zapewnienie, ze skupowane sg one

wtasnie w tym celu. Tym samym Emitent potwierdzit swoja wiarygodnos¢, a takze dziatat na rzecz akcjonariuszy.

- Opisane powyzej umorzenie akcji wtasnych wigzato sie z obnizeniem
kapitatu zaktadowego Spotki o nominalng wartos¢ umarzanych akcji, czyli 15 tys. zt. Oznacza to, ze obecnie kapitat
zaktadowy GAMIVO S.A. wynosi 186,5 tys. zt. Zmiana ta musiata zosta¢ odzwierciedlona w Statucie Spotki, ktérego

§ 3. ust 1. otrzymat nastepujgce brzmienie:

,Kapitat zaktadowy Spétki wynosi 186.500,00 (stownie: sto osiemdziesiat tysiecy pieéset) ztotych i dzieli sie na:
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a) 925.558 (dziewiecset dwadziescia piec tysiecy piecset piecdziesigt osiem) akcji zwykltych na okaziciela
serii A o warto$ci nominalnej 0,10 zt (dziesie¢ groszy) kazda akcja;

b) 6.942 (szes$¢ tysiecy dziewiecset czterdziesci dwa) akcji zwyklych na okaziciela serii B o wartosci
nominalnej 0,10 zt (dziesigé groszy) kazda akcja;

c) 932.500 (dziewiecset trzydziesci dwa tysigce piecset) akcji zwyktych na okaziciela serii C 0 wartosci

nominalnej 0,10 zt (dziesieé groszy) kazda akcja”.

W dniu 9 lutego 2024 r. zmiana statutu zostata wpisana do rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sagdowego.
Sad Rejestrowy dokonat wpisu obnizenia kapitatu zaktadowego Spétki z kwoty 201.750,00 zt do kwoty 186.500,00
zt tj. o kwote 15.000,00 zt poprzez umorzenie 150.000 akcji wtasnych GAMIVO S.A.

- W zwiagzku z przyjeciem przez Zarzad Gietdy Papier6w Wartosciowych
w Warszawie S.A. zbioru zasad ,Dobre Praktyki Spétek Notowanych na NewConnect 2024" Spétka podjeta dziatania
majace na celu jak najlepsza realizacje nowo obowigzujacych zatozen tadu korporacyjnego. Nalezy przy tym
podkresli¢, ze GAMIVO S.A. od poczatku istnienia dba o zachowanie wysokich standardéw w tym wzgledzie oraz
doktada staran, by informacje oraz dane zamieszczone na dedykowanej inwestorom stronie internetowej

(GAMIVO.co) zawsze byly aktualne, tatwo dostepne i zaprezentowane w przyjaznej dla internauty formie.

Niemniej, w zwigzku z przyjeciem nowych wytycznych przeprowadzona zostata dogtebna analiza majgca na celu
zapewnienie dostosowania witryny do wyznaczonych przez GPW standarddw. W jej wyniku wprowadzone zostaty
dodatkowe elementy jak udostepnienie pytan kierowanych do Spétki, zamieszczenie dodatkowych informacji o
cztonkach Rady Nadzorczej oraz przejrzystego schematu Grupy Kapitatowej GAMIVO. Emitent wierzy, ze zmiany te
Swiadcza o najwyzszym stopniu profesjonalizmu i dbaniu o transparentnos$é Spotki, a zatem jeszcze pozytywniej

wplyna na jej odbiér w oczach obecnych i potencjalnych inwestoréw oraz partneréw biznesowych.

- Spotka dazy do zapewnienia licencjobiorcom zaawansowanych technologicznie
i skutecznych rozwigzan. Dlatego dba o pozycjonowaniem platformy w wyszukiwarkach internetowych, co jest
kluczowe dla pozyskania ruchu organicznego, a wiec dotarcie przez platformy e-commerce do nowych klientéw.
Projekty z tym zwigzane sg regularnie realizowane przez Spotke, poniewaz Google oraz inne wyszukiwarki
cyklicznie aktualizujg algorytmy, co wymaga adaptowania witryny do nowych warunkéw. Majac to na uwadze,
GAMIVO potozyto nacisk na dziatania nastawione na przyspieszenie dziatania serwisu. O ich skutecznosci $wiadczy
fakt, ze $redni czas, ktdry roboty Google potrzebuja na przetworzenie jednej podstrony serwisu GAMIVO.com zostat

zmniejszony az o 42,5 proc.
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Dodatkowo wprowadzone usprawnienia poprawiaja doswiadczenia korzystajacych z serwisu uzytkownikdw.
Sprawne i btyskawiczne dziatanie stron e-commerce wptywa na wygode korzystania z nich oraz dowodzi, ze ma sie
do czynienia z zaawansowang technologicznie, a wiec takze bezpieczng platformg. Zaufanie i przywigzanie
klientow jest zas kluczowe zaréwno dla Spotki, jak i licencjobiorcow korzystajgcych z opracowanych przez nig
rozwigzan. Nieustanny rozwoj opracowanych technologii jest natomiast potwierdzeniem faktu, ze Emitent doktada

wszelkich staran, aby realizowac¢ swoje zobowigzanie do dostarczenia partnerom technologii najwyzszej jakosci.

- Majac na celu dalsze umacnianie marki GAMIVO, rozbudowe sieci partnerstw
biznesowych oraz docieranie do nowych klientéw, Spdtka opiniowata oraz wspomagata swoim know how dziatania
marketingowe prowadzone przez licencjobiorce. Owocem tego jest nawigzanie oraz kontynuacja szeregu
wspotprac z firmami zwigzanych z gamingiem, jak i reprezentujgcymi zupetnie inne branze. W gronie partneréw, z
ktérymi w 2024 roku prowadzono wspdlne kampanie znajdujg sie miedzy innymi Zabka, a2 mobile, Stepler, Visual

Production, Eventim, Surfshark oraz Wargaming.

Ta réznorodnos$¢ partnerdw nie tylko przynosi korzysci uzytkownikom i wzbogaca platforme o nowe produkty oraz
promocje, ale takze umozliwia dotarcie do zupetnie nowych grup klientéw, podnoszac tym samym rozpoznawalnos¢
marki. Dodatkowo, partnerstwa z uznanymi firmami stanowig doskonaty przyktad tego, ze zmiana strategii Emitenta
i skupienie sie na kwestiach technologicznych nie wptyneto negatywnie na dziatania marketingowe ani efektywnos¢

w budowaniu relacji biznesowych.

- Zgodnie z zapowiedziami na platformie GAMIVO.com
wprowadzona zostata nowa kategoria produktéw, a mianowicie bezposrednie dotadowania do gier mobilnych
(direct top-up). Projekt ten byt traktowany priorytetowo od poczatku 2024 roku, gdyz wymagat daleko idgcych zmian
deweloperskich. Przygotowanie srodowiska umozliwiajgcego obrét nowym rodzajem produktéw zakoniczono w
trzecim kwartale 2024 roku. We wrzesniu dotadowania do gier mobilnych zostaty zaprezentowane klientom,

spotykajac sie z cieptym przyjeciem, a zainteresowanie nimi sukcesywnie ro$nie.

Nowa kategoria produktéw umozliwita otwarcie platformy Emitenta na dostawcéw specjalizujgcych sie w grach
mobilnych oraz klientéw preferujacych ten typ rozrywki. To istotne, gdyz obecnie gry mobilne generujg niemal
potowe wszystkich zyskdw w sektorze gamingu. Spétka przez dtugi czas analizowata mozliwo$¢ pojawienia sie w
tej bardzo kalorycznej czesci rynku. Zaproponowanie produktdéw powigzanych z mikroptatnosciami w grach wydaje
sie optymalnym rozwigzaniem. Pierwsze miesigce funkcjonowania nowej kategorii dowodzg, ze ma ona potencjat,
by nie tylko przyczyni¢ sie do znacznego rozwoju oferty produktowej, ale takze istotnie pomdc w realizacji celu,

jakim jest dywersyfikacja Zrédet przychodu.
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- Dzieki stworzeniu Srodowiska pozwalajgcego na
obrét produktami dla graczy mobilnych platforma GAMIVO.com zyskata istotne funkcjonalnos$ci umozliwiajace
wprowadzenie do obrotu nowych typéw produktéw dystrybuowanych cyfrowo. Kompleksowe badanie rynku
pozwolito wytypowaé te o najwiekszym potencjale oraz rozpocza¢ prace nastawione na wdrozenie najbardziej
perspektywicznych. Dziatano takze w kierunku znalezienia partneréw niezbednych do odpowiedniego
przystosowania serwisu oraz mogacych podja¢ biznesowa wspotprace z licencjobiorcg w celu wigczenia nowych

produktéw do oferty.

Co istotne, nowe projekty oparte sg na rozwigzaniach opracowanych na potrzeby produktéw zwigzanych z grami
mobilnymi, a co za tym idzie, prace nad nimi wymagajg znacznie mniej czasu i zasobow. Takie podejscie dobrze
obrazuje to, ze Spdtka ma jasno wytyczong koncepcje rozwoju, a wprowadzane przez nig innowacje planowane sg
tak, by przynosi¢ korzysci zaréwno w krotkiej, jak i w dalszej perspektywie. Co wiecej, aby jak najskuteczniej
wykorzysta¢ mozliwosci platformy i skutecznie znajdowa¢ nowe sciezki rozwoju, Emitent utworzyt zespét

odpowiedzialny za analize i wdrazanie nowych przedsiewziec.

- Jednym z podstawowych celéw Spotki jest jak najlepsze wykorzystanie
posiadanych zasobdw. Dlatego regularnie usprawniana jest praca dziatajacych w jej strukturach zespotow. W 2024
roku podjeto szereg decyzji nastawionych na podnoszenie jakos$ci obstugi klienta przy jednoczesnym obnizaniu
kosztéw. Warto tu wymieni¢ miedzy innymi wdrozenie nowych regut na platformie SumSub uzywanej do
automatycznej weryfikacji uzytkownikdw, zwiekszenie efektywnosci chatbota, aby skuteczniej pomagat klientom

bez koniecznos$ci angazowania cztonkéw Zespotu Wsparcia oraz ulepszenie funkcji samoobstugi.

Wszystkie wymienione zmiany pozwalajag na sprawng obstuge nieustannie rosngcej liczby uzytkownikow
korzystajacych z posiadanej przez Spoétke platformy, bez koniecznos$ci tworzenia dodatkowych etatéw w Zespole

Wsparcia. Jest to jeden z dowoddw na to, ze Emitent stworzyt i skutecznie rozwija skalowalny model dziatalno$ci.

9. KREDYTY, POZYCZKI, PORECZENIA, GWARANCJE

Spotka nie udzielita gwarancji ani poreczen.
Spétka nie udzielita ani nie zaciggneta pozyczek.

Spétka nie emitowata obligac;ji.



10. OPIS RYZYK | ZAGROZEN

Zarzad ponosi odpowiedzialno$¢ za ustanowienie i nadzér nad zarzadzaniem ryzykiem przez Spoétke, w tym
identyfikacje i analize ryzyk, na ktdre Spotka jest narazona, okreslenie odpowiednich ich limitéw i kontroli, jak tez
monitorowanie ryzyka i stopnia dopasowania do limitéw. Zasady i procedury zarzadzania ryzykiem podlegaja

regularnym przegladom w celu uwzglednienia zmiany warunkéw rynkowych i zmian w dziatalnosci Spotki.

Dziatalno$¢ Spotki narazona jest na wystagpienie zdarzen nadzwyczajnych, takich jak np. wybuch epidemii.
Pandemia koronawirusa (SARS-CoV-2) wywarta negatywny wplyw na $wiatowg gospodarke. Wynika to m.in. ze
zmniejszenia aktywnosci gospodarczej oraz z zaburzenia funkcjonowania globalnych tancuchéw dostaw. Zarzad
Spétki zaznacza, ze wprowadzit efektywny model pracy zdalnej, a aktualny stan zagrozenia epidemicznego nie ma

wptywu na realizacje biezacych prac Spotki i Grupy.

Charakter prowadzonej przez Spoétke dziatalnosci gospodarczej nie wigze sie z ryzykiem uzaleznienia od
dostawcow. Naleznosci na rzecz Spotki sg co do zasady naleznosciami krotkoterminowymi. Spotka nie przewiduje

trudnosci w egzekwowaniu naleznosci na swoja rzecz.

- W 2024 roku widoczny byt spadek kursu euro wzgledem ztotéwki. Taka tendencja na rynku
walutowym nie pozostata bez wptywu na sytuacje finansowg firm prowadzacych transakcje miedzynarodowe. W
przypadku spotek, ktdre — podobnie jak Emitent - wiekszo$¢é przychoddw generujg w euro, ostabienie waluty
wspdlnotowej wptywa na obnizenie wartosci przychodéw po przeliczeniu na ztotéwki. Dodatkowo, fluktuacje
walutowe wptynety na warto$¢ aktywow i pasywow spotki denominowanych w euro, co moze wptyngé na bilans
ogolIny firmy. Zarzad GAMIVO monitorowat sytuacje na rynku walutowym i dostosowywat strategie finansowg, aby

zminimalizowac¢ negatywne skutki wahan kursowych.

- Emitent tgczy e-commerce oraz gaming, ktdry jest gtownym polem
dziatalnosci operatora platformy GAMIVO.com. Obie te branze wcigz rosng, jednak ich rozwdj zostat spowolniony
przez globalne procesy gospodarcze, a w szczegdlnosci inflacje oraz recesje. Sprawito to, ze klienci ogdlnie
ograniczali zakupy i szukali oszczedno$ci. Brak dynamicznych wzrostdéw nie byt wiec problemem wytgcznie e-
commerce, a wynikat z kondycji handlu oraz ogélnego spadku obrotéw. Z kolei obserwowane na niektdrych rynkach
spadki udziatu e-commerce w handlu detalicznym byty pochodng tego, ze klienci rezygnowali z produktéw i ustug,
ktére najczesciej kupowane sg online, w tym wydatkéw na hobby. Nalezy jednak podkresli¢, ze coraz wiecej oséb
docenia wygode oraz nizsze koszty, jakie zapewnia e-commerce. Co za tym idzie, branza ta rozwija sie i pozytywny
trend nadal jest widoczny, chociaz niemozliwe byto utrzymanie narzuconej przez pandemie dynamiki wzrostu. Na

uwage zastuguje wiec to, ze nawet w okresie recesji GAMIVO generowato stabilne wyniki finansowe i przynosito
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zyski. Pozwalajacy na skalowanie model biznesowy sprawia, ze poprawa koniunktury automatycznie przetozy sie

na wzrost obrotéw na platformie.

Podobnie tendencje zauwazyé mozna w przypadku rynku gier wideo. Globalna sytuacja finansowa sprawita,
ze prognozy wzrostu okazaly sie przeszacowane. Nie zmienia to faktu, ze wartosé branzy sukcesywnie rosnie i
wedtug raportu Newzoo w 2024 roku generowane przez nig przychody wyniosty 187,7 miliarda dolaréw. Nieustannie
rosnie tez liczba oséb siegajacych po cyfrowg rozrywke. Wspomniane opracowanie wskazuje, ze w 2024 roku na
Swiecie byto juz blisko 3,4 miliarda graczy, a wiec wzrost rok do roku wynidst 4,5 proc. To pokazuje, ze dziatalno$¢
operatora platformy — Gamivo.com Ltd. - wcigz ma miejsce do rozwoju, co przetozy sie takze na wyniki osiggane

przez Emitenta.

- Na ten moment izolacja Rosji oraz Biatorusi, a takze sytuacja w Ukrainie pozostaty bez
wiekszego wptywu na dziatalno$¢ samej platformy, dla ktdrej najwazniejsze rynki to Europa Zachodnia oraz Stany
Zjednoczone. Niemniej nie mozna catkowicie wykluczy¢ ryzyka, ze trwajgca od 2022 roku wojna wywotana rosyjska
agresjg moze wptyna¢ na wyniki Spotki, szczegélnie w przypadku przedtuzania sie konfliktu, jego eskalacji lub

rozlania.

Na dzien sprawozdawczy nie wystepujg inne przewidywane ryzyka mogace mie¢ wptyw na prowadzong dziatalnos¢,

w szczegdlnosci brak jest ryzyka utraty ptynnosci finansowej czy zaktécen przeptywdw srodkéw pienieznych.

Z uwagi na bardzo dobre wyniki finansowe oraz wysoki kapitat obrotowy netto Spétki i jej Grupy Kapitatowe;j,
opisane wyzej okolicznosci nie stanowig zagrozenia dla Spétki i poszczegdlnych jednostek nalezagcych do Grupy

Kapitatowej.

11.  OSIAGNIECIA W DZIEDZINIE BADAN | ROZWOJU

Grupa prowadzita w roku 2024 prace badawcze zwigzane z rozwojem platformy e-commerce i nie prowadzita prac

rozwojowych w rozumieniu ustawy o rachunkowosci.

12. CELE GRUPY

W ocenie Zarzadu staty wzrost zainteresowania rynkiem e-commerce i oferowanymi w jego ramach ustugami, jak

i mozliwosciami jakie wigzg sie ze Swiadczeniem ustug drogg elektroniczng, powodowat bedzie w latach kolejnych
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wzrost przychodu Spétki. W ramach dalszego rozwoju, Spétka planuje zwiekszyé swojg rentowno$¢ poprzez
optymalizacje proceséw biznesowych, skuteczng strategie marketingowa, a takze poprzez rozszerzenie

dziatalnosci na nowych rynkach nawigzujac wspétprace z partnerami handlowymi.

- Jak wspomniano powyzej, rozwigzania opracowane dla kategorii gier mobilnych
zostaty pomyslane tak, by mogty by¢ w tatwy sposéb modyfikowane i dostosowywane do potrzeb kolejnych
rodzajow produktéw. Dzieki temu juz na poczatku 2025 Spétka planuje umozliwi¢ na swojej platformie sprzedaz
kart eSIM, czyli cyfrowych odpowiednikéw klasycznych kart SIM instalowanych w telefonach komérkowych. Co
istotne, rozwigzanie to zdobywa coraz wiekszg popularnosc¢, a nowe urzadzenia wiodgcych producentow catkowicie

rezygnuja ze slotéw na fizyczne karty SIM.

Gtéwnym produktem dostepnym na platformie GAMIVO.com niezmiennie pozostaja gry wideo, natomiast
wdrozenie kategorii niezwigzanej z gamingiem to krok majacy na celu dalsze urozmaicanie i uatrakcyjnianie

obecnej oferty.

- Wprowadzona w 2024 roku kategoria dotadowan do gier mobilnych
bedzie w dalszym ciggu rozwijana. Spétka wspdtpracuje z partnerami w celu identyfikacji obszaréw, ktére moga
zosta¢ usprawnione. Implementacja ulepszen oraz nowych funkcjonalnosci pozwoli na wykorzystanie potencjatu

rynku gier mobilnych w jeszcze znaczniejszym stopniu.

Wprowadzenie ulepszenn opracowywanych we wspotpracy z licencjobiorcg, a powstalych w oparciu o
doswiadczenia dostawcéw oraz uzytkownikow ma na celu zwiekszenie przychodéw generowanych przez
zaprezentowang w 2024 roku kategorie produktéw. To za$ powinno znalezé odzwierciedlenie w zyskach

generowanych przez Spdtke na mocy umowy licencyjne;.

- Dazac do jak najlepszych wynikdw, Spotka w 2025 roku bedzie kontynuowaé projekty
majace poprawia¢ dziatanie platformy oraz dostosowywac ja do panujacych trendéw rynkowych oraz wymogow
technologicznych. Stad mozna spodziewaé sie prac zwigzanych z dalszg optymalizacja pod katem wyszukiwarek

(SEO) oraz zmian nakierowanych na podnoszenie komfortu uzytkownika (UX, Ul).

Spoétka bedzie réwniez sondowaé mozliwosé rozwoju swojej dziatalnosci na rynkach o szczegélnie duzym
potencjale. Sg to w znacznej mierze kraje spoza kregu kulturowego Ameryki Pétnocnej i Europy, a wiec
charakteryzujace sie przyzwyczajeniami i wymaganiami klientéw znacznie odbiegajgcymi od tych prezentowanych

przez wigkszos¢ obecnych uzytkownikéw serwisu. Dlatego podjecie ewentualnych dziatan musi zostac
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poprzedzone dogtebnym rozpoznaniem rynku prowadzonym wspdlnie z partnerami znajgcymi lokalng specyfike.
Tak kompleksowe podejscie potwierdza, ze Spotka nieustannie dgzy do rozwoju takze pod wzgledem
geograficznym, natomiast do mozliwosci ekspansji podchodzi metodycznie, by mie¢ pewnos¢ optacalnosci

ewentualnych naktaddow.

- Majac na uwadze podnoszenie stopnia automatyzacji oraz
dazenie do skalowania biznesu, Spotka zamierza kontynuowa¢ dziatania nastawione na auto processing i
samoobstuge. Jednoczes$nie planowane sg zmiany sprzyjajace podnoszeniu satysfakcji klienta wyrazonej w

ocenach widocznych w serwisach pozwalajgcych na wystawianie opinii o sklepach i platformach internetowych.

Spétka bedzie takze badata mozliwo$s¢ wdrozenia w obszarze obstugi klienta nowoczesnych rozwigzan
wykorzystujacych sztuczng inteligencje. Technologia Al zdobywa obecnie duzg popularnos¢, jednak nalezy
pamietaé, ze sg to stosunkowo nowe narzedzia, wiec ewentualne wprowadzenie ich na platformie GAMIVO.com

zostanie poprzedzone dogtebnym rozeznaniem.

- Emitent dostrzega pozytywny wptyw akcji marketingowych, ktdre licencjobiorca
prowadzi z firmami trzecimi. Przyczyniaja sie one bowiem do poprawy rozpoznawalno$ci marki GAMIVO, a takze
zwiekszenia obrotdw platformy, ktére przektadajg sie na wysokos$¢ optat licencyjnych pobieranych przez Spétke.
Dlatego tez w 2025 roku GAMIVO bedzie nadal wspierato operatoréw platformy posiadang wiedzg oraz

mozliwo$ciami technologicznymi, ktdre s niezbedne do prowadzenia tgczonych akcji marketingowych. Spoétka jest

odpowiedzialna za budowe i dbanie o wizerunek marki, dlatego bedzie zapewnia¢ odpowiednig selekcje partnerdw.

13. PROGNOZOWANE ZMIANY W STRUKTURZE KAPITALOWEJ SPOLKI

Na dzien sprawozdawczy nie przewiduje sie dokonywania zmian w strukturze kapitatowej Spotki.

14. INFORMACJE DOTYCZACE NABYCIA AKCJI WLASNYCH

Przy okazji prezentacji wynikéw finansowych osiggnietych przez Emitenta w 2023 roku Zarzad GAMIVO
zadeklarowat, ze bedzie rekomendowat wyptate dywidendy. Ostatecznie podczas ZWZA, ktére odbyto sie 21 maja

2024 roku, Akcjonariusze zdecydowali, by takze tym razem przeprowadzi¢ skup akcji wtasnych.
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Zgodnie z tym postanowieniem rozpoczeto skup poprzez publikacje zaproszenia do sktadania ofert sprzedazy akcji
GAMIVO. Jego przedmiotem byto 80.000 zdematerializowanych akcji zwyktych na okaziciela serii A, serii B i serii C
o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda. Proponowang cene ustalono na poziomie 100 zt za akcje. Przyjmowanie ofert
trwato od 29 maja do 11 czerwca 2024 roku. W tym czasie ztozono oferty na sprzedaz 1.726.927 akcji Spotki. Stopa
redukcji wyniosta 95,37 proc. W zwigzku z tym Emitent nabyt bezposrednio 80.000 akcji, stanowigcych 4,29 proc.
w kapitale zaktadowym Spétki uprawniajacych do 80.000 gtoséw na walnym zgromadzeniu (4,29 proc. ogélnej

liczby gtoséw). Zarzad GAMIVO S.A. bedzie rekomendowaé umorzenie skupionych w ten sposéb akcji wtasnych.

Zgodnie zuchwatg ZWZ nr 20/05/2024 z dnia 21 maja 2024 r. Zarzad upowazniony zostat do nabycia akcji na kwote
nie wyzszg niz 9.307.024,30 zt (stownie: dziewie¢ miliondw trzysta siedem tysiecy dwadziescia cztery zlote
30/100). Zarzad przeznaczyt do tej porty przeznaczyt na skup akcji kwote 8.000.000,00 zt (stownie: osiem milionéw
ztotych 00/100). Oznacza to, ze na dzier sporzadzenia raportu, biorgc pod uwage wyzej wymieniony skup akcji
wtasnych przeprowadzony w 2024 r., do dyspozycji Zarzadu z przeznaczeniem na zakup akcji pozostaje kwota

1.307.024,30 zt (stownie: jeden milion trzysta siedem tysiecy dwadziescia cztery ztote 30/100).

15. INSTRUMENTY FINANSOWE

Grupa nie posiada instrumentow finansowych, dla ktérych stosowana jest rachunkowos¢ zabezpieczen.

Charakterystyka posiadanych instrumentéw finansowych:

Srodki pieniezne na rachunkach

bankowych 3997071,70

Srodki pieniezne




16. STOSOWANIE ZASAD LADU KORPORACYJNEGO

W 2024 r. Spotka stosowata zasady tadu korporacyjnego zawarte w Zatgczniku do Uchwaty Nr 1404/2024 Zarzadu
Gietdy z dnia 18 grudnia 2024 r. ,Dobre praktyki spétek notowanych na NewConnect 2024".

W dniu 12 kwietnia 2024 r. raportem biezgcym EBI nr 8/2024 Spétka opublikowata o$wiadczenie w przedmiocie

przestrzegania zasad tadu korporacyjnego zawartych w ww. dokumencie w zakresie wskazanym ponizej.

1. Oprdcz realizowania obowigzkéw informacyjnych okreslonych we wiasciwych przepisach prawa i regulacjach alternatywnego systemu
obrotu spétka zamieszcza na swojej stronie internetowej, w czytelnej formie i wyodrebnionym miejscu, oraz niezwtocznie aktualizuje:

1.1. podstawowe informacje o spotce, opis jej dziatalnosci,
a takze informacje na temat posiadanych spétek zaleznych TAK
i przedmiocie ich dziatalnosci;

1.2. krotki opis modelu biznesowego oraz przyjetej strategii Wyjasnienie: z uwagi na rozmiar Spétki nie sg
biznesowej, z uwzglednieniem zawartych w strategii TAK opracowane i wdrozone zasady ESG, czego
obszardw z zakresu ESG; Spétka nie wyklucza w przysztosci.

1.3. date wprowadzenia akcji spétki do alternatywnego
systemu obrotu na rynku NewConnect (date debiutu) oraz

wszystkie wczesniejsze nazwy spotki, jezeli od daty debiutu TAK
firma spétki ulegta zmianie;

1.4. sklad zarzadu i rady nadzorczej spétki oraz zyciorysy TAK
zawodowe 0s6b wchodzacych w skiad tych organdw;

1.5. informacje o spetnianiu przez kazdego z cztonkéw rady

nadzorczej kryteriéw niezaleznosci, o ktérychmowaw pkt 3, w

tym o rzeczywistych i istotnych powigzaniach z TAK
akcjonariuszem dysponujacym akcjami reprezentujacymi nie

mniej niz 5% ogdlnej liczby gtoséw na walnym zgromadzeniu

spotki;

1.6. dokumenty korporacyjne spétki; TAK
1.7. udostepniane interesariuszom materiaty informacyjne na TAK
temat spotki, przyjetej strategii i jej realizacji;

1.8. wybrane dane finansowe i opublikowane prognozy; Wyjasnienie: Spétka nie ma aktualnych

prognoz ani w najblizszej przysztosci nie
planuje sporzadzenia prognoz finansowych.

TAK W przypadku gdy Emitent przyjmie prognozy,
zostang one opublikowane zgodnie z
obowigzujacymi przepisami i zamieszczone
na stronie www Spotki.

1.9. aktualng strukture akcjonariatu, ze wskazaniem
akcjonariuszy posiadajacych co najmniej 5% ogélnej liczby TAK
gtoséw w spotce;




1.10. dokumenty informacyjne spétki, prospekty wraz z
suplementami oraz inne dokumenty bedace podstawg oferty

publicznej akcji lub wprowadzenia akcji do alternatywnego TAK
systemu obroty;
1.11. raporty biezace i okresowe opublikowane przez spétke TAK
w ciggu ostatnich 5 lat;
1.12. kalendarium publikacji raportéw finansowych,
publicznie dostepnych spotkan z inwestorami, analitykami i
. : L . ) TAK
mediami oraz innych wydarzen istotnych z punktu widzenia
inwestorow;
1.13. sekcje pytan zadawanych spéice zaréwno przez
akcjonariuszy, jak i osoby niebedace akcjonariuszami, wraz z TAK
odpowiedziami udzielonymi przez spétke;
1.14. informacje na temat podmiotu, z ktérym  spétka
podpisata  umowe o $wiadczenie ustug Autoryzowanego TAK
Doradcy;
1.15. opublikowane w ostatnim raporcie rocznym
oswiadczenie o stosowaniu przez spotke zasad tadu TAK
korporacyjnego zawartych w niniejszym dokumencie;
1.16. dane kontaktowe do oséb odpowiedzialnych w spétce
za komunikacje z inwestorami, ze wskazaniem TAK
dedykowanego adresu e-mail lub numeru telefonu.
2. Zakres aktywno$ci zawodowej 0s6b wchodzacych w sktad zarzadu Wyjasnienie: Cztonkowie Zarzadu to osoby
lub rady nadzorczej powinien zapewni¢ sprawne i wydajne zwigzane ze Spétka od wielu lat posiadajace
zarzadzanie spotkg oraz sprawowanie efektywnego nadzoru w TAK szeroky ~wiedze w  zakresie wiedzy
zakresie realizacji celéw strategicznych i osigganych wynikdw. techpglog{cznel z obszaru IT / e-commerce i
kwalifikacje konieczne na sprawowanych
stanowiskach.
3. Co najmniej dwéch cztonkéw rady nadzorczej powinno spetniaé Wyjasnienie: Obecnie kryterium
kryteria niezaleznosci wymienione w ustawie z dnia 11 maja 2017r. 0 niezaleznosci spetnia 1 cztonek RN. Spotka
biegtych rewidentach, firmach audytorskich oraz nadzorze stara  sie  zachecac, aby kryteria
publicznym, a takze wykazywac sie brakiem rzeczywistych i istotnych n|ezalelznosm speimaio co najmnie) dwdch
L L o Lo o cztonkéw RN, jednak decyzja o wyborze
poww)zan z akclon’amuszem posiadajacym co najmniej 5% ogdlnej NIE czlonkow RN lezy w gestii akcjonariuszy.
liczby gtosow w spétce. Spotka przywigzuje wage do tego, by
cztonkowie jej rady nadzorczej kierowali sie
niezaleznoscig wtasnych opinii oraz dziatali
w interesie Spofki.
4. Cztonek zarzadu Iub rady nadzorczej powinien unikaé
podejmowania aktywnosci zawodowej lub pozazawodowej, ktéra
mogtaby prowadzi¢ do powstawania konfliktu intereséw lub wptywaé Wyjasnienie: Petnienie funkcji w zarzadzie
negatywnie na jego reputacje jako cztonka organu spétki. O Spotki stanowi gtéwny obszar aktywnosci
zaistniatym konflikcie interesow lub mozliwosci jego powstania TAK zawodowej cztonka zarzgdu. Wprowadzone sg
cztonek zarzadu lub rady nadzorczej niezwlocznie informuje mechanizmy  zapobiegajace  konfliktom
pozostatych cztonkéw witasciwego organu spétki oraz nie bierze interesow.
udziatu w dyskusji i gtosowaniu nad uchwata w sprawie, w ktérej w
stosunku do jego osoby moze wystgpic konflikt intereséw.
5. Spétka zapewnia rozwigzania w zakresie kontroli wewnetrznej, Wyjasnienie:  Stosowane  rozwigzania
zarzadzania ryzykiem, w tym ryzykiem dotyczacym sporzadzania TAK kontroliwewnetrznej i zarzadzania ryzykiem

sprawozdan finansowych, oraz w zakresie nadzoru zgodnosci

uwzgledniaja wielko$¢ Spotki.




AMM

dziatalnosci z prawem, a takze funkcje audytu wewnetrznego.
Rozwiazania przyjete przez spotke w tym zakresie powinny by¢
dostosowane do wielko$ci spotki oraz rodzaju i skali prowadzonej
dziatalno$ci, jak réwniez do poziomu ryzyka zwigzanego z jej
prowadzeniem.

Czynnosci z tego zakresu wykonywane sa
przez osoby powotane do organéw
zarzadzajgcych i nadzorczych  Spéfki,
wspierajace sie zewnetrznymi doradcami i
audytorami  zgodnie z obowigzujgcymi
przepisami prawa.

6. Rada nadzorcza w ramach przystugujacych jej uprawnien
monitoruje proces sporzadzania sprawozdan finansowych. W tym
celu rada nadzorcza co najmniej zapoznaje sie z harmonogramem
prac koniecznych dla sporzadzenia sprawozdania finansowego
zgodnie z obowigzujgcymi przepisami i omawia ten harmonogram z
zarzadem spotki, a takze utrzymuje komunikacje z biegtym
rewidentem wybranym do badania sprawozdania finansowego.

TAK

7. Rada nadzorcza zapoznaje sie z porzadkiem obrad walnego
zgromadzenia oraz opiniuje materiaty, ktére maja by¢ przedstawione
przez spotke walnemu zgromadzeniu.

TAK

8. Zarzad spotki, zwotujac walne zgromadzenie, dokonuje wyboru
terminu, miejsca i formy walnego zgromadzenia tak, by umozliwi¢
udziat w obradach jak najwiekszej liczbie akcjonariuszy.

TAK

9. W przypadku otrzymania przez zarzad informacji o zwotaniu
walnego zgromadzenia na podstawie art. 399 § 2-4 Kodeksu
spétek handlowych zarzad niezwtocznie dokonuje czynno$ci, do
ktérych  jest zobowigzany w zwigzku z organizacjg i
przeprowadzeniem walnego zgromadzenia. Zasada ta ma
zastosowanie réwniez w przypadku zwotania walnego zgromadzenia
na podstawie upowaznienia wydanego przez sad rejestrowy zgodnie
z art. 400 § 3 Kodeksu spétek handlowych.

TAK

10. Czlonkowie zarzadu i rady nadzorczej uczestniczg w obradach
walnego zgromadzenia, w miejscu obrad lub za posrednictwem
srodkéw dwustronnej komunikacji elektronicznej w czasie
rzeczywistym, w sktadzie umozliwiajagcym udzielenie merytorycznych
odpowiedzi na pytania zadawane w trakcie walnego zgromadzenia.

TAK

11. Zaden akcjonariusz nie powinien by¢ uprzywilejowany w stosunku
do pozostatych akcjonariuszy w zakresie transakcji ~ zawieranych
przez spbtke zakcjonariuszamilub podmiotami z nimi powigzanymi.

TAK

12. Przed zawarciem przez spétke istotnej umowy z akcjonariuszem
posiadajacym co najmniej 5% ogdlnej liczby gloséw w spétce lub
podmiotem z nim powigzanym zarzad zwraca sie do rady nadzorczej
o wyrazenie zgody na taka transakcje. Rada nadzorcza przed
wyrazeniem zgody dokonuje oceny wptywu takiej transakcji na interes
spotki, zwracajac uwage, aby interesy réznych grup akcjonariuszy nie
przewazyly nad interesem spétki. Powyzszemu obowigzkowi nie
podlegaja transakcje typowe i zawierane na warunkach rynkowych w
ramach prowadzonej dziatalno$ci operacyjnej przez spotke z
podmiotami wchodzacymi w sktad grupy kapitatowej spéfki, ktére sg
objete konsolidacjg. W przypadku gdy decyzje w sprawie zawarcia
przez spoétke istotnej umowy z podmiotem powigzanym podejmuje
walne zgromadzenie, przed podjeciem takiej decyzji spétka zapewnia
wszystkim akcjonariuszom dostep do informacji niezbednych do
dokonania oceny wptywu tej transakcji na interes spétki.

TAK




13. W przypadku zgtoszenia przez inwestora zadania udzielenia
informacjina temat spétki, spotka udziela odpowiedzi nie péZniej niz w TAK
terminie 14 dni.

14. W przypadku naruszenia przez emitenta obowigzku
informacyjnego okreslonego w Zataczniku Nr 3 do Regulaminu
Alternatywnego Systemu Obrotu emitent powinien niezwlocznie

opublikowaé, w trybie wiasciwym dla przekazywania raportéw TAK
biezacych na rynku NewConnect, informacje wyjasniajaca zaistniata
sytuacje.
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