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1. Podstawowe informacje o 7Levels S.A.

Firma: 7Levels Spoétka Akcyjna

Skrot Firmy: 7Levels S.A.

Siedziba: Krakéw

Adres Spatki: Al. Juliusza Stowackiego 66, 30-004 Krakdéw
Telefon: +48 660 730 293

Adres poczty elektronicznej: office@7lvls.com

Strona internetowa: www.7lvls.com

NIP: 6751514027

REGON: 360818368

Sad Rejonowy dla Krakowa — Srédmieécia w Krakowie, Xl

Rej :
Sad Rejestrowy Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego

KRS: 0000661154

1.1 Opis dziatalnosci Spotki

7Levels S.A. to producent oraz wydawca gier. Od poczatku prowadzenia dziatalnosci tj. od 2014 r.
Spétka zajmowata sie pracg na zlecenie dla innych firm z branzy gier wideo (ang. work for hire). Spétka
dziata réwniez na rynku miedzynarodowym wspétpracujac z innymi studiami developerskimi przy
opracowywaniu, testowaniu, dystrybucji i marketingu tytutéw na platformy mobilne (Android, iOS)
oraz stacjonarne (konsole, PC). Emitent $wiadczy ustugi na rzecz innych podmiotéw jednoczesnie
prowadzgc dziatalnos¢ w zakresie produkcji autorskich gier wideo. Dodatkowo 7Levels od 2019 roku
dziata jako wydawca gier innych deweloperdw, przenoszac (dostosowujac) i publikujgc ich projekty na
najpopularniejsze platformy, w szczegdlnosci Nintendo Switch oraz konsole MS Xbox.

7Levels posiada akredytacje do tworzenie gier m.in. na takie platformy, jak: konsole Nintendo, PC
(Steam, Steam Deck, GoG), Microsoft (Xbox One, Xbox Series S|X). Do roku 2020 Spétka specjalizowata
sie wytgcznie w produkcji i wydawaniu gier na Nintendo Switch, obecnie zdobywa takze rynki PC
(Steam, GoG) oraz Xbox One i Series S|X. A w niedalekiej przysztosci planuje zajg¢ sie wydawaniem
nowych gier na wszystkich popularnych platformach nowej generacji (PC oraz konsole).

W 2016 r. Emitent rozpoczat prace nad produkcjg pierwszej autorskiej gry dedykowanej na konsole
Nintendo Switch — Castle of Heart. Gra jest przeznaczona dla szerokiego grona odbiorcéw na catym
Swiecie. Premiera gry na terenie Europy, Ameryki oraz Australii miata miejsce w dniu 23 marca 2018 r.
Z kolei 29 listopada 2018 r. przy wspotpracy z wydawca, firmg Rainy Frog LLC, gra Castle of Heart
zadebiutowata na terenie Japonii.

Jednoczesnie w 2017 r. Spétka rozpoczeta prace nad produkcjg drugiej autorskiej platformowej gry
akcji — Jet Kave Adventure, ktérej premiera miata miejsce 17 wrzesnia 2019 r. Natomiast przy
wspotpracy z firma Circle Entertainment, gra na rynku japorskim zadebiutowata 23 grudnia 2019 r.
Dodatkowo Jet Kave Adventure jest pierwszym tytutem studia, ktéry zostat wydany poza Nintendo
Switch. Jego premiera na Xbox Series S|X i Xbox One oraz na PC (Steam) miata miejsce 15 stycznia
2021r.

Na rynku ukazat sie takze trzeci, mniejszy projekt Spotki — Destrobots. Gra typu local multiplayer
shooter wydana zostata, podobnie jak dwa poprzednie tytuty, ekskluzywnie na platforme Nintendo
Switch. Jej sprzedaz na terytoriach Europy, Ameryki oraz Australii rozpoczeta sie 18 czerwca 2020 r.



Na date niniejszego raportu Emitent zakonczyt prace nad najwiekszym do tej pory, opartym na licencji
amerykanskiego studia filmowego Legendary, projektem nowej gry pt. Kong: Survivor Instinct. Gra
opracowana zostata na komputery PC oraz konsole nowej generacji (PlayStation 5, Xbox Series X|S).
Premiera gry na platformach PC (Steam), PlayStation 5 oraz Xbox Series S|X na terytorium Europy,
Australii oraz Ameryki i na rynkach azjatyckich miata miejsce w dniu 22 paZdziernika 2024 r., z
wyfaczeniem premiery na platformie PlayStation 5 na rynkach azjatyckich, ktéra miata miejsce w dniu
24 pazdziernika 2024 r.

Emitent prowadzi jednoczesnie dziatalno$¢ wydawniczg oferujgc gry zewnetrznych deweloperéw na
konsolach Nintendo oraz Microsoft. Dziatalnos¢ wydawnicza rozpoczeta sie w 2019 r. wraz z premierg
gry Warplanes: WW2 Dogfight studia Home Net Games. Na dziel publikacji niniejszego raportu
w portfolio wydawniczym Spétki znajduje sie 14 gier zewnetrznych deweloperéw.

Emitent w dalszym ciggu poszukuje partneréow biznesowych w ramach prowadzenia dziatalnosci
wydawniczej, ktéra bedzie kontynuowana w nadchodzacych okresach.

W kolejnych latach Studio zamierza osigga¢ przychody gtéwnie z modelu biznesowego opartego
o produkcje i dystrybucje autorskich gier. Dodatkowe, state przychody bedg pochodzi¢ z dziatalnosci
wydawniczej gier zewnetrznych deweloperdw oraz w mniejszym stopniu z pracy na zlecenie.

1.2 Wtadze Spoftki
1.2.1 Zarzad

W | kwartale 2025 r. oraz do dnia publikacji niniejszego raportu okresowego w sktad Zarzadu 7Levels
S.A. wchodzity nastepujgce osoby:

e Pawet Biela - Prezes Zarzadu,
o  Krzysztof Krél - Wiceprezes Zarzadu.

1.2.2 Rada Nadzorcza

W | kwartale 2025 r. oraz do dnia publikacji niniejszego raportu okresowego w sktad Rady Nadzorczej
7Levels S.A. wchodzity nastepujace osoby:

e Ewelina Szatanska-Krdl - Przewodniczgca Rady Nadzorczej,

e Marcin Skotnicki-Leszczytowski - Wiceprzewodniczgcy Rady Nadzorczej,
e Ryszard Brudkiewicz - Cztonek Rady Nadzorczej,

e Tomasz Muchalski - Cztonek Rady Nadzorczej,

e Barttomiej Mielcarek — Cztonek Rady Nadzorczej.

1.3 Kapitat zaktadowy

Kapitat zaktadowy Spétki wynosi obecnie 772 735,00 zt. Emitenta na dzien sporzgdzenia niniejszego
raportu kwartalnego dzieli sie na 772 735 akcji o wartosci nominalnej 1,00 zt kazda, a ogdlna liczba
gtoséw wynikajaca ze wszystkich wyemitowanych akcji wynosi 772 735.

Struktura kapitatu zaktadowego Emitenta przedstawia sie nastepujaco:

e 350.000 akcji zwyktych na okaziciela serii A,



e 150.000 akcji zwyktych na okaziciela serii B,
e 25.000 akcji zwyktych na okaziciela serii C,
e 50.235 akcji zwyktych na okaziciela serii D.
e  75.000 akcji zwyktych na okaziciela serii E.
e  75.000 akcji zwyktych na okaziciela serii F.
e 47.500 akcji zwyktych na okaziciela serii G.

1.4 Struktura akcjonariatu

Na dzien publikacji niniejszego raportu okresowego, tj. 15 maja 2025 r. w strukturze akcjonariatu
znajduja sie nastepujacy akcjonariusze posiadajgcy co najmniej 5% w ogdlnej liczbie gtoséw na walnym
zgromadzeniu Spotki:

el o Udziat w kapitale

Akcjonariusz . , zaktadowym/
Liczba gtosow e .
ogolnej liczbie gtosow
Pawet Biela 145.250 18,80 %
Venture Fundusz Inwestycyjny Zamkniety 143.901 18,62 %
Krzysztof Krdl 92.557 11,98 %
OneTwoPlay S.A.* 90.646 11,73 %
Burzynscy Fundacja Rodzinna* 75.000 9,71 %
OneTwoPlay Gaming S.A.* 74.854 9,69 %
OuU Blite Fund 70.151 9,08 %
Pozostali 80.376 10,4 %
RAZEM 772.735 100,00%

*Podmioty kontrolowane przez Panig Aleksandre Burzynska.

1.5 Zatrudnienie

Na dzier 31 marca 2025 r. zatrudnienie u Emitenta wynosito 5,5 etatu w oparciu o stosunek pracy
w przeliczeniu na petne etaty oraz 4 osoby w oparciu o umowe cywilnoprawna.

1.6 Informacje dotyczgce grupy kapitatowe]

W | kwartale 2025 r. Emitent nie tworzyt grupy kapitatowej i nie sporzadzat skonsolidowanego
sprawozdania finansowego.

2. Informacje o zasadach przyjetych przy sporzgdzaniu raportu

Niniejszy raport kwartalny zostat sporzadzony zgodnie z wymogami § 5 ust. 4.1 i 4.2 Zatacznika nr 3 do
Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu ,Informacje biezgce i okresowe przekazywane
w alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect”.

Skrécone s$rdédroczne sprawozdanie finansowe 7Llevels sporzgdzone zostato zgodnie z ustawg
z dnia 29 wrzesnia 1994 r. o rachunkowosci (Dz.U. 2021 poz. 217). Zaprezentowane dane finansowe,



zgodnie z najlepszg wiedzg Zarzagdu Spétki, odzwierciedlajg w sposdb prawdziwy, rzetelny i jasny
sytuacje majgtkowa i finansowg Emitenta oraz jego wynik finansowy. Raport zawiera prawdziwy obraz
rozwoju i osiggniec¢ oraz sytuacji Spotki.

Skrécone srdodroczne sprawozdanie finansowe obejmuje okres od 1 stycznia do 31 marca 2025 r.
i zawiera dane poréwnywalne za okres od 1 stycznia do 31 marca 2024 r. Skrécone s$rédroczne
sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone przy zatozeniu kontynuacji dziatalnosci Spotki w dajacej
sie przewidzieé przysztosci. W | kwartale 2025 r. nie wystgpity zmiany stosowanych zasad (polityki)
rachunkowosci.



3. Kwartalne skrocone sprawozdanie finansowe

3.1 Rachunek zyskow i strat

Rachunek zyskéw i strat (wariant poréwnawczy)

Za okres Za okres
2025.01.01 - 2024.01.01 -
+/- Poz. Nazwa pozycji 2025.03.31 2024.03.31
- A Przychody netto ze sprzedazy i zréwnane z nimi, w tym: 1267 236,93 670 595,43
* - od jednostek powigzanych - -
| Przychody netto ze sprzedazy produktow 893 532,53 670 595,43
1] Zmiana stanu produktow (zwiekszenie - wartos¢ dodatnia, zmniejszenie 373 704,40 -
1} Koszt wytworzenia produktéw na wtasne potrzeby jednostki - -
I\ Przychody netto ze sprzedazy towaréw i materiatow - -
- B Koszty dziatalnosci operacyjnej 628 387,71 1066 807,25
| Amortyzacja 26 037,63 847,50
1] Zuzycie materiatow i energii 2516,98 60 193,03
11 Ustugi obce 159917,32 423 157,27
- v Podatki i optaty, w tym: 1411,95 395,54
* -(1) podatek akcyzowy - -
\ Wynagrodzenia 387 599,04 496 205,53
Vi Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia 49 402,06 82 864,60
Vil Pozostate koszty rodzajowe 1502,73 -
Vil Warto$¢ sprzedanych towaréow i materiatow - 3143,78
C Zysk (strata) ze sprzedazy (A-B) 638 849,22 396 211,82
- D Pozostate przychody operacyjne 2,67 0,37
| Zysk ze zbycia niefinansowych aktywoéw trwatych - -
1] Dotacje - -
11} Inne przychody operacyjne 2,67 0,37
- E Pozostate koszty operacyjne 0,05 0,95
| Strata ze zbycia niefinansowych aktywow trwatych - -
1] Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych - -
11 Inne koszty operacyjne 0,05 0,95
F Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej (C+D-E) 638 851,84 396 212,40
- G Przychody finansowe - 0,10
- | Dywidendy i udziaty w zyskach, w tym: - -
* -(1) od jednostek powigzanych - -
- 1] Odsetki, w tym: - 0,10
* -(1) od jednostek powigzanych - -
11} Zysk ze zbycia inwestycji - -
\Y] Aktualizacja wartosci inwestycji - -
\ Inne - -
- H Koszty finansowe 13 129,48 3061,22
- | Odsetki, w tym: 340,96 469,16
* -(1) dla jednostek powigzanych - -
1] Strata ze zbycia inwestycji - -
1] Aktualizacja wartosci inwestycji - -
\% Inne 12 788,52 2592,06
| Zysk (strata) z dziatalnosci gospodarczej (F+G-H) 625 722,36 399 273,52
- J Wynik zdarzen nadzwyczajnych (J.1.-J.11.) - -
| Zyski nadzwyczajne - -
1 Straty nadzwyczajne - -
K 2Zysk (strata) brutto (1+)) 625 722,36 399 273,52
L Podatek dochodowy - -
M Pozostate obowigzkowe zmniejszenia zysku (zwiekszenia straty) - -
N Zysk (strata) netto (K-L-M) 625 722,36 399 273,52




Nazwa pozycji

Na dzien
2025.03.31

Na dzien
2024.03.31

Aktywa trwate

322 046,03

37 719,34

Wartosci niematerialne i prawne

Koszty zakonczonych prac rozwojowych

315798,03

Wartos¢ firmy

Inne wartosci niematerialne i prawne

315798,03

BIWIN|R

Zaliczki na wartos$ci niematerialne i prawne

Rzeczowe aktywa trwate

2 825,00

6 215,00

Srodki trwate

grunty (w tym prawo uzytkowania wieczystego gruntu)

2 825,00

6 215,00

budynki, lokale i obiekty inzynierii lgdowej i wodnej

urzadzenia techniczne i maszyny

$rodki transportu

inne $rodki trwate

2 825,00

6 215,00

Srodki trwate w budowie

Zaliczki na srodki trwate w budowie

Naleznosci dtugoterminowe

0Od jednostek powigzanych

31504,34

0Od pozostatych jednostek

Inwestycje dtugoterminowe

31504,34

Nieruchomosci

Wartosci niematerialne i prawne

Dtugoterminowe aktywa finansowe

a)

w jednostkach powigzanych

udziaty lub akcje

inne papiery wartosciowe

udzielone pozyczki

inne dtugoterminowe aktywa finansowe

b)

w pozostatych jednostkach

udziaty lub akcje

inne papiery wartosciowe

udzielone pozyczki

inne dtugoterminowe aktywa finansowe

Inne inwestycje dtugoterminowe

Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe

3423,00

Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego

463,00

Inne rozliczenia miedzyokresowe

2 960,00

Aktywa obrotowe

1342 621,08

503 141,03

Zapasy

Materiaty

501 993,04

Pétprodukty i produkty w toku

501 993,04

Produkty gotowe

Towary

Vs |(WN (=

Zaliczki na dostawy

Naleznosci krétkoterminowe

640 569,04

236 930,14

Naleznosci od jednostek powigzanych

a)

z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty:

do 12 miesiecy

powyzej 12 miesiecy

b)

inne

Naleznosci od pozostatych jednostek

640 569,04

236 930,14

a)

z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty:

459 891,80

39 965,24

do 12 miesiecy

459 891,80

39 965,24

powyzej 12 miesiecy

z tytutu podatkdw, dotacji, cet, ubezpieczer spotecznych i zdrowotnyc

149 170,90

146 784,90

inne

31506,34

50 180,00

dochodzone na drodze sagdowe;j

Inwestycje krétkoterminowe

180 805,57

53 488,50

Krétkoterminowe aktywa finansowe

180 805,57

53 488,50

w jednostkach powigzanych

udziaty lub akcje

inne papiery wartos$ciowe

udzielone pozyczki

inne krétkoterminowe aktywa finansowe

b)

w pozostatych jednostkach

udziaty lub akcje

inne papiery wartosciowe

udzielone pozyczki

inne krétkoterminowe aktywa finansowe

o]

$rodki pieniezne i inne aktywa pieniezne

180 805,57

53 488,50

-(1)

srodki pieniezne w kasie i na rachunkach

180 805,57

53 488,50

-(2)

inne $rodki pieniezne

-3)

inne aktywa pieniezne

)|

Inne inwestycje krétkoterminowe

Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe

19 253,43

212722,39

Suma

1664 667,11

540 860,37




PASYWA
Na dzien Na dzien
+/- Poz Nazwa pozycji 2025.03.31 2024.03.31
- A Kapitat (fundusz) wtasny 192179,84 - 389924,73
| Kapitat (fundusz) podstawowy 772 735,00 650 235,00
Il Nalezne wptaty na kapitat podstawowy (wielko$¢ ujemna) - 1232310,49
I} Udziaty (akcje) wtasne (wielko$¢ ujemna) - -
I\ Kapitat (fundusz) zapasowy 1885 765,49 -
\ Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny - -
Vi Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe - 300 000,00
Vil Zysk (strata) z lat ubiegtych 3092043,01 - 2173196,70
Vil Zysk (strata) netto 625722,36 - 399273,52
IX Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielkos¢ uj - -
- B Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 1472 487,27 930 785,10
- | Rezerwy na zobowigzania 79 626,57 60 440,62
1 Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego - 257,00
- 2 Rezerwa na swiadczenia emerytalne i podobne 68 126,57 60 183,62
-(1) dtugoterminowa - 3 669,40
-(2) krétkoterminowa 68 126,57 56 514,22
- 3 Pozostate rezerwy 11 500,00 -
-(1) dtugoterminowe - -
-(2) krétkoterminowe 11 500,00 -
- Il Zobowigzania dtugoterminowe - -
1 Wobec jednostek powigzanych - -
- 2 Wobec pozostatych jednostek - -
a) kredyty i pozyczki - -
b) z tytutu emisji dtuznych papieréw wartosciowych - -
c) inne zobowigzania finansowe - -
d) inne - -
- 1] Zobowigzania krétkoterminowe 1392 860,70 870 344,48
- 1 Wobec jednostek powigzanych - -
- a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci: - -
-(1) do 12 miesiecy - -
-(2) powyzej 12 miesiecy - -
b) inne - -
- 2 Wobec pozostatych jednostek 1392 860,70 870 344,48
a) kredyty i pozyczki 50 986,30 50 000,00
b) z tytutu emisji dtuznych papieréw wartosciowych - -
c) inne zobowigzania finansowe - -
- d) z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci: 829 978,74 390 976,08
(1) do 12 miesiecy 829 978,74 390 976,08
-(2) powyzej 12 miesiecy - -
e) zaliczki otrzymane na dostawy - -
f) zobowigzania wekslowe - -
g) z tytutu podatkéw, cet, ubezpieczeri i innych Swiadczen 268 189,13 198 323,23
h) z tytutu wynagrodzen 243 706,53 230 144,17
i) inne - 901,00
3 Fundusze specjalne - R
- vV Rozliczenia miedzyokresowe - -
1 Ujemna wartos¢ firmy - -
- 2 Inne rozliczenia miedzyokresowe - -
-(1) dtugoterminowe - -
-(2) krétkoterminowe - -
Suma 1664 667,11 540 860,37




3.3 Zestawienie zmian w kapitale wtasnym

LP.

TYTUL

Za okres 01.01.2025-

Za okres 01.01.2024-

31.03.2025 31.03.2024
I Kapitat wtasny na poczatek okresu (BO) -433 542,52 -290 651,21
l.a Kapitat wtasny na poczatek okresu (BO), po korektach -433 542,52 -290 651,21
1. Kapitat (fundusz) podstawowy na poczatek okresu 772 735,00 575 235,00
1.1. Zmiany kapitatu (funduszu) podstawowego 0,00 75 000,00
1.2. Kapitat (fundusz) podstawowy na koniec okresu 772 735,00 650 235,00
2. Kapitat (fundusz) zapasowy na poczatek okresu 1885 765,49 707 310,49
2.1. Zmiany kapitatu (funduszu) zapasowego 0,00 525 000,00
2.2, Stan kapitatu (funduszu) zapasowego na koniec okresu 1885 765,49 1232310,49
3. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na poczatek okresu —zmiany 0.00 0.00

przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci ! !

3.1. Zmiany kapitatu (funduszu) z aktualizacji wyceny 0,00 0,00
3.2. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na koniec okresu 0,00 0,00
4, Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe na poczatek okresu 0,00 600 000,00
4.1. Zmiany pozostatych kapitatow (funduszy) rezerwowych 0,00 -300 000,00
4.2. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe na koniec okresu 0,00 300 000,00
5. Zysk (strata) z lat ubiegtych na poczatek okresu 0,00 0,00
5.1 Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu 0,00 0,00
5.2. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu, po korektach 0,00 0,00
5.3. Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu 0,00 0,00
5.4. Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu -2173 196,70 0,00
5.5. Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu, po korektach -2173 196,70 0,00
5.6. Strata z lat ubiegtych na koniec okresu -3092 043,01 -2173 196,70
5.7. Zysk (strata) z lat ubiegtych na koniec okresu -3092 043,01 -2173 196,70
6. Wynik netto 625 722,36 -399 273,52
. Kapitat wiasny na koniec okresu (BZ) 192 179,84 -389 924,73
1. Kapitat wtasny, po uwzglednieniu proponowanego podziatu zysku (pokrycia 192 179,84 -389 924,73

straty)
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3.4 Rachunek przeptywow pienieznych

LP.

TYTUL

Za okres 01.01.2025-

Za okres 01.01.2024-

31.03.2025 31.03.2024
A Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci operacyjnej
1 Zysk (strata) netto 625 722,36 -399 273,52
Il Korekty razem -434 991,12 -26 439,47
1. Amortyzacja 26 037,63 847,50
2. Zyski (straty) z tytutu réznic kursowych 0,00 0,00
3. Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 0,00 0,00
4. Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej 0,00 0,00
5. Zmiana stanu rezerw 0,00 -36 510,17
6. Zmiana stanu zapaséw -373 704,40
7. Zmiana stanu naleznosci 99 455,17 225 374,63
8. Zmiana stanu zobowigzan krdotkoterminowych, z wyjatkiem pozyczek i kredytow -182 740,11 -26 527,65
9. Zmiana stanu rozliczert miedzyokresowych 2 866,21 -189 623,78
10. Inne korekty -6 905,62
m Przeptywy pieniezne netto z dziatalno$ci operacyjnej 190 731,24 -425 712,99
B Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci inwestycyjnej
1 Wptywy 0,00 0,00
1. Zbycie wartosci niematerialnych i prawnych oraz rzeczowych aktywoéw trwatych 0,00 0,00
2. Zbycie inwestycji w nieruchomosci oraz wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
3. Z aktywdw finansowych 0,00 0,00
4. Inne wptywy inwestycyjne 0,00 0,00
1} Wydatki 121 545,00 0,00
1. L\lrjvt;\:\c/icehwartoﬁci niematerialnych i prawnych oraz rzeczowych aktywow 121 545,00 0,00
2. Inwestycje w nieruchomosci oraz wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
3. Na aktywa finansowe 0,00 0,00
4, Inne wydatki inwestycyjne 0,00 0,00
m Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej -121 545,00 0,00
C Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci finansowe;j
1 Wptywy 0,00 300 000,00
1. Wptywy netto z wydania udziatéw (emisji akcji) i innych instrumentéw 0,00 250 000,00

kapitatowych oraz doptat do kapitatu

2. Kredyty i pozyczki 0,00 50 000,00
3. Emisja dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00
4, Inne wptywy finansowe 0,00 0,00
1] Wydatki 53 857,53 0,00
1. Nabycie udziatéw (akcji) wtasnych 0,00 0,00
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2. Dywidendy i inne wyptaty na rzecz wiascicieli 0,00 0,00

3. Inne, niz wyptaty na rzecz wtascicieli, wydatki z tytutu podziatu zysku 0,00 0,00

4, Sptaty kredytow i pozyczek 50 000,00 0,00

5. Wykup dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00

6. Z tytutu innych zobowiazan finansowych 0,00 0,00

7. Ptatnosci zobowigzan z tytutu umow leasingu finansowego 0,00 0,00

8. Odsetki 3857,53 0,00

9. Inne wydatki finansowe 0,00 0,00

m Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej -53 857,53 300 000,00
D Przeptywy pieniezne netto, razem 15328,71 -125712,99
E Bilansowa zmiana stanu srodkéw pienieznych, w tym:

F Srodki pieniezne na poczatek okresu 165 476,86 179 201,49
G Srodki pieniezne na koniec okresu 180 805,57 53 488,50

4. Okolicznosci i zdarzenia istotnie wptywajace na dziatalnos¢ Emitenta,
jego sytuacje finansowa i wyniki osiggniete w | kwartale 2025 r.

4.1 Istotne dokonania i niepowodzenia

W | kwartale 2025 r. Emitent kontynuowat intensywng promocje swojego najwiekszego dotychczas
autorskiego projektu — gry Kong: Survivor Instinct, dostepnej na platformach PC (Steam, GOG),
PlayStation 5 oraz Xbox Series. Tytut miat swojg premiere 22 pazdziernika 2024 r., a jego cena zostata
ustalona na poziomie 24,99 EUR/USD.

W analizowanym okresie finalizowano negocjacje dotyczace umowy wydawniczej na wersje
pudetkowa gry na konsole PlayStation 5, obejmujgcg rynek Standw Zjednoczonych oraz Europy.
Umowa zostata zawarta w dniu 20 marca 2025 r. z podmiotem MERIDIEM GAMES S.L. z siedzibg w
Leganés (Madryt), Hiszpania, o czym Emitent poinformowat w raporcie biezgcym nr 4/2025. Zgodnie z
postanowieniami umowy Meridiem Games uzyskato wytgczne prawa do wydania, produkcji,
dystrybucji oraz promocji fizycznej wersji gry Kong: Survivor Instinct na PS5. Umowa obowigzuje do 31
grudnia 2028 r., a minimalna liczba zamdéwionych kopii zostata okreslona na 12.000 sztuk. Sugerowana
cena detaliczna gry wynosi 34,99 EUR.

Na dzien publikacji niniejszego raportu tytut jest rowniez dystrybuowany w Azji za posrednictwem
wydawcy 4Divinity Pte Ltd na mocy umowy podpisanej 14 stycznia 2025 r. (raport biezacy ESPI nr
1/2025).

Gra zostafta dobrze przyjeta zaréwno przez recenzentéw, jak i graczy. W serwisie Metacritic tytut
posiada $rednig ocen 75/100 oraz User Score 7.6/10, natomiast w serwisie Steam uzyskat status
»Mostly Positive”.

Rownolegle studio prowadzi prace nad portem gry Kong: Survivor Instinct na konsole Nintendo Switch
oraz Nintendo Switch 2 — po jej planowanej premierze i uzyskaniu przez studio dostepu do narzedzi
deweloperskich. Doktadna data premiery nie zostata jeszcze okreslona, jednak Emitent spodziewa sie
wydania wersji na Nintendo Switch w 2025 roku. Szczegdty dotyczace daty oraz ceny zostang
opublikowane w odrebnym raporcie biezgcym.
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Zgodnie z raportem biezgcym nr 2/2025 z dn. 16 stycznia 2025 r., Emitent podpisat dwie kolejne
umowy wydawnicze ze stowackim studiem Inlogic na portowanie oraz wydanie gier Football Cup 2025
oraz Tennis Open 2025 na platformie Nintendo Switch. Umowy zostaty zawarte na okres 5 lat z
mozliwoscig ich przedtuzenia. Daty premiery oraz ceny gier zostang ustalone w pdzniejszym terminie.

W okresie sprawozdawczym Emitent wprowadzit rowniez do sprzedazy nowy tytut z portfolio
wydawniczego — gre Fight Legends: Mortal Fighting (Nintendo Switch), zgodnie z raportem biezgcym
nr 3/2025 z dnia 6 marca 2025 r. Jednocze$nie kontynuowane byty prace nad weczesniej
zakontraktowanymi projektami wydawniczymi:

e  Warplanes: WW1 Fighters (PlayStation VR),
e  Warplanes: Battles over Pacific (PlayStation VR),
e  Warplanes: Air Corp (PlayStation VR),
e Football Cup 2025 (Nintendo Switch),
e Tennis Open 2025 (Nintendo Switch).
Terminy premier powyzszych tytutdw nie zostaty jeszcze ustalone.

W omawianym okresie Spétka konsekwentnie realizowata strategie zaktadajgcg zwiekszenie obecnosci
na platformach innych niz Nintendo Switch. W zwigzku z tym prowadzone byty agresywne kampanie
promocyjne na platformach PlayStation, Steam, GOG oraz Xbox.

Gtéwne dziatania promocyjne studia skupiajg sie obecnie na grze Kong: Survivor Instinct. Po
zakonczeniu prac nad tym projektem Spdtka rozpoczeta wstepne dziatania koncepcyjne nad nowymi
autorskimi tytutami. Trwajg réwniez prace nad reedycjg (ulepszong wersjg) gry Castle of Heart,
pierwotnie wydanej wytgcznie na Nintendo Switch. Nowa wersja zostanie udostepniona na wszystkich
gtéwnych platformach: PC, Nintendo Switch, PlayStation i Xbox. Zakoriczenie prac oraz premiera gry
planowane sg na przetomie Il i lll kwartatu 2025 r.

Po ukonczeniu prac nad gtdwng wersjg Kong: Survivor Instinct Zarzad podjat dziatania optymalizacyjne
w zakresie kosztow dziatalnosci. Redukc;ji ulegta liczba cztonkdw zespotu produkcyjnego — obecny skfad
jest wystarczajacy do kontynuacji rozpoczetych projektéw. Zrezygnowano z czesci ustug
outsourcingowych (ktdre przestaty by¢ niezbedne po zakoriczeniu gtéwnych prac nad grg) oraz podjeto
dziatania zmierzajace do ograniczenia kosztéw operacyjnych, w tym m.in. planowana zostata zmiana
lokalizacji biura na bardziej ekonomiczna.

Zarzad monitoruje rowniez sytuacje geopolityczng. Na dzien sporzgdzenia raportu nie przewiduje sie,
by trwajacy konflikt zbrojny w Ukrainie miat istotny wptyw na branze gier wideo, w tym dziatalnos¢ lub
wyniki Emitenta. Spétka nie odnotowata spadkéw sprzedazy, a rynek rosyjski — objety ograniczeniami
— nie byt rynkiem strategicznym. Emitent deklaruje biezgce monitorowanie sytuacji i gotowos¢ do
podjecia dziata minimalizujgcych ewentualne zagrozenia.

Ponadto, Spétka $ledzi doniesienia dotyczace potencjalnych nowych cet planowanych przez wtadze
USA. Na dzieAd publikacji raportu nie sg znane szczegéty dotyczace ich ewentualnego wptywu na
dziatalno$¢ Emitenta. Zarzad podejmie odpowiednie dziatania majgce na celu zminimalizowanie
skutkow tych zmian, jesli zostang one wprowadzone.
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4.2 Czynniki i zdarzenia, ktére miaty wptyw na osiggniete wyniki finansowe

W | kwartale 2025 r. przychody ze sprzedazy Emitenta byty w gtéwnej mierze generowane przez
kontynuacje sprzedazy gry Kong: Survivor Instinct na platformach PC, PlayStation oraz Xbox Series.
Tytut ten pozostaje kluczowym projektem autorskim Spdtki, majagcym istotny wptyw na osiggniete
wyniki finansowe.

Znaczacy udziat w przychodach miaty rowniez inne gry z portfolio Emitenta, w tym:

e Castle of Heart,

e Jet Kave Adventure (Nintendo Switch, Xbox, PC),

e Destrobots,

e Golf Peaks (Nintendo Switch, Xbox),

e football Cup — edycje 2021-2024,

e Railbound (Nintendo Switch, Xbox),

e Warplanes: WWII Dogfight,

e  Warplanes: WW1 Sky Aces,

e  Warplanes Bundle Pack,

e Space Commander: War and Trade,

e inbento (Nintendo Switch, Xbox),

e Crowdy Farm Rush,

e Crowdy Farm Puzzle,

e Solitaire TriPeaks Flowers,

e Fight Legends: Mortal Fighting,

e Bundle Pack: Golf Peaks + inbento,

e  Uphill Rush Waterpark Racing,

e Operate Now: Hospital.
W analizowanym okresie wygasty umowy licencyjne na gry inbento oraz Golf Peaks autorstwa studia
Afterburn, a prawa do ich dystrybucji zostaty zwrécone deweloperowi.

Z uwagi na wczesniejszg koncentracje Spotki na platformie Nintendo Switch, znaczna czes¢ przychoddéw
nadal pochodzita ze sprzedazy gier na te konsole. Jednocze$nie nowe projekty autorskie, w tym Kong:
Survivor Instinct, zostaty zaprojektowane z myslg o wszystkich gtéwnych platformach sprzetowych, co
wspiera dywersyfikacje zrédet przychodéw Emitenta.

Struktura przychodéw ze sprzedazy gier na platformie Nintendo Switch w okresie | kwartatu 2025 r.:

Nintendo Switch 2025 Q1

Jet Kave Adventure
6%

inbento
4%
Railbound

Football Cup 2023 23%

14%

Pozostate

M Jet Kave Adventure inbento Railbound
Pozostate Warplanes WW2 WW1 + WW?2 + Space Commander Bundle
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Wstepne dane sprzedazowe potwierdzaja, ze Kong: Survivor Instinct, projekt oparty na licencji studia
Legendary, nadal osigga najwyisze wyniki sprzedazowe w poréwnaniu z pozostatymi tytutami
Emitenta. Najwieksze przychody generowane sg na platformie PlayStation 5, a na drugim miejscu pod
wzgledem liczby sprzedanych kopii oraz przychodéw znajduje sie platforma Steam. Spétka planuje
takze wydanie gry na konsole Nintendo Switch oraz Nintendo Switch 2 w 2025 r.

Emitent kontynuowat w | kwartale 2025 r. realizacje strategii promocyjnej, obejmujgcej obnizki cen
wiekszosci gier — w tym projektédw autorskich — na platformach Nintendo eShop, Xbox, Steam oraz
GOG. Dziatania te przetozyty sie na wzrost zainteresowania produktami Spétki i bedg kontynuowane w
kolejnych okresach.

Dzieki kontynuacji sprzedazy Kong: Survivor Instinct oraz prowadzonym dziataniom promocyjnym,
Emitent osiggnat w | kwartale 2025 r. przychody ze sprzedazy na poziomie 1.267 tys. zt, w poréwnaniu
do 670 tys. zt w analogicznym okresie 2024 r., co oznacza wzrost 0 89,03% r/r. Zmiana stanu produktow
na poziomie 373 tys. zt w raportowanym okresie zwigzana jest z rozpoczeciem ewidencjonowania
projektéw (projekty w toku).

Koszty dziatalnosci operacyjnej poniesione w | kwartale 2025 r. wyniosty 628 tys. zt i byty istotnie nizsze
w poréwnaniu do analogicznego okresu roku ubiegtego (1.067 tys. zt w | kwartale 2024 r.). Najwieksze
pozycje kosztowe stanowity:

e ustugi obce — 160 tys. zt (wobec 423 tys. zt w | kwartale 2024 r.),
e wynagrodzenia — 388 tys. zt (wobec 496 tys. zt w | kwartale 2024 r.).

Na poziom kosztéw w raportowanym okresie wptywaty m.in. czynniki inflacyjne, w szczegélnosci
rosngce koszty ustug zewnetrznych oraz wynagrodzen. Pomimo tego, Spétka odnotowata wyrazny
spadek kosztéw operacyjnych w ujeciu kwartalnym, co jest rezultatem prowadzonych dziatan
optymalizacyjnych.

W efekcie Emitent wygenerowat w | kwartale 2025 r. zysk netto w wysokosci 626 tys. zt, w poréwnaniu
do straty netto w wysokosci 399 tys. zt w analogicznym okresie 2024 r.

Odnotowany w analizowanym okresie wzrost naleznosci wynika przede wszystkim z wyzszej sprzedazy
oraz braku wptywdéw z czesci faktur wystawionych przed dniem 31 marca 2025 r. Z kolei wzrost
zobowigzan zwigzany jest m.in. ze zwiekszong sprzedazg, a co za tym idzie — wyzszymi kosztami
prowizyjnymi. Warto zaznaczyé, ze na dzien 31 marca 2025 r. czes¢ zobowigzan nie byta jeszcze
wymagalna. Znaczacg cze$¢ zobowigzan stanowita takze naleznos¢ wobec Legendary Licensing, LLC
ktora na moment bilansowy pozostawata nieuregulowana. Na wyniki finansowe Spotki wptyw miaty
réwniez prowizje nalezne platform holderom (Nintendo, Steam, Sony, Microsoft, GOG) oraz
zewnetrznym deweloperom, zgodnie z zawartymi umowami. Prowizje te pomniejszajg przychody ze
sprzedazy.

Spoétka zaktada, ze tzw. ,dtugi ogon sprzedazowy” gry Kong: Survivor Instinct, rosngce portfolio gier
oraz rozwdj dziatalnosci wydawniczej — w tym tworzenie portéw gier zewnetrznych deweloperéw —
beda pozytywnie wptywaé na wyniki finansowe w kolejnych okresach.

W ocenie Zarzadu sytuacja finansowa Emitenta ulega stabilizacji po premierze kluczowego projektu.
Uzyskane wyniki potwierdzajg skutecznosé realizowanej strategii. Jednoczes$nie, w obliczu rosngcych
kosztow dziatalnosci, Zarzad kontynuuje dziatania optymalizacyjne, majgce na celu dalsze obnizenie
biezgcych wydatkéw operacyjnych.
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W kolejnych okresach o poprawie wynikdéw Spétki powinny decydowad zaréwno przychody z dalszej
sprzedazy Kong: Survivor Instinct, jak i z pozostatych tytutéw z portfolio wydawniczego. Dodatkowe
zrédta przychoddéw zapewnig réwniez nadchodzace premiery: Warplanes: WW(1 Fighters, Warplanes:
Battles over Pacific, Warplanes: Air Corp, Football Cup 2025, Tennis Open 2025 oraz remaster gry Castle
of Heart.

4.3 Informacja na temat aktywnosci w obszarze rozwigzan innowacyjnych

Z dniem 31 grudnia 2022 r. Spétka zakonczyta trwajacy od 2 stycznia 2020 r. projekt GamelNN o tytule:
Innowacyjny system do pdtautomatycznego tworzenia poziomdw do gier platformowych.

W ramach projektu zrealizowano wszystkie etapy prac B+R okreslone we wniosku o dofinansowanie
oraz przygotowano raport koficowy przedtozony NCBR w dniu 20 stycznia 2023 r. W ciggu najblizszych
trzech lat Emitent bedzie musiat zaprezentowa¢ wyniki swoich prac badawczo-rozwojowych na
konferencjach branzowych o randze ogdlnopolskiej.

5. Stan realizacji dziatan i inwestycji wskazanych w dokumencie
informacyjnym

Spétka osiggajgc regularne przychody z prowadzonej dziatalnosci operacyjnej nie byta zobowigzana do
zamieszczenie w Dokumencie Informacyjnym opisu planowanych dziatan i inwestycji oraz
planowanego harmonogramu ich realizacji.

6. Istotne zdarzenia po dniu bilansowym

Po dniu bilansowym Emitent kontynuowat prace produkcyjne zwigzane produkcjg Kong: Survivor
Instinct na konsole Nintendo Switch oraz remastera gry Castle of Heart na wszystkie popularne
platformy gamingowe.

Prowadzone s3g takze prace nad portami gier Football Cup 2025 i Tennis Open 2025 na konsole
Nintendo Switch oraz trzech gier na platforme PlayStation VR:

- Warplanes: WW1 Fighters,

- Warplanes: Battles over Pacific,

- Warplanes: Air Corp.

Emitent nieustannie kontynuuje prace nad kolejnymi projektami autorskimi i tworzy prototypy
mniejszych gier.

7. Planowane dziatania

7Levels kontynuuje intensywne dziatania marketingowo-promocyjne zwigzane zardwno z wczesniej
wydanymi grami, jak réwniez z najnowszymi produkcjami planujgc dodatkowo ekspansje rynku o nowe
platformy i terytoria.

Wzmozone prace przy ostatnim etapie produkcyjnym najwiekszej do tej pory gry Emitenta opartej na
licencji studia filmowego Legendary bedg kontynuowane w kolejnym okresie.

Ponadto studio pracuje nad prototypowaniem nowych, mniejszych gier.

W kolejnych kwartatach planowane sg prace nad nowymi grami do portfolio wydawniczego oraz
wzmozone dziatania marketingowe zwigzane z juz wydanymi grami zaréwno na Nintendo Switch, jak i
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na nowych dla Spétki platformach (PC oraz Xbox). Planowana jest takze sciezka PR-owo -
marketingowa dla nowych projektéw Spotki.

8. Informacja dotyczgca prognoz wynikow

Emitent nie publikowat prognoz wynikéw finansowych na 2025 rok.

9. Kontakt dla inwestorow

Tomasz Muchalski

e-mail: t.muchalski@strictminds.com

tel.: +48 504 212 463
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