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Oswiadczenie Zarz gdu

Na podstawie Rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 19 pazdziernika 2005 r. w
sprawie informacji biezgcych i okresowych przekazywanych przez emitentow
papieréw wartosciowych, Zarzgd CITY INTERACTIVE S.A., oswiadcza, ze wedle
swojej najlepszej wiedzy sprawozdanie finansowe i dane porownywalne zostaty
sporzadzone zgodnie z obowigzujgcymi zasadami rachunkowosci oraz ze
odzwierciedlajg w sposb6b prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majgtkowsq i finansowg
Spoiki oraz jej wynik finansowy, a takze, ze roczne sprawozdanie finansowe Zarzadu
zawiera prawdziwy obraz rozwoju i osiggnie¢ oraz sytuacji CITY INTERACTIVE S.A.,
w tym opis podstawowych ryzyk i zagrozen.

Zarzad CITY INTERACTIVE S.A. oswiadcza, ze podmiot uprawniony do badania
sprawozdan finansowych, dokonujgcy badania sprawozdania finansowego Spoiki,
zostat wybrany zgodnie z przepisami prawa oraz ze podmiot ten oraz biegli rewidenci
dokonujgcy tego badania spetniali warunki do wydania bezstronnego i niezaleznego
raportu z badania, zgodnie z wkasciwymi przepisami prawa krajowego.

Zarzad CITY INTERACTIVE S.A.

Marek Tyminski Krzysztof Bujak
Prezes Zarzadu Czionek Zarzadu

Warszawa, 2 wrzesnia 2008 r.
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. Wstep

1. Ogdlna charakterystyka dziatalno $ci CITY INTERACTIVE S.A.

CITY INTERACTIVE S.A. prowadzi dziatalnos¢ na rynku producentéw i wydawcow gier
komputerowych na terenie kraju iza granica. Jest pierwszg sposrod spétek tej branzy w
Europie Srodkowo Wschodniej posiadajgca status spotki publicznej, pierwsza, ktéra staje sie
globalnym miedzynarodowym graczem.

Glownym obszarem dziatalnosci gospodarczej Emitenta jest tworzenie i wydawanie szerokiej
oferty asortymentowej gier komputerowych, obejmujgcej roznorodne ich gatunki. Spoéika jest
producentem gier i prowadzi dziatalno$¢ w segmencie value, w ktorym oferuje szerokga game
produktow skierowanych do odbiorcy detalicznego, dla ktérego, oprécz jakosci, istotna jest
takze cena.

W ramach dziatalnosci na rynku gier video Spoétka wystepuje jako:

- Producent, ktory posiada wtasne studia deweloperskie, w ktérych tworzy nowe projekty,

- Wydawca, ktéry nabywa licencje na gry produkowane przez zewnetrzne studia oraz
tlumaczy, odpowiada za polityke marketingowsg i wprowadza je do sprzedazy,

- Dystrybutor, ktory sprzedaje produkty bezposrednio do sieci handlowych, sieci kolportazu,
portali internetowych i innych.

Poprzez petienie tych trzech funkcji, Spétka moze efektywnie kontrolowa¢ proces
powstawania i dystrybucji gier bez koniecznosci angazowania duzej ilosci podmiotéw obcych
- posrednikow w procesie wprowadzenia produktéw z oferty do sprzedazy na rynku.

2. Kapitat akcyjny

2.1. Okreslenie kapitatu akcyjnego Spotki

Na dzien 31 grudnia 2007 r. kapitat akcyjny Emitenta sktadat sie z 12 540 000 akcji o tgcznej
wartosci nominalne 1 254 000 zt i dzielit sie na:

- 10 000 000 akciji serii A,

- 40 000 akcji serii B,

- 250 000 akgji serii C.

Akcje serii A zostaly objete przez dotychczasowych wspdlnikow City Interactive Sp. z 0.0. w
momencie przeksztatcenia Spotki w spotke akcyjng.

Akcje serii B zostaly wyemitowane w ramach programu motywacyjnego i objete przez
pracownikéw i wspétpracownikdw Spoétki. Sad Rejonowy dokonat rejestracji podwyzszenia
kapitatu zaktadowego w wyniku emisji akcji serii B w dniu 10 sierpnia 2007 r.

Akcje serii C byty przedmiotem publicznej oferty w listopadzie 2007, ktéra zakohczyla sie
petnym sukcesem. Wszystkie oferowane akcje zostaly objete i optacone. W dniu 17 grudnia
2007 r. Sad Rejonowy w Warszawie dokonat rejestracji podwyzszenia kapitatlu akcyjnego
Spotki w wyniku emisji akcji serii C.

Brak jest papieréw wartosciowych dajgcych specjalne uprawnienia kontrolne w stosunku do
Emitenta, bowiem zgodnie ze statutem CITY INTERACTIVE S.A. wszystkie wyemitowane
akcje sg akcjami zwyktymi na okaziciela o jednakowej wartosci nominalnej i zwigzane sg z
nimi réwne prawa i obowigzki dla kazdego akcjonariusza.
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2.2. Wskazanie ograniczeh dotyczacych przenoszenia prawa wlasnosci papierow
wartosciowych Spoékki. Informacje o systemie kontroli programoéw akcji pracowniczych.

Wszyscy akcjonariusze, ktérych udziat w kapitale zakladowym Emitenta na dzien
zatwierdzenia prospektu emisyjnego przekraczat 2%, zobowigzali sie wobec Spoiki, iz w
okresie dwunastu miesiecy od dnia pierwszego notowania praw do akcji Emitenta na GPW
nie obcigzg, nie zastawig — z wytgczeniem mozliwosci ustanowienia zastawu na rzecz banku
w celu zabezpieczenia kredytu, nie zbedg ani w inny sposdb nie przeniosg wlasnosci, jak
rowniez nie zobowigzg sie do dokonania takich czynnosci, co do catosci lub czesci Akcji,
w zaden sposoéb, na rzecz jakiejkolwiek osoby, chyba ze zgode na takg czynnos$¢ wyrazi
Rada Nadzorcza Spoitki. Zobowigzanie przestaje wigza¢ w przypadku gdy cena akcji Spokki
(kurs zamkniecia na GPW), przekroczy cene emisyjng o co najmniej 20%.

Zobowigzanie powyzsze dotyczy tgcznie 8 987 265 sztuk akcji serii A posiadanych przez ww.
akcjonariuszy, co stanowi 90% posiadanego przez nich na dzien zatwierdzenia prospektu
stanu akgciji.

Wszystkie akcje, ktore podlegajg umowom o ograniczeniu ich zbywalnosci sg zdeponowane
na rachunkach maklerskich prowadzonych przez Dom Maklerski IDMSA.

Spotka nie posiada informacji o zadnych innych umowach (w tym réwniez zawartych po dniu
bilansowym), w wyniku ktérych mogg w przyszio$ci nastgpi¢ zmiany w proporcjach
posiadanych akcji przez dotychczasowych akcjonariuszy.

Brak jest rowniez ograniczen w zakresie wykonywania prawa gtosu przypadajgcych na akcje
Emitenta.

W lipcu 2007 r. Spotka wyemitowata 40 000 akcji serii B po cenie emisyjnej 1 zt w ramach
programu motywacyjnego dla swych pracownikdw i znaczacych wspoétpracownikéw.
Obejmujgcy akcje serii B zawarli umowy ze Spotkg umowy typu ,lock-up” ograniczajgce
zbywalnos¢ akcji przez okres dwoch lub trzech lat. W ten sposéb Pracownicy i
wspéipracownicy Emitenta posiadajgcy w sumie 40 000 szt. akcji serii B CITY
INTERACTIVE S.A., co stanowi tgcznie 100% akcji serii B Emitenta zawarli ze Spotka
umowy, na mocy ktdrych zobowigzali sie do wylgczenia zbywalnosci 100% posiadanych
akcji serii B przez okres 1 roku oraz:

- 70% posiadanych akcji serii B przez okres kolejnego roku dla tgcznej wielkosci 20 150
akgciji,

- 90% posiadanych akcji serii B przez okres dwoch kolejnych lat dla tgcznej wielkosci 19 850
akgciji.

Ponadto czes¢ os6b w ramach wspomnianego programu motywacyjnego znajduje sie w
posiadaniu rowniez akcji serii A nabytych po cenie sprzedazy 1 2zt Pracownicy i
wspotpracownicy Emitenta posiadajagcy w sumie 35 650 szt. akcji seri A CITY
INTERACTIVE S.A. Zzlozyli oficjalne zobowigzanie wylgczenia zbywalnosci 100%
posiadanych akcji przez okres 1 roku oraz 90% posiadanych akcji przez okres kolejnych
dwéch lat.

Wszystkie akcje, ktore podlegajg umowom o ograniczeniu ich zbywalnosci sg zdeponowane
na rachunkach maklerskich prowadzonych przez Dom Maklerski IDMSA.

W przypadku zakonczenia stosunku pracy lub wspoétpracy z akcjonariuszem posiadajgcym
akcje objete w wyniku realizacji programu motywacyjnego, jego akcje sg przenoszone na
inng osobe wskazang przez Zarzad Spoiki.

Brak jest ograniczen w zakresie wykonywania prawa glosu przypadajgcych na akcje
Emitenta objete w ramach programu pracowniczego.
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2.3. Okreslenie tgcznej liczby i wartosci nominalnej akcji Emitenta bedacych w posiadaniu
0s6b zarzadzajgcych i nadzorujgcych

Stan posiadanych akcji na RS meEE
Osoba Funkcja dzieh 30 czerwea 2008 posiadanych na dzie n 30
) czerwca 2008 r. akcji
Marek Tyminski Prezes Zarzadu 7 233704 723 370,40 zt
Krzysztof Bujak Cztonek Zarzadu 5000 500,00 zt
Lech Tyminski | Cztonek Rady Nadzorczej 100 000 10 000,00 zt
II. Podstawowe wielko sci ekonomiczho - finansowe, ujawnione w

sprawozdaniu finansowym.

Wybrane dane finansowe zawarte w niniejszym raporcie zostaly przeliczone na EURO
wedtug nastepujacych zasad:

Pozycje aktywoéw i pasywoéw dla bilansu wedtug sredniego kursu ogtoszonego na ostatni
dzien bilansowy przez Narodowy Bank Polski:
- na dzien 30.06.2007 roku — 3,7658 zt / EUR
- na dzien 30.06.2008 roku — 3,3542 zt / EUR

Pozycje rachunku zyskéw i strat oraz rachunku przeptywow srodkéw pienieznych wedtug
kursu $redniego, obliczonego jako srednia arytmetyczna kurséw ogtaszanych przez
Narodowy Bank Polski na ostatni dzien miesigca w danym roku:

- za pierwsze poétrocze 2007 roku — 3,8486 zt / EUR

- za pierwsze pétrocze 2008 roku — 3,4776 zt /| EUR

Wybrane dane finansowe przeliczone na EURO:

2 kwartaty narastaj gco 2 kwartaty narastaj gco
2008 2007
okres od 01.01.2008 do okres od 01.01.2007 do
30.06.2008 30.06.2007

‘000 PLN ‘000 EUR ‘000 PLN ‘000 EUR

Rachunek Wynikow
Przychody netto ze sprzeda zy produktéw, towardw i

materiatlow 14 188 4080 6 115 1589
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 2582 743 1851 481
Zysk (strata) brutto 3116 896 1816 472
Zysk (strata) netto 2 494 717 1403 365
Liczba akcji (w tys. szt.) 12 540 12 540 10 000 10 000
Zysk (strata) na jedng akcje zwyktg 0,20 0,06 0,14 0,04
Bilans

Aktywa trwate 12 727 3794 2 967 788
Aktywa obrotowe 23 949 7 140 10 102 2682

Aktywa razem 36 676 10 934 13 069 3470
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Kapitat wkasny 32 495 9 688 7 313 1942
Kapitat zaktadowy 1254 374 1000 266
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 4181 1246 5 756 1529
Zobowigzania dtugoterminowe 202 60 114 30
Zobowigzania krétkoterminowe 3979 1186 5642 1498
Pasywa razem 36 676 10 934 13 069 3470

Rachunek Przeptywow Pieni  eznych

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjne;j -913 -263 3112 809
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej -6 529 -1877 -3 425 -890
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej -1 956 -562 480 125
Saldo zamkni ecia srodkéw pieni eznych 3496 1029 924 237

lll. Zwiezty opis istotnych dokona n Ilub niepowodze n Spotki w okresie
pierwszego poétrocza 2008 oraz zdarze n majgcych wplyw na wyniki
finansowe.

W okresie pierwszego pétrocza 2008 r. CITY INTERACTIVE S.A. odnotowata wzrost
przychodow ze sprzedazy o ponad 130%, ktére wyniosty 14.188 tys. zi, natomiast zysk netto
wzrést o ponad 70% do poziomu 2.494 tys. zt. W stosunku do analogicznego okresu roku
ubiegtego.

Poroéwnanie wynikéw finansowych roku 2008 do danych proforma 2007 (z uwzglednieniem
przejetej czesci Onimedia Sp. z 0.0.) znajduje sie w podpunkcie 3 ponize;j.

1. Intensyfikacja sprzeda zy gier wyprodukowanych w na przetomie 2007/2008 rok u
przez CITY INTERACTIVE S.A.

W 2007 r. Spotka potozyta nacisk na poszerzanie asortymentu whlasnych produktow i
zwiekszanie mocy produkcyjnych Dzialu Rozwoju Gier. Wzbogacajgc szerokg palete
handlowg Spotki w 2007 r. wprowadzono do sprzedazy 9 tytutdw gier komputerowych
wlasnej produkcji. Od poczatku roku 2008 nastgpita intensyfikacja sprzedazy tych gier,
zarowno na rynku krajowym, jak i na rynkach zagranicznych. Bardzo duze znaczenie dla
osiggnietych wynikow sprzedazy miaty wprowadzone na rynek w ostatnich miesigcach
nastepujgce produkty wkasne:

- Art of Murder: FBI Confidential

- Terrorist Takedown 2

- Mortyr: Operation Thunderstorm

- Code of Honour 2: Conspiracy Island

a takze licencjonowana gra pod oryginalnym tytutem: Ubersoldier 2.

Powyzsze tytuty stanowity wygenerowaty ok. 40% sprzedazy drugiego kwartatu 2008 r.

2. Wzrost efektywno $ci na miedzynarodowych rynkach zbytu i rozpocz ecie
dziatalno s$ci na nowych

Zarzad Spotki dgzy do znaczgcego rozbudowania sieci dystrybucji w innych krajach, celem
zdecydowanego umocnienia pozycji CITY INTERACTIVE S.A. na miedzynarodowym rynku
gier video, w tym komputerowych i konsolowych.
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W drugim kwartale 2008 r. najwazniejszymi rynkami zbytu dla Spotki byly nastepujgce kraje:
Polska — 42% udzialu w sprzedazy ogétem, takze Niemcy, Rosja oraz Francja. W sumie
powyzsze kraje wygenerowaty ponad 85% obrotéw drugiego kwartatu.

Niemcy dotychczasowo stanowig jeden z najwazniejszych rynkéw dla Emitenta. W
omawianym okresie na rynek ten zostaly wprowadzone dwie najnowsze produkcje City
Interactive: Mortyr — Operacja Sztorm oraz Code of Honour 2 (w czerwcu tylko na rynku
niemieckim).

W drugim kwartale 2008 r. Spodtka skonsumowata czes¢ przychodéw zwigzanych z
podpisang z firmg Noviy Disk Ltd. umowg udzielenia licencji na dystrybucje gier PC wiasnej
produkcji (raport biezgcy nr 19 z dnia 4 czerwca 2008) na waznym strategicznie rynku
wschodnim (Rosja i byte republiki radzieckie).

Nawigzano roéwniez wspotprace z nowym dystrybutorem we Francji, ktéry rozpoczat
dystrybucje 3 znaczgcych tytutéw: Art. of Murder, Terrorist Takedown 2 oraz Crimes of War
(znany réwniez jako Ubersoldier 2). Spotka liczy na osigganie wymiernych korzysci ze
wspétpracy z nowym dystrybutorem.

3. Przejecie Onigames w maju 2007 r. — wydzielonej cz  esci spotki Onimedia Sp. z 0.0.
Transakcja ta umozliwita CITY INTERACTIVE S.A. szeroki dostep do:

- szeregu posiadanych przez Onigames licencji na dystrybucje gier PC, co powiekszyto
oferte produktowg Spoiki,

- detalicznych rynkéw zbytu w Polsce. Mowa tu o sieciach wielkopowierzchniowych, takich
jak np. Media Markt, Saturn, czy Carrefour jak réwniez do sieci sklepéw dyskontowych.
Dzieki transakciji Spétka ma bezposrednio oferuje swoje produkty takze na terenie Czech i
Stowacji poprzez sie¢ kolportazu.

Rejestracja potgczenia przez Sgd Rejonowy nastgpita w dniu 10 maja 2007 r. Od tego dnia
wyniki finansowe Onigames sg czescig wynikow Spoiki, stad tez CITY INTERACTIVE S.A.
odnotowata znaczgcy wzrost przychodoéw. Wyniki finansowe Onigames osiggniete w okresie
od 1 stycznia do 9 maja 2007 r. sg czescig sprawozdania finansowego Onimedia Sp. z o.0.
W celu zobrazowania jak dokonane potgczenie wptynetoby na dane poréwnawcze CITY
INTERACTIVE S.A. na dzien 30 czerwca 2007 r. gdyby zostato przeprowadzone na
poczatku poprzedniego okresu sprawozdawczego, t. w dniu 1 stycznia 2007 r.
zamieszczono ponizej wybrane elementy sprawozdania finansowego przejetej wydzielonegj
czesci Onimedia Sp. z 0.0. (w tys. zt) za okres Il kwartatu 2007 r.:

Dane finansowe

CITY INTERACTIVE
S.A. za okres 01.01-

Dane wydzielonej
czesci Onimedia Sp.
Z 0.0. za okres 01.01-

Razem

(proforma)
01.01-30.06.2007

30.06.2007 10.05.2007 (do dnia
przej ecia)
Przychody ze sprzedazy netto 6 115 4119 10 234
EBITDA 2 369 1674 4043
Zysk netto 1403 1040 2443

Ponizej zaprezentowano poréwnanie wynikow proforma (sumy wybranych danych
finansowych City Interactive i wydzielonej czesci Onimedia Sp. z 0.0.) za okres pierwszego
potrocza lat 2007 i 2008 (w tys. zh):
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Dane finansowe
CITY INTERACTIVE
S.A.

za | pétrocze 2008

Dane finansowe
proforma

za | pétrocze 2007

Dynamika wzrostu

Przychody ze sprzedazy netto 14188 10 234 38,6%
EBITDA 4776 4043 18,1%
Zysk netto 2494 2443 2,1%
Oferta publiczna akcji CITY INTERACTIVE S.A. i wyko rzystanie

srodkéw z emisiji.

CITY INTERACTIVE S.A. przeprowadzita w IV kwartale ubiegtego roku udang publiczng
emisje 2 500 000 szt. akcji serii C w cenie emisyjnej 9 zt. Pozyskane w ten sposob srodki
finansowe, w kwocie blisko 21 min zt netto, sg przeznaczone na ekspansje Dziatu Rozwoju
Gier, rozwdj miedzynarodowej sieci dystrybucji oraz rozwdj dziatalnosci wydawniczej. Cele te
moga by¢ wspomagane przez akwizycje innych podmiotéw gospodarczych.

W drugim kwartale 2008 r. srodki uzyskane z emisji publicznej akcji byly wydatkowane na
nastepujgce cele:

- rozbudowy Dziatlu Rozwoju Gier - wigze sie to ze zwiekszeniem liczby pracownikow i
statych wspétpracownikéw pracujgcych nad nowymi produktami, organizacjg ich stanowisk
pracy (zakup sprzetu i oprogramowania, wyposazenie serwerowi) oraz zakupem
nowoczesnych technologii stuzgcych produkcji gier.

- miedzynarodowej ekspansji — w drugim kwartale 2008 r. Spétka finansowala dziatalnos¢
przedstawicielstwa w Wielkiej Brytanii, spotek zaleznych w Niemczech, Stanach
Zjednoczonych oraz Peru. W sumie do konca drugiego kwartalu kwota finansowania
dziatalnosci wymienionych podmiotow wyniosta ok. 2 min zi.

tacznie do dnia 30 czerwca 2008 r. Spotka spozytkowata ponad 40% procent srodkow
pozyskanych z emisji publicznej akcji serii C.

IV. Opis organizacji grupy kapitatowej Emitenta.

W roku 2008 r. CITY INTERACTIVE S.A. nabyla udziaty w nastepujgcych podmiotach, ktére
stanowig diugoterminowe inwestycje:

- CITY INTERACTIVE GERMANY GmbH — spétka z siedzibg w Mdnchengladbach, Niemcy,
powotana do zycia przed notariuszem dnia 8 lutego 2008 r. Udzialy w tej spoice zostaly
zarejestrowane przez Sad Rejonowy w Modnchengladbach w dniu 25 marca 2008 r. (kapitat
zaktadowy wynosi 25 000 Euro). Spoétka podlega konsolidacji od drugiego kwartatu 2008 r.

- CITY INTERACTIVE PERU SAC (wczesniej UCRONICS SAC) — spétka z siedzibg w Limie,
Peru. Spotka celowa, powotana na zlecenie CITY INTERACTIVE S.A. Emitent nabyt w nigj
99% udzialtbw w dniu 6 marca 2008 r. czasu potudniowoamerykanskiego po cenie
nominalnej. Kapitat zaktadowy peruwianskiej spoétki sktada sie z 6 000 udziatow o wartosci
nominalnej 1 Sol kazdy (Sol to aktualnie obowigzujgca jednostka monetarna w Peru). Spoétka
podlega konsolidacji od dnia nabycia w niej wiekszosciowego pakietu udziatow.
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- CITY INTERACTIVE USA Inc. — spoétka z siedzibg w stanie Delaware, Stany Zjednoczone.
Spoéika zostata zatozona przez CITY INTERACTIVE S.A., ktora objeta w niej 100% udziatéw
w dniu 27 marca 2008 r. Aktualny kapitat zaktadowy wynosi 50 000 USD. Spétka podlega
konsolidacji od drugiego kwartatu 2008 r.

Ponadto Zarzad CITY INTERACTIVE S.A. podjat decyzje o otwarciu spotek zaleznych w
Brazylii, Argentynie, Meksyku i Hiszpanii w celu stworzenia sieci dystrybucji towaréw w tych
krajach.

V. Istotne czynniki ryzyka i zagro zen Spotki
Najwazniejsze zewnetrzne czynniki ryzyka z punktu widzenia Emitenta sg nastepujgce:

Ryzyko zwi gzane z sytuacj 3 makroekonomiczn a

Dziatanie Spotki na rynku débr konsumpcyjno-rozrywkowych jest uzaleznione od sytuacji
makroekonomicznej na poszczegOlnych rynkach. W ostatnich latach branza rozrywkowa
rozwija sie dynamicznie i szacuje sie, iz wartos¢ rynku gier video przekroczyta juz wartosc
branzy filmowej. Trendy te mogg zosta¢ wyhamowane w wypadku pogorszenia sie swiatowej
koniunktury. Dla zminimalizowania tego ryzyka Spotka znaczaco dywersyfikuje geograficzne
zrédta swoich przychoddéw. Poleca tez produkty w nizszych cenach, anizeli znani giganci i
potentaci Swiatowi z tej samej branzy. Elastycznos¢ popytu na produkty o nizszych cenach
jest znaczgco nizsza w sytuacji ogélnego spadku dochoddéw spoteczenstwa w poréwnaniu z
produktami drogimi.

Ryzyko konkurencji

Dzialalno$¢ prowadzona przez Emitenta na rynkach calego swiata jest narazona na
konkurencje ze strony innych podmiotéw. Wytwarzaniem i oferowaniem gier video zajmujg
sie duze miedzynarodowe firmy posiadajgce prestiz i oferujgce innowacyjne produkty.
Spotka jest wydawcg gier w segmencie value, ktory charakteryzuje sie wydawaniem
produktow o nizszych cenach detalicznych, jednoczesnie towar ten ma zagwarantowany
okreslony poziom jakosci i jest skierowany do gracza okazyjnego (w przeciwienstwie do
graczy ,natogowych”). W ten sposoéb, oferujgc produkt dla innej grupy docelowej, Spétka nie
konkuruje bezposrednio z gigantami rynku. Pozytywnym stosunkiem jakosci do ceny
zdobywa coraz liczniejszg rzesze statych i lojalnych klientow.

Emitent dostrzega rowniez zagrozenie ptyngce z dziatalnosci nielegalnych dystrybutoréw
gier, ktérzy tamigc prawa autorskie nielegalnie rozpowszechniajg programy komputerowe
bez zgody producenta lub wydawcy. Na korzys¢ Spolki dziata fakt, iz oferuje ona swoje
produkty w nizszych przedziatach cenowych, co czyni mniej optacalng skale piractwa jej
programami.

Ryzyko zmiany trendow

Spotka dziata w obszarze nowych technologii i wirtualnej rozrywki, w ktérych krotki jest cykl
zycia produktu, jak i podlegajg one cigglemu postepowi technologicznemu. Nie mozna
wykluczyé ryzyka pojawienia sie na rynku nowych rozwigzanh ktére spowodujg, iz produkty
oferowane przez Emitenta przestang by¢ atrakcyjne i nie zapewnig Emitentowi wplywow
spodziewanych na etapie ich tworzenia i rozwoju. Aby zminimalizowa¢ to ryzyko, Spotka
przyjeta strategie podazania za trendami i oferowania na rynku towaréw, ktére sg
sprawdzone i cieszg sie powodzeniem nabywcéw, a nie wyznaczania trendéw, co jest
strategig o wiele bardziej kosztowng i ryzykowna.

Ponadto, City Interactive dziatajgc w segmencie value, posiada mniejsze i bardziej
elastyczne budzety projektowe, przez co jest w stanie szybciej reagowac¢ na zmieniajgce sie
okolicznosci i trendy w branzy.
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Ryzyko zmiany regulacji prawnych i podatkowych

Zagrozeniem dla Spotki moga by¢ bardzo czeste zmiany regulacji prawnych i podatkowych w
Polsce, a takze na innych rynkach. Dotyczy to uregulowan i interpretacji przepisow
zwigzanych z rynkiem kapitalowym, prawem pracy i ubezpieczen spolecznych, prawem
podatkowym czy uregulowan dotyczgcych prawa handlowego. W niektérych krajach czesto
podejmowany jest temat zakazu oferowania gier video zawierajgcych elementy przemocy.
Istnieje ryzyko zmiany przepiséw miedzynarodowych lub stosowanych w ktéryms z panstw,
gdzie Spotka oferuje swoje produkty czy tez prowadzi dziatalno$¢ gospodarcza, ktére mogg
okazac sie niekorzystne dla Emitenta.

Ryzyko kursu walutowego

Na chwile obecng przeszio potowa przychodoéw Spéiki generowana jest z eksportu towardw i
ustug na rynki zagraniczne. Sprzedaz rozliczana jest w walutach obcych, przede wszystkim
w Euro, ale rowniez w dolarach amerykanskich i australijskich, czy koronach czeskich i
stowackich. Aktualne tendencje i trendy w gospodarce polskiej sprzyjajg umacnianiu sie
zlotego, a wiec sa niekorzystne dla eksporterow. Spoétka zaczeta w roku biezgcym
zabezpiecza¢ przychody eksportowe przy uzyciu instrumentéw pochodnych, jak i bedzie
wykorzystywac¢ aktualne ostabienie dolara amerykanskiego dla dokonywania zakupow
importowych oraz przeniesienia czesci produkcji na inne rynki.

Do czynnikéw ryzyka bezposrednio zwigzanych z dziatalnoscig Spotki naleza:

Ryzyko zwi gzane z utrat g kluczowych konsultantow

Dzialalno$¢ produkcyjna Spoéiki prowadzona jest w oparciu o wiedze i doswiadczenie
konsultantow. Jest to cecha charakterystyczna dla przedsiebiorstw dziatajgcych na rynku
produkcji gier video. Na rynku istnieje trudnos¢ w pozyskaniu wykwalifikowanych
specjalistow z tej dziedziny, czy tez 0s6b zarzgdzajgcych projektami.

Spoitka potozyta szczegolny nacisk na:

- motywacyjny system wynagrodzenia funkcjonujgcy w Spoéice i budujgcy wiezi pomiedzy
organizacjg a pracownikami, wraz z opiekg medyczng i pakietem socjalnym,

- emisje akcji serii B skierowanych do pracownikow i wspoétpracownikéw,

- rozbudowe Dziatlu Rozwoju Gier réwniez poza granicami Polski.

Ryzyko zwi gzane z utrat g kluczowych klientéw

Dziatalno$¢ handlowa Spotki prowadzona jest w oparciu o rozwiniete kanaty sieci detalicznej
w Polsce oraz o Scistg wspotprace z zagranicznymi dystrybutorami majgcymi swe siedziby w
innych krajach. W zwigzku z tym istnieje ryzyko rozwigzania uméw dystrybucyjnych czy
upadtosci (lub inne) podmiotéw, za pomocg ktérych Emitent dokonuje sprzedazy towarow.

W roku 2007 istotna czes¢ przychodow (30%) pochodzita ze wspoétpracy z niemieckim
dystrybutorem, DTP Entertainment AG. Spoétka jednak nie widzi duzego ryzyka utraty tego
kontrahenta bowiem otworzyta juz na terenie Niemiec swoje przedstawicielstwo i planuje
stworzy¢ wiasng sie¢ dystrybucyjng. Wspéipraca z DTP bedzie w najblizszej przysztosci
kontynuowana w zmniejszonym zakresie.

Istotng warto$¢ w przychodach Emitenta majg takze zawarte umowy z czotowymi polskimi
spotkami zajmujgcymi sie dystrybucjg kolportazowg — Kolporter S.A. oraz Ruch S.A. Ich
laczny udziat w przychodach Spoiki osiggnietych za rok 2007 przekroczyt poziom 15%.
Zakonczenie wspoOtpracy z tymi spétkami mogloby spowodowaé utrate istotnej czesci
przychodéw Emitenta poniewaz istnieje niebezpieczenstwo, iz w krotkim okresie Spétka nie
bedzie w stanie pozyska¢ innego kontrahenta na terenie Polski, ktéry zastgpitby firme Ruch
lub Kolporter i gwarantowatby osigganie przychodéw na podobnym poziomie.

Udzial pozostatych odbiorcéw w przychodach Spoétki za rok 2007 jest nizszy od 5% i jest
Zwigzany z nizszym poziomem ryzyka.
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Ryzyko zwi gzane z dostawcami

Spotka i jej przychody sg w pewnym stopniu uzaleznione od dostaw licencji do
rozpowszechnia gier video. Sprzedaz dystrybucyjna tytutdw licencjonowanych przekroczyta
w roku 2007 poziom 50% catkowitych przychodéw. W ostatnim czasie widoczna jest wsrod
tworcéw gier video tendencja do zawyzania cen sprzedazy czy organizowania przetargow,
ktore wydtuzajg proces nabycia licencji w czasie lub ograniczajg jej geograficzny zasieg.
Emitent planuje nabywac¢ licencje obejmujgce wiekszy obszar terytorialny (Europa, Ameryka
Pdétnocna lub caly $wiat), co moze by¢ obarczone ryzykiem cenowym lub nawet mozliwosciag
nabycia takich licenciji.

Dla wyeliminowania opisywanego ryzyka dla dziatalnosci City Interactive, Spotka dazy do
rozwoju wkasnego Dziatlu Rozwoju Gier w kraju i poza jego granicami aby uniezalezni¢ zrodta
przychodow od podmiotéw zewnetrznych, jak i stara sie nawigzywac statg i dlugoterminowa
wspéiprace z wybranymi studiami produkcyjnymi.

Ryzyko zwi gzane z realizacj g planéw rozwojowych

W ramach realizacji strategii zwigzanej ze zwiekszeniem obszaru i sity oddziatywania oraz z
rozszerzeniem dziatalnosci Spoétki, Emitent planuje w najblizszym czasie znaczacy rozwoj
grupy kapitatowej gtébwnie na rynkach zagranicznych poprzez zwiekszanie mocy
produkcyjnych i dystrybucyjnych. Emitent dopuszcza jednoczesnie mozliwos¢ przejecia
innych podmiotow krajowych i zagranicznych, ktére bedg mogly przyczyni¢ sie do
skokowego rozwoju Spotki. Do tego celu sg wykorzystywane srodki pozyskane w listopadzie
2007 r. z emisji publicznej akcji serii C. Spoétka na biezaco prowadzi kalkulacje optacalnosci
przeprowadzanych inwestycji, jednakze nie nalezy wyklucza¢ ryzyka zmiany okolicznosci
dziatalnosci na poszczegélnych rynkach lub niepowodzenia projektow inwestycyjnych, co
mogtoby zachwia¢ strumieniem przeptywow pienieznych. Ryzyko to wigze sie réwniez z
zaktadaniem nowych spotek zaleznych na terenie innych krajow (np. Niemcy, Peru, USA i
inne) oraz prowadzong przez nie dzialalnoscig i nie ogranicza sie jedynie do oplacalnosci
przeprowadzanych transakcji czy osiggniecia skali dziatalnosci, ktéra pozwalataby czerpaé
zyski, ale réwniez do otoczenia prawnego, socjalnego, politycznego itp. na tych rynkach.

W celu ograniczenia wskazanego ryzyka Emitent korzysta z porad znanych doradcéw (np.
kancelarie prawne czy podatkowe), jak i posiada szczegoblowe plany dziatania na nowych
rynkach.

Ryzyko zwi gzane z oferowanymi produktami

Konkurencyjne rynki sg napedzane poprzez oczekiwania zwigzane z debiutem nowych
produktow. Istnieje ryzyko, iz niektére produkty Emitenta zostang ukonczone pézniej niz to
bylo planowane, co moze w konsekwencji negatywnie wpltyng¢ na generowane przeptywy
pieniezne poprzez przekraczanie budzetéw projektowych i przesuwanie sie planowanych
przychodow ze sprzedazy i wplywow sSrodkow finansowych na kolejne okresy
rozrachunkowe. Do czynnikbw wewnetrznych, ktére mogg spowodowac opOznienie nalezg
miedzy innymi nie spetnianie przez produkt stawianych mu wymogow jakosciowych czy
problemy z poprawnym dziataniem gry. Czynniki zewnetrzne to miedzy innymi ukazanie sie
na rynku produktu konkurencyjnego posiadajgcego unikalne cechy na tyle istotne, ze Emitent
aby byt konkurencyjny chce uwzgledni¢ je réwniez w swoim projekcie. Do czynnikéw
zewnetrznych nalezy rowniez zaliczy¢ opOznienia dostawcéw w przygotowaniu na czas
elementéw niezbednych do wytworzenia gry.

Branza producentéw oprogramowania rozrywkowego na Swiecie znana jest z
przesuwajgcych sie premier gier komputerowych i konsolowych. Opéznione gry spetniajgce
aktualne oczekiwania jakosciowe majg przewaznie taki sam potencjat sprzedazy, jak gdyby
ukazaly sie zgodnie z planem. Podczas dodatkowego czasu przy wystgpieniu ewentualnego
opO6znienia, Emitent moze dodaé¢ inne elementy do gry, czynigc jg jeszcze bardziej
atrakcyjng, co w konsekwencji moze podnies¢ jego sprzedaz i zyski. W wielu przypadkach
dochodzi réwniez element marketingowy tzw. ,dtugo oczekiwana gra”, ktory korzystnie
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wplywa na budowanie wizerunku produktu. Zdecydowana wiekszos¢ produktéw Emitenta
jest konczona na czas i zgodnie z planem, jednakze nie mozna wykluczy¢ ryzyka op6znien w
jego dziatalnosci.

Ponadto Istnieje ryzyko wystgpienia przeciw Spoétce przez firmy lub osoby zewnetrzne z
powddztwem, w zwigzku z prawami autorskimi do gier, do ich elementéw, do znakdéw
graficznych lub do nazw zastrzezonych dla poszczegoinych produktow. Szczegdlnie na takie
ryzyko narazona jest dziatalno§¢ w Stanach Zjednoczonych, charakteryzujgcych sie
zaostrzong legislacjg. Emitent kazdorazowo sklada wniosek o zastrzezenie prawa
autorskiego do gry, jej tytutu i znaku graficznego, zgtaszajgc taki wniosek w celu ochrony
znakow naterenie Unii Europejskiej i innych krajow z calego $wiata, jednocze$nie
sprawdzajgc jego dostepnosé na poszczegolnych rynkach i szacujac ryzyko naruszenia praw
autorskich podmiotdw trzecich.

VI. Charakterystyka czynnikow istotnych dla rozwoju przedsi ebiorstwa oraz
opis perspektyw rozwoju dziatalno  $ci gospodarczej

W ocenie Zarzadu, na przyszie wyniki finansowe CITY INTERACTIVE S.A. bedzie miat
wplyw przede wszystkim dynamiczny rozwdj sieci dystrybucji Spotki na rynkach catego
Swiata, w tym rynkach, na ktérych CITY INTERACTIVE S.A. nie byla dotychczas obecna, a
ktore sa rynkami perspektywicznymi (Ameryka tacinska, Ameryka Poinocna, Wielka
Brytania). Rozwdj ten osiggniety zostanie poprzez inwestycje dlugoterminowe w spoiki
celowe na terenie poszczegolnych krajow i wykorzystanie ich dziatalnosci lub konsolidacje
ich wynikéw.

Ponadto Emitent dgzyt bedzie do poszerzania oferowanego asortymentu towarowego.
Bedzie sie to objawia¢ poprzez ciggte poszerzanie oferty produktowej dostepnej na PC, jak i
wejscie w rynek gier konsolowych. Do konca roku 2008 planowane jest wydanie jednego
tytutu na platforme Nintendo DS — Sushi Academy. Rozpoczeto juz prace koncepcyjne nad
produktami na kolejne konsole (Wii, XBox360). Spotka bedzie takze zlecaé wykonanie
produktow na konsole lub PC innym podmiotom zewnetrznym specjalizujgcym sie w
tworzeniu gier na zlecenie. Na koniec czerwca w trakcie produkcji znajdowato sie 9 nowych
tytutdbw na konsole Nintendo DS. oraz na PC. W lipcu rozpoczeto prace nad kolejnymi grami
na PC, a takze Xbox360 oraz Wii.

Przedstawicielstwo w Wielkiej Brytanii

Spotka zarejestrowata w brytyjskiej izbie handlowej (Companies House) przedstawicielstwo
(place of business) w Wielkiej Brytanii, ktore rozpoczeto swojg dziatalnos¢ na poczagtku roku.

Odziat zajmuje sie sprzedazg do sieci sklepéw na terenie Wielkiej Brytanii oraz zarzgdza
dziataniami marketingowymi wspierajgcymi ich sprzedaz. Przedstawiciele oddziatu prowadzag
bezposrednie negocjacje z kupcami sieci handlowych.

W czerwcu 2008 r. produkty Spotki trafity juz do sieci sprzedazy w Anglii, m.in. do sieci
Game — najwiekszej sieci sprzedajgcej gry w Wielkiej Brytanii oraz do niezaleznych sklepéw
detalicznych.

Towar dostarczany jest poprzez lokalng firme dystrybucyjng Pinnacle. W kwietniu 2008 r.
Emitent zawart umowe z Pinnacle Software, oddzialem firmy Pinnacle Entertinment
Company z siedzibg w Anglii. Przedmiotem umowy jest dystrybucja produktéw City
Interactive do sieci sprzedazy na terenie Wielkiej Brytanii. Pinnacle Software zobowigzato sie
do skfadowania zapasow towaréw i jego dostarczania do sieci detalicznych zgodnie z
otrzymywanymi zamoéwieniami. Wspotpraca z Pinnacle Software jest koniecznoscig
wynikajgcg z konsekwencji dostosowania sie do dziatalnosci na rynku Wielkiej Brytanii, gdzie
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towary dostarczane sg do detalicznych sieci sprzedazy poprzez posrednikow petnigcych role
dystrybutoréw.

Dziatalno $¢ spoétek grupy kapitatowej Emitenta

- CITY INTERACTIVE GERMANY GmbH prowadzi na rzecz Emitenta dziatalnos¢
promocyjno-marketingowg oraz prowadzi rozmowy z dystrybutorami aby podzieli¢
dystrybucje produktéw na terenie Niemiec pomiedzy posrednikdéw i sieci sprzedazy dla
zwiekszenia efektywnosci sprzedazy. Pierwsze efekty tej dziatalnosci powinny by¢ widoczne
pod koniec 2008 roku w postaci zwiekszenia percepcji marki City Interactive na rynku
niemieckim oraz konkretnych korzysci ekonomicznych.

- CITY INTERACTIVE PERU SAC rozpoczeta na przetomie czerwca i lipca 2008 r.
dziatalnos¢ handlowa polegajacg na wprowadzeniu pierwszych tytutow do sieci sprzedazy na
rynku Ameryki Potudniowej. Emitent bedzie czerpat profity z dziatalnosci spotki w postaci
tantiem od sprzedazy produktéw, na ktore udzielit spéice peruwianskiej licencji na ich
produkcije i dystrybucje.

- CITY INTERACTIVE USA INC. dziata na rynku Ameryki Potnocnej pozyskujgc kontrakty w
duzych sieciach sprzedazy, ktére beda oferowaly produkty City Interactive. Spoéika
amerykanska dziala jako dystrybutor towarow Emitenta, a wiec otrzymuje gotowe towary
przeznaczone do odsprzedazy. Pierwsze tytuty majg swoje debiuty na przetomie lipca i
sierpnia na terenie Standw Zjednoczonych. Takie sieci handlowe jak Wallmart i Best Buy
potwierdzity swoje zainteresowanie produktami Spétki i beda je oferowaly w swoich
sklepach. W drugim pétroczu 2008 powinno to znalez¢ swoje odzwierciedlenie w wynikach
finansowych CITY INTERACTIVE S.A.

Poszerzanie oferowanego asortymentu towarowego

Zgodnie z celami emisji opisanymi w prospekcie emisyjnym zwigzanym z ofertg publiczng
akcji serii C, Spoétka dazy do powiekszania mocy produkcyjnych poprzez zwiekszenie
zatrudnienia w Dziale Rozwoju Gier. Na koniec czerwca 2007 r. dziat ten liczyt 63 osoby
zatrudnione bezposrednio przez CITY INTERACTIVE S.A. Na dzien zatwierdzenia prospektu
liczebnos¢ dziatu zwigkszyta sie o 8 os6b. Po emisji akcji serii C Spoétka podjeta starania o
pozyskanie kolejnych osdéb, zaréwno w Polsce, jak i w Ameryce Potudniowej. Na koniec Il
kwartatu 2008 r. Spotka wspoétpracowata bezposrednio z ponad 130 osobami zajmujgcymi
sie produkcjg gier video w Polsce.

Wyprodukowanie i wydanie kolejnej czesci serii Code of Honour

W czerwcu 2008 r. ukonczono prace developerskie nad grg: Code of Honour 2: Conspiracy
Island (Code of Honour 2: tancuch krytyczny). W 1l kwartale trafita ona do sprzedazy na
rynek niemiecki. Polska premiera planowana jest na sierpien 2008 r. W tym tez czasie gra
trafi na inne zagraniczne rynku (w tym do USA). Znaczniejsze przychody z jej sprzedazy
beda wiec osiggane od drugiej potowy 2008 r.
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Code of Honour 2 — Conspiracy Island (ka  fAcuch Krytyczny)

Druga odstona z serii przygéd komandosow Legii Cudzoziemskiej. Tym
razem miedzynarodowy oddziat wyruszy na misje do Gujany Francuskiej
z zadaniem obrony bezpieczenstwa regionu. Najemnicy generata
Mendozy wzieli na celowniki o$rodek badawczy na Tle Royale...

Wprowadzenie do sprzedazy nowych tytutdéw licencjonowanych

Ponadto w Il kwartale 2008 r. Spotka zaoferowata do sprzedazy nowe produkty, na ktore
nabyto licencje do ich dystrybucji. Oferowane sa gry PC réznych gatunkéw, m.in.:

- przygodowe (Obscure Il, Sherlock Holmes, Gene Troopers, Knights of Temple II, Dracula),
- wyscigi (World Racing 2, GSR, French Street Racing),

- shootery (Airborne Troops),

- logiczne (Buku Domino),

- strategie (Menedzer Kolarski 2008).

Segment gier konsolowych

Na przetomie Il i IV kwartatu 2008 r. zostang wydane
pierwsze gry wlasne przeznaczone na konsole. W chwili
obecnej toczg sie prace nad produktami przeznaczonymi
na konsole przenosng Nintendo Dual Screen. Pierwszym
wydanym tytulem 2z tego segmentu bedzie Sushi
Academy.

CITY INTERACTIVE S.A. podpisata w kwietniu 2008 r.
umowe licencyjng z Nintendo Company z siedzibg w
Japonii. Na jej mocy Nintendo udzielito Spétce licencji na
produkcje i wydawanie gier na przenosng konsole
Nintendo Dual Screen na terenie Europy, Australii i
Nowej Zelandii z mozliwoscig rozszerzenia na inne obszary. Jednoczesnie Spotka nabyta
prawa do korzystania z technologii Nintendo.

Rowniez w kwietniu 2008 r. Spotka podpisata umowe z
firmg Microsoft Microsoft Ireland Operations Limited z
siedzibg w Dublinie, Irlandia, na mocy ktérej uzyskata
licencje na development gier video na platforme
konsolowg Microsoft Xbox 360. Dzieki tej licencji firma
uzyskata dostep do technologii stuzgcej tworzeniu
produktow na Xbox 360. Pierwszy produkt wilasnej
produkcji na te konsole powinien pojawicC sie na rynku w

S //\ pierwszym kwartale 2009 r.
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< Nastepnie Emitent zamierza wyprodukowa¢ i wydac gry

na konsole Nintendo Wii. Pierwszy produkt z tej serii

powinien pojawi¢ sie na rynku rowniez w pierwszym
2 < kwartale 2009 r.

W celu przyspieszenia ekspansji na rynku gier konsolowych Spétka nabyta od firmy Lago
S.r.J. z siedzibg we Wioszech, wylaczne prawa do dystrybucji gotowych produktéw na
konsole o tytutach: Superbikes 2008 (konsole Xbox360, PS2, PS3, PSP oraz PC) oraz
Superbikes Riding Challenge (Nintendo DS.), a takze gry The History Channel: Great Battles
of Rome (PS2, PSP) na terenie kilku krajéw Europy Srodkowe;.

Dzieki tym tytulom mozliwe bedzie wejscie do sieci sprzedazy z tytutami konsolowymi i
zaistnienie na rynku dystrybucyjnym w segmencie konsol.

Pierwsza z nich, ktéra ukaze sie na rynku bedzie Superbikes 2008 (wrzesien 2008) na PC,
Xbox360, PSP, PS2, a w grudniu na PS3.

VII.  Zmiany w skiadzie oséb zarz adzajgcych i nadzoruj gcych w pierwszym
potroczu roku 2008

Zarzad CITY INTERACTIVE S.A.

Pan Marek Tyminski pemit funkcje Prezesa Zarzadu Spotki przez caly okres pierwszego
pétrocza 2008 roku.

Pan Michat Sokolski petnit funkcje Cztonka Zarzadu Spétki od 1 do 10 stycznia 2008 r.

Pan Krzysztof Bujak petnit funkcje Czionka Zarzgdu Spétki od 10 do konca pierwszego
pétrocza 2008 r.

Rada Nadzorcza CITY INTERACTIVE S.A.

Rada Nadzorcza zostata powotana z dniem 1 czerwca 2007 r. i sprawowata swe funkcje w
niezmienionym sktadzie do konca pierwszego potrocza 2008 roku:

Pan Krzysztof Sroczynski Przewodniczacy RN

Pan Marek Wierzbowski Czionek RN

Pan Marek Dworak Cztonek RN
Pan Lech Tyminski Czionek RN
Pan Tadeusz Kistryn Czionek RN
VIl.  Wskazanie akcjonariuszy posiadaj acych bezpo srednio lub po srednio przez

podmioty zale zne co najmniej 5% ogdlnej liczby gtoséw na WZA Spét ki

Na dzien 30 czerwca 2008 r. akcjonariuszem posiadajgcym co najmniej 5% liczby gtoséw na WZA
CITY INTERACTIVE S.A. byt Pan Marek Tyminski, Prezes Zarzadu Spéiki.

W okresie od 1 stycznia 2008 r. do dnia publikacji niniejszego raportu Spotka nie otrzymata innych
zawiadomien akcjonariuszy o przekroczeniu progu 5% gtoséw na WZA.

Akcjonariat CITY INTERACTIVE S.A. na dzien 31 grudnia 2007 r. oraz 30 czerwca 2008 r. i dzien
publikacji niniejszego raportu:

Marek Tyminski - 7 233 704 akcji i glos6w na WZA
Akcjonariusze mniejszosciowi - 5 306 296 akcji i gloséw na WZA
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B Marek Tymi fAski
57,69%

Akcjonariusze
mniejszo sciowi
42,31%

Spoétka nie posiada informacji o zadnych umowach (w tym réwniez zawartych po dniu bilansowym), w
wyniku ktérych mogg w przysztosci nastapic zmiany w proporcjach posiadanych akcji przez
dotychczasowych akcjonariuszy.

Marek Tymi nski Krzysztof Bujak

Prezes Zarzadu Czlonek Zarzadu

Warszawa, dnia 2 wrzesnia 2008 r.



