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CITY INTERACTIVE S.A.
Sprawozdanie z dziatalnosci Spotki za 2008 .

Drodzy Akcjonariusze!

Spotka City Interactive S.A. zakonczyta 2008 rok wzrostem przychodow, ktory trwa nie
przerwanie od 7 lat. Wplywy netto ze sprzedazy wyniosly 33761 tys. zt a zysk netto 3'098
tys. zk. W roku 2008 zmiana kursu Spétki na tle indeksu WIG wyniosta 30,4 pkt.%.

W roku 2008 poczynilismy znaczace kroki w rozwoju ha rynkach migdzynarodowych.
Podmioty zalezne i oddzialy w Stanach Zjednoczonych, Niemczech, Hiszpanii oraz w
Wielkiej Brytanii osiggnely postawione przed nimi cele. W perspektywie najblizszych
miesiecy beda one odgrywaty coraz wazniejsza role w ramach globalnej sieci sprzedazy City
Interactive S.A.. Nasze produkty trafily juz do Walmart - najwiekszej sieci handlowej na
swiecie, gdzie osiggnely satysfakcjonujacy dla obu stron poziom sprzedazowy. Jestesmy
obecni réwniez w Best Buy oraz w GameStop i Game - liderach swoich segmentéw w USA i
Wielkiej Brytanii.

Mimo znaczacych naktadow, ze wzgledu na niekorzystne uwarunkowania lokalne, Spolce nie
udato si¢ rozwing¢ biznesu na rynkach Ameryki tacinskiej. W zwigzku z powyzszym, nie
czekajac na dalsze negatywne sygnaty, zdecydowalismy o niezwlocznym zaprzestaniu
dalszych inwestycji w tym regionie i zaniechaniu dziatalnosci w Peru, Meksyku i Brazylii.

W roku 2008 wprowadzilismy do globalnej sprzedazy 16 gier na PC i NDS, z kiérych 6
wyprodukowanych zostalo we wiasnych studiach developerskich. Ponadto podnieslismy
znaczaco jako$¢ naszych produktow. Zauwazyli to zarowno konsumenci jak i media, ktore
coraz lepiej oceniajg nasze gry. Sniper: Art of Victory byt najlepiej sprzedajaca sie gra w
Wielkiej Brytanii w kategorii PC super-budget przez okres wielu tygodni, a w top 10 znalazly
sig rowniez inne produkty Spotki. Chronicles of Mystery byla jedng z najlepie] sprzedajacych
sie w gier przygodowych na wielu miedzynarodowych rynkach, w tym w Niemczech i w
Polsce. W 4 kwartale 2008 gra Art of Murder trafita na pierwsze miejsce listy sprzedazy
portalu Big Fish Games — wiodacej platformy sprzedazy internetowej na swiecie.

W marcu 2008 dokonalismy przejecia Fresh Chicken Studio - studia developerskiego
produkujacego gry przeznaczone na konsole. Dzi$ blisko 20 osobowy zespét pracuje nad
grami przeznaczonymi na platforme Nintendo DS i Nintendo Wii. Sg one waznym elementem
w strategii rozwoju City Interactive S.A. i beda stanowi¢ coraz wiekszy udziat w globalnej
sprzedazy Spofki.

Mimo dotkliwych skutkow $wiatowego kryzysu gospodarczego, pozostajemy w dobrej
kondycji biznesowej i mamy przed sobg dalsze wzrosty sprzedazy i zysku. Ubiegtoroczny
procentowy wzrost $wiatowego rynku gier video zamknat sie liczbg dwucyfrowg i wedtu
naszej oceny odnotuje dalszy wzrost w 2009 roku. :
Posiadamy globalng sie¢ dystrybuciji, studia developerskie tworzace jakosciowe produkty w
konkurencyjnych budzetach oraz utrzymujemy efektywny poziom kosztéw operacyjnych
Spotki. Bedziemy kontynuowa¢ dalszy rozwoj naszej sieci sprzedazy, otwierajac kolejne
biura na zagranicznych rynkach. Dotozymy wszelkich staran, aby usprawni¢ proces produkgii
I by nasze gry jeszcze w wiekszym stopniu spelnialy oczekiwania konsumentow.
Wprowadzimy do sprzedazy kolejne produkty przeznaczone na konsole, ktorych udziat w
0goinej sprzedazy Spotki znaczaco wzrosnie juz w 2009 roku.

Tak dynamiczny rozw¢j Spotki nie bytby mozliwy, gdyby nie zaangazowanie naszych
pracownikow, wsparcie klientow | dostawcow oraz zaufanie, jakim obdarzyli nas
akcjonariusze. Jestesmy wszystkim za to ogromnie wdzieczni. Pozostajemy zdeterminowani,
aby konsekwentnie kontynuowac realizacje naszej strategii rozwoju.

Z wyrazami szacunku,

Marek Tyminski
Prezes Zarzadu, Chief Executive Officer
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Oswiadczenie Zarzadu

Na podstawie Rozporzadzenia Ministra Finansow z dnia 19 lutego 2009 r. w sprawie
informacji biezacych i okresowych przekazywanych przez emitentow papieréw
wartosciowych, Zarzad CITY INTERACTIVE S.A., oswiadcza, ze wedle swojej
najlepszej wiedzy sprawozdanie finansowe | dane porownywalne zostaty
sporzadzone zgodnie z obowigzujgcymi zasadami rachunkowos$ci oraz ze
odzwierciedlajg w sposob prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majgtkowa i finansowg
Spotki oraz jej wynik finansowy, a takze, ze roczne sprawozdanie finansowe Zarzadu
zawiera prawdziwy obraz rozwoju i osiggnie¢ oraz sytuacji CITY INTERACTIVE S.A,,
w tym opis podstawowych ryzyk i zagrozen.

Zarzad CITY INTERACTIVE S.A. o$wiadcza, ze podmiot uprawniony do badania
sprawozdan finansowych, dokonujacy badania sprawozdania finansowego Spolki,
zostat wybrany zgodnie z przepisami prawa, oraz ze podmiot ten oraz biegli
rewidenci dokonujacy tego badania spetniali warunki do wydania bezstronnego i
niezaleznego raportu z badania, zgodnie z wtasciwymi przepisami prawa krajowego i
normami zawodowymi.

Zarzad CITY INTERACTIVE S.A.

M%‘g ) /}; JV'!LL @a et

arek Tyminski Bartosz Duzig\kiewicz
Prezes Zarzadu Czlonek Zarzadu

Warszawa, marzec 2009 r.
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1. Ogolna charakterystyka dziatalnosci CITY INTERACTIVE S.A.

CITY INTERACTIVE S.A. prowadzi dziatalno$é¢ na rynku producentow i wydawcow gier
video na terenie kraju iza granica. Jest pierwsza sposrod spotek tej branzy w Europie
Srodkowo Wschodniej posiadajaca  status spotki publicznej, pierwszag, ktora staje sie
globalnym miedzynarodowym graczem..

Gtéwnym obszarem dziatalno$ci gospodarczej Emitenta jest tworzenie i wydawanie szerokiej
oferty asortymentowej gier video (PC oraz konsolowych), obejmujacej réznorodne ich
gatunki. Spdtka jest producentem gier i prowadzi dziatalnos¢ w segmencie value, w ktérym
oferuje szerokgq game produktow skierowanych do odbiorcy detalicznego, dla kidrego,
oprocz jakoéci, istotna jest takze cena.

W ramach dziatalnosci na rynku gier video Spotka wystepuije jako:

- Producent, ktory posiada wiasne studia deweloperskie, w ktorych tworzy nowe projekty,

- Wydawca, ktory nabywa licencje na gry produkowane przez zewnetrzne studia oraz
ttumaczy, odpowiada za polityke marketingows i wprowadza je do sprzedazy,

- Dystrybutor, ktory sprzedaje produkty bezposrednio do sieci handlowych, sieci kolportazu,
portali internetowych i innych.

Poprzez peinienie tych trzech funkcji, Spdtka moze efektywnie kontrolowaé proces
powstawania i dystrybucji gier bez koniecznosci angazowania duzej ilosci podmiotow obcych
- posrednikéw w procesie wprowadzenia produktow z oferty do sprzedazy na rynku.

2. Kapitat akcyjny

2.1. Okreslenie kapitatu akcyjnego Spotki

Na dzien 31 grudnia 2008 r. kapitat akcyjny Emitenta sktadat sie z 12 540 000 akcji o tacznej
wartosci nominalne 1 254 000 zt i dzielit sie na:

- 10 000 000 akgji serii A,

- 40 000 akgji serii B,

- 250 000 akciji serii C.

Akcje serii A zostaly objete przez dotychczasowych wspolnikow City Interactive Sp. z 0.0. w
momencie przeksztatcenia Spotki w spotke akceyjna.

Akcje serii B zostaly wyemitowane w ramach programu motywacyjnego i objete przez
pracownikow i wspotpracownikdw Spotki. Sgd Rejonowy dokonat rejestracji podwyzszenia
kapitatu zaktadowego w wyniku emisji akgcji serii B w dniu 10 sierpnia 2007 r.

Akcje serii C byly przedmiotem publicznej oferty w listopadzie 2007, ktora zakonczyla sie
petnym sukcesem. Wszystkie oferowane akcje zostaly objete i opfacone. W dniu 17 grudnia
2007 r. Sad Rejonowy w Warszawie dokonat rejestracji podwyzszenia kapitatu akcyjnego
Spotki w wyniku emisji akgji serii C.

Brak jest papierow wartosciowych dajgcych specjalne uprawnienia kontrolne w stosunku do
Emitenta, bowiem zgodnie ze statutem CITY INTERACTIVE S.A. wszystkie wyemitowane
akcje sg akcjami zwyklymi na okaziciela o jednakowej wartosci nominalnej i zwigzane sg z
nimi rowne prawa i obowigzki dla kazdego akcjonariusza.

= A
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2.2. Informacje o znanych Emitentowi umowach, w wyniku ktorych moga nastapié zmiany w
proporcjach posiadanych akgji przez dotychczasowych akcjonariuszy. Wskazanie ograniczen
dotyczacych przenoszenia prawa wiasnosci papieréw wartosciowych Spétki.

Spotka nie posiada informaciji o zadnych innych umowach (w tym réwniez zawartych po dniu
bilansowym), w wyniku ktérych moga w przysziosci nastapi¢ zmiany w proporcjach
posiadanych akcji przez dotychczasowych akcjonariuszy, za wyjatkiem akgji pracowniczych
opisanych w punkcie 2.3.

Brak jest rowniez ograniczen w zakresie wykonywania prawa glosu przypadajacych na akcje
Emitenta.

2.3. Informacje o systemie kontroli programow akcji pracowniczych

W lipcu 2007 r. Spétka wyemitowata 40 000 akciji serii B po cenie emisyjnej 1 zt w ramach
programu motywacyjnego dla swych pracownikéw i znaczgcych wspoipracownikow.
Obejmujacy akcje serii B zawarli umowy ze Spdtka umowy typu lock-up” ograniczajace
zbywalnos¢ akcji przez okres dwoch lub trzech lat. W ten sposob Pracownicy i
wspolpracownicy Emitenta posiadajacy w sumie 40 000 szt. akcji seri B CITY
INTERACTIVE S.A., co stanowi tacznie 100% akcji serii B Emitenta zawarli ze Spétka
umowy, na mocy ktorych zobowigzali sie do wytaczenia zbywalno$ci 100% posiadanych
akcji serii B przez okres 1 roku (do 30 listopada 2008 r.) oraz:

- 70% posiadanych akcji serii B przez okres kolejnego roku dla tacznej wielkosci 20 150
akgji,

- 90% posiadanych akcji serii B przez okres dwodch kolejnych lat dla tacznej wielkosci 19 850
akeiji.

Ponadto cze$¢ osob w ramach wspomnianego programu motywacyjnego znajduje sie w
posiadaniu rowniez akcji serii A nabytych po cenie sprzedazy 1 zh. Pracownicy i
wspolpracownicy Emitenta posiadajgcy w sumie 35 650 szt. akcji serii A CITY
INTERACTIVE S.A. ZzZlozyli oficjalne zobowigzanie wyltaczenia zbywalnosci 100%
posiadanych akcji przez okres 1 roku (do 30 listopada 2008 r.) oraz 90% posiadanych akcji
przez okres kolejnych dwoch lat.

Wszystkie akcje, ktore podlegaja umowom o ograniczeniu ich zbywalnosci sg zdeponowane
na rachunkach maklerskich prowadzonych przez Dom Maklerski IDMSA.

W przypadku zakonczenia stosunku pracy lub wspétpracy z akcjonariuszem posiadajacym
akcje objete w wyniku realizacji programu motywacyjnego, jego akcje sg przenoszone na
inng osobe wskazang przez Zarzad Spotki.

Brak jest ograniczen w zakresie wykonywania prawa glosu przypadajacych na akcje
Emitenta objete w ramach programu pracowniczego.

2.4. Okreslenie tacznej liczby i wartosci nominalnej akcji Emitenta bedacych w posiadaniu
0s0b zarzadzajacych i nadzorujgcych

Marek Tyminski Prezes Zarzadu 7233704 723 370,40 zt

Krzysztof Bujak Czlonek Zarzadu 5000 500,00 zt

Lech Tyminski | Czlonek Rady Nadzorczej 100 000 10 000,00 zt
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Il. Oméwienie podstawowych wielkosci ekonomiczno - finansowych,
ujawnionych w rocznym sprawozdaniu finansowym.

Dane bilansowe przeliczono wedtug sredniego kursu ogloszonego przez Prezesa NBP
na dzien sporzadzenia sprawozdania finansowego, ktory na dzien bilansowy wynosit:

Na dzien 31/12/2007 - 3,5820 2t / EUR
Na dzien 31/12/2008 — 4,1724 zt / EUR

Przychody netto ze sprzedazy i zyski wyrazone w ztotych oraz rachunek przeptywéw
pienigznych przeliczono na EURO wediug kursu ustalonego jako $rednia arytmetyczna
srednich kurséw ogtaszanych przez Prezesa NBP na ostatni dzien kazdego miesiaca:

Za rok 2007 - 3,7768 zt / EUR
Za rok 2008 — 3,5321 zt / EUR

Wybrane dane finansowe przeliczone na EURO:

Rok 2008 Rok 2007 Rok 2008 Rok 2007

w tys. PLN w tys. PLN w tys. EUR w tys. EUR
Rachunek Wynikow
Przychody netto ze sprzedazy produkiow,
towarow i materiatow 33 761 18 294 9558 4844
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 2 265 4192 641 1110
Zysk (strata) brutto 4152 3885 1176 1029
Zysk (strata) netto 3008 3388 877 897
Liczba akeji (w tys. szt.) 12 540 12 540 12 540 12 540
Zysk (strata) na jedna akcje zwykig 0,25 0.27 0.07 0.07
Bilans
Aktywa trwate 17 039 8 284 4084 2313
Aktywa obrotowe 28 492 27 823 6 829 7767
Aktywa razem 45 531 36 107 10 912 10 080
Kapitat wiasny 33 166 30 008 7 949 8378
Kapitat zaktadowy 1954 1954 301 350
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 12 365 6 099 2 963 1703
Zobowigzania diugoterminowe 682 126 163 35
Zobowigzania krotkoterminowe 11 683 5973 2 800 1667
Pasywa razem 45 531 36 107 10 912 10 080
Rachunek Przeplywow Pienieznych
Przeplywy pieniezne netto z dzialalnosci
operacyjnej -1 164 2 694 =330 713
Przeplywy pieniezne netto z dziatalnosci
inwestycyjnej -12 457 -12 348 -3 527 -3 269
Przeplywy pieniezne netto z dzialainosci i
finansowej 2123 21 791 601 5770
Saldo zamknigcia srodkow pienieznych -11 498 12 137 .3 255 3214
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Narastajgco za okres czterech kwartatow 2008 r. CITY INTERACTIVE S.A. odnotowata
zdecydowany wzrost przychodéw ze sprzedazy, ktdre wynioslty 33 761 tys. zt, co oznacza
85% wzrost w porownaniu z analogicznym okresem roku poprzedniego, natomiast zysk netto
uksztaltowat si¢ na zblizonym poziomie wynoszac 3 098 tys. zt.

1. Bilans

Suma bilansowa na dzien 31.12.2008 r. zamkneta sie kwotg 45 530 760,05 zI, co stanowi
26% wzrost w poréwnaniu z dniem 31.12.2007 r.

Aktywa

Aktywa trwate na dzien 31.12.2008 r. wynosily 17 038 838,82 zt., i wzrosty 0 106% w
pordwnaniu z dniem 31.12.2007 r., stanowiac 37% majatku ogdtem Spotki; rzeczowe aktywa
trwate stanowity 9% aktywow trwatych ogdétem a wartosci niematerialne 86%.

Wzrost wartosci aktywow trwatych wynika przede wszystkim z zakrojonych na szeroka skale
prac nad nowymi produktami Spotki (nowymi grami komputerowymi), co objawia sie w
kwocie netto 11,56 min zt jako ,Koszty zakonczonych prac rozwojowych”. W roku 2008
znaczgco wzrosty moce przerobowe, co wplyneto na ilos¢ projektéw w toku.

Aktywa obrotowe na dzien 31.12.2008 r. wyniosly 28 491 921,23 zt i stanowily 63% aktywow
ogdtem; aktywa obrotowe wzrosty jedynie o0 2% w poréwnaniu z dniem 31.12.2007 r.
Zmienita si¢ jednak ich struktura. Znaczaca pozycjg aktywoéw obrotowych na koniec roku
2007 byty srodki pieniezne, ktore zostaly pozyskane w grudniu 2007 r. z emisji akgji serii C.
W przeciggu roku 2008 byly one sukcesywnie wydatkowane i inwestowane, m.in. w moce
produkcyjne, co objawia sie wzrostem warto$ci pozycji wartosci niemateriaine. Na skutek
wzrostu sprzedazy w roku 2008, w szczegolnosci w IV kwartale, oraz stosowania
odroczonych termindw platnosci, znaczaco powiekszyto sie saldo naleznosci handlowych z
tytutu dostaw i ustug.

Wspomniany wzrost sprzedazy spowodowat réwniez koniecznosé utrzymywania wigkszych
zapasow, ktorych wartos¢ wzrosta w ciggu roku 0 80%.

Pasywa

Kapitat wlasny Spdtki na dzien 31.12.2008 r. wynosit 33 165 917,86 zt, co oznacza 10%
wzrost w porownaniu z dniem 31.12.2007 r., wynikajacy z osiagnietego zysku netto.

Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania wynosity 12 364 842,19 zt i wzrosty o ponad 100%
w poroéwnaniu z dniem 31.12.2007 r.

Wzrost ten wynika ze wzrostu zobowigzan krotkoterminowych, przede wszystkim kredytow
oraz zobowigzan handlowych, a takze podatku dochodowego.

Wartos¢ ksiegowa na akcje wyniosta na dzien 31.12.2008 r. — 2,64 zt i wzrosta 0 10% w
stosunku do roku ubiegtego, kiedy osiggneta wartos¢ 2,39 zt.

2. Rachunek zyskow i strat

Przychody netto ze sprzedazy wyniosty 33 761 188,21 zl, co stanowi 85% wzrost w
porownaniu z rokiem 2007, co Spotka zawdziecza dynamicznie rosngcej skali dziatalnosci
osiggnietej przede wszystkim poprzez ekspansje na rynkach zagranicznych (rozwoj
eksportu).

Vg,
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Zysk na dziatalno$ci operacyinej wyniost 2 264 832,37 zt i byt nizszy w poréwnaniu z 2007 r.
0 46% na skutek konieczno$ci utworzenia odpiséw aktualizujgcych wartoéé pozyczki
udzielonej do spotki City Interactive Peru SAC w wysokosci przekraczajacej 2 min zt, jak
rowniez wyzszego poziomu kosztow 0golnego zarzadu o sprzedazy.

Zysk na dziatalnosci gospodarczej wyniost 4 151 841,53 zt i wzrdst w stosunku do roku 2007
r. 0 7%. Stato si¢ to mozliwe dzigki spadkowi kursu PLN wobec walut zagranicznych, co przy
duzym udziale eksportu w sprzedazy i poziomie naleznos$ci Spétki pozytywnie wplyneto na
wyniki finansowe.

Zysk netto wyniost 3 097 955,85 zt i byt nizszy 0 9% w poréwnaniu z 2007 r.

Zysk netto na akcie w 2008 r. osiggnat poziom 0,25 zt i byt nizszy 0 8% od zysku na akcje w
roku 2007.

3. Rachunek przeptywow pienieznych
Rok 2007 r. rozpoczeto stanem $rodkéw pienieznych w wysokosci 1 395 753,28 zt.
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnoéci_operacyjnej wyniosly - 1 164 399,75 zt. Istotng

pozycjg, ktéra wpltyneta na ujemne przeptywy operacyjny byt wzrost stanu naleznosci o
ponad 12 min zt.

Przeptywy pieniezne netto z dziatalno$ci inwestycyjnej wyniosty - 12 457 065,59 z. Istotnymi
pozycjami w tym zakresie byly wydatki zwigzane z nabyciem wartosci niematerialnych i
prawnych (finansowanie prac nad kolejnymi produktami wtasnymi Spotki) oraz udzielanie
pozyczek krotkoterminowych spétkom zaleznym z grupy kapitatowe;.

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej wyniosty 2 123 675,62 zt. W roku 2008
pozyskano srodki pieniezne poprzez zawarcie umow kredytowych z Raiffeisen Bank Polska
S.A.

Srodki pieniezne na koniec okresu sprawozdawczego wyniosty 1 395 753,28 zt.

lll. Informacje o podstawowych produktach, towarach i ustugach, wraz z ich
okresleniem wartosciowym i ilosciowym oraz udziatem poszczegoéinych grup w
sprzedazy CITY INTERACTIVE S.A. ogoétem, a takze zmianach w tym zakresie w
2008 r.

Dziatalnos¢ gospodarcza CITY INTERACTIVE S.A. polega na tworzeniu lub zakupie gier
video i oferowaniu ich do sprzedazy hurtowej na terenie catego $wiata. Spdtka kladzie nacisk
na prowadzenie sprzedazy w formie dystrybucji gotowych nos$nikow z programami
komputerowymi (finished goods), jednak w niektorych przypadkach dokonuje sprzedazy
licencji na dystrybucje programu na okreslonym obszarze i w okreslonym czasie.

Struktura przychodow ze sprzedazy osiggnietej przez Spoétke w latach 2007-2008 ze
wzgledu na rodzaj oferowanego produktu ksztattowata sie nastepujgco:

&”\ \ g 7
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Struktura asortymentowa przychodéw ze sprzedazy w roku 2007-2008 w ujeciu warto$ciowym

Przychody 2008 | udziat % 2007 | udziat % | 2008/07
Sprzedaz tytutéw licencjonowanych 10116 875 30,0% | 9231920 50,5% 1 109,6%
Sprzedaz tytutéw wlasnych 16 008 786 47,4% | 6875978 37,6%| 232,8%
Sprzedaz licencji 7510773 22,2% | 1985 598 10,9% | 878,5%
Sprzedaz ustug 124 755 0,4% 200 645 1,1% 62,2%
Razem 33761188| 100,0% | 18294 141| 100,0%| 184,5%

Struktura asortymentowa przychodéw ze sprzedazy w roku 2007-2008 w ujeciu ilo$ciowym

Przychody 2008 | udziat % 2007 | udziat % | 2008/07
Sprzedaz tytutéw licencjonowanych 1365 007 575% 1 1121439 63,8% | 121,7%
Sprzedaz tytutéw wiasnych 1 006 903 42 5% 635 502 36,2% 1 158,4%
Razem 2371910 100,0%| 1756941 100,0%]| 135,0%

Struktura asortymentowa przychodow ze sprzedazy w roku 2008
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Najwazniejszymi czynnikami, ktére spowodowaty rozwoj Spotki w roku 2008 sa:

1. Tworzenie nowych tytutéw wiasnych gier PC i konsolowych i wprowadzanie ich do
sprzedazy na rynkach catego swiata.

Zwigkszenie inwestycji zwigzanych z powigkszaniem Dziatlu Rozwoju Gier dokonane w
latach 2007-2008 i wprowadzanie do sprzedazy nowych tytutdw wiasnych spowodowato
wzrost ich sprzedazy o 135% w wyrazeniu nominalnym w poréwnaniu z rokiem ubiegtym. Do
najwazniejszych tytuldw, ktére wzbogacily szerokg palete handlowg Spotki i zostaly
wprowadzone do sprzedazy w roku 2008 nalezaty:

Mortyr — Operation Thunderstorm (Mortyr — Operacja Sztorm)

Czwarta odstona kultowej ,strzelanki” z serii Mortyr. Dalszy ciag przygod
super agenta brytyjskiego wywiadu MI-6. Tym razem Jan Mortyr otrzymuije
zadanie zlikwidowania trzech najwiekszych postaci Trzeciej Rzeszy. Misja
wydaje sie by¢ samobdjcza. ..

Code of Honour 2 - Conspiracy Island (Larnicuch Krytyczny)

Druga odstona z serii przygdéd komandoséw Legii Cudzoziemskiej. Tym
razem migdzynarodowy oddzial wyruszy na misje do Gujany Francuskiej z
zadaniem obrony bezpieczenstwa regionu. Najemnicy generata Mendozy
wzieli na celowniki osrodek badawczy na lle Royale...

SAS: Secure Tomorrow

Kolejny shooter City Interactive. Swietnie zorganizowana grupa
terrorystyczna odbija swego przywodce z wiezienia o zaostrzonym rygorze.
Do akeji wkracza SAS. Gracz wystepuje w roli zolnierza elitarnej formacii
bojowej i wspiera jg w walce z terrorem.

Sushi Academy

Jest to gra przeznaczona na konsole Nintendo DS. pelnigca rowniez funkcje
edukacyjna, w ktorej gracz uczy sie przygotowywac unikalne potrawy sushi.
Produkt zawiera rowniez historie i kulisy sushi.
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Chronicles of Mystery

Pierwsza gra z nowej serii autorskich przygoddéwek point and click z
porywajaca grafika, ktora wymaga logicznego myslenia i szybkiego
kojarzenia faktow.

Gracz, wcielajac sie w posta¢ miodej archeolog, Sylvie Leroux, ma za
zadanie rozwikfanie intrygujacej, siegajacej czaséw biblijnych zagadki.

Royal Marines Commando

Kolejny shooter z czaséw drugiej wojny $wiatowej, charakteryzujacy sie
wiernie odtworzonym uzbrojeniem z tamtych czasow, znakomitg grafika,
dynamicznym oswietleniem, efektami specjalnymi oraz realistycznym
artificial intelligence.

2. Zakup w formie licencji nowych tytutéw i wprowadzenie ich do sprzedazy.

Seria Brain College

Kolejnym krokiem aktywnych dziatan Spoétki jest wejscie w segment gier family
entertainment. Brain College jest pierwszg serig gier tego rodzaju i stanowi cykl
licencjonowanych gier logicznych, w sktad ktorych wchodzg takie tytuly jak: ,Chinskie
Smoki”, ,\Wielka Tajemnica Aztekow” czy ,Skarby Atlantydy”. Seria ta wydana zostata przede
wszystkim z mysig o tzw. casual gamers, czyli grupie konsumentéw, do ktérych nalezg
kobiety po 30-tym roku zycia, nastolatki oraz ludzie starsi w wieku przekraczajacym 50 lat.
Seria Brain College zawiera proste z zatozenia, ale bardzo wciggajace gry z tadng grafika,
ktére zapewniajg graczom relaks, a jednoczesnie z kazdym kolejnym poziomem stajg sie
coraz wiekszym wyzwaniem.

Rowniez w roku 2008 Spotka zaoferowata do sprzedazy nowe produkty, na kidre nabyto
licencje do ich dystrybucji. Oferowano gry PC réznych gatunkéw, m.in.:

- przygodowe (Obscure 1, Sherlock Holmes, Gene Troopers, Knights of Temple I, Dracula,
Tale of Hero)

- wyscigi (World Racing 2, GSR, French Street Racing, MotorM4X: Offroad Extreme, ESR,
Superbike World Championship, Super-bikes: Riding Challenge, Squadra Corse Alfa
Romeo),

- shooter'y (Airborne Troops, Marine Sharpshooter 4, Dusk 12: Strefa smierci),

- strategie (Menedzer Kolarski 2008, Aggresion: Starcie Mocarstw, Great Battles of Rome)

- segment casual (Blood Ties, Cooking Academy)

- logiczne (Buku Domino),

3. Rozwéj sprzedazy bezposredniej na rynkach zagranicznych poprzez otwarcie
oddziatéw i spétek zaleznych

W roku 2008 Spodtka poczynita starania rozbudowy swojej miedzynarodowej sieci dystrybuciji
i utworzyta nastepujace oddziaty zagraniczne:
- Wielka Brytania — przedstawicielstwo,
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- Niemcy — spotka zalezna,

- USA - spoltka zalezna,

- Peru — spotka zalezna,

- Meksyk — spotka zalezna,

- Brazylia — spdtka zalezna.

Bardzo dobrze rozwijajg sie rynki Wielkiej Brytanii oraz USA, a takze Niemiec. Zarzad Spotki
podjat decyzje o zaniechaniu dziatalnosci w Ameryce Lacinskiej — Peru, Meksyku i Brazylii.

IV. Informacje o rynkach zbytu, w podziale na krajowe i zagraniczne oraz
zrodtach zaopatrzenia w materialy do produkcji, w towary i ustugi, z
okresleniem uzaleznienia od odbiorcéw i dostawcow

W roku 2008 wzrdst udziat sprzedazy zagranicznej w catkowitych przychodach Spotki z
poziomu 62% do 68%. Jest to wynikiem rozwoju miedzynarodowej sieci dystrybucii.

Udziat exportu w przychodach ze sprzedazy w latach 2007-2008
-~ wartosciowo

Sprzedaz | 2008 2007
Zagranica 22 930 786 11400 734
Udziat 67,92% 62,32%
Kraj 10 830 402 6 893 406
Udziat - 32,08% 37,68%
TOTAL 33 761 188 18 294 141

Udziat exportu w przychodach w latach 2007 - 2008
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Udziat expoirtu w przychodach w roku: 2008

1 Zagranica
68%

W ujeciu ilosciowym udziat eksportu wynosi 44%. Potwierdza to fakt osiqgania wyzszych
marz na terenie zagranicy ze wzgledu na wyzszy poziom cen obowigzujacy na rynkach
zagranicznych. W Europie Zachodniej gry komputerowe oferowane sg najczesciej w cenach
detalicznych 19,99 Euro lub 9,99 Euro, podczas gdy w Polsce jest to z reqguly 19,99 zt lub
9,99 zt.

Udziat exportu w przychodach ze sprzedazy w latach 2007-2008
ilosciowo .

Sprzedaz 2008 2007
Zagranica 1038 417 814 754
Udziat 43,78% 46,37%
Kraj 1333 493 942 187
Udziat 56,22% 53,63%
TOTAL 2371910 1756 941

Udziat exportuw przychodach w latach 2007 ~ 2008 w ujeciu ilosciowym
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Udziat exportu w przychodach w roku 2008 w ujeciu iloé ciowym

Odbiorcami, ktorych udziat w sprzedazy Spotki przekroczyt w roku 2008 udziat 10% sg;

- DTP Entertainment AG - dystrybutor na rynku niemieckojezyczne, ktéry wygenerowat 15%
przychodéw Emitenta,

- Noviy Disk — wydawca produktéw Spotki na rynku rosyjskim i bytych republik radzieckich,
zakupujacy licencje na produkty wtasne Emitenta, ktory w ub.r. zapewnit 14% ogdinych
przychodow ze sprzedazy.

Nie ma zadnych powigzan kapitatowych ani personalnych pomiedzy wymienionymi
odbiorcami a CITY INTERACTIVE S.A.

Jedynym dostawca, ktérego udziat w sprzedazy Spotki przekracza 10% jest ATS Sp. z 0.0.
Wartos¢ zakupow dokonanych przez Emitenta w roku 2008 od ATS Sp. z 0.0 stanowi 17%
jego przychodow ze sprzedazy. Opis powigzan Spoiki z tym dostawceg oraz rodzaj
Swiadczonych ustug zostaty opisane w VI 1. i VII.

V. Istotne czynniki ryzyka i zagrozen Spotki
Najwazniejsze zewnetrzne czynniki ryzyka z punktu widzenia Emitenta sa nastepujace:

Ryzyko zwigzane z sytuacjg makroekonomiczng

Dziatanie Spotki na rynku dobr konsumpcyjno-rozrywkowych jest uzaleznione od sytuaciji
makroekonomicznej na poszczegolnych rynkach. W ostatnich latach branza rozrywkowa
rozwija sie dynamicznie i szacuje sie, iz wartos¢ rynku gier video przekroczyta juz wartosé
branzy filmowej. Mimo nasilenia sie w roku 2008 oznak ogolnoswiatowego kryzysu
gospodarczego sprzedaz gier video z sektora value na najwazniejszych rynkach swiatowych
wcigz rosnie, w tym rynek gier konsolowych Nintendo nadal dynamicznie sie rozwija. Dla
zminimalizowania tego ryzyka Spotka znaczaco dywersyfikuje geograficzne zrodta swoich
przychodoéw. Poleca tez produkty w nizszych cenach, anizeli znani giganci i potentaci
Swiatowi z tej samej branzy. Elastycznosé popytu na produkly o nizszych cenach jest
znaczaco nizsza w sytuacji ogdinego spadku dochoddéw spoteczenstwa w pordwnaniu z
produktami drogimi. Dla zdywersyfikowania swej oferty produktowej Spotka wchodzi na
rynek gier konsolowych (m.in. Nintendo). Nie mozna wykluczy¢ jednak zmiany trendu
rozwoju ogéinoswiatowego rynku gier video lub jego stagnacji, co moze wplyng¢ na sytuacje
i plany rozwojowe City Interactive,
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Ryzyko konkurencji

Dziatalno$¢ prowadzona przez Emitenta na rynkach catego $wiata jest narazona na
konkurencje ze strony innych podmiotéw. Wytwarzaniem i oferowaniem gier video zajmujg
si¢ duze migdzynarodowe firmy posiadajace prestiz i oferujgce innowacyjne produkty.
Spotka jest wydawca gier w segmencie value, ktory charakteryzuje sie wydawaniem
produktow o nizszych cenach detalicznych, jednoczesnie towar ten ma zagwarantowany
okreslony poziom jakosci i jest skierowany do gracza okazyjnego (w przeciwienstwie do
graczy ,hatogowych”). W ten sposob, oferujac produkt dia innej grupy docelowej, Spotka nie
konkuruje bezposrednio z gigantami rynku. Pozytywnym stosunkiem jakosci do ceny
zdobywa coraz liczniejszg rzesze statych i lojalnych klientow.

Emitent dostrzega réwniez zagrozenie plynace z dziatalnosci nielegalnych dystrybutoréw
gier, ktorzy tamigc prawa autorskie nielegalnie rozpowszechniajg programy komputerowe
bez zgody producenta lub wydawcy. Na korzy§¢ Spdtki dziata fakt, iz oferuje ona swoje
produkty w nizszych przedziatach cenowych, co czyni mniej oplacaing skale piractwa jej
programami.

Ryzyko zmiany trendéw

Spotka dziata w obszarze nowych technologii i wirtualnej rozrywki, w ktorych krotki jest cykl
zycia produktu, jak i podlegajg one ciaglemu postepowi technologicznemu. Nie mozna
wykluczy¢ ryzyka pojawienia sie na rynku nowych rozwiagzan ktore spowoduja, iz produkty
oferowane przez Emitenta przestang byé¢ atrakcyjne i nie zapewnig Emitentowi wplywow
spodziewanych na etapie ich tworzenia i rozwoju. Aby zminimalizowac¢ to ryzyko, Spotka
przyjeta strategie podgzania za trendami i oferowania na rynku towaréw, ktore sg
sprawdzone i cieszg si¢ powodzeniem nabywcow, a nie wyznaczania trendéw, co jest
strategig o wiele bardziej kosztowng i ryzykowna.

Ponadto, City Interactive dziatajac w segmencie value, posiada mnigjsze i bardziej
elastyczne budzety projektowe, przez co jest w stanie szybciej reagowacé na zmieniajace sie
okolicznosci i trendy w branzy.

Ryzyko zmiany regulacji prawnych i podatkowych

Zagrozeniem dla Spotki moga by¢ bardzo czeste zmiany regulacji prawnych i podatkowych w
Polsce, a takze na innych rynkach. Dotyczy to uregulowan i interpretacji przepisow
zwigzanych z rynkiem kapitatowym, prawem pracy i ubezpieczen spotecznych, prawem
podatkowym czy uregulowan dotyczacych prawa handlowego. W niektérych krajach czesto
podejmowany jest temat zakazu oferowania gier video zawierajgcych elementy przemocy.
Istnieje ryzyko zmiany przepisow miedzynarodowych lub stosowanych w ktoryms z panstw,
gdzie Spotka oferuje swoje produkty czy tez prowadzi dziatainos¢ gospodarczg, ktére mogq
okazac sie niekorzystne dla Emitenta.

Ryzyko kursu walutowego

Na chwile obecng przeszio dwie trzecie przychoddw Spotki generowana jest z eksportu
towardw i ustug na rynki zagraniczne. Sprzedaz rozliczana jest w walutach obcych, przede
wszystkim w Euro, ale réwniez w dolarach amerykanskich i australijskich, czy koronach
czeskich. Aktualna sytuacja na rynkach walutowych jest niepewna i zmienna. W pierwszej
potowie roku 2008 mielismy do czynienia z silnym umocnieniem sie kursu PLN w stosunku
do walut obcych, w drugiej potowie roku sytuacja byta odmienna. Wahania kursu PLN
wplywajg na osiggane przez Spotke przychody ze sprzedazy i marze.

Do czynnikdw ryzyka bezposrednio zwigzanych z dziatalnoscig Spotki naleza:

Ryzyko zwigzane z utratg kluczowych konsultantow

Dziatalno$é produkcyjna Spotki prowadzona jest w oparciu 0 wiedze i doswiadczenie
konsultantow. Jest to cecha charakterystyczna dla przedsiebiorstw dziatajacych na rynku
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produkcji gier video. Na rynku istnieje trudno$¢ w pozyskaniu wykwalifikowanych
specjalistow z tej dziedziny, czy tez osob zarzadzajacych projektami.

Spotka potozyta szczegdlny nacisk na:

- motywacyjny system wynagrodzenia funkcjonujacy w Spodfce i budujacy wiezi pomiedzy
organizacjq a pracownikami, wraz z opiekg medyczng i pakietem socjalnym,

- emisje akcji serii B skierowanych do pracownikdw i wspotpracownikéw,

- wspotprace z konsultantami zajmujacymi sie tworzeniem gier video z zagranicy.

Ryzyko zwigzane z utrata kluczowych klientéw

Dziatalno$¢ handlowa Spétki prowadzona jest w oparciu o rozwiniete kanaly sieci detalicznej
w Polsce oraz o $cista wspdtprace z zagranicznymi dystrybutorami majacymi swe siedziby w
innych krajach. W zwigzku z tym istnieje ryzyko rozwigzania umow dystrybucyjnych czy
upadtosci (lub inne) podmiotéw, za pomoca ktorych Emitent dokonuje sprzedazy towardw.

W roku 2008 istotna cze$¢ przychoddw (15%) pochodzita ze wspdtpracy z niemieckim
dystrybutorem, DTP Entertainment AG oraz rosyjskim wydawcag Noviy Disk (14%). Spotka
jednak nie widzi duzego ryzyka utraty tych kontrahentow bowiem otworzyta juz na terenie
Niemiec swoje przedstawicielstwo i jest w trakcie tworzenia wlasnej sieci dystrybucyjnej.
Wspdlpraca z DTP bedzie w najblizszej przysziosci kontynuowana w zmniejszonym
zakresie. Rowniez rosyjskiego wydawce Noviy Disk mozna zastgpi¢ inng firmg obecng na
tym rynku, zwtaszcza w obliczu dobrej pozycja Spoétki i jej marki na rynku rosyjskim.

Istotng warto$¢ w przychodach Emitenta majg takze zawarte umowy z czotowymi polskimi
spotkami zajmujacymi sie dystrybucjg kolportazowg — Kolporter S.A. oraz Ruch S.A. Ich
taczny udziat w przychodach Spdtki osiagnietych za rok 2008 przekroczyt poziom 10%.
Zakonczenie wspotpracy z tymi spotkami mogloby spowodowaé utrate istotnej czesci
przychodow Emitenta poniewaz istnieje niebezpieczenstwo, iz w krotkim okresie Spotka nie
bedzie w stanie pozyskaé¢ innego kontrahenta na terenie Polski, ktory zastapitby firme Ruch
lub Kolporter i gwarantowaltby osigganie przychoddéw na podobnym poziomie.

Udziat pozostatych odbiorcow w przychodach Spdtki za rok 2008 jest nizszy od 5% i jest
zwigzany z nizszym poziomem ryzyka.

Ryzyko zwigzane z dostawcami

Spotka i jej przychody sa w pewnym stopniu uzaleznione od dostaw licencji do
rozpowszechnia gier video. Sprzedaz dystrybucyjna tytutéw licencjonowanych przekroczyla
w roku 2008 poziom 30% catkowitych przychoddéw. W ostatnim czasie widoczna jest wérod
tworcow gier video tendencja do zawyzania cen sprzedazy czy organizowania przetargow,
ktére wydiuzajg proces nabycia licencji w czasie lub ograniczajg jej geograficzny zasieg.
Emitent planuje nabywac licencje obejmujace wiekszy obszar terytorialny (Europa, Ameryka
Potnocna lub caty $wiat), co moze by¢ obarczone ryzykiem cenowym lub nawet mozliwoécig
nabycia takich licenciji.

Dla wyeliminowania opisywanego ryzyka dla dziatalnosci City Interactive, Spdtka dazy do
rozwoju  wlasnego Dzialu Rozwoju Gier w kraju i wspolpracy z zagranicznymi
doswiadczonymi w branzy tworcami gier, aby uniezaleznic¢ zrodta przychoddow od podmiotow
zewnetrznych, jak i stara sie nawigzywac stalg i diugoterminowg wspétprace z wybranymi
studiami produkcyjnymi. W zwigzku z tym, udziat tytutdw licencjonowanych w ogdélnym
przychodach ze sprzedazy spadt juz z poziomu 50% w roku 2007 do 30% w roku ubiegtym.

Ryzyko zwigzane z oferowanymi produktami

Konkurencyjne rynki sa napedzane poprzez oczekiwania zwigzane z debiutem nowych
produktow. Istnieje ryzyko, iz niektore produkty Emitenta zostang ukonczone pozniej niz to
byto planowane, co moze w konsekwencji negatywnie wptynaé na generowane przeptywy
pieniezne poprzez przekraczanie budzetow projektowych i przesuwanie sie planowanych
przychodow ze sprzedazy i wplywow $rodkow  finansowych na kolejne  okresy
rozrachunkowe. Do czynnikdw wewnetrznych, ktére moga spowodowaé opdznienie nalezag
miedzy innymi nie spetnianie przez produkt stawianych mu wymogow jakosciowych czy
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problemy z poprawnym dziataniem gry. Czynniki zewnetrzne to miedzy innymi ukazanie sie
na rynku produktu konkurencyjnego posiadajacego unikalne cechy na tyle istotne, ze Emitent
aby byt konkurencyjny chce uwzgledni¢ je rdwniez w swoim projekcie. Do czynnikdéw
zewnetrznych nalezy rowniez zaliczy¢ opdznienia dostawcow w przygotowaniu na czas
elementow niezbednych do wytworzenia gry.

Branza producentéw oprogramowania rozrywkowego na $wiecie znana jest z
przesuwajacych sig¢ premier gier komputerowych i konsolowych. Opéznione gry spetniajace
aktualne oczekiwania jakosciowe majq przewaznie taki sam potencjat sprzedazy, jak gdyby
ukazaly si¢ zgodnie z planem. Podczas dodatkowego czasu przy wystapieniu ewentualnego
opoznienia, Emitent moze doda¢ inne elementy do gry, czynigc jg jeszcze bardziej
atrakcyjna, co w konsekwencji moze podnies¢ jego sprzedaz i zyski. W wielu przypadkach
dochodzi rowniez element marketingowy tzw. ,diugo oczekiwana gra”, ktory korzystnie
wplywa na budowanie wizerunku produktu. Zdecydowana wiekszo$¢ produktow Emitenta
jest konczona na czas i zgodnie z planem, jednakze nie mozna wykluczyé ryzyka opoznien w
jego dziatalnosci.

Ponadto Istnieje ryzyko wystapienia przeciw Spoélce przez firmy lub osoby zewnetrzne z
powodztwem, w zwigzku z prawami autorskimi do gier, do ich elementow, do znakéw
graficznych lub do nazw zastrzezonych dla poszczegoinych produktow. Szczegolinie na takie
ryzyko narazona jest dziatalno$¢ w Stanach Zjednoczonych, charakteryzujacych sie
zaostrzong  legislacjg. Emitent kazdorazowo skfada wniosek o zastrzezenie prawa
autorskiego do gry, jej tytutu i znaku graficznego, zglaszajac taki wniosek w celu ochrony
znakow naterenie Unii Europejskiej i innych krajéow z catego $wiata, jednoczesnie
sprawdzajac jego dostepnos¢ na poszczegodinych rynkach i szacujac ryzyko naruszenia praw
autorskich podmiotéw trzecich.

VL. Informacje o umowach znaczacych dla dziatalnosci gospodarczej CITY
INTERACTIVE S.A., w tym umowach zawartych pomiedzy akcjonariuszami oraz
umowach ubezpieczenia, wspotpracy lub kooperaciji

1. Umowy istotne dla prowadzonej dziatalnosci gospodarczej

Spotka zawarta umowe ramowa o wspdtprace z ATS Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie w
dniu 2 kwietnia 2007 r.

Przedmiotem umowy jest zobowigzanie ATS Sp. z 0.0. do $éwiadczenia ustug tworzenia gier
komputerowych lub ich elementow (dzieto) na zlecenie Emitenta. W szczegoinosci Strony
oznaczyly w umowie zasady wspotpracy wykonywania dziet dia Emitenta (sposéb sktadania
zamowien, warunki techniczne wykonania dziet oraz ich odbioru).

Strony szczegotowo uregulowaly  kwestie przejécia autorskich praw majagtkowych na
Emitenta, ktore nastepuje z chwilg odbioru dziefa.

Niezaleznie od liczby dziet wykonanych w danym miesigcu wynagrodzenie ATS Sp. z 0.0.
nie bedzie nizsze niz 100 000 zt.

Wartos¢ transakcji zawartych w ramach opisanej umowy w roku 2008 opisana zostata w
punkcie VI niniejszego raportu.
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2. Umowy ubezpieczenia

CITY INTERACTIVE S.A. posiada umowy polisy ubezpieczeniowe w TU Allianz, AIG Europe
S.A., Euler Hermes S.A. oraz STU Ergo Hestia S.A.

Suma
Nazwa o . . Okres ] .
Ubezpieczyciela Przedmiot i zakres ubezpieczenia ubezpieczenia ubezpieczenia
(w tys.)
Ubezpieczenie sprzetu elektronicznego i 15.09.2008 -
ERGO Hestia S.A. zewnetrznych no$nikéw danych 14.09.2009 ok. 1110 z
15.09.2008 -
ERGO Hestia S.A. Ubezpieczenie mienia 14.09.2009 ok.5074,5 zt
Ubezpieczenie odpowiedziainosci cywilnej 07.11.2008 -
AlG Europe S.A. Zarzgdu Spotki 06.11.2009 10 000 zt
Ubezpieczenie Publicznej Oferty Sprzedazy 07.11.2007 -
AlG Europe S.A. Papieréw Warto$ciowych 06.11.2013 10 000 zt
AIG Europe S.A. | Ubezpieczenie odpowiedzialnosci cywilnej Spotki 2 000 USD
Polisa ubezpieczenia wierzyteinosci 01.09.2008 — Obrét
Euler Hermes eksportowych 31.08.2009 eksportowy

Ponadto Spotka posiadata zawarte polisy ubezpieczenia OC oraz Auto-Casco trzech

posiadanych samochodoéw osobowych.
3. Umowy zawarte pomiedzy akcjonariuszami

Zarzad City Interactive S.A. nie posiada wiedzy na temat ewentualnych umow zawartych
pomiedzy akcjonariuszami spotki w 2008 r.

VIl. Opis istotnych transakcji zawartych z podmiotami powigzanymi

CITY INTERACTIVE S.A. jest powigzana personalnie ze spotkg ATS Sp. z 0.0. poprzez
osobe gtéwnego akcjonariusza i Prezesa Zarzadu Spdétki, ktory jest jednoczesnie jedynym
wspoinikiem ATS Sp. z o0.0.

W 2008 roku przeprowadzono transakcje z ATS Sp. z 0.0. na faczng kwote 4 938 981,17 zt.
Wszystkie transakcje dotyczyty kwestii uregulowanych w umowach pomiedzy Emitentem a
ATS Sp. z 0.0. zawartych w przeciggu 2008 r. Najwazniejsza z nich to umowa ramowa na
swiadczenie ustug produkcji gier komputerowych przez ATS Sp. z 0.0. na rzecz Spofki,
opisana w punkcie 1.6 .

Wynagrodzenie dla ATS Sp. z 0.0. w roku 2008 byto wyptacone z nastepujacych tytutow:
440 810,40 zt

394 694,40 zt
4103 476,37 zt

a) ustugi finansowo — ksiegowe oraz kadrowe —
b) ustugo magazynowo — logistyczne —
¢) ustugi produkgji gier komputerowych —
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VIil. Informacje o powigzaniach organizacyjnych lub kapitalowych z innymi
podmiotami.

Sktad Grupy Kapitatowej CITY INTERACTIVE na dzier 31 grudnia 2008 r.
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IX. Informacje o wumowach kredytowych i umowach pozyczki z
uwzglednieniem terminéw ich wymagalnosci oraz umowach poreczen i
gwarancji City Interactive S.A.

1. Umowy kredytéw i pozyczek

Na dzien 31 grudnia 2008 r. Spdtka posiadata zaciggniete nastepujace kredyty:

nazwa jednostki udzielajacej kredytu Raiffeisen Bank Polska S.A.
siedziba Warszawa
kwota kredytu wg umowy 5 000 000 zt

finansowanie zakupow towardéw od Nintendo,
finansowanie zobowigzan do dostawcow z tytutu

rodzaj produkciji gier video

kwota kredytu pozostata do sptaty 2 357 420,26 zt

warunki oprocentowania Wibor 1M/ Euribor + 1,3%

termin sptaty 31.12.2009

zabezpieczenia cesja naleznosci, zastaw rejestrowy na zapasach

nazwa jednostki udzielajacej pozyczki | Raiffeisen Bank Polska S.A.

siedziba Warszawa
kwota pozyczki wg umowy 500 000 zt
finansowanie nadptaconego podatku VAT do
rodzaj czasu jego zwrotu z US
kwota pozyczki pozostata do sptaty 300 000 zt
warunki oprocentowania Wibor 1M + 1,3%
termin sptaty 31.12.2009
zabezpieczenia wierzytelnosci od US z tytutu zwrotu VAT

2. Umowy faktoringowe

W pierwszej potowie roku 2008 Spotka posiadata zawarte dwie umowy faktoringowe z
Polfactor S.A.:

- umowa faktoringu krajowego z regresem z dnia 15 grudnia 2006 r. z pozniejszymi
aneksami

- umowa faktoringu eksportowego z regresem z dnia 15 grudnia 2006 r. z pozniejszymi
aneksami

Umowy te zostaly rozwigzane ze skutkiem na dzien 30 czerwca 2008 r. z powodu braku
podstaw ekonomicznych ich dalszego utrzymywania.

Na dzien 31 grudnia 2008 Spotka nie posiadata zawartych zadnych umow faktoringowych.

3. Umowy leasingu

Na dzien 31 grudnia 2008 r. Spdtka miata podpisane nastepujace umowy leasingowe:

- Dwie umowy dotyczgce leasingu operacyjnego zawarte z Raiffeisen Leasing Polska S.A. w
kwietniu 2007 oraz lutym 2008 r.

Przedmiotem leasingu sg dwa samochody osobowe o tacznej wartosci brutto 76 tys. zh.
Okres leasingu wynosi 36 miesiecy.

- umowe z marca 2008 r. dotyczacy leasingu operacyjnego zawartg z Volkswagen Leasing
Polska S.A.
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Przedmiotem leasingu jest samochod osobowy o wartosci brutto 75 tys. zt. Okres leasingu
wynosi 36 miesiecy.

- umowy leasingu operacyjnego zawarte z SEB Leasing Polska Sp. z 0.0.

Przedmiotem trzech zawartych umow jest leasing sprzetu komputerowego i oprogramowania
o facznej wartosci brutto 530 tys. zt. Umowy zostaly zawarte w okresie marzec-lipiec 2008 r.
na okres trzech lat.

4. Umowy gwarancji i porgczen

Spotka wystawita listy gwarancyjne tytutem zabezpieczenia ptatnosci wynikajacych z zawartych uméw
wynajmu dtugoterminowego samochodow przez spotki z Grupy Kapitatowe;:

- CITY INTERACTIVE PERU SAC - gwarancja dla Banco Internacional del Peru S.A.A. — Interbank do
maksymalnej wysokosci 50 000 USD,

- CITY INTERACTIVE SPAIN S.L. - gwarancja dla ALD Automotive S.A., Hiszpania, do
maksymalnej wysokosci 50 000 EUR.

X. Informacje o udzielonych pozyczkach
mﬁ;’v Kwota Termin Naliczone
Pozyczkobiorca . catkowita wg  Oprocentowanie wymagalne
udzielona na splaty ;
31.12.2008 umowy odsetki

CITY INTERACTIVE
GERMANY GmbH

CITY INTERACTIVE
PERU SAC

CITY INTERACTIVE USA
Inc.

CITY INTERACTIVE
SPAIN S.L.

120 000 EUR 200 000 EUR 1M Libor EUR+1,5% 31.03.2009 2 034,05 EUR

190 000 USD 325 000 USD 1M Libor USD+1,5% 31.03.2009 3 109,65 USD

80 000 EUR 230 000 EUR 1M Libor EUR+1,5% 31.10.2009 1 125,00 EUR

XI. W przypadku emisji papierow wartoséciowych w okresie objetym
sprawozdaniem finansowym - opis wykorzystania wpltywoéw z emisji

W roku 2008 Spotka nie emitowata zadnych papierow warto$ciowych.

CITY INTERACTIVE S.A. przeprowadzita w IV kwartale 2007 r. udang publiczng emisje 2,5
min sztuk akcji serii C w cenie emisyjnej 9 zt. Pozyskane w ten sposéb srodki finansowe, w
kwocie blisko 21 min zt netto zostaty wydatkowane na nastepujace cele:

- rozbudowy Dzialu Rozwoju Gier - wigze sie to ze zwiekszeniem liczby pracownikow i
stalych wspoipracownikow pracujgcych nad nowymi produktami, organizacijg ich stanowisk
pracy (zakup sprzetu i oprogramowania) oraz finansowaniem ich dziatalnosci, ktérg jest
praca nad nowymi produkcjami PC i NDS. W okresie Ill kw. 07 — Il kw. 08 liczba oséb
zaangazowanych przy tworzeniu gier zwiekszyta sie dwukrotnie — z 70 do ok. 140 (bez
uwzglednienia studia developerskiego w Peru).

W roku 2008 Spotka ukonczyta tworzenie i wydata na rynek nastepujgce projekty:

Mortyr: Operacja Sztorm

Code of Honour 2: tancuch Krytyczny

SAS: Secure Tomorrow

Chronicles of Mystery

Royal Marines Commando -
Sushi Academy b{\\

865 000 USD 1000 000 USD 1M Libor USD+1,5% 31.12.2008 11 446,44 USD
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Ponadto rozpoczeta prace nad kolejnymi kilkunastoma projektami, ktére ukazg sie na rynku
w roku 2009. Poczynione inwestycje w znacznym stopniu zwiekszyly moce wytworcze Dziatu
Rozwoju Gier i zapewnity mu zasoby, z ktérych korzystaé bedzie mozna w kolejnych
okresach.

- migdzynarodowej ekspansji — w roku 2008 Spotka finansowala dziatalnosé
przedstawicielstwa w Wielkiej Brytanii, spofek zaleznych w Niemczech, Stanach
Zjednoczonych, Hiszpanii oraz Peru (wraz z Brazylig i Meksykiem). Pod koniec roku Zarzad
Emitenta zdecydowat o zaniechaniu dziatalnosci spotki i studia developerskiego w Peru. Na
poczatku roku 2009 zdecydowano réwniez © zaprzestaniu rozwoju bezposredniej
dziatalnosci w Brazylii i Meksyku i koncentracji strategii na najbardziej dochodowych i
perspektywicznych rynkach Europy Zachodniej i Ameryki Potnocnej. Dziatalno$é podmiotow
z Grupy Kapitatowej finansowana jest do momentu osiggniecia przez nie plynnosci
finansowej poprzez udzielane pozyczki.

- dziatalnosci wydawniczej — w ub. roku Emitent nabywat licencje na dystrybucje tytutéw PC,
a takze zawierat umowy na dystrybucje produktéw konsolowych. Dzieki temu na rynkach
roznych krajow swiata pojawito sie kilkadziesigt produktow, ktorych wydawca byta CITY
INTERACTIVE S.A.

Pozyskane srodki z publicznej emisji akcji serii C pozwolity Spéice dynamicznie rozwinaé
moce wytworcze, portfolio oferowanych produktow, a takze sieé dystrybucji na terenach
innych krajow oraz rozpoczaé dziatalno$¢ wydawniczag na rynku konsolowym. Dzieki temu
CITY INTERACTIVE S.A. staje sie jednym z waznych graczy na swiatowym rynku gier video.

Xll.  Objasnienie réznic pomiedzy wynikami finansowymi wykazanymi w
raporcie rocznym a wczesniej publikowanymi prognozami wynikéw

Zarzad Spdiki nie publikowat zadnych prognoz dotyczacych roku 2008.

Xill. Ocena, wraz z jej uzasadnieniem dotyczacym zarzadzania zasobami
finansowymi City Interactive S.A. oraz okreslenie ewentualnych zagrozen i
dziatan, jakie Spotka podijeta lub zamierza podjaé w celu przeciwdziatania tym
zagrozeniom. Informacje o aktualneji przewidywanej sytuacji finansowej

W roku 2008 Spotka kontynuowata swoj dynamiczny rozwdj. Dzieki nowym inwestycjom
znaczaco wzrosty przychody i zyski, mimo powiekszenia organizacji i poziomu ponoszonych
kosztow operacyjnych.
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Wskazniki rentownosci

- Wyszczegdinienie o _L jm. 2008 . 2007
Rentowno$¢ sprzedazy % 56,18% 65,60%
Rentownos$¢ EBITDA % 23,30% 31,75%
Rentownos¢ dzialalnosci operacyjnej EBIT % 6,71% 22,92%
Rentowno$¢ dzialalnosci gospodarcze; % 12,30% 21,24%
Rentownosé brutto % 12,30% 21,24%
Rentownosé netto % 9,18% 18,52%
Rentownosc aktywow (ROA) % 6,80% 9,38%
Rentownos¢ kapitalow wiasnych (ROE) %o 9,34% 11,29%

Zasady wyliczania wskaznikéw

Rentownos¢ sprzedazy = zysk ze sprzedazy / przychody ze sprzedazy

Rentownosé EBITDA = EBITDA / przychody ze sprzedazy

Rentowno$¢ dziatalnosci operacyjnej EBIT = EBIT / przychody ze sprzedazy

Rentownos$¢ dzialalnosci gospodarczej = zysk z dziatalnosci gospodarczej / przychody ze sprzedazy
Rentownos¢ brutto = zysk brutto / przychody ze sprzedazy

Rentownos$¢ netto = zysk netto / przychody ze sprzedazy

Rentownosé aktywow (ROA) = zysk netto / aktywa

Rentownos¢ kapitatéw wtasnych (ROE) = zysk netto / kapitaly

Rentownos¢ brutto sprzedazy od kilku lat oscyluje $rednio w granicach 60%. Wartosciowo
przyrost marzy brutto wyniost w stosunku do roku poprzedniego 50%. Jest to wynikiem
intensyfikacji sprzedazy, bowiem w spdtkach handlowych w krétkich okresach koszty
kwalifikowane jako bezpo$rednie majg bardziej charakter staly niz zmienny i nie rosng w
sposob wprost proporcjonalny do wielkosci sprzedazy.

W wyniku intensywnego rozwoju dziatalnosci Emitenta w kraju i zagranicg w omawianym
okresie wzrosty koszty dziatalnosci operacyjne, zaréwno koszty sprzedazy, jak i ogdlnego
zarzadu, co wplyneto na pogorszenie sie wskaznikow rentownosci. Znaczaco wzrosty
rowniez koszty amortyzacji (z poziomu 1,6 min do 5,6 min zl), ktére sq $cisle zwigzane z
rozwojem przedsigbiorstwa, dotyczg bowiem w  gldéwnej mierze umarzanych wartosci
niematerialnych i prawnych w postaci aktywowanych kosztéw wytworzenia witasnych
produktow oraz zakupionych licencji na dystrybucje gier komputerowych.

Struktura aktywow

Wyszczeglnienie . | im. 2008 ? 2007
WN / Aktywa % 32,29% 21,45%
Rzeczowe aktywa trwale / Aktywa %o 3,24% 1,26%
Naleznosci krotkoterminowe / Aktywa Y 37,72% 18,20%
Zapasy / Aklywa % 7,84% 5,47%
Inwestycje krotkoterminowe / Aktywa % 9,02% 14,04%
Pozostate aktywa obrotowe / Aktywa % 4,92% 3,47%

W strukturze aktywow na koniec roku 2008 dominujg naleznosci krotkoterminowe stanowigc
38% sumy bilansowej. Zwigzane jest to z rekordowym poziomem sprzedazy w IV kwartale
2008 .

Wazng pozycjg aktywow Spolki stanowig naleznosci wartosci niematerialne bedace w
gtownej mierze kosztami wyprodukowania wlasnych programow komputerowych.

K
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Wskazniki rotacji

Wyszczegdinienie - jm. _1 2008 3 2007
Wskaznik rotacji aktywow Liczba 0,74 0,51
Wskaznik rotacji zapaséw rotacji 9,45 9,26
Okres splywu naleznosci Liczba 185,6é 131,08
Okres splaty zobowiazan dni 88,02 107,47

Zasady wyliczania wskaznikow

Wskaznik rotacji aktywéw = przychody ze sprzedazy / aktywa
Wskaznik rotacji zapasow = przychody ze sprzedazy / stan zapaséw na koniec okresu

Okres splywu nalezno$ci = (naleznosci krotkoterminowe / przychody ze sprzedazy) * liczba dni w okresie
Okres spiaty zobowigzan = (zobowigzania krétkoterminowe z wytaczeniem kredytéw / przychody ze sprzedazy) * liczba dni w
okresie

W roku 2008 powiekszyla sie wartos¢ wskaznika sptywu naleznosci. Typowym dla firmy
produkeyjnej jest zjawisko wydtuzonych termindw platnosci dla odbiorcéw, zwlaszcza w
okresie intensywnego rozwoju sprzedazy. Poziom obrotu osiggniety przez Spotke w IV
kwartale 2008 r. byt rekordowy i praktycznie w calosci znalazt odzwierciedlenie w saldzie
naleznosci. Okres splywu naleznosci jest wiekszy niz platnosci zobowigzan, ktore reguluje
si¢ na biezaco (przede wszystkim wynagrodzenia pracownikow i wspdipracownikow, czy
koszty nabywanych licencji pokrywa sie w catosci w momencie wydania gry. Koszty
materiatowe i ustug przygotowywania nosnikow z grami do sprzedazy (piyty, pudetka,
wypalanie) reguluje si¢ w odroczonym terminie ptatnosci, z reguty 30-60 dni.

Wskazniki zadluzenia

, Wyszczegdlnienie - 2008 2007
Wskaznik ogdlnego zadtuzenia 0,27 0,17
Wskaznik zadiuzenia kapitatow wlasnych 0,35 0,20
Wskaznik pokrycia aktywow trwalych kapitadami stalymi 1,99 3,64
Wskaznik zadluzenia krétkoterminowego 0,26 0,17
Wskaznik zadtuzenia diugoterminowego 0,01 0,00

Zasady wyliczania wskaznikow

Wskaznik ogoélnego zadtuzenia = (zobowigzania krétkoterm. + zobowigzania diugoterm. + rezerwy na zobowigzania) /
pasywa ogotem

Wskaznik zadluzenia kapitalow wlasnych = (zobowigzania krdtkoterm. + zobowigzania diugoterm.) / kapitaly wlasne
Wskaznik pokrycia aktywow trwatych kapitatami statymi = (kapitaly wlasne + zobowigzania diugoterm.) / aktywa trwale
Wskaznik zadtuzenia krétkoterminowego = zobowigzania krdtkoterm. / pasywa ogdtem

Wskaznik zadiuzenia dlugoterminowego = zobowigzania diugoterm. / pasywa ogétem

Wartosci wskaznikow zadtuzenia ksztattujg sie na niskich poziomach. Spétka do tej pory w
nieznacznym zakresie korzystata z finansowania obcego i ma zdolnos¢ do zaciggania dtugu.
W roku 2009 planowane jest finansowanie dziatalnosci przy pomocy diugu bankowego.

Wskazniki p{yn{noéci

, Wyszezegolnier o , 2008 2007
Wskaznik biezgcej plynnosci 2,44 4,66
Wskaznik plynnosci szybkiej 2,13 4,33
Wskaznik natychmiastowy 0,47 3,01

Zasady wyliczania wskaznikow

Wskaznik biezacej plynnosci = aktywa obrotowe / zobowigzania krotkoterminowe

Wskaznik ptynnosci szybkiej = (aktywa obrotowe - zapasy) / zobowigzania krotkoterminowe

Wskaznik natychmiastowy = ($rodki pieniezne i papiery wartosciowe przeznaczone do obrotu) / zobowigzania krotkoterm.
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Wskazniki plynnosci wykazujg wysokie wartosci w roku 2007, co jest efektem agregacji
srodkow finansowych uzyskanych pod koniec tego roku z emisji papierow wartosciowych.

Struktura finansowania

. PASYWA (w 2i) ' | 2008 % | 2007 %
Kapital wlasny 33 165 917,86 72,84% 30 008 469,31 83,11%
Rezerwy na zobowigzania 476 993,91 1,05% 258 068,36 0,71%
Zobowigzania diugoterminowe 31153223 0,68% 64 875,39 0,18%
Zobowigzania krotkoterminowe 11 576 316,05 25,43% 5 775 724,55 16,00%
Rozliczenia migdzyokresowe 0,00 0,00% 0,00 0,00%
Pasywa razem 45 530 760,05 100,00% 36 107 137,61 100,00%

Wszystkie wskazniki dzialalnosci gospodarczej oraz sytuacji majatkowej i finansowej i
swiadczg o dobrej kondycji finansowej Spotki i stanowig stabilng podstawe do dalszego
dynamicznego rozwoju ekonomiczno - finansowego oraz realizacji strategii ekspansji
produktowej i terytorialnej.

XIV.  Ocena mozliwosci realizacji zamierzen inwestycyjnych, w tym inwestycji
kapitatowych w porownaniu do wielkoéci posiadanych srodkéw =z
uwzglednieniem mozliwosci zmian w strukturze finansowania tej dziatalnosci

CITY INTERACTIVE S.A. posiada zdolnos¢ finansowania projektow inwestycyjnych. W roku
obrotowym 2008 do finansowania projektow inwestycyjnych bedg wykorzystywane $rodki
wiasne, jak rowniez dtug bankowy.

XV.  Charakterystyka czynnikéw istotnych dla rozwoju przedsiebiorstwa oraz
opis perspektyw rozwoju dziatalnosci gospodarczej

Jednym z gtéwnych czynnikéw wplywajacych na dalszy dynamiczny rozwoj Spotki jest
zwigkszenie oferty produktow przeznaczonych na rynki miedzynarodowe. Na koniec grudnia
2008 r. w fazie projektowej lub produkcyjnej znajdowato sie 18 produkitow przeznaczonych
zarowno na platforme PC jak i konsole Nintendo DS. i Nintendo Wii. W roku 2009 Spoétka
planuje wprowadzi¢ je do sprzedazy na rynkach miedzynarodowych i w Polsce. Rozszerzy
rowniez globalng oferte o gry stworzone przez zewnetrzne firmy i nabyte przez Spotke w
ramach dziatalnoéci wydawniczej.

Kolejnym istotnym czynnikiem, ktory przyczyni sie do dalszego wzrostu wynikow City
Interactive S.A., bedzie dalszy rozwdj miedzynarodowej sieci dystrybucji Spotki poprzez
generowanie wiekszych przychodéw ze sprzedazy dzieki rozwinietej sieci dystrybucji oraz
przez istniejace spotki zalezne. Zarzad Emitenta nie wyklucza takze otwarcie nowych
oddziatow zagranicznych.

W | kwartale 2009 r. planowane jest wydanie kilkunastu nowych tytutéw, z czego trzy bedg
wtasnej produkcji: Black Ops -~ Najemnicy (shooter), BattleStrike: Shadow of Stalingrad
(shooter) oraz druga czes¢ gry przygodowej Art of Murder: Klatwa Lalkarza, pozostate sg
produktami licencjonowanymi.

Na przetomie | i Il kwartatu planowane jest rowniez wydanie kolejnych tytutdw na konsole
Nintendo DS. - | love Beauty (gra dla dziewczyn w wieku 8-12 lat) oraz Logic Machines
(logiczna).

Emitentowi sprzyja utrzymujacy sie na rynku na przetomie IV kw. 08 i | kw. 09 wysoki kurs
EUR. Ze wzgledu na fakt, iz wiekszos¢ przychoddw jest realizowana na rynkach

~§ N
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zagranicznych w walucie Euro, staby kurs PLN sprzyja osigganiu wyzszych przychodow ze
sprzedazy oraz wyzszych marz.

Rozwoj Grupy Kapitatowej CITY INTERACTIVE S.A.

Przedstawicielstwo w Wielkiej Brytanii

Spotka zarejestrowata w brytyjskiej izbie handlowej (Companies House) przedstawicielstwo
(place of business) w Wielkiej Brytanii, ktore rozpoczeto swoja dziatalnos¢ na poczatku roku.

Odziat zajmuje sie sprzedaza do sieci sklepow na terenie Wielkiej Brytanii oraz zarzadza
dziataniami marketingowymi wspierajacymi ich sprzedaz. Przedstawiciele oddziatu prowadzg
bezposrednie negocjacje z kupcami sieci handlowych.

W ciggu 2008 r. oddziat wygenerowat przychody w wysokosci ok. 900 tys. zk.

Towar dostarczany byt do sieci sprzedazy poprzez firme dystrybucyjng Pinnacle. Firma ta
zgtosita wniosek o upadtosé likwidacyjng pod koniec roku 2008. Spdtka prowadzi starania o
pozyskanie bezposrednim kontaktow handlowych z sieciami detalicznymi w Wielkiej Brytanii
lub innego dystrybutora. W tym celu otworzyta w lutym 2009 r. spétke zalezng CITY
INTERACTIVE UK Lid. z siedzibg w Manchester oraz zatrudnita na stanowisku Vice
President Sales and Marketing pana Roya Campbella z wieloletnim doéwiadczeniem w
branzy gier video, kiory przejmie bezposrednig odpowiedzialnos¢ za sprzedaz na wszystkich
rynkach $wiata.

Wartos¢ otwartych naleznosci od firmy Pinnacle na dzien bilansowy wynosi ok. 140 tys.
GBP. Na czesc¢ tego salda Spotka utworzyta odpis aktualizujgcy.

CITY INTERACTIVE USA Inc.

Spotka dziata na rynku Ameryki Pomhocnej pozyskujgc kontrakty w duzych sieciach
sprzedazy, ktoére oferujg produkty City Interactive. Spdétka amerykanska dziata jako
dystrybutor towarow Emitenta, a wiec otrzymuje gotowe towary przeznaczone do
odsprzedazy. Pierwsze tytuty mialy swoje debiuty na przetomie lipca i sierpnia na terenie
Stanow Zjednoczonych w sieciach handiowych takich jak Wallmart czy Best Buy.

W roku 2008 wprowadzono do sprzedazy na rynku amerykanskim nastepujgce tytuly: Code
of Honour 2, Sniper: Art. of Victory, Art. of Murder: FBI Confidential, SAS: Secure Tomorrow,
Beauty Factory, Combat Wings: Battle of Britain, Chronicles of Mystery.

Oddziat amerykanski zapewnit przychody w wysokosci 900 tys. USD, kiore zagwarantowaty
juz zwrot poniesionych na jego rozwoj i dotychczasowsg dziatalnos¢ kosztow.

W styczniu 2009 r. CITY INTERACTIVE USA Inc. podpisato umowe licencyjng z Nintendo of
America Inc, dzieki czemu uzyskata prawa do wydawania gier na konsole DS. oraz Wii na
kontynentach amerykanskich. W pierwszej potowie roku 2009 planowane jest wydanie na
tym rynku gry na konsole DS.: | Love Beauty. W tym samym okresie Spotka wprowadzi tez
na rynek kolejne gry PC — nowe wersje shooter'ow oraz gre przygodowsg Art of Murder: Hunt
for the Puppeteer.
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CITY INTERACTIVE GERMANY GmbH

Rynek niemieckojezyczny jest rynkiem kluczowym dla spotki. Zarejestrowana w ub. roku
spotka zalezna City Interactive Germany GmbH prowadzi dzialalnos¢ promocyjno-
marketingowa na terenie Niemiec, Austrii i Szwajcarii natomiast przychody dotychczas
realizowane byly bezposrednio przez CITY INTERACTIVE S.A.

W roku 2009 Spotka planuje zdecentralizowa¢ sprzedaz na tych rynkach prowadzong
dotychczas gtownie przez jednego dystrybutora i zawrzeé bezposrednie umowy
dystrybucyjne z czgscig sieci handlowych oraz innymi dystrybutorami dla zwiekszenia
efektywnosci sprzedazy, osiaganej marzy i kontroli towaru.

CITY INTERACTIVE SPAIN S.L.

Emitent nabyt w dniu 22 wrzesnia 2008 r. 100% udziatow w spotce Global Cetonia S.L.
(nastepnie zmientt jej nazwe na City Interactive Spain S.L.) po ich cenie nominalnej, ktora
wynosita 3 600 Euro.

Spotka nawigzuje bezposrednie kontakty handlowe z sieciami detalicznymi dziatajgcymi na
terenie Hiszpanii wprowadzajac na rynek produkty City Interactive. W IV kwartale zdotata
osiggnaC sprzedaz w wysokosci 192 tys. Euro poprzez wprowadzenie na rynek
nastepujacych produktoéw: Sushi Academy (NDS), Chronicles of Mystery, Code of Honour 2,
SAS: Secure Tomorrow, Battlestrike: Force of Resistance, Brain College: Jewels of Atlantis.

AMERYKA LACINSKA

Emitent podjat decyzje o rewizji plandw dotyczacych dziatalnosci developerskiej i handlowej

na rynku Ameryki Srodkowej i Potudniowej i likwidacji dzialalnosci spdétek: CITY

INTERACTIVE PERU S.A.C., CITY INTERACTIVE JOGOS ELECTRONICOS LTDA oraz
CITY INTERACTIVE MEXICO S.A. de C.V. Wczesniej zrezygnowano z otwarcia spoftki
zaleznej w Argentynie.

Spodtka bedzie kontynuowac dziatalnosé w krajach Ameryki tacinskiej sprzedajgc swoje
produkty poprzez sie¢ lokalnych dystrybutorow gier video.

XVI. Zmiany w podstawowych zasadach zarzadzania przedsiebiorstwem

W roku 2008 nie miaty migjsca zmiany w organizacji ani w podstawowych zasadach
zarzadzania przedsiebiorstwem.

XVIl. Zmiany w skladzie oséb zarzadzajgcych i nadzorujgcych w roku 2008

Zarzad CITY INTERACTIVE S.A.

Pan Marek Tyminski petnit funkcje Prezesa Zarzgdu Spétki przez caly 2008 rok.
Pan Michat Sokolski petnit funkcje Cztonka Zarzadu Spotki od 1 do 10 stycznia 2008 r.
Pan Krzysztof Bujak pemit funkcje Cztonka Zarzadu Spotki od 10 stycznia do kornca 2008 r.
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Rada Nadzorcza CITY INTERACTIVE S.A.

Rada Nadzorcza zostata powotana z dniem 1 czerwca 2007 r. i sprawowata swe funkcje w
niezmienionym sktadzie do konca 2008 roku:

Pan Krzysztof Sroczynski ~ Przewodniczacy RN

Pan Marek Wierzbowski Cztonek RN

Pan Marek Dworak Cztonek RN
Pan Lech Tyminski Cztonek RN
Pan Tadeusz Kistryn Cztonek RN

XVIll. Umowy zawarte pomiedzy Emitentem a osobami zarzadzajacymi

Nie zostaly zawarte takie umowy.

XIX. Wartos¢ wynagrodzen, nagréd, korzysci wyptaconych, naleznych lub
potencjalnie naleznych osobom zarzadzajacym i nadzorujagcym Spétki.

Wartos¢ wynagrodzen osob zarzadzajacych i nadzorujacych Spdtki wyptaconych w roku
2008 r.:

1. Zarzad CITY INTERACTIVE S.A.:

Marek Tyminski — Prezes Zarzadu: 300 000 zt
Krzysztof Bujak — Cztonek Zarzadu: 223 696 zt

2. Rada Nadzorcza CITY INTERACTIVE S.A.:

Krzysztof Sroczynski — przewodniczacy RN 42 000 zt
Marek Dworak - cztonek RN 30 000 zt
Tadeusz Kistryn - cztonek RN 30 000 zt
Lech Tymifiski - czionek RN 30 000 2t
Marek Wierzbowski - cztonek RN 30 000 zt

XX. Wskazanie akcjonariuszy posiadajacych bezposrednio lub posrednio przez
podmioty zalezne co najmniej 5% ogéinej liczby gltoséw na WZA Spoétki na dzien
przekazania raportu rocznego, ze wskazaniem liczby posiadanych przez te podmioty
akcji, ich procentowego udzialu w kapitale zaktadowym, liczby gltoséw z nich
wynikajacych i ich procentowego udziatu w ogélnej liczbie gloséw na WZA

Na dzien 31 grudnia 2008 r. akcjonariuszem posiadajacym co najmniej 5% liczby glosow na
WZA CITY INTERACTIVE S.A. byt Pan Marek Tyminski, Prezes Zarzadu Spotki.

Dnia 6 lutego 2009 r. Spotka otrzymata zawiadomienie od PKO Towarzystwo Funduszy
Inwestycyjnych S.A. o przekroczeniu progu 5% akgji i gtosow na WZA.

e (Vs
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Akcjonariat CITY INTERACTIVE S.A. na dzien 31 grudnia 2008 r.:

Marek Tyminski - 7 233 704 akcji i gtosdw na WZA (57,69%)
Akcjonariusze mniejszosciowi - 5 306 296 akcji i glosow na WZA (42,31%)

8 Marek Tyminski
57.69%

S ruktura akcje'nariatu CITY INTERﬁkCTIVE S.A padzien 31 grudnia 2008 1.

Akcjonariat CITY INTERACTIVE S.A. na dzien publikacji niniejszego raportu
okresowego:

Marek Tyminski - 7 233 704 akcji i glosow na WZA (57,69%)
PKO TFI S.A. - 667 030 akcji i gloséw na WZA (5,32%)
Akcjonariusze mniejszosciowi - 4 639 266 akcji i glosow na WZA (36,99%)

» Marek Tyminski

PKO TH S.A.
~ Struktura akcjonariatu CITY INTERACTIVES.A. - marzec 2009

Spétka nie posiada informacji o zadnych umowach (w tym réwniez zawartych po dniu bilansowym), w
wyniku ktérych mogg w przysziosci nastapic zmiany w proporcjach posiadanych akcji przez
dotychczasowych akcjonariuszy. -
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XXI. Informacje na temat umoéw z podmiotem uprawnionym do badania sprawozdan
finansowych.

a) Nazwa podmiotu: Misters Audytor Sp. z 0.0.

b) Data zawarcia umowy o dokonanie badania jednostkowego sprawozdania finansowego za
2008 r. — 8 sierpnia 2008 r. Umowa dotyczy badania sprawozdania finansowego Spotki oraz
Grupy Kapitatowej za rok 2008 (przeglad pétroczny i badanie roczne).

¢) tgczna wartos¢ wynagrodzenia naleznego za przeglad i badanie sprawozdania finansowego
jednostki i Grupy w 2008 r. — 40 400 zt netto.

d) taczna wartos¢ wynagrodzenia wyptaconego z innych tytutdbw w roku 2008:

- prace zwigzane z organizowaniem  systemu raportowania spotek zaleznych wg MSR —
15 000 zt netto,

e) tagczna warto$¢ wynagrodzenia. wyptaconego za badanie jednostkowego sprawozdania
finansowego za 2007 r. — 24 000 z! netto.

Marek Tyminski Bartosz Duzinkiewicz

ztonek Zarz

.......................................................



