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Warszawa, dnia 19 wrzesnia 2022 roku




Szanowni Panstwo, Drodzy Akcjonariusze i Inwestorzy,

W miesigcu sierpien ECC Games S.A. (,Spotka”) prowadzita szereg prac usprawniajgcych
i optymalizujgcych gre Car Mechanic Simulator Racing (,Gra”).

Gra w ocenie Zarzgdu nie posiadata wystarczajgcej ilosci pobran organicznych
(darmowych). Po doktadnej ocenie sytuacji Spotka wprowadzita usprawnienia dotyczace
systeméw reklamowych oraz systeméw mediacji reklam w grze. W celach
optymalizacyjnych zostaty rowniez podniesione wymagania minimalne dotyczgce iloSci
pamieci RAM w telefonach z 3Gb do 4Gb. Dziatania te spowodowaty znaczace obnizenie
wartosci btedéw ANR w grze, co bezposrednio przyczynito sie do wzrostu pobran
organicznych. Zarzad podjat rowniez decyzje o przeniesieniu gry na konto PlayWay S.A.,
aby zoptymalizowaé pobrania gry. Zmiana konta gry nie ma wptywu na rozliczenia pomiedzy
Spotkg a PlayWay S.A. i byta jedynie zmiang techniczng w celach optymalizacyjnych.

Spétka prowadzi obecnie optymalizacje ikony gry testujgc rézne jej warianty na réznych
rynkach. Dziatania te majg na celu zwiekszenie klikalnosci ikony czego wynikiem ma by¢
zwiekszenie pobran organicznych gry.

Lista zmian w Grze opublikowanych w sierpniowych aktualizacjach:

- Dodano, dzienny wariant miasta, zsynchronizowany z zegarem w grze

- Przeprojektowano jazde testowg - od teraz kazda jazda testowa zapewnia wyjgtkowe
wyzwanie i zwieksza doswiadczenie ze zlecenia

- Dodano Wyscigi Specjalne dostepne w weekendy w grze

- Dodano nowe Zlecenia Specjalne dostepne kazdego dnia

- Dodano system nagréd dziennych

- Dodatkowe tuningowane samochody sportowe dostepne do kupienia

- Dodano powiadomienia zwigzane z aktywnosciami w grze

- Znacznie zmniejszone zuzycie pamieci RAM na réznych scenach

- Zredukowany rozmiar aplikacji

- Zmodyfikowano dziatania, ktére powodujg zapisywanie stanu gry

- Poprawiono wyswietlanie okien z nagrodami dziennymi

- Poprawiono wyswietlanie powiadomien

Planowane prace

W najblizszym czasie Spotka oprocz statych prac optymalizacyjnych gry bedzie prowadzita
prace nad zmianami oraz poszerzeniem rozgrywki. Najblizsze prace zaktadajg
implementacije:

- Nowy system podsumowania oraz wyboru wyscigéw

- Nowe zadania specjalne zawierajgce urozmaicenie rozgrywki “mechanikowej”

- System nowych rodzajow wydarzen w grze

- Nowe trasy wyscigow

Poniewaz tworzenie gier jest procesem twoérczym, Spoétka zastrzega, ze nie wszystkie
planowane rozszerzenia gry muszg pojawic¢ sie w wersji sklepowej. Wynika to z tego, ze
Spotka zawsze zostawia sobie mozliwos¢ pominiecia danej mechaniki jesli uzna, ze jej
finalna jakosc¢ nie spetnia najwyzszych wymogéw.



Wybrane szacunkowe dane:

taczna liczba instalacji do dnia publikacji raportu 228 761.

STATYSTYKI ANDROID

INSTALACJE

LIPIEC: 32714
SIERPIEN: 61591

CALKOWITE PRZYCHODY:

LIPIEC: USD 6 661,76
SIERPIEN: USD 7 908,13

WYDATKI NA MARKETING:

LIPIEC:  USD 5 362,16
SIERPIEN: USD 6 155,93

STATYSTYKI 10§

INSTALACJE

LIPIEC: 35490
SIERPIEN: 23 278

CALKOWITE PRZYCHODY:

LIPIEC:  USD 13 186,77
SIERPIEN: USD 7 642,81

WYDATKI NA MARKETING:

LIPIEC:  USD 8 448,38
SIERPIEN: USD 4 323,07

ARPPU:

LIPIEC: 9,08
SIERPIEN: 8,56

DAU:

LIPIEC: 1903
SIERPIEN: 3 439
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ARPPU:

LIPIEC: 10,6
SIERPIEN: 11,75

DAU:

LIPIEC: 1996
SIERPIEN: 1406
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Spoétka prowadzi obecnie optymalizacje dziatan marketingowych. Z tego wzgledu wydatki
na marketing na platformie iOS w miesigcu sierpien zmniejszyty sie w stosunku do
wydatkow lipcowych co przetozyto sie na mniejszg ilos¢ instalacji oraz wygenerowanych
przychodoéw. Spoftka jest skupiona na ciggtym poprawianiu parametrow monetyzacji gry oraz
optymalizowaniu kampanii reklamowych. Zarzad jest zdania, ze takie dziatania przyniosg w
dtuzszej perspektywie pozytywne efekty.

Z powazaniem,

Zarzad ECC GAMES S.A.



