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Szanowni Panstwo, Drodzy Akcjonariusze i Inwestorzy,

W miesigcu wrzesniu ECC Games S.A. (,Spoétka”) prowadzita szereg prac usprawniajgcych i
optymalizujgcych gre Car Mechanic Simulator Racing (,Gra”) w szczegdlnosci parametréw
monetyzacji oraz optymalizacji kampanii reklamowych.

Lista zmian w Grze opublikowanych we wrzesniowych aktualizacjach:

- Poprawki w zapisywaniu transakcji w Grze

- Modyfikacja zasad generowania Pilnych Zlecen - stopien skomplikowania oraz poziom
trudnosci jest bardziej zalezny od poziomu gracza

- Dodano samouczek wyjasniajgcy zasady jazdy testowej

- Zwiekszono ilos¢ miejsc, w ktorych zapisywany jest stan Gry

- Poprawiono przeszkody na trasie testowej

- Zredukowano zuzycie procesora w trakcie wyswietlania okien i ekwipunku

- Zredukowano wage gry oraz zuzycie pamieci RAM

- Ulepszono modut wyscigowy o howe elementy interfejsu, w tym nowe rozpoczecie oraz
zakonczenie wyscigu

- Zmodyfikowano system nagrod za udziat w Wyscigach Specjalnych

- Ujednolicono oraz poprawiono czytelno$¢ wielu pop-upéw w Grze

- Zmodyfikowano pop-up startowy Wyscigu Specjalnego

- Dodano system notyfikacji wewnatrz Gry przypominajgcy o zblizajgcym sie Wyscigu
Specjalnym oraz jego zakonhczeniu

Obecnie Spotka kohczy implementowaé nowy system analityczny potrzebny do
przeprowadzenie planowanych testéw kampanii reklamowych.

Planowane prace
W najblizszym czasie Spoétka oprécz statych prac optymalizacyjnych gry bedzie prowadzita

prace nad zmianami oraz poszerzeniem rozgrywki. Najblizsze prace zaktadajg
implementacje:

Dodatkowa zawartos¢ tematyczna na Halloween
Implementacja dodatkowego systemu analitycznego
System nowych rodzajow wydarzen w grze

Nowe trasy wyscigow

Poniewaz tworzenie gier jest procesem twoérczym, Spétka zastrzega, ze nie wszystkie
planowane rozszerzenia Gry muszg pojawi¢ sie w wersji sklepowej. Wynika to z tego, ze
Spotka zawsze zostawia sobie mozliwos¢ pominiecia danej mechaniki jesli uzna, ze jej
finalna jakosc¢ nie spetnia najwyzszych wymogéw.
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Spotka prowadzi obecnie optymalizacje parametrow Gry oraz wdraza nowe systemy
analityczne potrzebne do prowadzenia kolejnych testéw. Z tego wzgledu wydatki na
marketing w miesigcu wrzesien zmniejszyty sie w stosunku do wydatkéw sierpniowych.
Instalacje organiczne na platformie Android w miesigcu wrzesien znaczgco sie poprawity,
co widac¢ w liczbie nowych instalacji, nie wptyneto to jednak na proporcjonalne zwiekszenie
przychodéw w poréwnaniu do poprzedniego miesigca ze wzgledu na fakt, ze pobrania
organiczne wzrosty w krajach posiadajgcych mniejszy potencjat monetyzacyjny (takich jak
Meksyk czy Brazylia). Wzrost liczby instalacji organicznych pokazuje jednak, ze ciggte
dazenie to poprawy parametrow oraz rosngca tgczna liczba graczy i ocen, przektada sie na
lepsze pozycjonowanie Gry na platformie sprzedazowej. Spotka jest skupiona na ciggtym
poprawianiu parametrow monetyzacji Gry oraz optymalizowaniu kampanii reklamowych.
Zarzad jest zdania, ze takie dziatania przyniosg w dtuzszej perspektywie pozytywne efekty.

Z powazaniem,

Zarzad ECC GAMES S.A.



