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Warszawa, dnia 22 listopada 2022 roku




Szanowni Panstwo, Drodzy Akcjonariusze i Inwestorzy,

W miesigcu pazdzierniku 2022 r., ECC Games S.A. (,Spotka”) prowadzita szereg prac
usprawniajgcych i optymalizujgcych gre Car Mechanic Simulator Racing (,Gra”) w szczegdlnosci
parametrow monetyzacji.

Lista zmian w Grze opublikowanych w pazdziernikowych aktualizacjach:

- Dodano Hellhounda - specjalny Halloween-owy samochod dostepny do kupienia w grze,

- Dodano specjalny wyscig Halloween-owy,

- Szereg mniejszych Halloween-owych zmian (w garazu, na mapie swiata, dzwiekowych,
interfejsowych),

- Zredukowano wage gry oraz zuzycie pamieci RAM,

- Dodano nowe animacje zakohczenia zlecenia naprawy, ktére znacznie usprawniajg User
Experience,

- Poprawki w dziataniu statusu VIP,

- Poprawiono btedy skutkujgce automatycznym pomijaniem animacji zakonczenia wyscigu
i automatycznym przyznawaniem nagrod,

- Poprawki interfejsowe skutkujgce lepszym dopasowaniem okien do najpopularniejszych
urzgdzen i ekranéw,

- Poprawki stabilnosci gry,

- Drobne poprawki zwigzane z kolejkowaniem zlecen napraw.

W pazdzierniku Spétka byta skupiona na implementacji dodatkowego systemu
analitycznego potrzebnego do prowadzenia testdow we wspotpracy z zewnetrznymi
podmiotami.

Planowane prace

W najblizszym czasie Spotka oprécz statych prac optymalizacyjnych Gry, bedzie prowadzita
prace nad przygotowaniem materiatow do testow marketingowych prowadzonych przez
zewnetrzne podmioty. Najblizsze prace zaktadajg implementacje:

- dodatkowej zawartosci tematycznej na Swieta Bozego Narodzenia,
- system nowych rodzajéw wydarzen w grze,
- nowe trasy wyscigow.

Poniewaz tworzenie gier jest procesem tworczym, Spotka zastrzega, ze nie wszystkie
planowane rozszerzenia Gry muszg pojavyic": sie w wersji sklepowej. Wynika to z tego, ze
Spotka zawsze zostawia sobie mozliwosc pominiecia danej mechaniki, jesli uzna, ze jej
finalna jako$¢ nie spetnia najwyzszych wymogow.
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Spoéta w pazdzierniku i listopadzie wstrzymata prowadzenie wiasnych kampanii
marketingowych, co wynika z faktu dostosowywania Gry do testow kampanii reklamowych
prowadzonych przez zewnetrzng firme. Zarzad prowadzi rozmowy z kilkoma podmiotami
zainteresowanymi wsparciem Spotki w procesie pozyskiwania uzytkownikow do Gry. Liczba
pobran organicznych w pazdzierniku 2022 r., utrzymata sie na dobrym poziomie, dzieki temu
zyski w pazdzierniku wzrosty w poréwnaniu do wrzesnia, mimo braku kampanii
marketingowych.

Spoétka jest skupiona na ciggtym poprawianiu parametréw monetyzacji Gry oraz
optymalizowaniu kampanii reklamowych. Zarzad jest zdania, ze takie dziatania przyniosg w
diuzszej perspektywie pozytywne efekty.

Z powazaniem,

Zarzad ECC GAMES S.A.



