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Szacunkowe przychody ze sprzedaży produktów Artifex Mundi S.A. – marzec 2023
Załącznik do Raportu bieżącego 13/2023

W tys. PLN Marzec
2023

Luty      
2023

Zmiana
mdm. % Marzec

2022
Zmiana

rdr. %
Marzec 

2023 
YTD

Marzec 
2022 
YTD

Zmiana
rdr. %

Przychody ze sprzedaży produktów 6 222 5 093 1 130 22% 3 536 2 687 76% 15 928 11 072 4 856 44%

Gry free-to-play: 5 245 4 095 1 149 28% 2 248 2 997 133% 12 790 7 097 5 693 80%
Unsolved 5 073 3 934 1 139 29% 1 870 3 203 171% 12 268 5 844 6 425 110%
Bladebound 172 161 10 6% 377 -206 -55% 520 1 251 -731 -58%
Inne 0 0 0 -1% 1 -1 -61% 2 3 -1 -40%

Gry HOPA 938 968 -30 -3% 1 229 -292 -24% 3 032 3 802 -770 -20%
Gry premium 40 30 11 36% 59 -18 -31% 106 173 -67 -39%

Koszty akwizycji graczy 3 385 2 410 975 40% 1 133 2 252 199% 7 998 3 923 4 075 104%

■ 22% wzrostów przychodów do rekordowych 6.2 mln zł przy nakładach na pozyskanie graczy w wysokości 3,4 mln.

■ 28% wzrost sprzedaży segmentu free-to-play do 5,2 mln zł. Przychody z aplikacji Unsolved wyniosły 5,1 mln zł, nakłady na
pozyskanie graczy 3,4 mln zł, wobec 1,1 mln zł przed rokiem.

■ Wzrost przychodów z aplikacji Unsolved jest wynikiem systematycznej poprawy KPI aplikacji i poszerzania jej o
dodatkową zawartość.

■ Wpływ efektu obniżonej prowizji na platformie Google Play był aktywny do 7 marca, zwiększając przychody o 115 tys. zł (w
porównaniu do 350 tys. zł w lutym ).

■ Dalsza poprawa KPIs Unsolved oraz sprzyjające otoczenie rynkowe były katalizatorem dynamicznego wzrostu nakładów
na akwizycję graczy, przy jednoczesnym zachowaniu stałych oczekiwanych stóp zwrotu.
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Artifex Mundi. Przychody ze sprzedaży wg segmentów
(mln PLN)

F2P
HOPA
Premium

Szacunkowe przychody ze sprzedaży produktów Artifex Mundi S.A. – marzec 2023 (cd.)
Załącznik do Raportu bieżącego 13/2023
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