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1. WYBRANE DANE FINANSOWE, ZAWIERAJACE PODSTAWOWE POZYCJE

JEDNOSTKOWEGO SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO (WRAZ Z PRZELICZENIEM
NA EURO)

Zawarte ponizej, wybrane dane finansowe zostaty przeliczone na EURO wedtug
nastepujacych zasad:

Pozycje bilansu zostaty przeliczone wedtug Sredniego kursu obowiazujacego na dany
dzien bilansowy, ogloszonego przez Narodowy Bank Polski:

= Kurs na dzien 31 marca 2024 roku - 4,3009 PLN,
= Dla danych poréwnywalnych kurs na dzien 31 grudnia 2023 roku - 4,3480 PLN,
= Dla danych poréwnywalnych kurs na dzien 31 marca 2023 roku - 4,6755 PLN.

Pozycje rachunku zyskéw i strat oraz rachunku przeptywéw pienieznych zostaly
przeliczone wedtug kursu $redniego, obliczonego jako $rednia arytmetyczna $rednich
kursow ogtaszanych przez Narodowy Bank Polski na ostatni dzien kazdego miesigca w
danym okresie:

» Sredni kurs w okresie styczen - marzec 2024 roku - 4,3211 PLN

= Dla danych poréwnywalnych $redni kurs w okresie styczen - marzec 2023 roku -

4,7005 PLN.
Stan na Stan na Stan na Stan na 31.12.2023
31.03.2024 31.12.2023 31.03.2024
PLN EUR

Kapitat wtasny 41964 019,12 | 39488 518,13 9757 032,04 9 081 995,89
Kapitat zaktadowy 107 190,00 107 190,00 24 922,69 24 652,71
Zobowigzania i 460 615,00 401 048,26 107 097,35 92 237,41
rezerwy na
zobowigzania
Zobowigzania - - - -
dtugoterminowe
Zobowigzania 460 615,00 401 048,26 107 097,35 92 237,42
krotkoterminowe
Aktywa razem 42 424 634,12 | 39 889 566,39 9864 129,40 9174 233,31
NaleznoSci - - - -
dlugoterminowe
NaleznoSci 237748293 | 6050737,86 552 787,31 1391 614,04
kréotkoterminowe
Srodki pieniezne 26 195 725,29 | 20 229 375,85 6 090 754,33 4652 570,34
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Wybrane dane Okres Okres Okres Okres

finansowe 0d 01.01.2024 | 0d 01.01.2023 | od 01.01.2024 | o0d 01.01.2023
do 31.03.2024 | do 31.03.2023 do 31.03.2024 | do 31.03.2023

PLN EUR

Przychody netto ze 5091 308,49 2074 792,36 1178 243,62 441 398,23

sprzedazy

produktéw, towaréw

i materiatow

Zysk (strata) ze 3388407,69 304 704,59 784 153,96 64 823,87

sprzedazy

Amortyzacja 843 613,71 584 392,11 195 231,24 124 325,52

Zysk (strata) z 3417 301,83 327 089,09 790 840,72 69 586,02

dziatalnosci

operacyjnej

Zysk (strata) brutto 3112 676,99 368 521,62 720 343,66 78 400,51

Zysk (strata) netto 2475500,99 298 463,62 572 886,76 63 496,14

Przeptywy pieniezne 5966 349,44 903 378,89 1380 747,83 192 187,83

netto z dziatalnosci

operacyjnej

Przeptywy pieniezne 0,00 -210 491,55 - -44.780,67

netto z dziatalnosci

inwestycyjnej

Przeptywy pieniezne 0,00 0,00 - -

netto z dziatalnosci

finansowej

Przeptywy pieniezne 5966 349,44 692 887,34 1380 747,83 147 407,16

netto, razem

Liczba akcji (w szt.) 1071900 1064 800 1071900 1 064 800

Zysk (strata) na 2,31 0,28 0,53 0,06

jedna akcje zwykta

Wartos¢ ksiegowa na 39,15 37,09 9,06 7,89

jedna akcje
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2. JEDNOSTKOWE SKROCONE SPRAWOZDANIE FINANSOWE

2.1. Bilans
Aktywa Dane (z1, gr)
31.03.2024 31.03.2023 31.12.2023
A. | Aktywa trwate 12764 272,25| 12261393,67| 13 607 885,96
I. | Wartos$ci niematerialne i prawne 11076985,11 10520 812,50 11 849 088,75
1. | Koszty zakonczonych prac rozwojowych 2851622,61 3049 863,75
2. | Warto$¢ firmy
3. | Inne warto$ci niematerialne i prawne 8225362,50 10520 812,50 8799 225,00
4. | Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne
II. | Rzeczowe aktywa trwate 1090 152,20 1141 146,23 1161662,27
1. | Srodki trwate 1090 152,20 239153,35 1161662,27
a) grunty (w tym prawo uzytkowanie
wieczystego)
b) budynki, lokale i obiekty inzynierii ladowej 793 710,11 59811,57 852 559,06
) urzadzenia techniczne i maszyny 296 442,09 179 341,78 309 103,21
d) $rodki transportu
e) inne srodki trwate
2. | Srodki trwate w budowie 901 992,88
3. | Zaliczki na $rodki trwate w budowie
[1I. [ Naleznos$ci dlugoterminowe 0,00 0,00 0,00
1. | Od jednostek powigzanych
2. | Od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka
posiada zaangazowania w kapitale
3. | Od pozostatych jednostek
IV. | Inwestycje dtugoterminowe 597 134,94 599 434,94 597 134,94
1. [ Nieruchomosci
2. | Wartosci niematerialne i prawne
3. | Dtugoterminowe aktywa finansowe 597 134,94 599 434,94 597 134,94
a) w jednostkach powigzanych 0,00 0,00 0,00
- udziaty i akcje
- inne papiery wartosciowe
- udzielone pozyczki
- inne dtugoterminowe aktywa finansowe
b) w pozostatych jednostkach 597 134,94 599 434,94 597 134,94
- udziaty i akcje 597 134,94 599 434,94 597 134,94

- inne papiery warto$ciowe

- udzielone pozyczki

- inne dtugoterminowe aktywa finansowe
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4. | Inne inwestycje dtugoterminowe
V. | Dlugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00 0,00
1. | Aktywa z tytutu odroczonego podatku
dochodowego
2. | Inne rozliczenia miedzyokresowe
Aktywa Dane (z1, gr)
31.03.2024 31.03.2023 31.12.2023
B. | Aktywa obrotowe 29660361,87 | 19920589,70| 26281 680,43
. |Zapasy 0,00 126 250,00 0,00
1. | Materiaty
2. | Pétprodukty i produkty w toku
3. | Produkty gotowe
4. | Towary
5. | Zaliczki na dostawy 126 250,00
II. | NaleznoSci krétkoterminowe 2377 482,93 1219587,37 6 050 737,86
1. [ Naleznosci od jednostek powigzanych 1357 603,86 1025582,56 5120511,86
a) z tytutu dostaw i ustug, o okresach sptaty 1357 603,86 1025 582,56 5120511,86
- do 12 miesiecy 1357 603,86 1025 582,56 5120511,86
- powyzej 12 miesiecy
b) inne
2. | 0d pozostatych jednostek, w ktorych jednostka
posiada zaangazowania w kapitale
3. | Nalezno$ci od pozostatych jednostek 1019879,07 194 004,81 930 226,00
a) z tytutu dostaw i ustug, o okresach sptaty 4 829,50 4 454,00 4 458,00
- do 12 miesiecy 4 829,50 4 454,00 4 458,00
- powyzej 12 miesiecy
b) z tyt. podatkéw, cet, ubezpieczen spot.i zdrow. 983 887,58 158 845,00 895 748,00
c) inne 31161,99 30 705,81 30020,00
d) dochodzone na drodze sagdowej
I1I. | Inwestycje krotkoterminowe 26 195 725,29 18 526 058,84 20229 375,85
1. | Krotkoterminowe aktywa finansowe 26 195 725,29 18 526 058,84 20229 375,85
a) w jednostkach powigzanych 0,00 0,00 0,00
- udziatly i akcje
- inne papiery warto$ciowe
- udzielone pozyczki
- inne krotkoterminowe aktywa finansowe
b) w pozostatych jednostkach 0,00 100 000,00 0,00
- udziatly i akcje
- inne papiery warto$ciowe
- udzielone pozyczki 100 000,00
- inne krotkoterminowe aktywa finansowe
c) $rodki pieniezne i inne aktywa pieniezne 2619572529 1842605884 | 20229 375,85
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- $rodki pieniezne w kasie i na rachunkach 2619572529 18426058,84| 20229 375,85
- inne $rodki pieniezne
- inne aktywa pieniezne
2. | Inne inwestycje krétkoterminowe
IV. | Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 1087 153,65 48 693,49 1566,72
C. | Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy
D. | Udziaty (akcje) wtasne
Aktywa razem 42424 634,12 | 32181983,37| 39889 566,39
Pasywa Dane (z1, gr)
31.03.2024 31.03.2023 31.12.2023
A. | Kapital wiasny 41964 019,12 | 31685396,35| 39488518,13
I. | Kapital podstawowy 107 190,00 106 480,00 107 190,00
1. | Kapitat zapasowy 31280452,73| 2391472056 31280452,73
V'v‘;"rg’giZandovr‘%il;?nzagg‘z’f:{iﬁ”edaiy nad 918251921| 9182519,21| 918251921
[1I. | Kapitat z aktualizacji wyceny
- w tym z aktualizacji warto$ci godziwej
IV. | Pozostate kapitaty rezerwowe
- w tym tworzone zgodnie z umowg (statutem)
spotki
- w tym na udzialy (akcje) wtasne
V. | Zysk (strata) z lat ubiegtych 8100875,40 7 365732,17 500 417,00
VI. | Zysk (strata) netto 2475500,99 298 463,62 7 600 458,40
vii Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego
B. | Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 460 615,00 496 587,02 401 048,26
I. | Rezerwy na zobowiazania 0,00 0,00 0,00
1. | Rezerwa z tyt. odroczonego podatku doch.
2. | Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne 0,00 0,00 0,00
- dtugoterminowe
- krétkoterminowe
3. | Pozostate rezerwy 0,00 0,00 0,00
- dtugoterminowe
- krétkoterminowe
II. | Zobowigzania dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00
1. | Wobec jednostek powigzanych
2 Wobec pozostatych jednostek , w ktérych
jednostka posiada zaangazowania w kapitale
3. | Wobec pozostatych jednostek 0,00 0,00 0,00

a) kredyty i pozyczki
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b) z tyt. emisji dtuznych papieréw wart.

c) inne zobowigzania finansowe

d) zobowigzania wekslowe

e) inne

IL

Zobowigzania krétkoterminowe

460 615,00

496 587,02

401 048,26

Wobec jednostek powigzanych

0,00

0,00

0,00

a) z tyt. dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci

0,00

0,00

0,00

- do 12 miesiecy

- powyzej 12 miesiecy

b) inne

Pasywa

Dane (z1, gr)

31.03.2024

31.03.2023

31.12.2023

zobowigzania wobec pozostatych jednostek, w
ktérych jednostka posiada zaangazowania w
kapitale

a) z tyt. dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci

- do 12 miesiecy

- powyzej 12 miesiecy

b) inne

Zobowigzania wobec pozostatych jednostek

460 615,00

496 587,02

401 048,26

a) kredyty i pozyczki

b) z tyt. emisji dtuznych papieréw wart.

c) inne zobowigzania finansowe

d) z tyt. dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci

417 078,93

434 208,70

374 720,83

- do 12 miesiecy

417 078,93

434 208,70

374 720,83

- powyzej 12 miesiecy

e) zaliczki otrzymane na dostawy

f) zobowiazania wekslowe

g) z tyt. podatkdw, cel, ubezpieczen i innych
Swiad.

39 836,07

62 361,32

22 627,43

h) z tytutu wynagrodzen

3700,00

3700,00

i) inne

17,00

Fundusze specjalne

IV.

Rozliczenia miedzyokresowe

0,00

0,00

0,00

Ujemna warto$¢ firmy

Inne rozliczenia miedzyokresowe

0,00

0,00

0,00

- dtugoterminowe

- krotkoterminowe

Pasywa razem

42424 634,12

32181983,37

39889 566,39
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2.2. Rachunek zyskéw i strat (wariant kalkulacyjny)
Dane (zi, gr)
01.01.- 01.01.- 01.01.-
31.03.2024 31.03.2023 |31.12.2023
A. | Przychody netto ze sprzedazy produktow, 5091308,49( 2074792,36| 15458829,97
tow.i mater. w tym:
- od jednostek powigzanych 5091 308,49 2074792,36 15458 829,97
I. | Przychody netto ze sprzedazy produktow 5091 308,49 2074792,36 15458 829,97
II. | Przychody netto ze sprzedazy towaréw i
materialéw
B. | Koszty sprzedanych produktéow, towarow 855357,88( 1367 800,89 3590 459,00
i materialéw, w tym:
- jednostkom powigzanym 855 357,88 1367 800,89 3590459,00
L. Koszt wytworzenia sprzedanych produktéow 855 357,88 1367 800,89 3590 459,00
II. | Warto$¢ sprzedanych towarédw i materiatléw
C. | Zysk (strata) brutto na sprzedazy (A-B) 4235950,61 706991,47 | 11868 370,97
D. |Koszty sprzedazy
E. |Koszty ogélnego zarzadu 847 542,92 402 286,88 2104 589,69
F. |Zysk (strata) na sprzedazy (C-D-E) 3388407,69 304 704,59 9763 781,28
G. |Pozostate przychody operacyjne 32 607,02 27 697,25 152 139,72
I. | Zyski z tytutu rozchodu niefinansowych
aktywow trwatych
II. | Dotacja
III. | Aktualizacja warto$ci aktywow
niefinansowych
IV. |Inne przychody operacyjne 32 607,02 27 697,25 152 139,72
H. |Pozostale koszty operacyjne 3712,88 5312,75 21 964,44
I. | Strata z tytutu rozchodu niefinansowych
aktywoéw trwatych
II. | Aktualizacja wartos$ci aktywéw
niefinansowych
III. | Inne koszty operacyjne 3712,88 5312,75 21 964,44
I. | Zysk (strata) z dzialalno$ci operacyjnej 3417 301,83 327 089,09 9893 956,56
(F+G-H)
J. Przychody finansowe 0,00 41 432,53 78 987,38
[. | Dywidendy i udziaty w zyskach, w tym:
- a) od jednostek powigzanych
- b) od jednostek pozostatych
II. | Odsetki, w tym: 14 587,38
- od jednostek powigzanych
III. | Zysk z tytutu rozchodu aktywéow 64 400,00
finansowych, w tym
- w jednostkach powigzanych
IV. | Aktualizacja warto$ci aktywoéw finansowych
V. |[Inne 41 432,53
K. [Koszty finansowe 304 624,84 0,00 1472 313,54
L. Odsetki, w tym: 10,68
- dla jednostek powigzanych
II. | Strata z tytutu rozchodu aktywdéw
finansowych, w tym:
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- w jednostkach powigzanych

IIL

Aktualizacja wartos$ci inwestycji

IV. |Inne 304 624,84 1472 302,86
L. [Zysk (strata) brutto (I+]-K) 3112 676,99 368 521,62 8500 630,40
M. |Podatek dochodowy 637 176,00 70 058,00 900 172,00
N. | Pozostale obowigzkowe zmniejszenia

zysku (zwiekszenia straty)
0. |Zysk (strata) netto (L-M-N) 2475 500,99 298 463,62 7 600 458,40
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2.3.

Rachunek przeptywo6w pienieznych - metoda posrednia

Dane za okres (z1, gr)

01.01.-31.03.24 | 01.01.-31.03.23 01.01.-31.12.23
A. Przeplywy srodkéw pienieznych z
dziatalno$ci operacyjnej
I. Zysk (strata) netto 2475 500,99 298 463,62 7 600 458,40
II. Korekty razem 3490 848,45 604 915,27 -570968,39
1. Amortyzacja 843 613,71 584 392,11 2360078,70
2. Zyski (straty) z tytutu réznic kursowych 1301 325,23
3. Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy)
4. Zysk (strata) z dziatalnos$ci inwestycyjnej
5. Zmiana stanu rezerw
6. Zmiana stanu zapasow 12 139,84 138 389,84
7. Zmiana stanu naleznoSsci 3673 254,93 -153 957,11 -4985 107,60
8. Zmiana stanu zobowigzan krétkoterminowych, z 59 566,74 -2571,00 69 372,67
wyjatkiem pozyczek i kredytow
9. Zmiana stanu rozliczen miedzyokresowych -1 085 586,93 164 911,43 44 555,77
10. Inne korekty 500417,00
III. Przeplywy pieniezne netto z dziatalno$ci 5966 349,44 903 378,89 7 029 490,01
operacyjnej (I+/-1I)
B. Przeplywy srodkéw pienieznych z
dzialalno$ci inwestycyjnej
I. Wplywy 0,00 0,00 380 771,40
1. Zbycie warto$ci niematerialnych i prawnych oraz
rzeczowych aktywoéw trwatych
2. Zbycie inwestycji w nieruchomosci oraz wartosci
niematerialne prawne
3. Z aktywow finansowych, w tym:
a) w jednostkach powigzanych 66 700,00
b) w pozostatych jednostkach
- zbycie aktywo6w finansowych,
- dywidendy i udziaty w zyskach
- sptata udzielonych pozyczek dtugoterminowych
- odsetki 14 071,40
- inne wptywy z aktywo6w finansowych 300 000,00
4. Inne wpltywy inwestycyjne
II. Wydatki 0,00 210 491,55 3613 441,83
1. Nabycie warto$ci niematerialnych i prawnych 110 491,55 3313 441,83
oraz rzeczowych aktywéw trwatych
2. Inwestycje w nieruchomosci oraz warto$ci
niematerialne i prawne
3. Na aktywa finansowe, w tym: 0,00 0,00 0,00
a) w jednostkach powigzanych
b) w pozostatych jednostkach 0,00 0,00 0,00
- nabycie aktywéw finansowych
- udzielone pozyczki dtugoterminowe
4. Inne wydatki inwestycyjne 100 000,00 300 000,00
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I11. Przeplywy pienieZne netto z dziatalnosci
inwestycyjnej (I-11)

0,00

-210 491,55

-3232670,43

C. Przeplywy srodkéw pienieznych z
dziatalno$ci finansowej

I. Wplywy

0,00

0,00

710,00

1. Wptywy netto z wydania udziatéw (emisji akcji) i
innych instrumentéw finansowych oraz doptat do
kapitatu

710,00

2. Kredyty i pozyczki

3. Emisja dtuznych papieréw wartosciowych

4. Inne wptywy finansowe

II. Wydatki

0,00

0,00

0,00

1. Nabycie udziatéw (akcji) wtasnych

2. Dywidendy i inne wyptaty na rzecz wtascicieli

3. Inne niz wyptaty na rzecz wiascicieli, wydatki z
tytutu podziatu zysku

4. Sptaty kredytéw i pozyczek

5. Wykup dtuznych papieréw warto$ciowych

6. Z tytutu innych zobowigzan finansowych

7. Ptatnosci zobowigzan z tytutu uméw leasingu
finansowego

8. Odsetki

9. Inne wydatki finansowe

III. Przeplywy pieniezne netto z dziatalno$ci
finansowej (I-1I)

0,00

0,00

710,00

D. Przeplywy pieniezne netto, razem (A.IlI+/-
B.III+/-C.III)

5966 349,44

692 887,34

3797 529,58

E. Bilansowa zmiana stanu srodkow
pienieznych, w tym:

5966 349,44

692 887,34

2496 204,35

- zmiana stanu $rodkéw pienieznych z tytutu réznic
kursowych

1301 325,23

F. Srodki pieniezne na poczatek okresu

20229 375,85

17 733 171,50

17 726 939,01

G. Srodki pieniezne na koniec okresu (F+/-D), w

tym:

26 195 725,29

18426 058,84

21524 468,59

- 0 ograniczonej mozliwos$ci dysponowania
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2.4.

Zestawienie zmian w kapitale wtasnym

Dane za okres (z1,

r)

01.01.-
31.03.2024

01.01.-31.03.23

01.01.-31.12.2023

Kapitatl (fundusz) wiasny na poczatek
okresu (BO)

39488 518,13

31386932,73

31386932,73

- zmiany przyjetych zasad (polityki)
rachunkowosci

- korekty btedéw

500417,00

La.

Kapitat (fundusz) wlasny na poczatek
okresu (BO), po korektach

39488 518,13

31386932,73

31887 349,73

Kapitat (fundusz) podstawowy na
poczatek okresu

107 190,00

106 480,00

106 480,00

1.1.

Zmiany kapitatu (funduszu) podstawowego

a) zwiekszenie (z tytutu)

- wydania udziatéw (emisji akcji)

710,00

- z podziatu zysku

b) zmniejszenie (z tytutu)

- umorzenia udziatow (akcji)

1.2.

Kapitatl (fundusz) podstawowy na koniec
okresu

107 190,00

106 480,00

107 190,00

Kapitat (fundusz) zapasowy na poczatek
okresu

31280452,73

23914 720,56

23914 720,56

2.1.

Zmiany kapitatu (funduszu) zapasowego

0,00

0,00

7 365 732,17

a) zwiekszenie (z tytutu)

7995 156,17

- emisji akcji powyzej wartosci
nominalnej

- podziatu zysku (ustawowo)

7995 156,17

wartos$¢)

- podziatu zysku (ponad wymagang ustawowo minimalng

b) zmniejszenie (z tytutu)

0,00

0,00

629 424,00

- korekta za lata ubiegte

629 424,00

- koszty emisji akcji

2.2.

Stan kapitatu (funduszu) zapasowego na
koniec okresu

31280452,73

23914 720,56

31280 452,73

Kapital (fundusz) z aktualizacji wyceny
na poczatek okresu - zmiany przyjetych
zasad (polityki) rachunkowosci

3.1.

Zmiany kapitatu (funduszu) z aktualizacji
wyceny

a) zwiekszenie (z tytutu)

b) zmniejszenie (z tytutu)

-zbycia §rodkéw trwatych

3.2.

Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na
koniec okresu

Pozostale kapitaly (fundusze)
rezerwowe na poczatek okresu

4.1.

Zmiany pozostatych kapitatéw (funduszy)
rezerwowych

a) zwiekszenie (z tytutu)

b) zmniejszenie (z tytutu)

4.2.

Pozostate kapitaly (fundusze) rezerwowe
na koniec okresu

Zysk (strata) z lat ubiegltych na poczatek
okresu

8100 875,40

7 995 156,17

7 365 732,17
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5.1.

Zysk z lat ubieglych na poczatek okresu

8100 875,40

7995 156,17

7 365 732,17

- zmiany przyjetych zasad (polityki)
rachunkowosci

- korekty btedow

500417,00

5.2.

Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu, po
korektach

8100 875,40

7995 156,17

7 866 149,17

a) zwiekszenie (z tytutu)

- podziatu zysku z lat ubiegtych

b) zmniejszenie (z tytutu)

- przeznaczenie zysku na kapitat
Zapasowy

5.3.

Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu

8100 875,40

7995156,17

7 866 149,17

5.4.

Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu

629 424,00

629 424,00

- zmiany przyjetych zasad (polityki)
rachunkowo$ci

- korekty bledéw

5.5.

Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu,
po korektach

629 424,00

629 424,00

a) zwiekszenie (z tytutu)

- przeniesienia straty z lat ubiegtych do
pokrycia

b) zmniejszenie (z tytutu)

5.6.

Strata z lat ubieglych na koniec okresu

629 424,00

500417,00

5.7.

ZysKk (strata) z lat ubieglych na koniec
okresu

8100 875,40

7 365 732,17

8 495573,17

Wynik netto

2475500,99

298 463,62

7 600 458,40

a) zysk netto

2475500,99

298 463,62

7 600 458,40

b) strata netto

) odpisy z zysku

IL

Kapital (fundusz) wlasny na koniec
okresu (BZ)

41964 019,12

31685 396,35

39488 518,13

1118

Kapitat (fundusz) wlasny, po
uwzglednieniu proponowanego podziatu
zysku (poKkrycia straty)

41964 019,12

31685 396,35

39488 518,13
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2.5. Informacje o zasadach przyjetych przy sporzadzaniu raportu, w tym
informacje o zmianach stosowania zasad (polityki) rachunkowosci

. Do wartos$ci niematerialnych i prawnych stosuje sie nastepujace rozwigzania:

Na wartos$ci niematerialne i prawne sktadajg sie nabyte przez jednostke, zaliczane do aktywow
trwatych, prawa majatkowe nadajace sie do gospodarczego wykorzystania, o przewidywanym okresie
ekonomicznej uzytecznosci dtuzszym niz rok, przeznaczone do uzywania na potrzeby jednostki, a w

szczego6lnosci:

a) autorskie prawa majatkowe, prawa pokrewne, licencje, koncesje,
b) prawa do wynalazkéw, patentéw, znakéw towarowych wraz z prawami wiasno$ci
intelektualnej, wzoréw uzytkowych oraz zdobniczych

c) know-how.

Warto$ci niematerialne i prawne wyceniane sg wedlug ceny nabycia lub kosztéow wytworzenia
(dotyczy to wytacznie kosztéw zakonczonych prac rozwojowych) pomniejszonej o odpisy

amortyzacyjne, a takze odpisy z tytutu trwatej utraty wartosci.

Wartos$ci niematerialne i prawne wykorzystywane przez Spotke w dziatalnosci operacyjnej podlegaja
amortyzacji metodg liniowa przez okres 5 lat. Amortyzacja rozpoczyna sie w miesigcu nastepujacym po
miesigcu, w ktérym nastgpilo przekazanie do uzywania. Warto$ci niematerialne i prawne o
jednostkowej nieprzekraczajgcej kwoty 10.000 zl zalicza sie do kosztéw biezacej dziatalnosci

operacyjnej.

Koszty prac rozwojowych - Koszty zakonczonych prac rozwojowych zwigzanych z produkcjg gier
prowadzonych przez Spoétke, poniesione przed podjeciem produkcji lub zastosowaniem technologii,

zalicza sie do warto$ci niematerialnych i prawnych, jeZeli spelnione s3 tgcznie nastepujace warunki:

e produkt lub technologia wytwarzania sg $ci$le ustalone, a dotyczace ich koszty prac
rozwojowych wiarygodnie okreslone,

e techniczna przydatno$¢ produktu lub technologii zostata stwierdzona i odpowiednio
udokumentowana i na tej podstawie Spétka podjeta decyzje o wytwarzaniu tych produktéw
lub stosowaniu technologii,

e koszty prac rozwojowych zostang pokryte, wedtug przewidywan, przychodami ze sprzedazy

tych produktéw lub zastosowania technologii.

Koszty zakonczonych prac rozwojowych podlegaja amortyzacji metoda liniowa przez okres
ekonomicznej uzytecznosci rezultatéw prac rozwojowych lub w przypadku projektéw, dla ktérych
mozliwe jest okreslenie wiarygodnych szacunkéw dotyczacych iloSci lub wartosci sprzedazy, Spoétka
amortyzuje warto$¢ tych projektéw metoda naturalng, w stosunku do planowanego wolumenu

sprzedazy. Jezeli w wyjatkowych przypadkach nie mozna wiarygodnie oszacowa¢ okresu ekonomicznej

| Strona 15



Render Cube Spoétka Akcyjna | Jednostkowy raport okresowy za [ kwartat 2024 r.

uzytecznosci rezultatow zakonczonych prac rozwojowych, to okres dokonywania odpiséw nie moze

przekraczaé 5 lat.

Amortyzacji zakonczonych prac rozwojowych dokonuje sie poczawszy od miesigca nastepujacego po
miesigcu, w ktéorym nastapito przyjecie ich do uzytkowania. Do kosztéw zakonczonych prac
rozwojowych stosuje sie odpowiednio okreslone powyzej zasady dokonywania odpiséw

aktualizujacych z tytutu trwatej utraty wartosci.

II. Do rzeczowych aktywow trwatych stosuje sie nastepujgce rozwigzania:

Rzeczowe aktywa trwate sg ujmowane wedtug cen nabycia lub kosztéw wytworzenia poniesionych na
ich wytworzenie, rozbudowe badZz modernizacje pomniejszonej o dokonane odpisy amortyzacyjne, a

takze odpisy z tytutu utraty ich wartosci.

Cena nabycia obejmuje kwote wydatkéw poniesionych z tytutu nabycia, rozbudowy i/lub modernizacji

oraz koszty finansowania zewnetrznego do momentu oddania aktywa do uzywania.

Odpiséw amortyzacyjnych lub umorzeniowych dokonuje sie droga systematycznego, planowanego
roztozenia ich warto$ci poczatkowej na ustalony okres amortyzacji. Okres amortyzacji podlega
okresowej weryfikacji. Z przeprowadzonej weryfikacji sporzadza sie protokél, ktéry zatwierdza
kierownik jednostki. 0dpis6w amortyzacyjnych dokonuje sie od pierwszego miesigca nastepujacego po

miesigcu, w ktérym ten srodek wprowadzono do ewidencji.

Uznajac za ekonomicznie uzasadnione, stawki amortyzacyjne moga by¢ podwyzszane lub obnizane. W
tym celu kierownik jednostki podejmuje stosowna decyzje w formie zarzadzenia stanowigcego

uzupetnienie do zarzadzenia wprowadzajgcego zasady rachunkowosci.
Podstawowe stawki amortyzacyjne wynosza:

— grunty - grunty nie podlegaja amortyzacji,

— prawo wieczystego uzytkowania gruntéow - 99 lat,
—  budynki - 40 lat,

— maszyny i urzadzenia - 10 lat,

— $rodki transportu - 5 lat,

— pozostate rzeczowe aktywa trwate - 6 lat.
Stawki, okres i metody amortyzacji ustala sie na dzien przyjecia srodka trwatego do ewidencji.

Sktadniki majatku o przewidywanym okresie uzytkowania dtuzszym niz rok i wartosci poczatkowej

réwnej lub nizszej niz 10000,00. zt s3 zaliczane bezposrednio do kosztéw zuzycia materiatow.

Naktady w obcych s$rodkach trwatych, polegajace na adaptacji, modernizacji lub rozbudowie
wynajmowanych pomieszczen sg ujmowane w poz. A.Il.1b budynki, lokale, prawa do lokali. Okres

amortyzacji i roczna stawka amortyzacyjna ustalane sg na podstawie przewidywanego okresu najmu.
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Wydatki poniesione na remonty, ktére powodujg ulepszenie lub przedtuzenie uzytkowania $rodka
trwatego podlegajg kapitalizacji. W przeciwnym razie sg ujmowane jako koszty w momencie

poniesienia.

Do srodkéw trwatych uzywanych stosuje sie indywidualne stawki amortyzacji. Przy ustalaniu okresu
amortyzacji i rocznej stawki amortyzacyjnej uwzglednia sie okres ekonomicznej uzytecznosci srodka

trwatego.

Wydatki ponoszone na wytworzenie rzeczowych aktywéw trwalych do momentu przyjecia do

uzytkowania prezentowane sg jako Srodki trwate w budowie.

Obiekty uzytkowane na podstawie leasingu i uméw o podobnym charakterze stosuje sie rozwigzania

okreslone w przepisach podatkowych wobec spetniania przez spétke kryteriéw jednostki mate;j.

W przypadku zbycia aktywow trwatych zyski i straty ustala sie poprzez poréwnanie wptywow ze zbycia

z warto$cig bilansowa.

Odpis z tytutu trwatej utraty wartosci - w przypadku, kiedy srodek trwaty przestanie by¢ kontrolowany
przez jednostke z powodu jego planowanej likwidacji lub gdy nie przynosi spodziewanych efektow
ekonomicznych, a takze w przypadku zmiany technologii, dochodzi do utraty wartos$ci. W takim
przypadku dokonuje sie odpisu aktualizujgcego. O jego wysokos$ci decyduje kierownik jednostki, jednak
nie moze by¢ ona nizsza od ceny sprzedazy netto tego Srodka trwatego. W przypadku braku informacji
co do ceny sprzedazy, nalezy zastosowac¢ wycene wedlug wartosci godziwej. W sytuacji, gdy ustanie
przyczyna, dla ktorej dokonano odpisu z tytutu trwatej utraty wartosci, dokonuje sie przywrdcenia

wartoSci pierwotnej Srodka trwatego.

[1I. Inwestycje w nieruchomosci i prawa wycenia sie w cenie nabycia.

Wyceny bilansowej udziatéw/ akcji posiadanych w innych jednostkach zaliczonych do aktywoéw

trwatych dokonuje sie wedtug ceny nabycia pomniejszonej o odpisy z tytutu trwatej utraty wartosci.

Nieruchomos$ci inwestycyjne wycenia sie w cenie nabycia pomniejszonej sie o odpisy z tytutu

umorzenia/amortyzacji z uwzglednieniem odpiséw z tytutu utraty wartosci.

IV. Do nalezno$ci stosuje sie nastepujace rozwigzania:

Naleznosci handlowe oraz pozostate naleznosci prezentuje sie wedtug kwoty wymaganej zaptaty przy
zachowaniu zasady ostrozno$ci. NaleznoSci na koniec roku obrotowego podlegaja analizie pod katem
utraty wartos$ci. Na naleznosci watpliwe lub dla ktérych istniejg przestanki niesciggalnosci tworzone sg

odpisy aktualizujgce. Odpisy aktualizacyjne tworzone sg na zasadzie odpiséw indywidualnych.
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V. Do zapaséw stosuje sie nastepujgce rozwigzania:

e Spoétka nie prowadzi magazynu.

e Materialy biurowe, Srodki czystosci, paliwo odpisuje sie w koszty dziatalnosci w petnej
warto$ci wynikajgcej z faktur pod datg ich zakupu. Na dzien bilansowy ustala sie ich stan i
wartos¢ oraz koryguje koszty o warto$¢ tak ustalonego stanu.

e  Zaliczki wptacane kontrahentom na poczet dostaw towardw, materiatéw, wyrobéw gotowych
oraz ustug obcych, ktére do dnia bilansowego pozostaty nierozliczone wycenia sie w warto$ci

wynikajacej z dokumentéw Zrédtowych.

VI. Wycena aktywow i pasywéw wyrazonych w walutach obcych.

Do przeliczenia naleznosci i zobowigzan w walutach obcych jednostka stosuje analogicznie jak do celow
podatkowych - kurs $redni NBP z ostatniego dnia roboczego poprzedzajacego dzien uzyskania

przychodu lub poniesienia kosztu.

Wartos$¢ rozchodu walut obcych z rachunku bankowego wycenia sie kolejno po kursach poczawszy od

tego, ktory zostat najwczesniej zastosowany - metoda FIFO - pierwsze weszto, pierwsze wyszto.

Na dzien bilansowy aktywa i pasywa wyrazone w walutach obcych wycenia sie wg $redniego kursu

NBP na podstawie tabeli z ostatniego dnia roku obrotowego.

Wydatki poniesione podczas zagranicznych podrézy stuzbowych przelicza sie na ztote przy

zastosowaniu kursu z dnia wyptlaty zaliczki lub rozliczenia delegacji.

VII. Kapital podstawowy, kapitat rezerwowy i kapitat zapasowy

Kapitat zakltadowy ustala sie i wykazuje wedtug warto$ci nominalnej akcji w wielkosci okreslonej w
statucie i wpisanej w rejestrze sgdowym. Zadeklarowane, lecz niewniesione wktady kapitatowe ujmuje

sie jako nalezne wktady na poczet kapitatu.
Kapitat zapasowy spoétki akcyjnej tworzony jest zgodnie z art. 396. KSH; tzn.:

— Napokrycie straty nalezy utworzy¢ kapitat zapasowy, do ktérego przelewa sie co najmniej 8%
zysku za dany rok obrotowy, dopdki kapitat ten nie osiggnie co najmniej jednej trzeciej kapitatu
zaktadowego.

— Do kapitatu zapasowego nalezy przelewa¢ nadwyzki, osiggniete przy emisji akcji powyzej ich

warto$ci nominalnej, a pozostate - po pokryciu kosztéw emisji akcji.
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— Do kapitatu zapasowego wptywaja réwniez doptaty, ktére uiszczaja akcjonariusze w zamian
za przyznanie szczego6lnych uprawnien ich dotychczasowym akcjom, o ile te doptaty nie beda

uzyte na wyréwnanie nadzwyczajnych odpiséw lub strat.

Zgromadzenie akcjonariuszy moze zwiekszy¢ kapitat zapasowy z tytutu podziatlu zyskéw za lata

poprzednie.

Zgodnie z paragrafem 30 statutu Sp6tki moze ona tworzy¢ kapitaty obrotowe, rezerwowe i zapasowe.

VIII. Zobowigzania

Zobowiazania wycenia sie w kwocie wymaganej zaptaty z zachowaniem ostroznej wyceny. Nie rzadziej
niz na dzien bilansowy wycenia sie wyrazone w walutach obcych zobowigzania po kursie $rednim
stosowanym przez Narodowy Bank Polski dla danej waluty obcej na ten dzien. Roznice kursowe
dotyczace zobowigzan wyrazonych w walutach obcych powstate na dzien ich wyceny lub przy

uregulowaniu zobowigzan w walutach obcych zalicza sie odpowiednio do kosztéw lub przychodéw

finansowych.
2.6. Dodatkowe informacje objasniajgce
L Nietypowe zdarzenia majace wptyw na osiaggniete wyniki finansowe

Wplyw na wyniki finansowe osiggniete w [ kwartale 2024 roku miata premiera trybu kooperacji gry

»,Medieval Dynasty” na platformie Steam, ktéra to premiera miata miejsce 7 grudnia 2023 r.

I1. Objasnienia dotyczace sezonowosci lub cykliczno$ci dziatalno$ci Emitenta;

W okresie od 1 stycznia 2024 roku do 31 marca 2024 roku nie wystgpity nietypowe wahania sezonowe

ani cykliczne.

Wzrost przychodéw Emitenta w | kwartale 2024 r. w stosunku do [ kwartatu 2023 r., ktéry przetozyt
sie rdwniez na wzrost wypracowanego zysku Emitenta, wynika z majacej miejsce w dniu 7 grudnia

2023 r. premiery trybu kooperacji gry ,Medieval Dynasty” na platformie Steam.
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IL Informacje o odpisach aktualizujacych

W okresie, ktérego dotyczy raport nie dokonywano odpiséw aktualizujacych z tytutu utraty wartosci
aktywow finansowych, rzeczowych aktywoéw trwatych, wartosci niematerialnych i prawnych lub

innych aktywdw oraz nie dokonywano odwrécenia takich odpiséw.

Nie wystapily odpisy aktualizujace wartosci zapasow.

IV. Informacje o utworzeniu, zwiekszeniu, wykorzystaniu i rozwigzaniu rezerw;

W okresie, ktérego dotyczy raport nie tworzono, nie wykorzystywano i nie rozwigzywano rezerw.

V. Informacja o rezerwach i aktywach z tytutu odroczonego podatku dochodowego

Spétka nie posiada rezerw z tytutu odroczonego podatku dochodowego.

VL Informacje o istotnych transakcjach nabycia i sprzedazy rzeczowych aktywéw

trwatych

Nie wystapity istotne transakcje nabycia i sprzedazy rzeczowych aktywow trwatych.

VIIL Informacje o istotnym zobowigzaniu z tytutu dokonania zakupu rzeczowych aktywow

trwatych

Nie wystapity istotne zobowigzania z tytutu dokonania zakup6w rzeczowych aktywdéw trwatych.

VIII.  Informacje o istotnych rozliczeniach z tytutu spraw sadowych

Nie wystapity istotne rozliczenia z tytutu spraw sadowych.
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IX. Wskazanie korekt btedéw poprzednich okreséw

Nie wystapity btedy poprzednich okresow.

X. Informacje o zmianach sytuacji gospodarczej i warunkéw prowadzenia dziatalnosci

W raportowanym okresie nie wystgpily zmiany w sytuacji gospodarczej i warunkach prowadzenia
dziatalnosci, ktére miatyby istotny wptyw na warto$¢ godziwag aktywow finansowych i zobowigzan

finansowych.

Zarzad Sp6tki na biezgco monitoruje rozwoj sytuacji zwigzanej z atakiem Rosji na Ukraine i potencjalny
wplyw ww. konfliktu na dziatalno$¢ Spétki. Spotka nie prowadzi bezposredniej dziatalnosci ani na
terytorium, ani we wspotpracy z podmiotami z Ukrainy czy tez z objetej sankcjami Ros;ji i Biatorusi, w
zwigzku z czym konflikt zbrojny nie ma bezposredniego wptywu na dziatalno$¢ Spoétki. Sprzedaz gier

Emitenta odbywa sie za pos$rednictwem platform sprzedazowych.

XI. Informacje o niesptaceniu kredytu lub pozyczki lub naruszeniu istotnych postanowien

takich umow

W okresie sprawozdawczym nie nastgpito niesptacenie przez Emitenta kredytu lub pozyczki. Emitent

nie naruszyt jakichkolwiek, istotnych postanowienn uméw kredytu lub pozyczki.

XIL. Informacje o zmianie sposobu (metody) ustalenia wyceny instrumentéw finansowych

wycenianych w wartos$ci godziwej

Nie nastapita zmiana sposobu (metody) ustalania wartos$ci godziwej instrumentéw finansowych.

XIIl.  Informacja dotyczgca zmiany w klasyfikacji aktywow finansowych w wyniku zmiany

celu lub wykorzystania tych aktywow

Nie nastgpita zmiana w klasyfikacji aktywo6w finansowych.
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XIV. Informacja dotyczaca emisji, wykupu i splaty nieudziatowych i kapitatowych

papieréw warto$ciowych

W okresie objetym raportem Spétka nie przeprowadzata emisji, wykupu i sptaty nieudziatlowych i

kapitatowych papieréw wartosciowych.

XV. Informacja dotyczaca wyptaconej lub zadeklarowanej dywidendy

Zarzad Render Cube S.A. na najblizszym Zwyczajnym Walnym Zgromadzeniu Spétki, bedzie
rekomendowat Zwyczajnemu Walnemu Zgromadzeniu Akcjonariuszy wyptate dywidendy z zysku
wypracowanego w okresie od 1 stycznia do 31 grudnia 2023 roku w wysokos$ci 6.002.640,00 z1, tj. 5,60
zt na jedng akcje. Pozostata kwota wypracowanego zysku w wysokosci 1.597.818,40 zt - zgodnie z

rekomendacja Zarzadu - zostanie przeznaczona na kapitat zapasowy.

Ostateczna decyzja dotyczaca wyptaty dywidendy podjeta zostanie przez Zwyczajne Walne
Zgromadzenie Spoiki, ktore to Zwyczajne Walne Zgromadzenie jest organem wytgcznie uprawnionym

do podejmowania decyzji w sprawie podziatu zysku wypracowanego przez Spétke.

XVL.  Zdarzenia, ktore wystapilty po dniu, na ktére sporzadzono kwartalne skrécone
sprawozdanie finansowe, nieujete w tym sprawozdaniu, ktére moga w znaczacy

sposéb wptynac¢ na przyszte wyniki finansowe emitenta

Nie wystapity zdarzenia po dniu, na ktéry sporzadzono skrécone kwartalne sprawozdanie finansowe,
nieujete w tym sprawozdaniu, a mogace w znaczacy sposoéb wptynaé na przyszte wyniki finansowe

Emitenta.

XVII. Informacje dotyczgce zmian zobowigzan warunkowych lub aktywéw warunkowych,

ktore nastgpity od czasu zakonczenia ostatniego roku obrotowego

Emitent nie zacigga zadnych zobowigzan warunkowych, jak réwniez nie identyfikuje aktywow

warunkowych.
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XVIIL. Inne informacje, ktére mogg w istotny sposéb wptynac¢ na ocene sytuacji majatkowej,

finansowej i wyniku finansowego Emitenta

Poza informacjami przedstawionymi w niniejszym raporcie Emitent nie identyfikuje innych istotnych
informacji, ktére moglyby wptyna¢ na ocene sytuacji majatkowej, finansowej i wyniku finansowego

Emitenta.

XIX. Informacje dotyczace liczby oséb zatrudnionych przez emitenta, w przeliczeniu na

petne etaty na dzien 31.03.2024 .

Forma zatrudnienia Liczba zatrudnionych Liczba pelnych etatéw
Umowy o prace 3,00 3,00
Umowy o dzieto, zlecenia 0,00

Emitent informuje, Ze na state wspétpracuje z 36 osobami, ktére $wiadcza na rzecz Spétki ustugi na

podstawie B2B.
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3. OPIS ISTOTNYCH DOKONAN LUB NIEPOWODZEN EMITENTA W OKRESIE,
KTOREGO DOTYCZY RAPORT, WRAZ Z WYKAZEM NAJWAZNIEJSZYCH ZDARZEN
ICH DOTYCZACYCH

W 1 kwartale 2024 r. Spétka wypracowata 5,09 mln zt przychodéw (wzgledem 2,07 mln zt
przychodéw w [ kwartale 2023 r., wzrost r/r o 145,39%), 4,26 mln zt zysku EBITDA (wobec 0,91
mln zt w analogicznym okresie 2023 r., wzrost r/r 0 368,13%) i 2,48 mln zt zysku netto (przy 0,3
mln zt w [ kwartale 2023 r., wzrost r/r 0 726,67%).

Znaczacy wzrost wyniku w raportowanym kwartale zwigzany jest z premierg dtugo oczekiwanego
dodatku do gry Medieval Dynasty, ktéry dodaje do gry funkcje wspélnej rozgrywki dla graczy.
Dodatek miat premiere na platformie STEAM 7 grudnia 2023 r. Od tego momentu zainteresowanie

gra Medieval Dynasty znaczaco wzrosto i przetozyto sie na dtugi ogon sprzedazowy dla tytutu.

Najwazniejsze wydarzenia, ktdre miaty miejsce w 1 kwartale 2024 r.:

16.01.2024 r. Spétka powzieta informacje oraz poinformowata w formie raportu biezacego o stanie
sprzedazy gry Medieval Dynasty oraz stanie jej wishlisty. Na dzien 31.12.2023 r. catkowita
sprzedaz brutto przekroczyta poziom 1,75 mln sprzedanych egzemplarzy, a lista graczy

oczekujacych na zakup gry na platformie Steam wynosita ponad 1,42 min.

15.02.2024 r. Wystartowaty pre-ordery spin-offu gry Medieval Dynasty zatytutowanej “Medieval
Dynasty New Settlement” przeznaczonej na gogle VR od firmy Meta, ktérej Spétka jest wydawca.

Producentem tej gry jest firma Spectral Games S.A., w ktérej Spétka ma zaangazowanie w kapitale.

22.03.2024 r. Spéika, zgodnie z zapowiedziami, zadebiutowata na gtéwnym parkiet Gietdy

Papieré6w Warto$ciowych w Warszawie.

28.03.2024 r. premiere miat spin-off gry Medieval Dynasty zatytutowanej “Medieval Dynasty New
Settlement” przeznaczonej na gogle VR od firmy Meta, na dzien niniejszego raportu gra otrzymata

678 ocen, z ktorych 77% sanowig oceny piecio-gwiazdkowe.

W okresie sprawozdawczym jak réwniez do dnia publikacji niniejszego raportu Spotka
kontynuowata swoja polityke tworzenia bundle (tj. pakiet gier, ktére objete sg wsp6lng promocja

przez ograniczony czas) gry Medieval Dynasty z innymi tytutami o §wiatowej renomie:
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W pierwszym kwartale 2024 r. Spétka prowadzita dalsze prace rozwojowe nad trybem Co-Op do
gry “Medieval Dynasty” przeznaczonym na pozostate platformy dystrybucji PC oraz konsole
aktualnej generacji. Postep prac przebiega zgodnie z zalozonym przez Sp6tke harmonogramem i

termin premiery ww. trybu przewidywany jest w Il kwartale 2024 r.

Spotka kontynuuje prace nad gra Medieval Dynasty w celu zwiekszenia jej jako$ci oraz
zainteresowania w$rdd graczy. Na dzien niniejszego raportu terminy z zaprezentowanej roadmapy

S3 niezagrozone.
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4. CZYNNIKI I ZDARZENIA MAJACE ISTOTNY WPLYW NA SKROCONE
SPRAWOZDANIE FINANSOWE

W ocenie Emitenta najwazniejszym czynnikiem wptywajacym na niniejsze sprawozdanie i bardzo
dobry - zdaniem zarzadu emitenta - wynik finansowy jest premiera trybu Co-Op na platformie
STEAM ktéra miata miejsce 7 grudnia 2023 r. Z uwagi na specyfike rynku gier, kazda premiera
takiego dodatku, przektada sie na wieksze zainteresowanie ze strony graczy, ktére maleje wraz z
uptywem czasu. W przypadku gry Medieval Dynasty, ktéra jest na rynku od 2020 r. ogon
sprzedazowy jest wydtuzany poprzez realizacje dtugofalowego planu wsparcia produktu przez

Spétke.

Nalezy podkresli¢, ze cyklicznos¢ i wielko$¢ sukcesu kolejnych aktualizacji nie jest mozliwa do
przewidzenia. Nie maja one precyzyjnie zdefiniowanych terminéw premier, co moze wptywac na
wysoko$¢ wynikow osigganych przez Spoétke w analogicznych okresach raportowych w

przysztosci.

5. OPIS ORGANIZAC]I GRUPY KAPITALOWE], Z WYSZCZEGOLNIENIEM JEDNOSTEK
PODLEGAJACYCH KONSOLIDAC]I ORAZ JEDNOSTEK NIEOBJETYCH
KONSOLIDACJA

Spétka nie posiada jednostek zaleznych ani stowarzyszonych, tym samym nie sporzadza

skonsolidowanego sprawozdania finansowego.
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6. STANOWISKO ZARZADU ODNOSNIE DO MOZLIWOSCI ZREALIZOWANIA
WCZESNIE] PUBLIKOWANYCH PROGNOZ WYNIKOW NA DANY ROK, W SWIETLE
WYNIKOW ZAPREZENTOWANYCH W RAPORCIE KWARTALNYM W STOSUNKU
DO WYNIKOW PROGNOZOWANYCH;

Spoétka nie publikowata szacunkéw ani prognoz finansowych dotyczacych prezentowanego okresu.
Ze wzgledu na specyfike branzy w ocenie Spétki nie jest mozliwe precyzyjne okreslenie
potencjalnych pozioméw sprzedazy. Dlatego tez, Spotka nie sporzadza zadnych wigzacych planéw

sprzedazy produktéw (w zakresie ich liczby).

7. INFORMACJE O STRUKTURZE AKCJONARIATU EMITENTA

Struktura akcjonariatu Emitenta przedstawia sie zgodnie z ponizszq tabelg. Dominujqcy udziat w

Spétce posiadajqg kluczowe dla rozwoju Spotki osoby, ktére odpowiadajq za jej dziatalnosé operacyjng.

Akcjonariusz Liczba akcji % w kapitale i
gtosach  na
WZA

[ridium Media Group GmbH 600 000 55,98%

Damian Szymanski - Prezes Zarzadu 220000 20,52%

Krzysztof Szymanski - Cztonek Rady 41000 3,82%

Nadzorczej

Pozostali 210900 19,68%

Suma 1.071.900 100,00%

Wedle najlepszej wiedzy Emitenta w okresie od dnia przekazania ostatniego raportu okresowego,

struktura akcjonariatu Emitenta nie ulegta zmianie.

8. ZESTAWIENIE STANU POSIADANIA AKCJI EMITENTA LUB UPRAWNIEN DO
NICH PRZEZ OSOBY ZARZADZAJACE I NADZORUJACE EMITENTA

— Damian Szymanski, Prezes Zarzadu Emitenta posiada 220.000 akcji serii A, stanowigcych 20,52%
udziatu w kapitale zaktadowym Spétki i 20,52% udziatu w gtosach na WZA,

— Michat Nowak, Wiceprezes Zarzadu Emitenta posiada 2.350 akcji, stanowiacych 0,22% udziatu w
kapitale zaktadowym Spéiki i 0,22% udziatu w glosach na WZA,

—  Krzysztof Szymanski, Cztonek Rady Nadzorczej Emitenta posiada 41.000 akcji serii A, stanowigcych
3,82% udziatu w kapitale zaktadowym Spétki i 3,82% udziatu w gtosach na WZA.

Wedle najlepszej wiedzy Emitenta w okresie od dnia przekazania ostatniego raportu okresowego,

stan posiadania akcji Emitenta przez osoby zarzadzajace i nadzorujacej Emitenta nie ulegt zmianie.
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9.

10.

11.

12.

ISTOTNE, TOCZACE SIE POSTEPOWANIA DOTYCZACE ZOBOWIAZAN ORAZ
WIERZYTELNOSCI EMITENTA LUB JEGO JEDNOSTEK ZALEZNYCH

Na dzien niniejszego raportu nie tocza sie zadne istotne postepowania dotyczace zobowigzan oraz

wierzytelnos$ci Emitenta.

INFORMACJE O ZAWARCIU PRZEZ EMITENTA LUB JEDNOSTKE OD NIEGO
ZALEZNA JEDNE] LUB WIELU TRANSAKC]JI Z PODMIOTAMI POWIAZANYM],
JEZELI ZOSTALY ZAWARTE NA WARUNKACH INNYCH NIZ RYNKOWE

W ocenie Emitenta wszystkie transakcje sa zawierane przez Emitenta na warunkach rynkowych.

INFORMACJE O UDZIELENIU PRZEZ EMITENTA LUB PRZEZ JEDNOSTKE OD
NIEGO ZALEZNA ZNACZACYCH PORECZEN KREDYTU LUB POZYCZKI LUB
UDZIELENIU GWARANCJI

Do dnia publikacji niniejszego raportu, Spo6tka nie udzielata, nie otrzymata, ani nie ubiegata sie o
otrzymanie jakichkolwiek poreczen lub gwarancji, w tym réwniez od podmiotéw powigzanych z

Emitentem.

INNE INFORMACJE, KTORE ZDANIEM EMITENTA SA ISTOTNE DLA OCENY JEGO
SYTUAC]I KADROWE], MAJATKOWE], FINANSOWE], WYNIKU FINANSOWEGO I
ICH ZMIAN, ORAZ INFORMACJE, KTORE SA ISTOTNE DLA OCENY MOZLIWOSCI
REALIZAC]I ZOBOWIAZAN PRZEZ EMITENTA

Dziatalno$¢ Emitenta podobnie jak innych spétek, narazona jest na szereg ryzyk o charakterze
finansowym i niefinansowym, ktérych ziszczenie sie moze mie¢ wptyw na osiggane wyniki i
perspektywy rozwoju Emitenta. Zarzad Spotki oraz kluczowi menedzerowie odpowiadajg za
identyfikacje, ocene i monitorowanie ryzyk. O ile to mozliwe, Spétka w sposéb ciagly prowadzi
dzialania majace na celu ograniczanie negatywnego wplywu zidentyfikowanych ryzyk.
Przedstawiona ponizej lista czynnikéw ryzyka nie stanowi katalogu zamknietego. Emitent
przekazuje informacje o czynnikach ryzyka, ktére, wedtug jego najlepszej wiedzy, moga miec
wplyw na dziatalno$¢, sytuacje finansowa, perspektywy rozwoju oraz cene rynkowa akcji Spotki i
ktére s3 mu znane na date niniejszego Sprawozdania. Emitent zastrzega, Ze mogg istnie¢ inne
okolicznosci stanowigce czynniki dodatkowego ryzyka. Nie mozna wykluczyé¢, ze z uptywem czasu
oraz rozwojem dziatalno$ci Spotki katalog opisanych ryzyk bedzie wymagal modyfikacji lub

rozszerzenia o dodatkowe czynniki.
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Ryzyko zwigzane z brakiem sukcesu tworzonych gier

Prowadzona przez Emitenta dziatalno$¢, charakteryzuje uzaleznienie wygenerowanych wynikow
finansowych od sukcesu tworzonych (w diugim czasie produkcyjnym) gier. Z uwagi na
charakterystyke branzy, Sp6tka ma ograniczony wptyw na sukces premiery swoich gier, poniewaz
zalezy on nie tylko od tematyki, jakoSci i dziatan marketingowych wdrozonych przez Spotke (i
podmioty wspoétpracujace z Emitentem), ale réwniez od otoczenia rynkowego. Wplyw na
osiggniety wynik sprzedazowy przez gre Emitenta moze mie¢ m.in. tzw. ,okienko wydawnicze”,
czyli wydawane w tym samym czasie konkurencyjne tytulty przez wydawcoéw z catego $wiata, czy
tez zmieniajgce sie w szybkim tempie technologia i gusta graczy (przez minimum kilkanascie
miesiecy od rozpoczecia produkcji gry do jej wydania).

W celu zminimalizowania wptywu wystapienia tego czynnika ryzyka na wyniki finansowe Emitent
koncentruje sie na rozwoju wydanej juz gry Medieval Dynasty m.in. poprzez dodanie trybu
kooperacyjnego, co miato miejsce dnia 7 grudnia 2023 roku w wersji na Steam i przygotowywane
jest jego dodanie w 2 kw. 2024 roku w wersji na konsole PS5 i Xbox Series X/S oraz pozostatych
platformach PC, co stanowi obecnie gtéwny obszar dziatalnosci Spétki. Przyszte wyniki finansowe
Emitenta w istotnym stopniu zaleza od sukcesu sprzedazowego tryby Co-Op. Ryzyko braku sukcesu
sprzedazowego przygotowywanego trybu minimalizuje fakt, iz gra w podstawowej wersji zostata
sprzedana w liczbie przekraczajacej 1,75 mln sztuk (wedtug stanu na dzien 17.01.2024 r.). Gra
oceniana jest bardzo pozytywnie na platformie Steam, gdzie 90% z ponad 38,8 tys recenzji jest
pozytywnych (stan na 31.05.2024 r.). Celem utrzymania wysokiej jako$ci produktu i zadowolenia
graczy Emitent na biezgco $ledzi ich opinie na forach, celem identyfikacji obszaré6w wymagajacych
poprawy w grze. Gra Medieval Dynasty zostala wydana (przez Toplitz Productions GmbH z siedzibg
w Oberhaching, Niemcy) w wersji na PC, Xbox oraz PlayStation. W opinii Zarzadu Sp6tki dostepnosé¢
gry w wielu kanatach dystrybucji pozytywnie wptywa na mozliwo$¢ generowania przychodéw z jej
sprzedazy. Ponadto w dniu 26 marca 2024 roku premiere miata gra osadzona w Swiecie Medieval
Dynasty, w wersji na platformy VR (przygotowywana przez zewnetrzne studio Spectral Games), co
moze przyczynic sie do dalszego wzrostu zainteresowania graczy produktem Emitenta. Dodatkowo
Emitent zamierza rozpocza¢ prace nad nowa gra w 2024 roku, jednakze Emitent nie podjat
ostatecznej decyzji w tym zakresie. Warto podkresli¢, ze dotychczas wydana gra, tj. Medieval
Dynasty, zwrdécita koszt produkcji i ww. czynnik ryzyka nie zaistnial. Jednakze Emitent ma
ograniczony wptyw na sukces komercyjny przysztych produkcji. W mocy Spéiki jest przygotowanie
wysokiej jakosci gry, a w mocy wydawcy (w przypadku zawarcia wspétpracy z podmiotem
zewnetrznym) przygotowanie dla niej odpowiedniej promocji/kampanii marketingowej. Emitent
ma ograniczony wplyw na to jak gra zostanie odebrana przez graczy i czy wzbudzi ich
zainteresowanie na tyle by zdecydowali sie kupi¢ produkt. Poza tym Spétka nie ma wptywu na
dziatania platform sprzedazowych i promowanie przez nich produktéw. Spétka przed
rozpoczeciem produkcji bada potencjalne zainteresowanie tytutami za posrednictwem strony

Steam (poprzez budowanie listy zyczen, ang.: wishlist), w celu okreslenia potencjatu popytowego
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na dany pomyst Emitenta. Po rozpoczeciu prac nad gra, Spétka prowadzi dziatania marketingowe,
nasilone w okresie: prezentacji karty produktu, udzialu w wydarzeniach na platformie
sprzedazowej, czy premiery gry. Stosowanie takiej praktyki marketingowej ma na celu budowanie
zainteresowania potencjalnych odbiorcéw na kazdym etapie tworzenia tytutu. W przypadku
zaistnienia sytuacji nieosiaggniecia przez gre oczekiwanego wyniku sprzedazowego oraz braku
pokrycia naktadéw produkcyjnych na nig poniesionych, lub tez w przypadku rezygnacji z
kontynuacji prac nad gra w trakcie produkgcji sytuacja finansowa Emitenta moze ulec pogorszeniu.
W ocenie Spoiki istotno$¢ opisanego czynnika ryzyka jest wysoka, ale prawdopodobienstwo jego
wystapienia w opinii Emitenta jest Srednie. Gdyby omawiany czynnik zmaterializowat sie, skala
niekorzystnego wplywu, jaki mogtby wywrze¢ on na dziatalno$¢, wyniki operacyjne i sytuacje

finansowa Spotki bytaby wysoka.

Ryzyko wynikajace z faktu uzaleznienia od kluczowych dystrybutoréw produktéw
Emitenta, w szczegdlnosci od Valve Corporation LLC z siedziba w Bellevue, Stan Waszyngton,

USA - wla$ciciela platformy Steam

Emitent wyprodukowat gre Medieval Dynasty i jest jedynym wtascicielem znaku towarowego i
praw wtasnos$ci intelektualnej do niej. Gléwnym os$rodkiem dystrybucji gier Emitenta jest
platforma Steam, prowadzona przez spo6tke Valve Corporation LLC z siedzibg w Bellevue, Stan
Waszyngton, USA (dalej jako: Valve Corporation), bedgca wiodacym dystrybutorem gier na $wiecie.
Znaczenie platformy Steam jako gléwnego osrodka dystrybucji determinuje posrednio
uzaleznienie Emitenta od wspétpracy wydawcy gry (Toplitz Productions GmbH z siedziba
Oberhaching, Niemcy) z Valve Corporation. Platforma Steam stuzy jako kanal dystrybucji
produkowanych gier oraz jako narzedzie badania popytu na gry Emitenta, poprzez $ledzenie
zapiséw na tzw. listach Zyczen (ang.: wishlist). Sprzedaz gtéwnego produktu Emitenta, gry
Medieval Dynasty, realizowana byta dotychczas przede wszystkim w kanale platformy Steam (poza
tym m.in. w: GOG i Epic Games oraz Microsoft Store i PlayStation Store). Zrealizowany wolumen
sprzedazy mozliwy byl m.in. dzieki promowaniu gry przez platforme jako jedna z najlepiej
sprzedajacych sie i najwyzej ocenianych produkcji. Ewentualne usuniecie gry z platformy Steam,
moze skutkowa¢ zalamaniem dystrybucji produktu. Rozliczenie przychodéw ze sprzedazy
nastepuje wedtug standardowej stawki 30% pobieranej przez dystrybutora, co w przypadku jej
zwiekszenia spowoduje istotny spadek warto$ci przychodéw generowanych przez Render Cube.
Jednoczesnie Emitent zaznacza, ze z uwagi na fakt, iz tgczne przychody ze sprzedazy gry
przekroczyty 10 mln USD obniZeniu ulegta prowizja platformy Steam do 25% dla przychodéw
generowanych powyzej wskazanej kwoty. W ocenie Emitenta, prawdopodobienistwo wystgpienia
ryzyka w tym zakresie jest bardzo niskie - usuniecia gier z platformy Steam majg miejsce wytgcznie
w przypadku razacych naruszen regulaminu. Pewnym zabezpieczeniem w tym zakresie jest
réwniez zawarta przez wydawce gry Medieval Dynasty - spétke Toplitz Productions GmbH z
siedzibg Oberhaching (Niemcy) - umowa z Microsoft w zakresie udostepnienia gry Medieval

Dynasty w ramach subskrypcji Game Pass. Gra zostata udostepniona w ramach subskrypcji Game
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Pass 18.06.2021 roku. Nalezy wskaza¢, ze w przypadku utraty mozliwosci dystrybucji gier
Emitenta (obecnie Medieval Dynasty wraz z dodatkami) z wykorzystaniem platformy Steam,
istotnie pogorszytaby sie mozliwo$¢ sprzedazy produktow przez Spoétke, co negatywnie
wplynetoby na jej wyniki finansowe oraz perspektywy rozwoju. Gry Emitenta sa obecne réwniez
na platformie GOG oraz na platformie Epic Games, jak réwniez w sklepach Microsoft Store i
PlayStation Store. Dystrybucja gier Emitenta za posrednictwem platformy Epic Games wiaze sie z
potencjalnym dodatkowym przychodem wynikajagcym ze zwolnienia sprzedawanych poprzez te
platforme gier z tantiem za wykorzystanie silnika Unreal Engine. Emitent rozbudowuje
kompetencje zespotu dotyczace tworzenia konwersji (portéw) gier na inne platformy sprzetowe
celem zdywersyfikowania Zrédet przychodéw ze sprzedazy tytutéw. Istotno$¢ opisanego czynnika
ryzyka Emitent ocenia jako wysoka, gdyz rozwigzanie umoéw z dystrybutorami, badz tez
niedopuszczenie tworzonych przez Spoétke tytutdw do dystrybucji za posrednictwem platformy
Steam czy Epic Games istotnie wptynetoby na mozliwo$¢ generowania przychodéw z ich
sprzedazy. Brak mozliwo$ci generowania przychodéw za ich po$rednictwem moze mie¢ wptyw na
cene Akcji Emitenta. Oprdocz konsekwencji finansowych, materializacja wskazanego czynnika
ryzyka moze miec istotny negatywny wplyw na reputacje Spo6tki Render Cube w $rodowisku
graczy, bedacych gtéwnymi odbiorcami jej produktéw i wymusié¢ na Emitencie zmiane przyjetego
modelu biznesowego. Emitent okre$la prawdopodobienstwo wystgpienia wskazanego czynnika
ryzyka jako niskie. Wszystkie wskazane wyzej platformy, w tym w szczegélnosci Steam,
wspétpracuja z licznymi producentami i wydawcami, a produkcje Emitenta nie odbiegajg od innych
produkcji prezentowanych na tych platformach. Sp6tka na kazdym etapie produkcji gier weryfikuje

ewentualne problemy techniczne i usuwa je na biezaco.

Ryzyko zaleznos$ci od gtéwnego akcjonariusza

Gtownym akcjonariuszem Render Cube S.A. jest Iridium Media Group GmbH z siedzibg w
Oberhaching (dalej jako Iridium Media Group GmbH lub Iridium), posiadajacy 55,98% udzial w
kapitale zaktadowym Spétki. Zgodnie z §20 Statutu Spotki, Iridium Media Group GmbH (jak
réwniez Damianowi Szymanskiemu - Prezesowi Zarzadu Spétki i istotnemu akcjonariuszowi)
przystuguje uprawnienie osobiste do powotania i odwotania jednego cztonka Rady Nadzorczej
Spéiki, jezeli w chwili powotania lub odwotania tego cztonka Rady Nadzorczej posiada wiecej niz
15% ogolnej liczby gtoséw na walnym zgromadzeniu. Dotychczas akcjonariusz nie skorzystat z
tego prawa. Ponadto Iridium posiada 100% udzial w Toplitz Productions GmbH z siedzibg w
Oberhaching (Niemcy), petnigcym role wydawcy gry Medieval Dynasty. Z uwagi na dominujaca
pozycje Iridium Media Group GmbH w strukturze akcjonariatu, pozostali akcjonariusze mogg mieé
znikomy wplyw na dziatalnos¢ Spéitki. Tres¢ podejmowanych przez WZA uchwat w decydujacym
stopniu bedzie zaleze¢ od stanowiska zarzadu Iridium, ktéry gtosujac w sprawie podjecia danej
uchwaty moze przesadzac o jej przyjeciu lub odrzuceniu przez WZA. Dominujacy wptyw gtéwnego
akcjonariusza znajduje swoje przetozenie rowniez w dziatalno$ci operacyjnej Emitenta. Render

Cube zawarl umowe produkcyjno-wydawnicza z Toplitz Productions GmbH z siedzibg w
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Oberhaching, Niemcy (spotka, w ktérej 100% udzialéw posiada Iridium Media Group GmbH),
okre$lajgcg warunki i terminy rozwoju gry Medieval Dynasty. Na mocy umowy ustalono réwniez
warunki wynagrodzenia Emitenta w zakresie podziatu zyskéw wydawcy z tytutu sprzedazy gry
Medieval Dynasty, zgodnie z ktérymi Render Cube otrzymuje 50% wptywow netto ze sprzedanych
gier (po pokryciu kosztéow dystrybucji, standardowo wynoszacych 30% w przypadku platformy
Steam oraz po zwrocie naktadéw poniesionych na produkcje oraz marketing przez wydawce).
Zgodnie z ustaleniami stron zawartymi w aneksie do umowy wydawniczo-produkcyjnej z dnia 7
maja 2021 roku, takie same warunki obowiagzuja w przypadku wersji gry na konsole. Dnia 31
grudnia 2022 roku Emitent zawart z wydawcg aneks do umowy wydawniczej, na mocy ktérego
Emitent zostat wskazany jako jedyny podmiot posiadajacy petne prawa autorskie do gry Medieval
Dynasty. W zwigzku z powyzszym Emitent ma prawo do samodzielnego podejmowania decyzji w
zakresie produkc;ji kolejnych czesci gry Medieval Dynasty lub gier opartych o jej uniwersum, a takze
posiada istotnie wieksze uprawnienia w zakresie koordynowania dziatan marketingowych wokot
gry Medieval Dynasty. Dodatkowo dla kolejnych produkcji Emitent moze petni¢ funkcje wydawcy
lub nawigza¢ w tym zakresie wspdtprace z innym podmiotem (przy zastrzezeniu, ze Toplitz
Productions GmbH z siedzibg w Oberhaching, Niemcy ma prawo pierwszenstwa do wyréwnania
ofert otrzymanych przez Emitenta od zewnetrznych podmiotéw). Na mocy powyzej wskazanego
aneksu uzaleznienie dziatalnosci Spoétki od wydawcy i posrednio od gléwnego akcjonariusza
zostato ograniczone. Decydujacy wptyw gtéwnego akcjonariusza powoduje, Ze ustalone warunki
moga ulec zmianie na mniej korzystne dla Emitenta, co istotnie wptynetoby na jego sytuacje
finansowa. Jednakze nalezy wskaza¢, ze w interesie dominujgcego akcjonariusza, jak i wszystkich
akcjonariuszy Spotki jest, by dziatata ona w sposéb sprawny i rentowny. W ocenie Sp6tki istotnosé
opisanego czynnika ryzyka jest wysoka a prawdopodobienstwo jego wystapienia jest niskie. Gdyby
omawiany czynnik zmaterializowat sie, skala niekorzystnego wptywu, jaki mégtby wywrzec¢ on na
dziatalno$¢, wyniki operacyjne i sytuacje finansowa Spotki bytaby wysoka. Nalezy wskaza¢, iz
niezaleznie od wspélpracy z Toplitz Productions GmbH z siedzibg w Oberhaching (Niemcy)
Emitent rozbudowuje wlasny dzial marketingu i community (spotecznosci) oraz rozwaza wejscie
w segment self publishingu (prowadzenia dziatalnosci wydawniczej we wtasnym zakresie) w celu
zminimalizowania przedmiotowego czynnika ryzyka, a takze w celu rozwoju kolejnych

kompetencji Spotki.

Ryzyko walutowe

Emitent wyprodukowat gre Medieval Dynasty, ktérej premiera w wersji Early Access miata miejsce
17.09.2020 roku i od tego czasu osiaga przychody z jej sprzedazy. Wydawca na platformach
sprzedazowych tytutu jest Toplitz Productions GmbH z siedzibg w Oberhaching (Niemcy), ktéry
prowadzi ze Spétka rozliczenia w walucie obcej - EUR. W zwigzku z powyzszym przychody
generowane przez Emitenta narazone sg na wahania kursu EUR/PLN. Emitent wskazuje, iz wptywy
od wydawcy utrzymywane s3g na koncie walutowym, w zwigzku z czym mozliwe jest wybranie

dogodnego momentu na przewalutowanie srodkéw pienieznych na PLN. Jednocze$nie wiekszos$¢
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kosztow Spoétka ponosi w PLN, a tylko nieistotna ich czes$¢ ponoszona jest w walutach obcych. W
zwigzku z powyzszym korzystniejsze dla Emitenta jest umacnianie sie waluty EUR i ostabianie PLN.
Spoétka nie stosuje dziatan majacych na celu zabezpieczenie przed wahaniami kurséw walut.
Emitent informuje, Ze w przypadku zidentyfikowania ryzyka zmiany kurséw walut, majacego miec
istotny negatywny wptyw na wyniki finansowe osiggane przez Spétki, rozwazy podjecie dziatan
majacych na celu zabezpieczenie przed wahaniami kurséw walut. Emitent generuje 100%
przychoddw ze sprzedazy w euro przy braku istotnych kosztéw w EUR (mniej niz 0,1% kosztow
operacyjnych. W ocenie Spotki istotno$¢ opisanego czynnika ryzyka oraz prawdopodobienstwo
jego wystapienia s3g $rednie. Gdyby omawiany czynnik zmaterializowat sie, skala niekorzystnego
wptywu, jaki wywarltby on na dziatalno$¢, wyniki operacyjne i sytuacje finansowg Spétki bytaby

$rednia.

CZYNNIKI, KTORE W OCENIE EMITENTA BEDA MIALY WPLYW NA OSIAGNIETE
PRZEZ NIEGO WYNIKI W PERSPEKTYWIE CO NAJMNIE] KOLEJNEGO KWARTALU

W drugim kwartale 2024 r. planowana jest premiera trybu Co-Op na pozostatych platformach
sprzedazowych PC oraz konsolach obecnej generacji. W ocenie Spétki bedzie ona miata istotny
wplyw na wyniki finansowe w kolejnych kwartatach. Wraz z premierg konsolowg planowana jest
duza aktualizacja gry na platformie STEAM. W przypadku gry Medieval Dynasty ktdra jest na rynku
od 2020 r. ogon sprzedazowy jest wydtuzany poprzez realizacje dtugofalowego planu wsparcia
produktu przez Spoétke. Nalezy podkresli¢, ze cyklicznos¢ i wielko$¢ sukcesu kolejnych aktualizacji
nie jest mozliwa do przewidzenia. Nie maja one precyzyjnie zdefiniowanych terminéw premier, co
moze wpltywa¢ na wysoko$s¢ wynikéw osigganych przez Spétke w analogicznych okresach

raportowych w przysztosci.

1.6d7, 31 maja 2024 r.

Prezes Zarzadu

Wiceprezes Zarzadu
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