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WYBRANE DANE FINANSOWE

I. ARTIFEX MUNDI S.A.

wtys. PLN | pétrocze 2025 r. | pbtrocze 2024 r.
Przychody netto ze sprzedazy produktbéw, towardw i materiatéw 52784 52149
Zysk z dziatalnosci operacyjnej 13 059 15239
Zysk przed opodatkowaniem 15 608 15 818
Zysk okresu 14196 14 353
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej -4 008 5877
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej 4029 -5334
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej -261 -657
Przeptywy pieniezne netto razem -322 -108
w tys. PLN 30 czerwca 2025rr. 31grudnia 2024r.
Aktywa trwate 18 225 15636
Aktywa obrotowe 126 605 17932
Aktywa razem 144 830 133 568
Zobowigzania dtugoterminowe 6081 6026
Zobowigzania krétkoterminowe 16 520 19 642
Kapitat wtasny 122 229 107 900
Liczba akgji (szt.) 11939 992 11939992
Sredniowazona liczba akgji (szt.) 11939 992 11909 956
Zysk na jedng akcje (PLN) 1,19 2,29
Wartosé ksiegowa na jedng akcje (PLN) 10,24 9,06

Wszystkie dane w Sprawozdaniu Zarzqdu, o ile nie wskazano inaczej, obejmujg okres styczeh - czerwiec 2025 roku, za$
poréwnania méwig o dynamice w stosunku do analogicznego okresu 2024 r. Wszystkie dane finansowe przedstawione sq w tys.

ztotych, o ile nie wskazano inaczej.
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PREZENTACJA ARTIFEX MUNDI
|. PODSTAWOWE INFORMACJE

Artifex Mundi w skrocie

Artifex Mundi S.A. z siedzibg w Katowicach jest producentem i wydawcq gier komputerowych z 19-letniqg historig
dziatalnoéci na globalnym rynku. Od 2012 r. firma prowadzita dziatalnosé w ramach Artifex Mundi sp. z o.o.,
przeksztatconej w 2016 r. w spdtke akecyjng. Od 2016 r. Artifex Mundi jest notowana na rynku gtéwnym Gietdy
Papieréw Wartosciowych w Warszawie.

Artifex Mundi od poczgtku swojej dziatalnosci jest obecny w segmencie gier casual, rozumianych jako gry
charakteryzujgce sie prostymi zasadami rozgrywki oraz niewielkim niezbednym zaangazowaniem czasowym od
gracza. Artifex Mundi jest wiodgcym wydawcq gier z gatunku HOPA (Hidden Object Puzzle Adventure), tqgczgcych
rozwigzywanie tamigtéwek i znajdowanie ukrytych obiektéw na rysunkach z elementami gier przygodowych.
Segment gier free-to-play koncentruje sie na rozwoju mobilnych gier z gatunku RPG (§rednio ztozone komputerowe
gry fabularne) oraz gry Unsolved, bedgcej nowym kanatem monetyzacji portfolio gier HOPA Spétki.

Gry z portfela Artifex Mundi dostepne sq na najwazniejszych platformach sprzetowych, w tym komputerach klasy
PC i Mac, urzqgdzeniach mobilnych (smartfonach, tabletach iinnych urzqdzeniach sterowanych systemami Android,
iOS, Windows) oraz konsolach do gier (Xbox One, Xbox Series, PlayStation 4, PlayStation 5, Nintendo Switch).

Il. SEGMENTY DZIAtALNOSCI
Spbtka zajmuje sie produkcjg oraz wydawaniem gier komputerowych, ktére sq monetyzowane w dwéch modelach:

o free-to-play - model komercjalizacji gry zaktadajgcy, iz gra pobierana jest przez uzytkownika za darmo,
a jej tworcy zarabiajg na systemie mikroptatnosci (gracze kupujg w grze przedmioty, zdolnosci, punkty
doswiadczenia itd.) lub na wyswietlajgcych sie w grze reklamach. Poczqwszy od 2015 r. Artifex Mundi
rozwija i komercjalizuje gry w tym modelu;
e  premium - w ktérym gracz dla uzyskania dostepu do petnej wersji gry kupuje jej kopie. Jedng z odmian
modelu premium jest try-before-you-buy, czyli ,sprébuj zanim kupisz” - model sprzedazy, zgodnie
z ktérym gracz ma mozliwo$éé przetestowania czesci gry za darmo, zanim podejmie decyzje o zakupie
petnej wers;ji.
Opierajqc sie na sposobie monetyzacji swoich produktéw i ustug, Spbtka wyrdznia nastepujgce segmenty swojej
dziatalnosci:
o segment free-to-play (F2P), ktéry obejmuje produkcje i wydawanie gier monetyzowanych
w modelu free-to-play, przeznaczonych na platformy mobilne;
e segment gier HOPA, ktéry obejmuje produkcje oraz dziatalnosé wydawniczq gier z gatunku Hidden Object
Puzzle Adventure (HOPA) monetyzowanych w modelu premium.

I11.STRATEGIA ARTIFEX MUNDI | JEJ REALIZACJA

Strategia rozwoju Artifex Mundi wigze diugoterminowy wzrost wartosci Artifex Mundi dla Akcjonariuszy
z rozwojem dziatalnosci deweloperskiej i wydawniczej oraz konsekwentnym sukcesem w segmencie gier free-fo-
play, przy rébwnoczesnej maksymalizacji zyskownosci i wykorzystaniu szans biznesowych w segmencie gier HOPA.

Strategicznym celem Artifex Mundi jest stworzenie, w kazdym z dwdch wewnetrznych studiéw Spoétki -
realizujgcych odpowiednio projekty z gatunku Hidden Object oraz RPG - perspektywicznej, zyskownej i skalowalnej
gry free-tfo-play, ktérej rozwdj w kolejnych latach bedzie motorem napedowym wzrostu firmy, przy jednoczesnej
maksymalizacji dodatnich przeptywdw pienieznych z komercjalizacji gier HOPA w modelu premium m.in. poprzez
rozbudowe kanatéw sprzedazy juz posiadanego portfela gier.

W | pdtroczu 2025 r. Spbdtka kontynuowata redlizacje strategii rozwoju, prowadzqc kluczowe dla
dtugoterminowego wzrostu wartosci Spbtki projekty free-fo-play: Unsolved oraz projekt nowej gry RPG,
réownoczesnie maksymalizujgc przeptywy pieniezne z historycznej dziatalnosci Artifex Mundi (gry premivm).
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PODSUMOWANIE DZIALALNOSCI SPOLKI W 2025 R.

I. KLUCZOWE WYDARZENIA 2025 R. ORAZ DO DNIA ZATWIERDZENIA SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

Styczen 2025r.

e  Dopuszczenie akgji serii E do obrotu na GPW

e Dodanie do Unsolved gry Memoirs of Murder 2: Resorting fo Revenge
Luty 2025 .
e  Sprzedaz akcji przez Roberta Ditrycha
Marzec 2025r.
e  Dodanie do Unsolved gry Memoirs of Murder 3: Behind the Scenes

Maj 2025r.

e Dodanie do Unsolved gry Hidden Expediition 15: The Curse of Mithridates
e Sprzedaz akgji przez Roberta Ditrycha, nabycie akcji przez RD Growth Fund Fundacja Rodzinna
o Rekomendacje Zarzgdu oraz Rady Nadzorczej w sprawie podziatu zysku netto osiggnietego w 2023 r.

e  Zwotanie Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spbtki

Czerwiec 2025r.

e Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki

o  Dodanie do Unsolved gry Hidden Expedition 13: The Lost Paradise

Lipiec 2025r.

¢  Dodanie do Unsolved gry Hidden Expedition 16: The Golden Secret
e  Dodanie do Unsolved gry Dead Reckoning 8: Lethal Knowledge
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I1. OPIS SYTUAC)I FINANSOWE] SPOLKI

1. Rachunek z catkowitych dochodow

B e
Przychody 52784 52149 1%
Koszt wtasny sprzedazy 5043 6462 (22%)
Wynik brutto ze sprzedazy 47741 45 687 4%
Koszty sprzedazy 30270 26 095 16%
Koszty ogdlnego zarzqdu 4 381 4 304 2%
Pozostate przychody operacyjne 191 123 55%
Pozostate koszty operacyjne 222 172 29%
Wynik operacyjny 13059 15239 (14%)
Przychody finansowe 2919 1005 190%
Koszty finansowe 370 426 (13%)
Wynik przed opodatkowaniem 15 608 15 818 (1%)
Podatek dochodowy 1412 1465 (4%)
Wynik okresu 14196 14 353 (1%)
Wybrane wskazniki finansowe Spotki

| pétrocze | pétrocze
Wskazniki rentownosci 2025r. 2024r.
Rentownosé brutto na sprzedazy 90,4% 87,6%
Rentownos¢ na dziatalnosci operacyjnej 24,7% 29,2%
Rentowno$é netto 26,9% 27,5%

Ocena rentownosci zostata przeprowadzona w oparciu o nizej zdefiniowane wskazniki:

e rentowno$é brutto na sprzedazy: zysk brutto ze sprzedazy / przychody ze sprzedazy,
e rentownosé na dziatalnosci operacyjnej: zysk na dziatalnosci operacyjnej (EBIT) / przychody ze sprzedazy,

e rentowno$é netto: zysk netto / przychody ze sprzedazy.

W | pbtroczu 2025 r. Artifex Mundi rozpoznat kwote 52,8 min zt przychodéw, wobec 52,1 min zt w | pétroczu 2024
r.(wzrost 01%), wypracowujqc 47,7 min zt zysku brutto na sprzedazy (wzrost o 4%). Rentowno$¢ brutto na sprzedazy
w analizowanym okresie wyniosta 90,4%, wobec 87,6% w | pétroczu 2024 r.

W analizowanym okresie Spétka wypracowata 13,1 min zt zysku z dziatalnosci operacyjnej, wobec 15,2 min zt zysku
operacyjnego rok wczeéniej. O zmniejszeniu wyniku operacyjnego przesqdzit wzrost wydatkéw na akwizycje graczy
w | pbétroczu br. Wynik netto Spotki za okres wynidst 14,2 min zt, wobec 14,4 min zt rok wczesniej. Istotny wptyw na
wynik netto Spétki miato wyzsze dodatnie salda przychoddw i kosztéw finansowych (2,5 min zt w | pétroczu 2025
r., wobec 0,6 min zt rok wczesniej), o czym przesqdzita sytuacja na rynku walutowym.
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EBITDA i naktady inwestycyjne

| pétrocze | pétrocze Zmianardr.
wtys. PLN 2025r. 2024, (w proc.)
Przychody 52784 52149 1%
EBITDA znormalizowana” 15500 18 050 (14%)
Naktady inwestycyjne na produkcje gier 15 453 13081 18%
Srednia liczba pracownikéw oraz statych 121 2 8%

podwykonawcéw

W | pbtroczu br. Spétka wypracowata 15,5 min zt znormalizowanej EBITDA (oczyszczonej z wptywu wydarzeh
jednorazowych), wobec 18,1 min zt w | pétroczu 2024 r. Wartos¢ inwestycji w produkcje gier zwiekszyta sie o 18%,
do 15,5 min zt. $rednie zatrudnienie w analizowanym okresie wyniosto 121 os6b, wobec 112 w | pbétroczu 2024 r.

Ponizej zaprezentowano uzgodnienie EBTIDA do wyniku na dziatalnosci operacyjnej:

| péirocze | péirocze
w tys. PLN 2025r. 2024r.
Wynik na dziatalnosci operacyjnej 13 059 15 239
Korekty o:
a) amortyzacja gier komputerowych 1965 2236
b) ar:;on:’glfzei?iTnl;z:;zowych aktywdw trwatych i wartosci 343 205
EBTIDA? 15 367 17 680
Korekta o:
a) koszty programu motywacyjnego 133 370
EBITDA znormalizowana” 15500 18 050

1) EBITDA oraz EBITDA znormalizowana sq wielkosciami ekonomicznymi nie znajdujgcymi odzwierciedlenia
w obowigzujgcych standardach rachunkowosci MSR/MSSF i nie majgcymi zastosowania w ramach
sprawozdawczosci finansowej. W niniejszym sprawozdaniu ww. wielkosci sq stosowane jako tzw.
alternatywny pomiar wynikéw (APM).

Zaprezentowana i wyliczona wartoé¢ EBITDA stanowi sume wyniku (zysku/straty) z dziatalnosci operacyjnej
i amortyzagji.

Zaprezentowana i wyliczona wartosé EBITDA znormalizowana stanowi sume wyniku (zysku/straty) z dziatalnosci
operacyjnej i amortyzacji, oczyszczonq z wptywu wydarzeh jednorazowych takich jak odpisy aktualizujgce wartosé
gier oraz odpisy naleznosci.
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2. Sprawozdanie z sytuacji finansowej Spotki

Aktywa
w tys. PLN 30.06.2025r. 31.12.2024 , ZMianardr.
(w proc.)
Aktywa trwate 18 225 15636 17%
Rzeczowe aktywa trwate 8102 8677 (7%)
Aktywa niematerialne 27 36 (25%)
Aktywa finansowe 8597 5428 58%
Naleznosci 332 164 102%
jlgx\;vg oz \;Z;::U odroczonego podatku 1167 1331 (12%)
Aktywa obrotowe 126 605 17932 7%
Aktywowane koszty gier komputerowych 86 917 73 430 18%
Naleznosci z tytutu dostaw i ustug oraz pozostate 15 620 14717 6%
Naleznosci z tytutu podatku dochodowego - -
Aktywa finansowe 16 998 22 393 (24%)
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 7070 7392 (4%)
Aktywa razem 144 830 133568 8%

Suma bilansowa Artifex Mundi w | pétroczu 2025 r. wzrosta o 8% do 144,8 min zt na koniec czerwca br., o czym
przesqdzit wzrost wartosci aktywowanych kosztéw gier komputerowych.

Najwiekszymi pozycjami aktywdw Spotki na koniec czerwea 2025 r. byty: aktywowane koszty gier komputerowych,
w ktérej to pozycji alokowane sq koszty produkcji gier komputerowych oraz aktywa finansowe. Suma
aktywowanych kosztéw gier komputerowych w analizowanym okresie wzrosta o 18%, do 86,9 min zt, na co ztozyty
sie biezgce naktady na realizacje gier, czeéciowo pomniejszone o amortyzacje. Szczegbtowe informacje nt. ewolucji
aktywowanych kosztéw gier komputerowych w analizowanym okresie zostaty zaprezentowane w pkt. llI.3.
niniejszego rozdziatu.

W | pbtroczu br. wartosé $rodkdw pienieznych iich ekwiwalentéw oraz aktywédw finansowych zmniejszyta sie z 35,2
min zt na 31 grudnia 2024 r. do 32,7 min zt na koniec czerwca 2025 r. O zmianie przesqdzity m.in. wyzsze wydatki
na akwizycje graczy oraz inwestycje w rozwdj projektéw Unsolved oraz nowej gry RPG.
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Kapitat wtasny i zobowigzania

wtys. PLN 30.06.2025r. 31.12.2024. Z'“zjv“:r:‘if;
Kapitat witasny 122 229 107 900 13%
Kapitat podstawowy 19 19 0%
:sﬁi::slizjsprzedoiy akcji powyzej ich wartosci 24 33] 24 33] 0%
Kapitat z aktualizacji wyceny 3839 3706 4%
Zyski zatrzymane 95 091 80 895 18%
Akcje wtasne (1157) (1151) 0%
Zobowigzania 22 601 25 668 (12%)
Zobowiqgzania dtugoterminowe 6081 6026 1%
iz:ﬁxz\zfengiqoz tytutu odroczonego podatku 1405 M6 26%
Zobowiqgzania z tytutu leasingu 4 676 4910 (5%)
Zobowigzania krétkoterminowe 16520 19 642 (16%)
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug oraz 12935 12 941 (0%)
pozostate

Zobowigzania z tytutu podatku dochodowego 627 1231 (49%)
Pozostate rezerwy krétkoterminowe 2 349 4 837 (51%)
Zobowiqgzania z tytutu leasingu 609 633 (4%)
Inne zobowigzania finansowe - -

Kapitat wtasny i zobowiqgzania 144 830 133568 8%

Po stronie pasywéw najwiekszq pozycje sprawozdania z sytuacji finansowej Artifex Mundi stanowiq kapitaty
wtasne w wysokosci 122,2 min zt, ktére wzrosty w | pétroczu br. 0 13%.

Zobowigzania Spo6tki na koniec czerwca 2025 r. wyniosty 22,6 min zt, wobec 25,7 min zt na koniec 2024 r. Spadek
zobowigzan jest zwigzany m.in. ze spadkiem rezerw krétkoterminowych o 2,5 min zt, do 2,3 min zt, zwigzany m.in.
z wykorzystaniem rezerw na niewykorzystane urlopy oraz premie dla pracownikow.
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3. Przeptywy pieniezne Artifex Mundi S.A.

+4,2 -17,8
+49.,5 '
-29,7
-4,5
+29 +0] ] -36
7,4 ) ] O -1,4 7,1

- : — i

Srodki Wptywy Wptywy Wptywy Obligacje - Wydatkina  Kampanie UA Pozostate Tantiemy Inne Srodki
pieniezne segmentu segmentu segmentu  saldo transakgji produkcje gier koszty pieniezne
1.01.2025 HOPA premium free-to-play i odsetek sprzedazy 30.06.2025

i ogblnego
zarzqdu

W | pétroczu br. Artifex Mundi odnotowat 0,3 min zt ujemnych przeptywéw pienieznych, przy 4,1 min zt ujemnych przeptywédw z dziatalnosci operacyjnej. Wptywy ze sprzedazy
gier w analizowanym okresie wyniosty 52,5 min zt, z czego 49,5 min zt wygenerowata komercjalizacja gier F2P. W analizowanym okresie wydatki Spbtki zwigzane z podstawowq
dziatalnosciq, w tym wydatki na produkcje gier, akwizycje graczy, tantiemy oraz koszty state, wyniosty 57 min zt. Wartosé srodkéw pienieznych oraz inwestycji w obligacje na
koniec czerwca br. wyniosta 30,1 mIn zt, wobec blisko 34 min zt na koniec 2024 r.

+
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I11.KLUCZOWE CZYNNIKI WPEYWAJACE NA WYNIKI ARTIFEX MUNDI W | PGLROCZU 2025 R.

1. Przychody ze sprzedazy

W tys. PLN I Pgt;;z: ! Pz’ggzz: Zmiana
Gry free-to-play, w tym: 50 026 47749 5%
Unsolved, w tym: 49 692 47379 5%
Reklamy 7 342 8892 (17%)

Gry HOPA 2656 4282 (38%)
Gry premium 102 18 (14%)

Tabela nr 1. Struktura przychodéw ze sprzedazy

W | pbtroczu 2025 r. Artifex Mundi osiggngt 52,8 min zt przychodéw, wobec 52,1 min zt w | pétroczu 2024 r. (1%
wzrost rdr.). W analizowanym okresie przychody z komercjalizacji gier free-fo-play wzrosty o 5%, do 50,0 min zt,
przy 5% wzroscie przychodéw z komercjalizacji gry Unsolved, do 49,7 min zt. Przychody ze sprzedazy gier HOPA w
analizowanym okresie zmniejszyty sie o 38%, do 2,7 min zt, co jest konsekwencjq cyklu zycia produktéw Spotki
i braku nowych premier w tym segmencie.

Najwazniejsze produkty Spotki w | potroczu 2025 r.

Udziat w przychodach (proc.) I pgtg;z: ! pgggzz:
Unsolved 94.,1% 90,9%
Bladebound 0,6% 0.7%
Enigmatis 2: The Mists of Ravenwood 0,3% 0,4%
Grim Legends: The Forsaken Bride 0,3% 0,3%
My Brother Rabbit 0,2% 0,2%
Enigmatis: The Ghosts of Maple Creek 0,1% 0,2%
Enigmatis 3: The Shadow of Karkhala 0,1% 0,2%
Demon Hunter: Chronicles from Beyond 0,1% 0,2%
The Secret Order 2: Masked Intent 0,1% 0,1%
Family Mysteries: Poisonous Promises 0,1% 0,1%
Pozostate 4,0% 6,7%

Tabela nr 2. Zestawienie najlepiej sprzedajgcych sie gier z portfela Artifex Mundi

W | pdétroczu 2025 r. dominujgcg pozycje w strukturze przychoddédw Spdtki umocnita aplikacja Unsolved,
komercjalizujgca czesé portfolio gier HOPA w modelu free-to-play. Odpowiadata ona za 94,1% przychodbéw Spotki
w analizowanym okresie. Na drugim miejscu rankingu uplasowat sie Bladebound, gra RPG komercjalizowana w
modelu free-to-play. Trzecie miejsce w zestawieniu sprzedazowym zajeta gra Enigmatis 2: The Mists of
Ravenwood, konsekwentnie od lat plasujgca sie na czotowych miejscach najpopularniejszych gier HOPA z portfolio
Spoiki.
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Kanaty dystrybucji

Gry Artifex Mundi sg sprzedawane przez najwazniejsze platformy cyfrowej dystrybucji gier, przy czym zadna z nich,
na chwile obecng, nie posiada pozycji dominujgcej. Najwiekszy udziat w przychodach Artifex Mundi ze sprzedazy
gier w | pbétroczu 2025 r. miata sprzedaz wygenerowana za posérednictwem sklepu Apple (49% catkowitej
sprzedazy) oraz Google Play (32% udziat w przychodach). Wysoki udziat platform mobilnych w przychodach Spétki
jest konsekwencjq dynamicznego rozwoju gry Unsolved. Na trzecim miejscu w rankingu zrédet przychodéw Spotki

uplasowaty sie wptywy z reklam, wyswietlanych w aplikacji Unsolved .

| pét. 2025r. A 26,1 17,0 E %528

| pdt. 2024 . Wi 20,9 18,9 17 X521

mPC ®mApple mGooglePlay mKonsole ®Pozostate Reklamy

Woykres nr 1. Miesieczne przychody ze sprzedazy gier wg urzqdzen (w tys. PLN)

Struktura geograficzna sprzedazy

22,5
20,7
1WA 16,2
WA 5,5
24 S - K
USA Wielka Brytania Japonia Niemcy Francja Pozostate

M| pbt. 2024 . | pét. 2025r.
Wykres nr 2. Sprzedaz Spétki wg rynkéw geograficznych (w min PLN)

W | pbtroczu 2025 r. najwiekszym rynkiem sprzedazy produktéw Artifex Mundi byt rynek Stanéw Zjednoczonych,
majqcy blisko 43 proc. udziat w przychodach. Na drugim miejscu, z 10,5 proc. udziatem w catkowitych przychodach,
uplasowat sie rynek brytyjski. Trzecim pod wzgledem wielkosci rynkiem zbytu byty Niemcy, z 6,8 proc. udziatem w

catkowitych przychodach.
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2. Koszty biezgcej dziatalnosci

Koszty rozpoznane w rachunku wynikow

B e
Koszty wtasne sprzedazy 5043 6462
Koszty sprzedazy 30270 26 095
Koszty ogblnego zarzqdu 4 381 4304
Razem 39 694 36 861

Tabela nr 3. Prezentacja kosztéw rozpoznanych w analizowanym okresie

Artifex Mundi rozpoznat w | pétroczu 2025 r. 39,7 min zt kosztéw ujetych w wynikach okresu, wobec 36,9 min zt
kosztéw rok wczesniej (8% wzrost rdr.). Kluczowy wptyw na wzrost kosztéw dziatalnosci Spétki miaty wyzsze
wydatki na akwizycje graczy dla aplikacji Unsolved ujmowane w kosztach sprzedazy.

e
Tantiemy 3076 3807
Amortyzacja gier free-fo-play 1901 2102
Amortyzacja gier HOPA 64 134
Koszty sprzedazy 30270 26 095
Koszty ogdlnego zarzqdu 4 381 4304
Pozostate 2 419
Koszty rozpoznane w rachunku zyskéw i strat 39 694 36 861

Tabela nr 4. Prezentacja kosztéw rozpoznanych w analizowanym okresie wedtug rodzajéw

W | pbétroczu 2025 r. Spbtka rozpoznata w kosztach blisko 2 min zt amortyzacji kosztéw gier, 12% mniej niz rok
wczeéniej. W minionym okresie warto$é wyptaconych tantiem zmniejszyta sie 0 19%, do 3,1 min zt, co jest zwigzane
m.in. z wtgczeniem do oferty nowych gier podmiotéw zewnetrznych, dla ktérych obowigzek naliczania tantiem
powstanie dopiero w przysztosci, po przekroczeniu okreslonych progéw przychodowych. Koszty ogdlne Spbtki
ksztattowaty sie na poziomie zblizonym do ubiegtorocznego.

3. Aktywowane koszty gier komputerowych

Zgodnie z obowiqzujgcymi zasadami rachunkowosci Spétka nie rozpoznaje w kosztach biezgcych kosztéw
zwigzanych z pracami nad nowymi grami. Koszty te, w okresie do momentu ukohczenia gry, sq ksiegowane po
stronie aktywdw sprawozdania z sytuacji finansowej jako wzrost pozycji aktywowane koszty gier. Aktywowane
koszty gier sktadajg sie z kosztéw bezposrednich 1j. faktury od podwykonawcéw, wynagrodzenia i narzuty na
wynagrodzenia oraz z kosztéw posrednich tj. czynsz, energia, woda, gaz, subskrypcje, wyposazenie i sprzet,
amortyzacja, leasingi oraz wynagrodzenia inarzuty na wynagrodzenia. Koszty posrednie przypisywane sq
narzutem proporcjonalnie do poziomu zatrudnienia przy poszczegdlnych projektach.

W | pbdtroczu 2025 r. Spbétka rozpoznata i zaksiegowata w aktywach jako aktywowane koszty gier, wydatki w
wysokosci 15,5 min zt, z ktérych niemal 100% stanowity koszty aktywowane dla gier z segmentu free-to-play.
Réwnoczesnie Spdtka rozpoznata blisko 2,0 min zt amortyzacji gier komputerowych, z ktérych 1,9 min zt stanowita
amortyzacja aktywowanych kosztéw gier free-to-play.
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Aktywowane koszty gier, 1.01.2025r. 73,4

Amortyzacja gier HOPA %O,]
Amortyzacja gier F2P I -1,9
Aktywowane koszty gier F2P +15,5
Aktywowane koszty gier, 30.06.2025r. 86,9

Wykres 3. Zmiany wartosci aktywowanych kosztéw gier komputerowych w | pétroczu 2025 r. (w min PLN)

Na koniec czerwca 2025 r. niemal catosé Aktywowanych kosztéw gier miaty wydatki zwigzane z realizacjg gier
przeznaczonych do komercjalizacji w modelu free-fo-play, wynoszqce 86,8 min zt.

wtys. PLN 30 czerwca 2025r.
Gry HOPA razem 96
Gry free-to-play razem, w tym: 86821
Unsolved 25651
Nowa gra studia RPG 43220
Projekty badawczo-rozwojowe 17 059

Tabela nr 5. Prezentacja aktywowanych kosztéw gier komputerowych po alokacji odpiséw aktualizujgcych

IV.OMOWIENIE NAJWAZNIE)SZYCH WYDARZEN W | POtROCZU 2025 R. W SPOLCE

1. Gry free-to-play

W | pbdtroczu 2025 r. Spbdtka koncentrowata sie na rozwoju dwédch kluczowych projektéw: Unsolved oraz nowej gry
RPG.

Unsolved

Unikalna gra free-to-play typu adventure, oparta na ewolucji portfolio gier HOPA Artifex Mundi, umozliwiajgca
graczom ograniczong czasowo bezptatng rozgrywke, w oparciu o model zuzywanej, odnawiajgcej sie codziennie
W nieznacznym stopniu energii, ktérej zakup mozliwy jest w aplikacji.

W | pétroczu 2025 r. kontynuowano prace nad rozwojem obecnej wersji gry, m.in. zwiekszajqc liczbe tytutéw
dostepnych w aplikacji do 54, z 50 na koniec 2024 r., jak réwniez wprowadzajgc do Unsolved opcje zapisu stanu gry
w chmurze. Réwnolegle Spétka kontynuowata projekt rozbudowy Unsolved o metagre, czyli o warstwe dodajgcq
zaangazowanym graczom dodatkowe mechaniki rozgrywki, zwiekszajgc gtebie monetyzacji, co pozwoli w
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wiekszym stopniu uwolnié potencjat gry. Prace nad grq przebiegajg zgodnie z harmonogramem, zaktadajgcym
wdrozenie metagry w pierwszym pétroczu 2026 roku.

W minionym pétroczu Spbtka prowadzita aktywne dziatania marketingowe majgce na celu akwizycje graczy dla
Unsolved, z wykorzystaniem mediéw spotecznosciowych oraz reklam w ekosystemach Apple, Google Ads i innych.
t.gczne wydatki na pozyskanie graczy dla Unsolved w | pétroczu 2025 r. wyniosty 29,8 min zt, o 16% wiecej niz rok
wczesniej. W Il kwartale br. inwestycje w baze graczy dla Unsolved wzrosty o0 36%, do 15,9 min zt, o czym przesqdzita
m.in. dywersyfikacja kanatéw reklamowych wykorzystywanych w kampaniach Spétki.

8,6 8,5 9.0

7,9 810 7,8 7'7 7,6

8 'l 819 8,8 8,6
179 79 76 55 77 7,7 7,4
,9
9 N 2 4
,5 ,5 ! ’2 9 16 '4 '2 9 yé '2
N o ’ ,5 18,5 S

sty 24 kwi 24 lip 24 paz 24 gru 24 mar 25 cze 25
H Przychody Koszty user acquisition
Wykres nr 4. Miesieczne przychody z komercjalizacji Unsolved oraz koszty akwizycji graczy (w min PLN)

Przychody z komercjalizacji gry w analizowanym okresie wyniosty 49,7 min zt, wobec 47,4 min zt w | pdtroczu 2024
r. Pierwsza marza z komercjalizacji gry (przychody pomniejszone o koszty akwizycji) wyniosta w | pétroczu blisko 20
min zt, wobec 21,8 min zt rok wczeéniej. Nizsza pierwsza marza jest konsekwencjg wzrostu wydatkéw na akwizycje
graczy w Il kwartale br., ktére zaowocuje wzrostem przychodéw w dtuzszym okresie. Negatywny wptyw na
dynamike wzrostu przychodéw oraz poziom pierwszej marzy miato umocnienie polskiej waluty wobec dolara oraz
W mniejszym stopniu euro .

Nowa gra studia RPG

Rozwijany przez studio RPG Artifex Mundi projekt nowej gry tego gatunku, z aspiracjg do miana mobilnej gry klasy
AAA. Projekt jest strategicznym przedsiewzieciem studia, angazujgcym gros jego zasobdw.

W I kwartale br. prace studia koncentrowaty sie na przygotowaniu wersji gry zawierajgcej wszystkie kluczowe tryby
rozgrywki oraz funkcjonalnosci, ktéra po fazie testéw, zostanie wydana w formule soft launch. Prace przebiegaty
zgodnie z harmonogramem projektu, zaktadajgcym marketingowy reveal gry na poczgtku 2026 roku,
przeprowadzenie testéw w | potowie 2026 r. oraz premiere tytutu w czwartym kwartale 2026 r.

2. Gry komercjalizowane w modelu HOPA

W | pétroczu 2025 r. Spbétka kontynuowata realizacje strategii dla segmentu gier HOPA (i pozostatych gier
premium), ktadgcq szczegdlny nacisk na maksymalizacje rentownosci i dodatniego cash flow.

W analizowanym okresie przychody z komercjalizacji gier w modelu premium (HOPA, pozostate) zmniejszyty sie o
38%, do 2,7 min zt. Nizsza sprzedaz jest konsekwencjg m.in. cyklu zycia gier dostepnych w sprzedazy oraz braku
premier nowych gier.

Najwiekszym segmentem, z perspektywy udziatu w przychodach ze sprzedazy gier w modelu premium w minionym
kwartale byty urzgdzenia mobilne, odpowiadajgce za blisko 36% przychodbéw tego obszaru biznesu. Sprzedaz gier
w wersjach na komputery osobiste (PC) odpowiadata za ponad 32% sprzedazy w tym obszarze, a sprzedaz wers;ji
na konsole - za niemal 32%.
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PERSPEKTYWY ROZWOJU SPOEKI

I. PERSPEKTYWY KROTKOTERMINOWE

W perspektywie nqjblizszych dwunastu miesiecy Spdtka oczekuje nastepujgcych istotnych wydarzen, ktére mogq
mie¢ wptyw na wyniki finansowe:

e Rozwdj gry Unsolved, w tym osigganie (w wyniku rozbudowy gry) zaktadanych pozytywnych zmian
kluczowych KPI gry oraz skuteczno$¢ i kosztowa efektywnos$é pozyskiwania nowych graczy do aplikagji
w drodze kampanii akwizycyjnych;

o Rozwdj projektu nowej gry studia RPG;

e  Zainteresowanie ofertq wydawniczg Artifex Mundi w obszarze gier HOPA;

e  Sytuacja na rynkach walutowych oraz wptywajgca na nie sytuacja miedzynarodowa, w tym m.in. wojna w
Ukrainie oraz polityka celna Stanéw Zjednoczonych i bedgce odpowiedzig na nie dziatania innych krajéw.

Il. PERSPEKTYWY DEUGOTERMINOWE

W ocenie Zarzqdu Spoétki w dtuzszym okresie realizacja strategii rozwoju Artifex Mundi, w tym realizacja celéw
operacyjnych w niej zawartych, przetozy sie korzystnie osiggane przez Spbtke wyniki finansowe oraz na wartosé
firmy dla Akcjonariuszy.

INFORMACJE DODATKOWE
I.  AKCJONARIAT SPOLKI

Akcjonariusze posiadajacy bezposrednio lub posrednio znaczne pakiety akcji

% vdziat w

Akcjonariusz Liczba akcji Liczba glosow kapitale % udziat w

na WZ gtosach na WZ
zaktadowym

Porozumienie akcjonariuszy* 2 603710 2603710 21,81% 21,81%

Warsaw E'qU|’ry Alternatywna Spétka 1753158 1753158 14,68% 14,68%

Inwestycyjna S.A.

NN OFE** 1183 219 1183 219 9,91% 9,91%

G5 Entertainment AB 623 043 623 043 5,22% 5,22%

Pozostali 5776 862 5776 862 48,38% 48,38%

Razem 11939 992 11939 992 100% 100%

Tabela nr 8. Akcjonariusze posiadajgcy bezposrednio lub posrednio przez podmioty zalezne co najmniej 5% ogdlnej liczby gtoséw
na Walnym Zgromadzeniu na dzien publikacji raportu pbétrocznego.

* Porozumienie miedzy Tomaszem Grudzinskim, Jakubem Grudzinskim, Kamilem Urbankiem, Rafatem Wronskim,
Bozenqg Grudzihskqg oraz Bogdanem Grudzinskim dotyczqgce prowadzenia trwatej polityki wobec Spbtki oraz

nabywania przez akcjonariuszy akgcji Spotki.

** Nationale-Nederlanden Otwarty Fundusz Emerytalny, Dobrowolny Fundusz Emerytalny.
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Il. ZARZAD | RADA NADZORCZA

Sktad osobowy Zarzadu oraz Rady Nadzorczej Spotki
Sktad Zarzgdu na dzien bilansowy oraz na dzien sporzgdzenia sprawozdania:

e  Przemystaw Btaszczyk  Prezes Zarzgdu

o Kamil Urbanek Cztonek Zarzgdu

e Robert Mikuszewski Cztonek Zarzqdu
W okresie sprawozdawczym oraz po jego zakonczeniu, do dnia sporzgdzenia niniejszego sprawozdania, sktad
Zarzqdu Spoétki nie ulegt zmianie.

Sktad Rady Nadzorczej na dzieh bilansowy:

e  Tomasz Grudzinski Przewodniczgcy Rady Nadzorczej

o Przemystaw Danowski  Wiceprzewodniczqgcy Rady Nadzorczej

e Robert Ditrych Cztonek Rady Nadzorczej
o Jakub Gtowaczewski Cztonek Rady Nadzorczej
e  Filip Gorczyca Cztonek Rady Nadzorczej
e  Ewelina Nowakowska Cztonek Rady Nadzorczej
e  Rafat Wronhski Cztonek Rady Nadzorczej

W trakcie trwania okresu sprawozdawczego oraz do dnia sporzgdzenia niniejszego sprawozdania, sktad Rady
Nadzorczej Spbiki nie ulegt zmianie.
Akcje Spotki w posiadaniu cztonkow Zarzadu i Rady Nadzorczej

Na dzieh sporzgdzenia niniejszego sprawozdania nizej wymienieni cztonkowie Rady Nadzorczej sg w posiadaniu
akcji Spotki.

Stan posiadania akcji Spotki na dzieh

Imig i Nazwisko Stanowisko 10.09.2025 .
Tomasz Grudzinski Przewodniczgcy Rady Nadzorczej 981 815 akgji
Przemystaw Danowski Wiceprzewodniczgcy Rady Nadzorczej 102 563 akgji
Robert Ditrych Cztonek Rady Nadzorczej 26 484 akcji
Rafat Wronski Cztonek Rady Nadzorczej 457 509 akcji
Robert Mikuszewski Cztonek Zarzqdu 563 080 akgji
Kamil Urbanek Cztonek Zarzqdu 364 400 akgji

Tabela 7. Akcje Spétki w posiadaniu Cztonkéw Zarzgdu lub Rady Nadzorczej.

Réwnoczeénie na dzien sporzqdzenia niniejszego sprawozdania Rafat Wronski, Tomasz Grudzihski
i Kamil Urbanek byli uczestnikami porozumienia akcjonariuszy Sp6tki zawartego miedzy ww. osobami oraz Bozeng
Grudzinskq, Bogdanem Grudzinskim i Jakubem Grudzinskim, dotyczqgcego prowadzenia trwatej polityki wobec
Spotki oraz nabywania przez akcjonariuszy akgcji Spotki.

W okresie od dnia publikacji poprzedniego raportu okresowego ulegt zmianie stan akgji posiadanych przez:
e  Tomasza Grudzihskiego z 981304 akgji na dzienh publikacji sprawozdania za | kwartat 2025 r. na 981815 na
dzien publikacji niniejszego sprawozdania.
Ponadto w ramach realizacji programu motywacyjnego dla pracownikéw i wspbtpracownikdw, nizej wymienieni
cztonkowie organdéw Spétki, na dzieh sporzqdzenia raportu posiadali:
e Przemystaw Btaszczyk, Prezes Zarzgdu Spoétki - 44 000 warrantow,

e  Robert Mikuszewski, Cztonek Zarzgdu Spétki - 31938 warrantéw
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e Kamil Urbanek, Cztonek Zarzqdu Spétki - 31938 warrantéw,

e  Tomasz Grudzinski, Przewodniczqcy Rady Nadzorczej - 25 712 warrantéw,

e  Rafat Wronski, Cztonek Rady Nadzorczej - 20 570 warrantéw,
Osoby zarzgdzajgce i nadzorujgce nie posiadaty uprawnien do akcji Spétki, tak na dzien publikacji niniejszego
raportu, jak réwniez na dzien publikacji poprzedniego raportu okresowego, innych niz z opisanej powyzej realizacji
programu motywacyjnego.

I11.CZYNNIKI RYZYKA

Spétka Artifex Mundi prowadzi staty monitoring i ocene ryzyk wptywajgcych na biezqgce i przyszte wyniki oraz
podejmujg dziatania majgce na celu ograniczenie prawdopodobienstwa realizacji ryzyk oraz ich potencjalnego
wptywu na wyniki finansowe Spétki.

Szczegbtowy opis ryzyk, na ktére narazona jest Spétka, zostat zaprezentowany w Sprawozdaniv Zarzqdu z
dziatalnosci Spbétki za rok 2024 i pozostaje aktualny na dzieh sporzgdzenia niniejszego sprawozdania.

IV. KAPITAL LUDZKI

Istotng przewagg konkurencyjng Artfifex Mundi jest jej profesjonalna, wysoce wykwalifikowana
i doéwiadczona kadra. O jakosci gier tworzonych i wydawanych przez Spbtke w przewazajgcej mierze stanowiq
umiejetnosci oraz doswiadczenie jej pracownikéw i wspdtpracownikdédw. Majgc to na uwadze jednym z filaréw
rozwoju Artifex Mundi jest rozwéj kapitatu ludzkiego, w tym m.in. wspieranie rozwoju zawodowego pracownikéw,
budowanie pozytywnych relacji wewngtrz zespotu firmy, pozyskiwanie nowych wartosciowych
wspotpracownikow.

Liczba zaangazowanych oséb 30 czerwiec 2025rr. 31grudnia 2024r.

Niezaleznie od formy wspdtpracy na koniec okresu 19 120

Tabela nr 7. Struktura zaangazowanych oséb w Artifex Mundi
V. POZOSTALE INFORMACJE

Gtowni odbiorcy i dostawcy

Artifex Mundi prowadzi sprzedaz gier komputerowych we wspdtpracy z wydawcami i dystrybutorami
(wtascicielami internetowych platform sprzedazowych). W analizowanym okresie znaczgcymi kontrahentami
(odbiorcami) Spétki, przychody z ktérymi stanowity wiecej niz 10% przychoddw, byty nastepujgce podmioty:

o Apple
o Google
Zaden z wymienionych podmiotéw nie jest powigzany ze Spétkq.
W ramach segmentu HOPA Spétka wspbtpracuje z szeregiem kontrahentéw (dostawcdw), m.in. wspbtpracujgcych

ze Spbtkq w zakresie wydawania gier na licencji. W | pétroczu 2025 r. obroty Spétki z pojedynczym dostawcq nie
przekraczaty kryterium istotnosci.

W segmencie free-fo-play Spbtka wspbdtpracuje z firmami reklamowymi oraz platformami reklamowymi
w obszarze akwizycji graczy. W analizowanym okresie znaczgcymi kontrahentami Spétki, obroty z ktérymi
stanowity wiecej niz 10% przychoddw, byty nastepujgce podmioty:

o Google

o  Facebook
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Opis wykorzystania przez Spotke wptywow z emisji do dnia publikacji sprawozdania

W | pétroczu 2025 r. Spdtka nie dysponowata srodkami pozyskanymi z emisji akgji lub obligacii.

Powigzania kapitatowe i organizacyjne, gtowne inwestycje Spotki

Zarzqd Spdéiki nie identyfikuje powigzan organizacyjnych lub kapitatowych Spbtki. Spbdtka prowadzi dziatalnosé
w zakresie produkgji oraz wydawania gier. Inwestycje w produkcje gier sq finansowane ze srodkéw wtasnych.

Transakcje z podmiotami powigzanymi

Wszystkie transakcje zawierane przez Spotke w | pbétroczu 2025 r. z podmiotami powigzanymi zostaty zawarte na
warunkach rynkowych.

Informacje nt. transakgji z podmiotami powigzanymi zostaty przekazane w Nocie 30 Sprawozdania finansowego
Spotki Artifex Mundi S.A. za okres od 1stycznia do 30 czerwca 2025 roku.

Udzielone pozyczki

W | pbétroczu 2025 r. oraz na dzieh publikacji niniejszego sprawozdania Spbtka miata udzielone trzy pozyczki,
o tgcznej wartosci nominalnej 0,26 min zt.

Poreczenia i gwarancje
W analizowanym okresie Spétka nie udzielita zadnych poreczen.
W analizowanym okresie Spbtka nie otrzymata poreczef od podmiotéw niepowigzanych.

28 stycznia 2025 r. Spétka podpisata z BNP Paribas umowe linii gwarancyjnej nr WAR/8855/24/1499/RB wraz
z umowq zabezpieczajgcg. Zabezpieczeniem sptaty limitu jest wystawiony weksel in blanco wraz z deklaracjg
wekslowq. Kwota przyznanego limitu to 150 000 EUR, limit podlega odnowieniu do 28 marca 2026 r i dotyczy
udzielanych gwarancji najmu oraz gwarancji wykonania umowy najmu w zwigzku z podpisang umowg najmu we
wrzeéniu 2023 r.

19 lutego 2025 r. zostat udzielony dla beneficjenta aneks do gwarancji zabezpieczajgcej nr GW/001976/24 przez
BNP Paribas zaptate z tytutu czynszu najmu, optat eksploatacyjnych oraz innych, na okres od dnia 29 marca 2025
28 marca 2026 r. na kwote 77 608,84 EUR.

W analizowanym okresie Spétka nie otrzymata zadnych gwarancji.

Istotne pozycje pozabilansowe

8 pazdziernika 2024 r Spotka podpisata z BNP Paribas aneks do umowy ramowej dotyczqcej transakcji walutowych
i pochodnych, do ktérej zostat podpisany weksel in blanco. Kwota przyznanego limitu wynosi 7100 000 PLN.

Poza ww. wekslem in blanco, Spbtka nie posiada zobowigzanh pozabilansowych o istotnej wartosci, tj. o wartosci
przewyzszajgcej 5% kapitatu zaktadowego Spbtki. Szczegétowe informacje o zobowigzaniach warunkowych
o mniejszej wartosci zostaty przedstawione w Nocie 25 Sprawozdania Finansowego Artifex Mundi S.A. za | pétocze
2025r.

Postepowanie sagdowe, arbitrazowe lub administracyjne

Spbétka nie jest strong zadnych postepowan sgdowych lub arbitrazowych. Zgodnie z najlepszq wiedzg Zarzgdu
Spétki nie toczq sie zadne postepowania przed organami administracji publicznej dotyczgce zobowigzan albo
wierzytelnosci Spotki, ktérych wartos¢ stanowi co najmniej 10% kapitatéw wiasnych Spotki.
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Znaczace umowy

W okresie sprawozdawczym oraz po jego zakonczeniu Spbétka nie zawierata uméw o istotnym znaczeniu dla
dziatalnoéci Spotki oraz jej wynikéw finansowych innych niz opisane we wczesniejszych rozdziatach niniejszego
sprawozdania.

Objasnienie réznic pomiedzy wynikami finansowymi a wczesniej publikowanymi prognozami

Spétka nie publikowata prognoz wynikéw finansowych.

Informacja o konsolidacji

Na dzieh 30.06.2025 Artifex Mundi S. A. nie podlega konsolidacji z uwagi na brak spétek zaleznych.

Czynniki i nietypowe zdarzenia majgce wptyw na wyniki Spotki

Do gtéwnych czynnikéw majgcych wptyw na wyniki Spotki w | pétroczu 2025 r. oraz zdarzen nietypowych mozemy
zaliczy¢ m.in.:

e Rozwdj segmentu free-to-play, w tym rosngce rdr. przychody z komercjalizacji Unsolved,

e Sytuacja na globalnym rynku reklamy online, wptywajgcym na zdolnos$é zyskownego zwiekszania bazy
graczy dla Unsolved:

e Spadek przychodéw ze sprzedazy gier w modelu premium;
e Zmiany kurséw ztotego wobec m.in. dolara amerykanhskiego, wptywajgce negatywnie na przychody

z dziatalnosci oraz generujgce przychody z dodatniej aktualizacji wartosci instrumentéw finansowych
zabezpieczajgcych wahania kursowe.

Wptyw sytuacji polityczno-gospodarczej w Ukrainie na sytuacje Spotki

Zdarzeniem moggcym mie¢ wptyw na dziatalno$¢ Spbtki oraz potencjalnie moggcym wptywaé na przyszte wyniki
finansowe Spotki, jest agresja Ros;ji przeciwko Ukrainie i jej konsekwencje, w tym sytuacja gospodarcza i spoteczna
w Ukrainie oraz dziatania spotecznosci miedzynarodowej wobec Ros;ji.

Na dziefh 30 czerwca 2025 r. oraz na dzief sporzgdzenia niniejszego raportu Spbtka zatrudnia dwéch pracownikéw
bedqcych obywatelami Ukrainy, ktérzy posiadajg karte czasowego pobytu. Wedtug posiadanych przez Zarzqd
Spoétki informacji wsrédd firm z nig wspdtpracujgcych sqg podmioty zatrudniajgce obywateli Biatorusi, Rosji oraz
Ukrainy (przede wszystkich obywateli Ukrainy). Spbtka nie jest, wedtug wiedzy Zarzqdu Spétki stronami uméw
i porozumieh z podmiotami zarejestrowanymi w Ukrainie, Biatorusi lub Rosji lub majgcymi istotne powigzania
gospodarcze z ww. krajami.

Na dzieh sporzgdzenia niniejszego raportu Spétka nie odnotowata istotnego bezposredniego wptywu konfliktu na
dziatalno$¢ operacyjng.

W ocenie Zarzgdu wojna w Ukrainie moze wptywaé na dziatalnosé Spétki poprzez m.in.: nastroje konsumentéw na
catym $wiecie, sytuacje na rynku surowcdw energetycznych, wptywajqcq na koszty state prowadzenia dziatalnoéci
oraz posrednio, poprzez wptyw na poziom inflacji i stopy procentowe, na przychody i koszty Spétki z dziatalnosci
finansowe;j.

Inne informacje, ktore zdaniem emitenta sg istotne dla oceny jego sytuacji kadrowej, majgtkowej,
finansowej, wyniku finansowego i ich zmian, oraz informacje, ktore sa istotne dla oceny mozliwosci
realizacji zobowigzah przez emitenta

Brak jest innych informacji istotnych dla oceny sytuacji Spétki niz przekazane w niniejszym raporcie.
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Katowice, dnia 10 wrzesnia 2025 roku

Zarzqd Spétki:
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Przemystaw Btaszczyk S G5 Robert Mikuszewski
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Przemystaw Btaszczyk Robert Mikuszewski
Prezes Zarzqdu Cztonek Zarzqdu

Kamil Urbanek
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Kwalifikowany podpis elektroniczny

Kamil Urbanek
Cztonek Zarzqdu
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